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1 ME DOSAVADNÍ DÍLO V KONTEXTU SPECIALIZACE 

Za dobu studia na vysoke skole jsem se snazil vzdy nejakym 

zpusobem delat, co me bavi. Sbirat inspiraci a zajimat se o veci ci 

osoby, ktere me posunou dál. Kdykoli se me nekdo zeptá, 

odpovidám, ze hlavni inspiraci jsou práve vizuálni vjemi, co me 

přitahuji, a ty pak přenásim do sve práce.

Po dlouhem uvazováni jsem se rozhodl pro projekt, ktery by shrnul 

cele třilete studium a zároven jsem chtel posunout svoje hranice zas 

o kus dál. Chtel jsem do shrnout vsechny zkusenosti ze studia i 

mimo neho, zahrnout do práce lidi, se kterymi jsem mel moznost 

spolupracovat a diky kterym jsem se dostal tam, kde jsem dnes. 

Navic jsem chtel vyuzit nekolika poznatku z reklamni tvorby, kterou 

jsem studoval na středni skole. 

Jde vlastne o zavrseni cele etapy bakalářskeho studia, kdy jsem se 

venoval pouze videu, ktere je pro me stále hlavni náplni, nicmene jiz 

nejakou dobu chci vice exprimentovat a zkouset pracovat i s dalsimi 

medii. Video bylo vlastne vzdy prostředkem, ktere dle meho názoru 

obsahuje vsechno a do ktereho mohu svym zpusobem zasadit 

veskere myslenky a nápady. Nikdy jsem nemel zájem pracovat na 

konceptuálnim umeni, nebo videoartu a snazil jsem se, aby vizuálni 

stránka mela stejnou, ne-li vetsi váhu jako celková myslenka 

danneho projektu, protoze práve urcitá ''povrchová'' stránka veci 

diváka přitáhne a dá mu impuls, aby se o ni dále zajimal. 

Tato bakalářská práce je tedy urcitym epilogem, následne bych se 

rád alespon v dalsim semestru venoval a realizoval v odlisnem 

přistupu k práci a hledal dalsi vyzvy v tom, co v zivote delat.



2 TEMA A DŮVOD JEHO VOLBY

V lete 2013 jsem zacal hledat tema, ktere by mi bylo blizke a 

ktere by asociovalo i mou momentálni náladu a rozpolozeni. Vedel 

jsem, ze pujde opet o video, krátky film, ve kterem ale práve 

myslenka celeho projektu musi mit hlavni slovo a mnohem vetsi 

přesah, nez u dosavadnich skolnich filmu a cviceni, co jsem natocil.

Nakonec jsem vycházel z kontaktu a konfrontaci s lidmy, ktere jsem 

za poslednich pár let potkal. Od novych přátel, spolupracovniku a 

naprosto cizich lidi, ktere vidite nekolik minut a opet zmizi z vaseho 

zivota. Na druhou stranu jde tak trochu i o moji reflexi, kdy se obcas 

zaobirám myslenkou, kde jsem teď, jestli to, co delám má smysl a 

kde napřiklad budu za dalsich pár let. 

Vysoká skola pro me byla a stále je naprosto novou etapou, kdy 

jsem odesel z Prahy do Plzne, cástecne opustil zavedeny stereotyp 

domova a zacal jsem řesit naprosto odlisne veci a potřeby. Šlo o 

zajimavy zpusob socializace, kdy mesto a skola najednou pusobily 

jako novy svet, ve kterem jsou jen studenti. Řesite, co budete dnes 

jist, do kdy odevzdat práci na urcity předmet, nebo s kym jit vecer 

na pivo. Celkove si myslim, ze toto obdobi je zlomove v tom, ze 

pomalu zaziváte, co znamenaji kazdodenni radosti i strasti zivota, 

ale zároven si stále uziváte tzv. studentsky zivot. Zpetne zjisťuji, ze 

se tohle cele nevedomky odrázi práve v tomto projektu. 

Zvolit si film, jako hlavni slozku bakalářke práce, bylo tedy 

přirozenym vyvojem, o kterem jsem jiz psal vyse. Dále jsem přidal 

hudbu (soundtrack filmu), o kterou se zajimám dlouhodobe a kdy 

jsem chtel oslovit, poprosit o pomoc a spolupráci sve přátele - 

hudeniky. A nakonec promo kampan, která by zahrnovala vytvořeni 

plakátu a nekolika stránek na sociálnich sitich. Graficky design je 

opet vec, se kterou pracuji uz od středni skoly, kdy jsem tento 



předmet studoval. Pozdeji jsem ale pocitil urcite limity v 

seberealizaci a proto se dnes grafice, foto manipulaci a retusi venuji 

předevsim kvuli zábave. Udelat dnes promo svemu projektu na 

internetovych sociálnich sitich a předevsim Facebooku je asi ta 

nejjednodussi vec, jak dostat práci alespon mezi nejaky okruh lidi. 

Proto to beru jako dalsi plus v prezentaci, toho co delám a vzdy 

ocenim zpetnou vazbu od kamarádu, nebo uplne cizich lidi.



3 CÍL PRÁCE 

3.1 Obecna cast

Cilem tedy od zacátku bylo natocit krátky film s vlastnim 

hudebnim doprovodem a promo kampani. Zacal jsem hledat 

inspiraci ve svych oblibenych filmech a zároven seskupovat 

myslenky, námety a nápady, ze kterych zacala vznikat kostra 

projektu. Ovsemř uz behem procesu připrav jsem zacal zjisťovat, ze 

myslenku filmu nebudu vzhledem ke svym moznostem schopen 

realizovat v takovem rozsahu, jak bych chtel. Koncept se totiz zacal 

rozrustat do vetsich meřitek, nez bylo plánováno a po konzultacich 

a názorech jsem nakonec dosel k přesvedceni, ze natocim v 

podstate trailer, urcity popis celeho přibehu ve zkrácene podobe. 

Chtel jsem si ale hned na zacátku nastavit laťku, pod kterou jsem 

nechtel jit, napřiklad v obsazeni hercu, přestoze jsem vedel, ze diky 

velikosti konceptu vse nedopadne asi jak má. 

Při práci na přibehu jsem se snazil, tak jako v poslednim projektu, 

přistupovat k hlavni postave jako k antihrdinovi. Človeku, ktery 

vlastne neni kladny, ale divák mu fandi, bavi ho, dokonce s nim 

muze i podobne smyslet. V podstate jde o loosera, ve kterem se 

kazdy z nás muze ztotoznit, ať uz jsme v zivote sebeúspesnejsi. Žije 

ve vlastnim svete a zivot si přizpusobuje po svem.

3.2 Příběh

V samotnem filmu jsem chtel vylicit osud kamarádu z mládi, 

kteři se rozhodnou přestat zit tradicnim, stereotypnim zivotem a 

kteři překroci hranu zákona proto, ze v podstate nemaji zájem zit 

pro nic jineho. Nikdy nemeli rodinu, jine přátele, zenu, deti. Maji 

pouze sami sebe. Morálni hodnoty jim odmalicka vstepovala televize 

a rvacky na hřisti za domem. 



Vycházi se z toho, ze byli cely dosavadni zivot zavřeni pod jednou 

střechou, kde vyrustali bez rodiny, proto uz dál nechteji poslouchat 

autority. Jejich hlavnim cilem je adrenalin, mozná urcitá msta za 

nespravedlnost. Nezálezi jim na majetku, nebo financich, ale o cisty 

pocit z toho, ze mohou zit, jak se jim zachce. Penize jsou pouze 

prostředek alespon k základnimu fungováni v beznem svete. 

Chci se dotknout myslenky, ze kazdy z nás má právo zit po svem a 

je pouze na nem, jak se zivotem nalozi. Máme moznost se 

kazdodenne potácet, bez jedineho cile, kdy se kazdy den opakuje a 

připadá nám nudny a stejny, nebo naopak delat vse na maximum. 

Muzeme zit v systemu jako sede stádo nebo jit proti systemu a 

riskovat, ze se nám nase ciny nemusi vyplatit. Dalsim tematem je 

porucha osobnosti a identita. Hon za neurcitym cilem uspet, byt 

odlisny, nebo zit podle sveho, ktery muze vest az k psychickemu 

kolapsu, ci mentálni poruse a celkovemu rozpadu osobnosti, za 

kterym muze stát v tomto připade i vyvoj v detstvi. 

3.3 Film

Slozka filmu je tedy nejdulezitejsi. Přesto jsem nechtel natocit 

film dle klasickych postupu a vice jit podle vlastnich představ a 

obrazu.

Hlavni inspiraci se nakonec stal film Fight Club a film Trainspotting. 

Byl to urcity přirozeny vyvoj, za pochodu připrav při sbiráni resersi. 

David Fincher patři jiz nekolik let mezi me nejoblibenejsi rezisery a v 

kazdem jeho filmu si neco najdu, ať uz jde o práci s kamerou, nebo 

o hutnou a depresivni atmosferu. Práve Fight Club spadá mezi jeho 

naprostou spicku a vzdy patřil na muj seznam top filmu. U Dannyho 

Boyla, jde spise o temata a Trainspotting symbolizuje urcitou 

revoltu, nastvanost devadesátych let v Británii, coz mi přislo jako 



ideálni zdroj pro moji práci. Ale oba tyto filmy maji vlastne v jádru 

podobnou myslenku, jen Fight Club přistupuje k rebelii a boji po 

svem, uz kvuli odlisnoti americkeho systemu. 

Šlo mi předevsim o to, aby mel film spád a střidaly se v nem 

dynamicke a klidnejsi zábery, kvuli jeho krátke stopázi. V techto 

momentech mi byly inspiraci konkretne filmy Luca Bessona jako 

Brutálni Nikita, ci Leon, nebo práce Guye Ritchieho a to Lock, Stock 

and Two Smoking Barrels nebo Snatch. 

3.4 Hudba 

Hudebni slozku jsem pojmul jako hudebni projekt, ve kterem 

jsem chtel spolupracovat s přáteli ze spřiznenych kapel. Oslovil 

jsem sveho kamaráda a spolecne jsme zacali dávat dohromady 

nekolik nápadu. Ze zacátku jsem se drzel spise svych vlastnich vizi, 

nakonec jsme mu předal temeř hlavni slovo a pouze dával rady, 

kam smeřovat. Vzhledem k tematu a atmosfeře filmu jsme se 

zánrove drzeli asi nejvice ambientni hudby, připadne temneho 

elektra a neosynthu. Inspiraci byla tvorba Trenta Reznora, Hanse 

Zimmera nebo Perturbatora.

3.5 Propagace

Promo kampan je taková tecka za celym projektem. Zahrnuje 

předevsim propagaci samotneho filmu ale i hudby a má za cil dostat 

cely projekt do podvedomi lidi. Jde o vyuziti internetovych kanálu a 

portálu, vytvořeni stránky na Facebooku, Soundcloudu, Vimeu a 

samostatnou stránku na Tumblr, připadne oslovit nejaky kulturni 

server a poprosit o spolupráci.

Samozřejmosti je plakát s informacemi, s datem premiery a 

odkazem napřiklad na samotnou stránku s trailerem, pozdeji pak 

filmem a letákem, ktery budu rozdávat po hudebnich klubech ci 



barech v Praze a Plzni. Rád bych, aby si film zacal pozdeji zit tak 

trochu svym vlastnim zivotem a lide si k nemu nasli cestu. Pokud by 

byla moznost, přihlásil bych se s nim i na studentke filmove festivaly.



4 PROCES PŘÍPRAVY 

V podstate prvotni veci, ktere me napadly, byly vizualizace a 

zábery. Je to obvykle zálezitost, která přicházi v ranne cásti procesu 

a podle ktere se od zacátku řidim. Po ustáleni celkoveho konceptu a 

seskupeni myslenek jsem dále postupoval nácrtem skic a psanim 

poznámek. Vycházim ze slov, ktere me napadaji a podle nich 

sestavuji koncept a stavbu přibehu. Pote zacala pomalu vznikat 

synopse a kdyz se usadil námet, zacal jsem pracovat na scenáři a 

pozdeji storyboardu. Vzhledem k tomu, ze se koncept rozsiřil a já 

bych ho pozdeji nebyl schopen realizovat, musel jsem hledat 

zpusoby, jak zjednodusit cely přibeh, ale zároven nenarusit 

myslenku filmu. Vzniklo tedy nekolik verzi, ktere se postupne menily. 

Přikladem je třeba přibeh v retrospektive, ktery mel byt mnohem 

rozsáhlejsi a kdy se postava vypravece mela promitnout pouze ve 

voiceoveru a objevit se jen na pár vteřin na konci přibehu. Ovsem v 

momente, kdy jsem si řekl, ze by si role vypravece a jeho monologu 

zaslouzila nekoho profesionálniho a charizmatickeho, obrátil jsem 

tento plán a dal mu mnohem vetsi prostor. Timto nápadem jsem se 

nechtel omezovat a přesto, ze jsem vedel, ze nebude lehke nekoho 

takoveho sehnat, nenechal jsme se odradit. 

Vzniknul seznam hercu, kteři by do teto role zapadali na základe 

vizuálniho a hlasoveho projevu. Mezi jmeny byli takovi herci jako 

Michal Dlouhy, Miroslav Táborsky nebo Martin Stránsky. Na vrcholu 

zebřicku jsem mel ale úplne nekoho jineho. Prvnim byl Ondřej Maly, 

známy hlavni roli ve filmu Pouta, za kterou dostal i Českeho lva. 

Druhym byl Karel Dobry, ktery vice jak ve filmu kraluje na prknech 

prazskych divadel a za roli v inscenaci Den opricnika obdrzel letos 

Cenu Alfreda Radoka za nejlepsi muzsky herecky vykon. 



Kontakt na oba herce jsem paradoxne ziskal docela jednoduse. Na 

Ondřeje Maleho jsem sehnal telefon přes nekolik známych a přes 

neoficiálni web jsem si opatřil kontakt na cloveka, ktery spravuje 

stránky a osobne zná Karla Dobreho. Prvni jednáni s Ondřejem 

Malym nedopadlo nikterak pozitivne a po jednom telefonátu s 

přislibem, ze se ozve se na mesic odmlcel. Kontaktni osoba přes 

pana Dobreho byla vstřicnejsi, bohuzel v dobe terminu realizace byl 

herec tak vytizen, ze nakonec nemel zájem. Po nekolika pokusech 

sehnat jeste kontakty na dalsi herce, jsem se opet ozval panu 

Malemu. Tentokrát probehla domluva mnohem lepe a po spolecne 

schuzce nakonec na nabidku kyvl. Byla to v ten moment urcitá 

satisfakce a velká radost, protoze jsem vedel, ze tim nabere muj film 

profesionálnejsi smer. 

V neposledni řade bylo dalsi etapou sehnáni prostoru pro natáceni. 

Exteriery jsem mel v hlave od zacátku. Karlin me ulicemi a 

atmosferou, která je sice jiz jiná nez před lety, stále bavi. Interiery 

jsem řesil přes známou z galerie INI v prostoru kulturniho centra 

Orco na Vltavske. Zbytek pak se svymi přáteli, kteři mi ochotone 

zapujcil svuj byt. V retrospektivni cásti přibehu jsem chtel za tři 

hlavni postavy nekoho, kdo bude vic jak herecky odpovidat 

charakterum typove a oslovil jsem sve tři přátele u kterych vim, jak 

je vest a nemusim se stresovat. Připravy byly v tomto připade 

naprosto stezejni. Obvykle se snazim tento proces nepodcenovat a 

dlouho o nem přemyslet, protoze ze sve zkusenosti vim, ze cim vic 

dám do připrav, tim kratsi dobu bude trvat samotná realizace. Navic 

od zacátku bylo jasne, ze krome rezijni a scenáristicke stránky 

projektu se budu muset postarat i o kameru. Nastesti zábery jsem 

koncipoval tak, aby se natocilo přesne to, co je potřeba.



5 PROCES TVORBY 

Samotná realizace mela puvodne probehnout v prosinci a 

únoru 2013, ale jak tomu byvá, posunula se o mesic. Dalo mi to 

alespon cas promyslet nekolik dalsich veci. Film jsem následne 

rozdelil na dve cásti, na přitomnost a minulost a podle toho jsem 

přistupoval k natáceni. Prvni cást, přitomnost se tocila v INI Gallery, 

v kulturnim dome Orco v Praze, kde jsem mel k dispozici prázdnou 

mistnost, která ideálne zapadala do meho nápadu, jakym zpusobem 

natocit monolog. Šlo pouze o samotneho herce sediciho na zidli a 

vyprávejici svuj přibeh. Při samotnem natáceni jsem pro jistotu 

vyuzil nekolik kamer a zvukovy rekorder. 

Pan Maly přistupoval k práci profesionálne. Mel moznost nahlizet do 

scenáře a nekolikrát opakovat svuj text. Bylo zajimave pozdeji 

zjisťovat, jak se dostával behem casu do sve role, jak v mluvenem 

projevu, tak po vizuálni stránce. Natáceni trvalo pouze hodinu a pul 

a my stihli vse potřebne.

Druhá a třeti cást spocivala v dotoceni retrospektivy, minulosti 

vypravece. Exterierni lokace jsem zvolil kvuli flexibilite v prazske 

ctvrti Karlin. Vsechny zábery vznikly vlastne v jedne jednosmerne 

ulici, kde byla moznost vyuzit chodniky, zdi a silnici. Dalsi pasáz 

filmu vznikala pozdeji napřiklad na Praze 4. Interierni prostor, coz 

byl byt hlavnich postav, poskytl jeden z hlavnich hrdinu. Tam bylo 

dokonceno nekolik poslednich scen celeho přibehu.

Hlavni postavy byli neherci, coz zpetne nepovazuji jako hendikep. 

Šlo o kamarády, o kterych vim, ze i přes nulove zkusenosti s 

natácenim, ze sebe dokázi dostat maximum. Samozřejme jsem se 

snazil o maximálni kontrolu nad vsim i přes omezeny cas, rozpocet 

a stáb. Vse jsme nakonec vzdy stihli behem nekolika hodin diky 



předesle připrave. Po hrubem střihu celeho projektu jsem se sesel s 

kolegou, ktery mel na starosti hudbu. V diskusi jsme se shodli na 

nekolika vecech a já mu pote předal hruby střih, aby přesne vedel, 

jakym zpusobem komponovat hudbu diky atmosfeře záberu, coz mu 

velmi usnadnilo práci. Nakonec se doladily posledni detaily a cely 

projekt se mohl nabarvit a vyexportovat.

















6 TECHNOLOGICKÁ SPECIFIKA 

Pokud jde o technologickou cást, vycházel jsem z obvyklych 

postupu, se kterymi mám zkusenosti. Od pocátku studia jsem tocil 

na fotoaparát Canon 7D s objektivem Sigma 17mm-70mm, ale na 

podzim 2013 jsem ho vymenil za vykonnejsi full-frame zrdcadlovku 

Canon 6D s objektivem Tamron 24mm-70mm. Po obrazove stránce 

jde o velky skok dopředu. Plnoformátovy cip dává úplne jine 

moznosti ve snimáni obrazu, nez mensi APS-C snimac. Dalsim 

plusem je svetelnost, kdy ve spatnych podminkách muzete 

dosahovat s hodnotami ISO takovych vysledku, ve kterych by 

ostatni fotoaparáty zaostávaly. Objektiv Tamron navic disponuje 

stálou svetelnosti po cele delce, coz se u natáceni bezesporu 

vyplati. 

Puvodni myslenkou bylo pracovat s vetsi paletou filmařske techniky 

a záberu, ale rozpocet to nakonec nedovolil. Mnoho veci se  řesilo 

zjednodusene, vzhledem k delce a pochopitelnosti přibehu. 

Vyuziván byl kamerovy rig diky jeho flexibilite, dále pak maly 

steadicam a v neposledni řade napřiklad automobil ke snimáni 

záberu za behu nebo za jizdy.

O postprodukci se postaraly programy Adobe Premiere Pro CS6, 

ktery vyuzivám předevsim na střih ale i na color grading. 

Komplikovanejsi efekty a úpravy pote řesim v Adobe After Effects 

CS5. Veskere zábery jsou tocene ve formátu .MOV v rozliseni 

fullHD, tedy 1920×1080 pixelu ve snimkove frekvenci 25 fps/s. 

Vyjimkou jsou zpomalene zábery tocene na 60 fps/s. Při exportu 

ovsem cely film kvuli velikosti a flexibilite přehráváni snizuji na HD 

1080x720 pixelu formátu .mp4. Cely projekt zpracovávám na 

pocitaci Apple MacBook Pro.



Hudbu jsem skládal na programu GarageBand s pomoci Audacity, 

ale pozdeji, kdy se vetsi merou na tvorbe hudby zacal podilet muj 

kamarád, se produkce přesunula do programu Reason 5.

Tistená media, jako plakát a leták, jsem po nekolika rucnich skicách 

zpracovával v programech Adobe Photoshop CS5 a Adobe InDesign 

CS5. Zdrojove materiály vznikaly přimo na place.



7 POPIS DÍLA 

7.1 Anotace

Hlavni postavou přibehu je vypravec. Človek, ktery v 

retrospektive lici svou minulost, svuj přibeh. Je to v podstate 

zpoveď, ve ktere se misi vzpominky a obrazy. V jeho minulosti 

figuruji on a jeho přátele, kteři se rozhodnou po ne úplne sťastnem 

detstvi zit podle sveho, bez rozkazu, bez autorit a bez systemu. 

V celem filmu se tedy střidá sterilni, ciste prostředi, soucasnost, ve 

ktere je vypravec s jeho spinavou minulosti ve meste. Po úvodni 

cásti, kdy se parta vykasle na práci a nastehuje se k sobe, vymysli 

nápad a urci si svá pravidla, jak fungovat ve spolecnosti. V podstate 

jde o jednoduchy system, kdy si vybiraji postavy znepřijemnujici 

zivoty ostatnim, a ty az neurvalym zpusobem přepadávaji. Jde jim 

hlavne o adrenalin, ve kterem filtruji svou nenávist, financni stránka 

je az na druhem miste. Postupne ale přicházi ponorka, osobni 

neshody, pochybnosti o sobe samych a zamysleni nad dosavadnim 

konánim. Situace vyústi útokem na ''spatnou'' osobu, která za nic 

nemuze, cimz parta v podstate porusi svuj nepsany kodex a zacne 

se zamyslet nad svou budoucnosti. 

Nakonec nezbyvá, nez se rozhodnout, co dál. Do starych koleji uz 

se vracet nemohou, proto přicházi skoro az naivni nápad vykrást 

banku. Buď by si zajistili klidnou, ale nejistou budoucnost, nebo se 

vrátili zpátky na zacátek do nápravneho zařizeni, kde by museli opet 

poslouchat autority a podřidit se. Tim by dali najevo, ze se vlastne 

uz nikdy nedokázi zaclenit do spolecnosti. Ve finálni sekvenci tedy 

vidime připravy a následny přichod k bance. Střihem se dostáváme 

do mistnosti, kde probihá vnitřni boj hrdiny. V overvoicu slysime 

vypravece, ktery vyprávi posledni cást sveho přibehu. 



Zjistujeme, ze mluvi sám k sobe, resp. svym dalsim identitám, ktere 

má. Šlo tedy o alternativy jeho samotneho, se kterymi zil od malicka. 

Nikdy nemel zádnou rodinu, kamarády, pouze sve identity a 

posledni vetou si vlastne vypravec - hlavni hrdina, uvedomuje 

situaci a smiřuje se sni. Cely film tedy poukazuje na urcitou revoltu 

vuci spolecnosti cloveka a jeho kamarádu, pozdeji ale zaciná jit 

spise o rozpad osobnosti hlavniho hrdiny, kdy se jeho dusevni 

nemoc prohlubuje a docházi ke konecnemu vyústeni.

7.2 Popis hlavní postavy 

Na prvni pohled jde o přemysliveho cloveka lehce nedbaleho 

zevnejsku, ktery nikdy neprosel zádnym středoskolskym ani vyssim 

vzdelánim. Vse, co se za zivot naucil, má z knih, ktere přecetl za 

svuj zivot v lecebne. Jde o muze kolem 40-ti let, ktery pusobi docela 

vyrovnane, az na pár zvlástnich tiku. Při vypráveni je chvilemi az 

nastvane ironicky, jakoby necitil sebemensi litost a mel pocit, ze 

vse, co delal, bylo správne. Mluvi otevřene, dramaticky a nalehave. 

Obcas nekolikrát zopakuje vetu, jakoby zapomnel, ze ji práve řekl. 

Nekdy udelá delsi pauzu, kdy kouká před sebe nebo na zem, jakoby 

přemyslel. V jeho pohledech se misi úsmev, jako by slo o hezkou 

vzpominku. Usmev se ale rychle meni v přehnanou váznost. Jeho 

vypráveni se postupne stupnuje az do konecneho uvedomneni, ve 

kterem docházi ke smiřeni se situaci. 

7.3 Monolog 

„Uz si úplne přesne nepamatuju, jak jsme se dostali az sem...

Ale byla to docela dlouhá cesta...

Dlouhá a posraná cesta...

Která byla plná nesmyslnejch předpisu...

Dementnich nařizeni... 



Autorit, ktery jsme furt museli poslouchat...

Ale my se nechteli podřizovat... nicemu a nikomu.

Vsichni jsme vyrustali pod jednou střechou... 

Morálku a hodnoty do nás cpala televize a 

mláceni se na hřisti za barákem...

A nikdo nemel cas nás vychovávat...

Pak to vsechno skoncilo...

A nejaky rady...?

Nebyly vubec zádny rady... 

Řekli nám jenom: ''Jdi si zit zbytek svyho zivota.'' ..nebo tak neco...

No a kazdymu doslo, jak to myslej...

Normálni práce nám po nejaky dobe přisla jako naprosty 

plejtváni zivotem...

Zbytecnost, kterou nikdo z nás nepotřebuje...

A takhle jsme teda zbytek svyho zivota fakt zit nechteli…

No a zacli jsme od znova... jen my a nejaky nase pravidla...

A pak jsme přisli na zpusob, jak si to vsechno platit...

Kde na to vsechno brát...

Nekdo by tomu mohl řikat sobectvi, my tomu zacli řikat lehce 

vydelany prachy od lidi, co pro nás nic neznamenaj a 

nikdy neznamenali...

Uřednici...Veksláci...Exekutoři...Revizoři...

Podnikatele, co maj spinavy ruce...

Vychcany postavicky bez soucitu k ostatnim, ktery maj penize...

Vsechno bylo, jak má bejt...

I kdyz ze zacátku mely ty nase akce pár nedostatku...

Třeba ten, kterej jako malej tloukl kdekoho...

Byl najednou jako hodnej beránek, co obcas vsechny brzdi...

A z toho, co schytával nejvic do drzky od ostatnich...



Se stala totálni bestie, co vsechno vraci s úrokama... 

Pak postupne přicházely momenty, kdy si sami řikáte, jestli jste to 

pořád jeste vy...Jakoze....jestli to, co deláte...má nejakej 

smysl...nebo tak...

Jestli lidi, ktery by vám meli bejt nejbliz, jsou pořád jeste vasi 

kámosi...

Pořád jsme tak nejak byli jedna parta...

Která si ale trochu procházi srackama...

No ale ta nejvetsi chyba mela teprve přijit...

Hroznej pruser, kterej se nemel nikdy stát...

A přisel ve chvili, kdy si myslite, ze máte správnyho cloveka...

po kterym jdete.

A misto toho mlátite nekoho uplne ciziho…

Vsechno spatne...

Vlastne jsme porusili takovou nasi nepsanou dohodu...

Nechat lidi, co za nic nemuzou...

A nezbejvalo, nez se rozhodnout, co dál delat…

Jestli tohle vsechno má nejakou cenu…

Nakonec to cenu melo…

Ale zpátky jsme se vracet nemohli… 

Pak to nekdo z nás řekl a bylo to asi jediny mozny řeseni 

tyhle nasi situace, ve ktery jsme byli…

Prej vyloupit banku...

Jako...znelo to silene, ale uz jsme nemeli, co ztratit…vubec nic...

Já si nemyslim, ze jsme delali neco spatnyho...

Ale jenom to asi zaslo vsechno moc daleko...

tam, kam úplne nemelo.

Život ve spolecnosti, ve ktery jsme byli... pro nás nemel vyznam…

Smysl tenkrát melo jit proti spolecnosti...



Ale mozná to neni svet okolo…

Mozná jsou to identity, se kterejma bojujem...“

7.4 Soundtrack

Soundtrack puvodne zamysleny, jako nekolik jednotlivych 

pisnicek, nakonec vznikl jako jednolite, koncepcni dilo, ktere 

doprovázi cely snimek a meni se podle nálady vypráveni. Cilem 

bylo po inspiracni stránce najit cestu a zvolit takovy přistup, ktery by 

navodil ideálni atmosferu filmu. Vlivy z tvorby umelcu, ze kterych 

jsme vycházeli, mohou byt patrne, nicmene veřim, ze se podařilo 

vytvořit originálni a svebytne kompozice. 

7.5 Plakat a internetova propagace

Idea na plakát zacala vznikat uz v ranne fázi projektu. Zvolil 

jsem nakonec nápad s tváři hlavniho hrdiny, ze ktere jsem 

vyretusoval veskere orgány. Vnikl tak oblicej bez identity, do ktereho 

jsem zasadil scenu z retrospektivy přibehu, kde vidime tři postavy v 

akci. Snazil jsem se dojit k urcitemu spoileru a napovedet divákovi 

pointu celeho filmu.

Po novem roce jsem se dal do tvorby facebookove stránky, kam 

jsem postupne zacal přidávat fotky z natáceni, trailer nebo plakát 

filmu. Obdobou facebookove funpage je Tumblr, ktery funguje spise 

jako blog a vice jako typická internetová stránka. Následne jsem 

jeste na svuj Soundcloud profil zveřejnil soundtrack.



8 PŘÍNOS PRÁCE PRO DANY OBOR 

Přesto, ze je samotny film svebytnym odvetvim a nemusel by 

přimo patřit do oboroveho zameřeni, snazil jsem se nápadem, 

respektive konceptem, docilit přesahu, jenz bude mit vyznam i pro 

multimediálni design. Vlastne jde předevsim o zpusob vyjádřeni, kdy 

jsem si zvolil sve nejblizsi medium - film. Krome námetu jsem se 

zamyslel i nad estetickou stránkou, u ktere bylo, doufám, docileno 

maxima. Komplexne tak vznikl projekt, az experiment, kde jde 

hlavne o jiz zminenou ideu, fungujici samostatne a která je v 

soucasnosti stále aktuálni. 

S urcitosti mohu řict, ze nejde o originálni námet, nicmene 

zpracovánim a přistupem jsem se snazil postupovat osobite s jistou 

dávkou sebereflexe patrnou snad ve vsech ohledech me práce. 

Veřim, ze cely projekt muze kvalitou a hereckym obsazenim 

konkurovat i atelierum filmovych skol, ktere pracuji v mnohem 

vetsim stábu a technickym zázemim.



9 SILNE STRÁNKY 

Mezi silne stránky projektu bych urcite vyzdvihl myslenku, 

která si behem pul roku prosla velkym postupem, od maleho az 

banálniho nápadu, po velky celek, ktery by se mohl dále rozvijet v 

mnohem vetsi miře. Dále jsem i přes pocátecni plány natáceni s 

vetsi produkci rád za to, ze se mi i tak podařilo natocit přibeh opet 

jen v nekolika lidech. Přesto, ze se do posledni chvile menilo nekolik 

veci, veřim, ze se povedlo cely film uchopit tak, aby byl 

pochopitelny. 

Hlavnim plusem ovsem povazuji úcast hlavniho herce, ktery 

nabidku na natáceni i přes pocátecni rozpaky přijal a zpetne je 

skvele poslouchat hercuv monolog, ktery vznikal takovou dobu z úst 

nekoho profesionálniho. 

Nakonec bych pochválil nadseni, s jakym do projektu sli vsichni 

zúcastneni. Bylo hezke videt, ze kamarádi ci známi maji opravdu 

zájem s cimkoliv pomoct a obetovat kus sveho casu pro neco 

takoveho. Doufám, ze me do budoucna celá tato práce a spolupráce 

s ostatnimi posune dál a ze se třeba za pár let dockáme rozsiřeni 

celeho přibehu.



10 SLABE STRÁNKY 

Mnoho veci, ktere se daji povazovat za silne stránky, bych 

mohl naopak zminit i ve slabych stránkách. Jde o to, ze zpocátku 

jsem si nastavil vysokou laťku, která se postupem casu musela kvuli 

casu a financim pomalu snizovat. Koncept, ktery vznikal celkem pet 

mesicu, me psychicky vycerpal natolik, ze jsem se prakticky nemohl 

venovat jine práci. Musel jsem odmitnout nekolik lidi, kteři byli 

ochotni mi pomoct s natácenim, ale vedel jsem ze bych timto 

krokem ztratil urcitou kontrolu nad projektem a nemohl bych si 

diktovat přesne to, co bych chtel. Slova meho známeho, ktery mel 

puvodne obstarat produkci, ze neco nejde, nebo to nepujde udelat, 

me utvrdila v tom, ze si opet vetsinu veci zajistim radeji sám. Tento 

krok mel take nevyhodu v tom, ze jsem musel obstarat práci 

rezisera i kameramana a ve chvili, kdy na place stáli ctyři herci, to 

uz bylo přilis, protoze jsem nemohl na 100% kontrolovat vsechny 

veci okolo. V dusledku toho muze nekolik záberu pusobit 

nedotazene. Slabou stránkou byl jednoznacne i zvuk, ktery bohuzel 

obsahoval nekolik technickych nedostatku.

Behem toho vseho jsem si uvedomil limity, ktere stále mám. Ať uz je 

to urcitá neduvera v osoby, ktere by mohly zastávat pozice napřiklad 

kamery, nebo ve zmatenosti, která se u me projevi, kdyz musim 

řesit nekolik veci zároven. Shrnul bych to tak, ze jsem si mozná 

vymyslel velkou vec, kterou jsem v nekterych ohledech úplne 

nedotáhl, a ke konci jsem mnoho veci musel na rychlo menit a 

přizpusobovat.
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12 RESUME

In general I consider the project as a succesful. There is no 

doubt, that we can find some mistakes in this project, but I hope, 

that I managed to prepare my work well and I don’t have to be 

ashamed of it (I can  present my work without any shame). In some 

moments I felt certain problem or infinality, but I realized that it works 

as a whole in the end. On the contrary (on the other hand) there are 

some things, that are not so succeeded (are a little bit failed) exactly 

as I imagined, not exactly in comparison with my original vision. 

Fortunately, such moments are not so much. 

The bonus of/for this film – the film stands on it – is definitely the 

choice of the main protagonist. The monologues and the 

atmosphere of the film would sound embarrassingly and 

convulsively without his contribution and assistance. I believe that 

also the music evokes all the feelings so that the viewer can obtain a 

convincing impression. I am satisfied with the visual aspect of the 

film. It’s according to my vision, including the poster and promotional 

materials. 

I believe that I have summarized into this film all my experiences 

obtained/gained during my study and I hope that the film will be 

positively accepted by the viewers and it will find its fans, although 

its range cannot be compared with the projects of the film schools. I 

realized many things while working on this work. I was thinking 

about my future, where to go, what to do next, whether it has any 

sense  what I do. It’s my most personal project, in which I put a lot of 

my thoughts, my ideas accompanying me currently. Definitely it is for 

me the film remaining  in my head and it will not be overcomed for 

some time in the future.
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