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1. ME DOSAVADNI DIiLO V KONTEXTU SPECIALIZACE

V uvodu bakalarské prace bych chtéla predstavit svoji uméleckou praci
béhem tfi let studia na Zapadoceské univerzité, protoze toto celé studium
mé nasmérovalo k tématu a myslence bakalarské prace a mize je pomoci
osvétlit. Prvni rok byl ve znameni hledani, kam chci smérovat a co se chci
naucit. Obor Multimédia jsem si vybrala pro Siroky okruh moznosti, kudy
se student mlze vydat. Vidy mé to tahlo k propojeni klasického uméni,
jako jsou malba nebo socha, a novych interaktivnich technologii. Chtéla
jsem se naucit nejen objekty kreslit a malovat, ale také nafotit, natocit,
vytvofrit a rozpohybovat v digitalnim svété, a ten pak prevést do realného
svéta. To mé vedlo tomu, Ze jsem se prvni rok svého studia naucila zacha-
zet s fotoaparatem, videokamerou, také zpracovavat videozdznam i zvuk.
Dalsim krokem byla 2D a 3D animace, ale ta pfisla na fadu az druhy rok
mého studia.

1.1. Prvni ro¢nik

Moji velkou inspiraci byla vidy priroda, a pravé diky ni vznikly moje
prvni dila. Ceské Svycarsko myma oéima a snimek s ndzvem Ekosystém
jedné skaly, video, kterym jsem zkoumala Zivotni formy na jedné opus-
téné skale v Jizerskych horach. ZvétSena rostlinka rozvijejiciho se kapradi
se zdala byt palmou a liSejnik, ktery pokryval okraj skaly, zase hvézdou
oblohou. Inspirovalo mé, jak se maly prostor propojil s velkym.

Ke konci prvniho rocniku jsem se zabyvala opét mikro prostorem.
Tentokrat elementem vody, ktery predstavuje duchovni rovinu. Zkoumala
jsem praci japonského védce Masaru Emotta, ktery objevil Uzasnou
schopnost vody pamatovat si a ukladat v sobé energie. Zjistil to sériemi
pokusl na zmrzlé vodé, z niz nechal vykrystalizovat v laboratornich pod-
minkach snéhové vlocky. Na vodu nechal pred zamrznutim pUsobit rlizné
energie ve formé slova (afirmace, modlitba), zvuku (hudba rdznych zanr()
nebo napriklad mista (sbiral vzorky vody po celém svété z |éCivych pra-
menU i stok u velkych mést). Po vykrystalizovani vody do vlocky by i laik



rozpoznal vodu nabitou pozitivné od vody, na kterou pusobily negativni
energie. Pozitivné ovlivnéné vlocky vykrystalizovaly v nadherné geomet-
rické tvary. O jeho praci jsem vytvorila kratké video s nazvem Védomi
vody a vdomacich podminkach jsem si i vyzkousela krystalizovat vlocky
z vody. Toto dilo bylo dalSim momentem, kdy mé pohltil mikro prostor.

DalSim z mych prvnich videi bylo video popisujici malby Jahrna Kala. Je
to vlastné takova intuitivni abstraktni malba, kdy se ¢lovék necha vést a
jen sleduje, co se prfed nim na papire vytvari. Malbu Jahrna Kala pojme-
noval duchovni ucitel Sri Chinmoy. Doporucoval pred samotou malbou
provést meditaci. Clovék je pak uvoln&né&jsi, ma zlidnénou mysl a lépe se
oprosti od vSech myslenek a jen maluje. Jahrna Kala byla také jednou
z inspiraci mé bakalarské prace, konkrétné mé vedla k namalovani krajin
do pozadi animace.

Animacim jsem se vénovala v prvnim rocCniku jen okrajové. Prvni
kratkou animaci Pribéh o vodé jsem vytvofila uz v prvnim semestru tech-
nikou pixelace a druhou animaci byl Myslivec a jeleni gulas.

1.2. Druhy rocnik

Ve druhém roéniku studia mé zacala zajimat animace vice. U klauzurni
prace v zimnim semestru jsem dostala skvélou pfilezitost naucit se, jak
animovat. Ve skupiné jsme vytvofili animaci, na znamou pohadku Cervena
Karkulka. Byl to komplexni projekt, kdy jsme museli nakreslit jak prostredi,
tak postavy, dodat namluveny hlas, ruchy a hudbu. Cervené Karkulce
predchazel maly projekt - asi dvouminutova animace Myslivec a jeleni
gulas. Vznikl také zvukovy projekt na motivy africkych namluvenych po-
hadek s ndazvem Posetilé opice. Podkladova hudba, ruchy i mluvené slovo
byly nahrany v bezodrazové komore. Slozenim vsech ¢asti dohromady pak
vznikla mluvenda pohadka.

Béhem druhého rocniku vzniklo jesté pét kratSich film(: Dymka miru,
Zména casu nutnd, Monology, Pokusitel a Vegetarian. Posledni jmeno-
vany snimek se dokonce promital na Film festivalu Finale v Plzni. Pfi praci
na téchto filmech jsem se ucila jak zachazet se stfihem, zvukem a hlavné
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s postprodukci ve filmu. Lépe jsem si osvojila zachazeni s programy Adobe
Premiere a Adobe After Effect. VSechny tyto ziskané dovednosti se mi
hodili pri vytvareni bakalarské prace.

Zajimavym projektem, ktery se stal vyznamnou inspiraci pro mou
bakalarskou praci, bylo foceni specialnim mikroskopem (viz. Pfiloha 3 —9).
Na katedre biologie jsem méla moznost vyzkouset si digitalni mikroskop,
ktery umi i fotografovat. Vybrala jsem si rostlinu Alokazie (Alocasia
amazonica) a fotografovala rostlinu hned z nékolika riznych vzdalenosti
(viz. Pfiloha 1 a Priloha 2). Nejdtive rostlinu celou, pak polocelek, detail,
makro a nakonec i mikrofotografie pofizené pravé mikroskopem. Pfi
pohledu do nitra rostliny se pred vami rozprostfe novy svét plny bunék,
tekutin, pohybu a Zivota. Tehdy si ¢lovék uvédomi novou rovinu byti. Jak
by to asi vypadalo, kdyby sed ¢lovék nachazel uvnitf rostliny a mohl si ji
prohlédnout zevnitr?

Béhem zimniho semestru ve druhém rocniku vzniklo také nékolik sérii
makrofotografii. Jedna s nazvem Boty a druhd Smdila (viz. Pfiloha 10 — 13).
V letnim semestru jsem se rozhodla pokracovat ve zkoumani mikrosvéta a
prevést jej do naseho 3D prostoru. Jako vyusténi predchoziho zkoumani
vznikla ve druhém rocniku zavérecna prace s nazvem CELL (viz. Priloha
14). Jednalo se o prostorovy objekt, ktery mél byt umistén v botanické
zahradé v Praze na Trdje. Objekt z financ¢nich divod( nakonec nebyl vyro-
ben, ale vznikla simulace ve 3D programu Autodesk Maya. Dvou a pul
metrovy objekt mél tvar dvou soustifednych kouli a konstrukce jednot-
livych kouli byla sloZzena z prosklenych trojuhelnikd, které vytvarely geo-
metrickou sit. Vétsi koule pripominala obal buriky a mensi koule uvnitr jeji
jadro. Jadro mélo pomalovand skla texturou priifezu stonku fikovniku
(Ficus elastica) a vypadalo jako sklenénad vitraz (viz. Priloha 14). Objekt mél
byt zasazen do svahu a z horni strany do n&j mél vést vchod. Clovék by
mohl vejit dovnitf a vlastné tak zazit mikroprostor v makroprostoru a mohl
by uvnitf rozjimat.



1.3. Treti rocnik

Po dobu studia ve tretim rocniku jsem se vénovala prevazné bakalarské
praci. V prvnim semestru jsem vytvarela objekt a ve druhém pak animaci,
ktera se na objekt promita.

Na okraj jsem se vénovala i navrhovani webovych stranek. Predevsim
jsem se ucila jak stranky navrhnout, aby byl design funkéni a pro uzivatele
pfijemny. Tomuto oboru se vénuje Ul (user interface) a UX (user expe-
rience) design. Zkusila jsem si navrhnout i svoje webové stranky, které by
prezentovaly moje prace, takové webové portfolio.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Dalo by se fict, Zze téma, které se vine vSemi mymi pracemi, je
MIKROPROSTOR V MAKROPROSTORU. Mikroprostor a makroprostor vidi-
me jako dva rizné svéty, ale je to jen zdanlivad predstava. Na prvni pohled
se od sebe hodné lisi, ale kdyz je budeme zkoumat bliz, plati tu stejné
zakony. Objekty objevujici se v téchto prostorech vznikaji podle stejnych
principl a ovliviauji je stejné sily. Proto jsou si pfi blizSim zkoumani tak
podobné. Listek pfi zvétSeni vypada jako cely strom, bunka se najednou
mUze zdat planetou a proto i tak maly prostor pripomina cely vesmir.

Svou bakalarskou praci jsem chtéla pokracovat vtomto duchu a mym
cilem bylo nechat vzniknout objekt, ktery by zpodobrioval mikroprostor
v makroprostoru. Proto jsem si zvolila pro svou bakalarskou praci téma
Multimedialni objekt. Tato rovina mi poskytla celou fadu moznosti. Mohla
jsem pracovat jak s redlnou hmotou, tak s virtudlnim svétem a propojit je
v jedné praci. Také jsem si vidy chtéla vyzkouset videomaping a praci s
projektorem, a tento projekt mi k tomu poskytl jedinecnou pfrilezZitost.

Celou svou bakalarskou praci jsem pojmenovala Mikroosmos, coz je
zaroven i podtitul prace. Toto slovo naznacuje mikroprostor, mikrokosmos
a zaroven prolindni svétll. Osmodza je difuze molekul nebo také jejich
prolinani pres jemnou membrdnu. Osmdza je podobna reakce, jako kdyz
se déli bunky. Pravé déleni bunky zacina celd animace a vlastné i Zivot nas
vsech. Nazev mlzZeme tedy vyloZit i jako maly zacatek. Doufam, Ze i tato
prace bude malym zac¢atkem v mém uméleckém tvoreni.



3. CiL PRACE

Jak uz jsem zminila mym cilem je zobrazit mikroprostor v makro-
prostoru tim, Ze vytvofim a rozhybu objekt, ktery prenese tento
povétsSinou skryty svét do nasi reality. Také jsem se chtéla naucit, jak se
mapuje video a promita na pripraveny objekt.

Mym uUmyslem bylo rovnéZz prodchnout celou tuto praci prvkem
sjednocovani a vytvofit tak z duality jednotu. Na véc je moiné divat se
vzdy z nékolika uhl{, mimo jiné bud’ v detailu nebo v celku, z plochy nebo
z prostoru, zevnitf nebo z venku. Mym cilem bylo tedy vizudlné propojit
vSechny tyto roviny v jedno dilo. To umoznilo hlubsi zamysleni se nad
problematikou obou zddanlivé odliSnych svétl nejen mé, ale doufam, zZe i
divakim mého dila. Mezi tyto odliSné svéty je mozné vedle mikroprostoru
a makroprostoru, které jsem zde jiz zminila a nastinila, pocitat i svét realny
a virtualni a v neposledni radé také samozrejmeé Zivot ¢lovéka.
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4. PROCES PRIPRAVY

V prvni fadé jsem musela nastudovat mnoho materialu o mikrosvété a
mikroorganismech. Pfedevsim vizualné pro uvédoméni tvard a vzord, jez
se v ném nejcastéji nachazeji. Prolistovala jsem si nékolik knizek, napfiklad
Zivot pod drobnohledem od autor(l Otta Jirovce, BedFicha Boucka a Jifiho
Fialy. Dale Fantasticky neviditelny svét: objevy v mikrokosmu od fotografa
Olivera Meckese a biolozky Nicole Ottawové. Ta v jednom videu rekla, Ze:
,Lidé jsou vzdycky fascinovani vécmi, které nikdy predtim nevidéli, nebo si
nikdy neuvédomili, Ze by mohli existovat. A tato fascinace dohromady
s védeckym fotografovanim muze byt opravdu zdbavnd.“! V tomto tvrzeni

s ni naprosto souhlasim. Mikrofotografie vas naprosto pohlti.

Jednou z nejzajimaveéjSich knih mikrosvéta je jisté dilo Umélecké formy
pfirody (Kunstformen den Natur) od némeckého biologa Ernsta Haeckela
z roku 1904, ktery je nékdy oznacovan jako ,Némecky Darwin“. Jeho dilo
je opravdu obdivuhodné, obsahuje vice nez sto ruéné malovanych ilustraci
raznych rostlin, Zivocichd, a Zivotnich forem, zpracovanych do nejmensiho
detailu. Studiu téchto organismU se vénoval vice nez dvandct let a béhem
nichZz popsal vice nez 4000 ZivociSnych druh( a nékteré z nich ilustroval

v této knize.

Jako vyznamna &ast inspirace mi poslouZila také rada webovych server(
s mikrofotografiemi rlznych organism( jako je napfiklad ,

d

1 MECKES, Oliver a Nicole OTTAWA. Eye of Science: Meckes & Ottawa. [online]. [cit. 2014-04-13].

Video dostupné z:
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http://www.botany.cz/
http://mikro.jaknahmyz.cz/
http://petr.juracka.eu/mikrofotografie/
http://www.eyeofscience.de/en/

5. PROCES TVORBY

Od pocatku prace jsem védéla, Zze chci vytvorit ozivly prostor. Nejdrive
jsem si musela rozmyslet jak celou praci pojmout. Proto jsem se rozhodla,
Ze vytvofim animovany pribéh bunék z mikrosvéta. Naskicovala jsem si
prostredi (viz. Pfiloha 20 — 23), dale vznikl storyboard (viz. Pfiloha 17) a
prvni skici hlavni postavy (viz. Pfiloha 16). Postava byla pozdéji upravena,

hlavné kvuli pozdéjSimu jednodussimu animovani.

Po utfidéni myslenek, rozhodnuti tématu a formy bakalarské prace
bylo potreba vytvofit prostor, ktery by pripominal jak maly prostor, tak ten
velky. Rozhodla jsem se proto vytvofit zdanlivou krajinu, kterad se sklada
ze dvou sochariskych objektt (viz. Priloha 19). DuleZitou ¢asti prace bylo
mapovani objektu. Bylo tfeba vytvorit pfesnou mfizku pro mapovani a to
tak, Ze jsem na objekt pustila projektor pfipojeny na pocita¢ a v programu
Adobe llustrator prekreslila dratény model obou objektll — krajiny i
polokoule do pocitace. Také jsem si naznacila strop, podlahu a okraje,
abych védéla, kde se bude animace promitat. V animaci bylo tfeba vytvorit

masku, ktera vykryla vSechna mista, kde jsem nechtéla promitat.

Poté jsem se pustila do samotné animace, kdy jsem si nejdfive
pfipravila prostfedi pro animaci a nasledné i vedlejsi postavy (viz.Priloha
20 — 23). Podkladem pro prostfedi byly mé akvarelové malby, které jsem
pozdéji naskenovala a pomoci digitdlniho tabletu domalovala (viz. Pfiloha
24 - 28) a spojila v pocitali v jeden celek (viz. Pfiloha 29 - 30). Po téchto
pfipravach nasledovalo animovani pfibéhu. Plvodné jsem chtéla animovat
v programu Adobe Flash, ale nakonec jsem se rozhodla pro Adobe After

Effects. Animace byla dost komplexni a nékdy i slozita.
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Nakonec bylo potfeba doplnit animaci o hudbu a ruchy. Dlouho jsem
nemohla vybrat tu spravnou hudbu, az jsem nakonec narazila na
kalifornského hudebnika Roberta Riche, ktery skldda zajimavou ambientni
hudbu, Zanru New Age. Vybrala jsem si od néj nékolik skladeb, ze kterych
jsem udélala mix a pouzila je jako ozvuceni své animace. Nejvyraznéjsi
skladba se jmenuje Seeking Eden z alba Nest. Poklidné melodie hezky

dopliuji atmosféru maleb v pozadi a plynuti pohybu buriky v popredi.

Po pridani atmosferickych efektli a barevnych korektur animace, pfislo
na fadu renderovani do formatu. Renderovala jsem film hned do nékolika
formatl. Nejdrive z programu After Effects do formatu nekomprimované
série obraz(i PHOTO JPEG H264 a z néj jsem v Adobe Encoderu animaci

prevadéla do dalSich komprimovanych formata k promitani.

Béhem animovani i po dokonéené animaci bylo potreba provést nékolik
zkousek projekce. Vsechny body z predem vytvorené mfrizky pro video-
maping musely sedét presné na objekt. Po rozkresleni jednotlivych pland
krajiny, ve které se burika pohybuje, jsem provedla dalsi zkousku projekce,
ve které se dokreslovala krajina a kreslil animatik zakladnich pohybt burky
a prostredi. Animatik je audiovizudlni material, ktery slouzi jako podklad
pro budouci animaci pohybl a dalSich okolnich prvk( (viz. Pfiloha 15).
Teprve az poté, co byly doladény detaily, se mohla provést finalni projekce
a natoceni videozaznamu. Projekci animace jsem natocila na fotoaparat
(Canon EOS D60) a video upravila v programu Adobe Premiere. VSechny
videa jsem nasledné vypalila na DVD disk, ktery je také soucasti bakalarské
prace. Je priloZzen v kapse na zadnich deskach prace. Nakonec vzniklo jesté

logo (viz. Pfiloha 16) a také tiStény katalog se vSemi kresbami.
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Cely projekt bylo tfeba priibézné konzultovat s nékolika odborniky na
animaci a sochu. Vtomto mi byli velmi napomocni MgA. Jan Moravek,
ktery mi pomohl hlavné s tématem a sochou, dale prof. ak. mal. Jifi Barta,
MgA. Vojtéch Domlatil, DiS. a BcA. Marek Hlava¢, se kterymi jsem
konzultovala aimace, a Bc. Marek Kunc, ktery mi pomohl s technickym

zpracovanim sochy.
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6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Pro celé dilo bylo pouZito nékolik grafickych program( od spole¢nosti
Adobe. Nejvice jsem vyuzZivala Adobe Photoshop pro Upravu a rozkresbu
prostfedi a postav. Ktomu jsem potrebovala i digitdIni tablet. Pouzivdm

tablet Bamboo od firmy Wacom.

K vytvoreni krivkové mfizky pro presné mapovani animace na objekt
jsem potrebovala program Adobe llustrator. Celou animaci jsem plavodné
chtéla vytvaret v programu Adobe Flash, ale nakonec jsem se rozhodla pro
program Adobe After Effects, ve kterém se |épe pridavaji efekty. Slouzi pro
postprodukci. Do tohoto programu jsem stahla Plug-Iny od spolecnosti
Redi Giant s nazvem Plexus a Magic Bullet Looks které mi zjednodusili

praci s animovanim castecek (particles) a dobarvovanim animace.

Finalni animace se natacela na fotoaparat Cannon EOS D60, objektiv
Canon ESF 18-55mm. Video jsem nasledné upravila v programu Adobe
Premiere. K projekci byl samoziejmé zapotrebi projektor. Pouzila jsem

projektor také od firmy Canon, stejné jako fotoaparat.
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7. POPIS DiLA

Celé dilo se sklada ze tri Casti. Z objektu, animace a projekce. Objekt
tvori geometricka krajina a polokoule pro umisténi bunky. Geometricka
krajina je z trojuhelnik( sestaveny pas, ktery maze pripominat kopec nebo
také prvni plan krajiny. Druhym objektem je polokoule, ktera ma
v konecné instalaci s geometrickou krajinou pripominat slunce zafici nad
krajinou. Tyto objekty jsou navrzeny tak, aby vypadaly, ze vystupuiji ze zdi,
a aby byly zaroven jeji soucasti. Oba objekty maji zaklad ze slepenych
panelQ z polystyrenu. Jednotlivé dily jsou dohromady slepeny lepidlem
Lukopren. U dilcG z trojuhelnikl byly zvyraznény hrany pfilepenim
narilovanych pruhl z papirové ctvrtky. Polystyrenové plochy byly pro
ziemneéni povrchu potazeny dvéma vrstvami zednické sadrové stérky a
nékolikrat zbrouseny smirkovym papirem. Nakonec byl objekt natren bilou
malifskou barvou, pro vétsi kompaktnost ploch a propojeni se zdi za

objektem, na kterou objekt volné navazuje.

V animaci je hlavni postavou burika (viz. Pfiloha 36 - 37), ktera si jen tak
pluje a hleda dalsi bunku, sobé podobnou, se kterou by se mohla spojit.
Vsude kolem sebe vidi ostatni burniky v paru nebo délici se buriky. Nakonec
potka sobé podobnou burku, ta ale odpluje pryc. Hlavni postava nasledné
zjisti, Ze se muUZe rozdélit sama a tak stvorit dalSi generace. Animace konci
tim, jak déleni této bunky zaplni celou plochu a Zivot tak pokracuje dal.
Burnika béhem této své cesty proplouva rlznymi prostfedimi, které jsou
tvoreny z casti koldzi rlznych mikroskopickych organickych objektl a
z Casti také digitdlné prepracovanych a dokreslenych akvarelovych maleb

abstraktnich krajin.
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Posledni ¢ast dila je projekce. Animace je nachystana tak, aby projekce
mohla pokratovat ve smycCce porad dokola. To ma pfipominat
nekonecnost a nezastavitelnost Zivota. Pfibéh nema byt vdile nijak
vyrazny, duraz kladu spiSe na vizualitu dila. Proto jsem volila spiSe
barevnéjsi pozadi a snazila se vSe harmonicky sladit. Myslim, Ze barvy hraji
ve vnimani svéta velkou roli. Ovliviiuji nas na kazdém kroku a znazornuji
riznorodost Zivota. Proto jsem celou animaci nakreslila hodné pestrou.
Dalsi rovinou této barevnosti je odkryti neviditelného svéta. Ten mize byt
pod povrchem jakykoliv. Kdyz jsem fotografovala rostliny mikroskopem,
nikdy pred tim mé nenapadlo, Ze je vjediném listu tolik barev. Vidycky
jsem si myslela, ze kdyz vidime zeleny list, tak musi byt zeleny i uvnitf. Ne
vidy tomu tak je. Uvnitf se mlzZe skryvat nekonec¢né mnoho odstin( vSech
barev. Nic neni takové, jako se zda na prvni pohled. Proto je zajimavéjsi a

zabavnéjsi zkoumat véci do hloubky.
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8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Myslim, Ze klasicka kreslena animace by méla dostat i jiny rozmér.
Neméla by zlstat jen na papife nebo na obrazovce. Kreslena animace ma i
pres vyvoj novych 3D technologii porad velky potencidl. Chtéla jsem proto
demonstrovat, Ze mulzZe byt propojena s objektem v prostoru a porad
pUsobit dobre. Tento ndpad by se dal rozvést jesté dal a propojit napriklad
divadelni hru s kreslenou animaci na kulisy nebo na pozadi. Herci by mohli
na zZivo interagovat s animaci a ona s nimi. Napriklad vytvorit postavicku,
ktera by herci — ¢lovéku hrdla partnera v divadelni hie. Tim by bylo mozné

docilit jesté lepsiho propojeni virtudlniho a lidského svéta.
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9. SILNE STRANKY

Prirozenosti kazdého clovéka je zvédavost a ta v nas vSech vyvolava
touhu. | ja jsem byla zvédava a pravé zvédavost mé hnala poznavat svét
uvnitf. Nejen uvnitf hmoty, ale také uvniti ducha. Kdyz se ¢lovék chvili
zastavi, tak zacne badat a tvofit. Timto intuitivnim zplsobem tvoreni jsem
namalovala vSechny svoje podkladové krajiny do animace. Proto jsou tak
vizualné pfritazlivé a neobvyklé. Jen jsem se snazila vnimat, jak Stétec jezdi
po platné a sklada vedle sebe harmonické barvy a tvary. BEhem procesu si

Clovék za¢ne uvédomovat souvislosti, pro¢ a co jak je.

19



10. SLABE STRANKY

Problémem u tohoto dila bylo zkombinovat vSechny prvky dohromady
tak, aby myslenka za nim byla srozumitelna. Myslim, Ze to se mi
nepovedlo vystihnout tak dobfe, jak bych chtéla. Pri sloZitosti konstrukce
geometrické krajiny jsem meéla dost prace stim, aby alesponl ¢astecné
korespondovala s konec¢nou projekci. LepsSi by mozna bylo, kdybych méla
nejdrive hotovou animaci a pak az vytvarela objekt, pak mozna nemuselo
k témto problémum dojit. Tyto véci, ¢lovék pochopi az v poloviné procesu
a nékdy uz jsou kroky zpét nemozné. Do jisté miry se mi povedlo projekci

upravit a nakonec vysledek dopadl| dobfe.

V animaci jsem pouzila také vyrazné pozadi, takZe hlavni postava-bunka
nejdfive nevynikala. Po pridani atmosférickych efektl a upraveni pozadi uz

byla lépe zfetelna.
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12. RESUME

This bachelor's thesis is the largest project | have ever done. It takes
me one whole school year. It is an audiovisual piece which consists of
sculptural object, drawing animation and written thesis. Theme of this
work is micro and macro space. | want to compare micro and macro space
because they have in my opinion so much in common. When you imagine
a space inside the smallest organic cell it could look almost like count-
ryside or a life under water. This world interests me a long time. In my first
and second year of my study | take a research in taking photos by
microscope. | took wonderful photos of Alocasia plant from different
enlargements and every part was admirable (see Pfiloha 1 a Pfiloha 2).
This research inspires me to create another project with a similar theme
which was named CELL. Cell was 3D visualization of an object made from

glass and steel construction.

These two projects involve my choice of the theme for bachelor's
work. | finally choose a Multimedia project. My aim was create a micro
space inside a macro space (our reality). First of all | made a sculpture
which serve as a base for my projection mapping of animated short movie
from a micro world. The sculpture consists of two parts. First part is a
hemisphere and the second part is a geometrical countryside. Both parts
are standing out from a wall behind them. They are made from poly-

styrene blocks, plastered and painted by white color.

Animation is about one small cell (See Ptiloha 36 - 37) which few
through the space and meets other cells and creatures. It wants to meet
its partner mate and create new generation. The attempt to achieve this

aim fails and the cell figures out, that is can mate of one’s own. Animation
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ends by proliferation of the cell which fulfills whole canvas. The animation
background is combination of my paintings, scanned and repainted by
digital tablet and collage of microorganisms and parts of micro world. (See

Priloha 29 -35)

When all parts were done | projected my animation on the wall on a
sculptural object. After that | took a video from this projection and saved
all my work. Making a micro space in a macro space was an exciting

experiment with old and new media together.
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13. SEZNAM PRILOH

Priloha 1

Katefina Spackova:

Priloha 2

KateFina Spackova:

Pfiloha 3-8

KateFina Spackova:

Priloha 9-11

Katefina Spackova:

Priloha 12

KateFina Spackova:

(vlastni tvorba)

Priloha 13 - 15

Katefina Spackova:

Priloha 16

KateFina Spackova:

Priloha 17

Katefina Spackova:

Fotografie Alocasia Makro (foto vlastni)

Fotografie Alocasia Mikro (foto viastni)

Mikrofotografie rostlin (foto vlastni)

Fotosérie Smula (foto vlastni)

Projekt CELL — 3D video simulace konstrukce objektu

Animatik k bakalarské praci (viastni tvorba)

Logo k bakalarské praci (vlastni tvorba)

Storyboard k bakalarské praci (vlastni tvorba)
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Priloha 18

KateFina Spackova:

Priloha 19

Katefina Spackova:

Priloha 20 - 23

KateFina Spackova:

Priloha 24 - 28

Katefina Spackova:

Priloha 29 - 30

KateFina Spackova:

Priloha 31 -35

Katefina Spackova:

Priloha 36 - 37

KateFina Spackova

Skica hlavni postavy (vlastni tvorba)

Skica geometrického objektu v prostoru (vlastni tvorba)

Skici vedlejsich postav (vlastni tvorba)

Skici pozadi pro animaci (vlastni tvorba)

Kompletni pozadi pro animaci (vlastni tvorba)

Detaily pozadi (vlastni tvorba)

: Bunika — hlavni postava animace (vlastni tvorba)

25



Priloha 1

Priloha 2

26



27






Pfiloha9-11
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Priloha 12
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Priloha 13 - 15
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Pfiloha 16

OSMOS

Pfiloha 17

STORYBOARD MIKR@SMOS

i
1. rast buiky

19. pfilétd tietl bufika 20. druhd odlét za tieti 21. aspojisesni 22. buiika zistévd sama 23. zatne se sama délit
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Pfiloha 18

Pfiloha 19
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Pfiloha 20 - 23
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Priloha 24 - 25
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Priloha 33 - 35
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