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Splnéni bodli zadéni a minimélniho piipustného rozsahu prace
Splnéni bodli zadani - Gplné, Minimélni ptipustny rozsah - dodrzen

Kvalita zpracovani prace

Kvalita zpracovani tématu - primérna, Metodika zpracovni prace - primérna , Formulace cili a zavéri
prace - primérnd, Vlastni pfinos autora - primérny, Prace se zdroji - primérna

Formalni troven

Logicka struktura a ¢lenéni prace - primérnd , Jazykova a stylistickd uroven - primérna, Formalni uprava
prace - prumérnd, Poznamkovy aparat, bibliografické citace - drobné nedostatky

Aktivita studenta, spolupréace s vedoucim

Student s vedoucim na praci spolupracoval pomérné sporadicky. Toto bylo zplsobeno zdravotnimi
komplikacemi studenta. I pfesto jsem toho nézoru, Ze se mu podafilo vytvorit pomérné¢ dobrou praci.
Student vytvofil zajimavou formu konzultace, kdy zjiStoval informace od dal§iho bakalanta, ktery mél
stejného vedouciho. Nekteré ¢asti prace proto doznaly zmén i bez pifimé konzultace.

Slovni zhodnoceni

Autor na 47 stranach shrnuje zdklady 3D tisku, ale pfedevSim se vénuje sofwarovému vybaveni. Na
zacatku prace popisuje obecné pristupy k 3D tisku. Tato Cast neni dlouhd a slouzi spis jako tvod Ctenafi do
problematiky. Tady bych doporucil prehodit kapitolu o historii na zacatek a az nésledné zabiednout do
technologii.Dale autor vhodné popisuje moznosti a vyuziti G-Codu, v€etné zakladnich piikaz. Nasledné
popisuje zakladni pozadavky na slicer.V dalsi ¢asti uz se prace vénuje Slicertim. V praci trochu chybi jasna
definice toho, o Cem se ve spojeni se slicerem bavime. Slicer mize byt vypocetni engine, ale Casto se toto
oznaceni vzilo i pro aplikaci, kterd vyuzivd dany engine k vypocltim G-Codu. Takova aplikace miize
obsahovat vic enginll a je mozné mezi nimi piepinat. Z prace nakonec vyplyne, ze autor ma namysli praveé
tyto aplikace, nicméné s defaultnim enginem. V ptipadé Prisa Sliceru byl pouzity slicer ve smyslu engine
pojmenovan. V piipadé¢ Cura predpokladam, ze se jedna o engine Cura. V praci vSak nezazniva, jaké
slicery pouziva Kiss slicer a Simplify3D.Nasleduje testovani na objektu Benchy a vlastnim tvaru. Zde
autor vyuzil standardniho méteni objektu Benchy a vlastniho modelu, ktery obsahoval ptfevysy, uhly a
dalsi.l pfes velmi sporadickou spolupraci dokéazal autor vytvofit solidni praci, kterd predstavuje
problematiku slicerit v kontextu softwaru vyuzivaného pro ptipravu modelt.Praci hodnotim znamkou
velmi dobfe.

Dotazy k praci

Jaké slicery pouziva Kiss slicer a Simplify3D? Maji svoje vlastni proprietarni feSeni, nebo vyuzivaji jinych
sliceri?Byla Benchy a va$ vlastni tvar vzdy na stejné pozici na tiskdrné?Jsou vSechny pluginy na
marketplace Cura zdarma?
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