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Nazev prace: Tvorba modelu postav a jejich animace v prostiedi virtualni tfidy

SpInéni bodi zadani a minimalniho pripustného rozsahu prace
Splnéni bodl zadani - Gplné, Minimalni pfipustny rozsah - dodrzen

Kvalita zpracovani prace
Kvalita zpracovani tématu - primérnd, Metodika zpracovni prace - primérnd, Formulace cili a zavért prace
- nadprumérna, Vlastni piinos autora - nadpramérny, Prace se zdroji - nadprimérna

Formalni tdroven
Logicka struktura a ¢lenéni prace - primérna, Jazykova a stylistickd Groven - primérnd, Formalni Gprava
prace - primérnd, Pozndmkovy aparat, bibliografické citace - drobné nedostatky

Aktivita studenta, spoluprace s vedoucim

Autor byl aktivni, pracoval v prubéhu akademického roku, pravidelné konzultoval textovou Cast prace a
pfipominky zapracovaval.

Slovni zhodnoceni

Autor dé€li praci do péti na sebe navazujicich kapitol. Prvni kapitola je vénovana strué¢nému definovani pojmu
animace, pfi¢emz autor ji rozd€luje dle prostoru na 2D a 3D. Ob¢ kategorie jsou doplnény o vybrané techniky
animaci, které jsou popsany. Tyto malifské a kinematické techniky jsou nasledné rozsiteny o animace
pocitacové, zakoncené srovnanim.

StéZeni Cast prace je obsazena v druhé, tieti a ¢tvrté kapitole. V prvni z nich je ¢tenaf seznamen s modelaiskym
a anima¢nim softwarem, ve vysledku se jedna o 7 programt. Kazdy nich je étenafi ze zacatku strucéné
predstaven, v¢etné piikladu dél, pro které byly vyuzity. Po pfedstaveni jsou programy zhodnoceny a seskupeny
Z hlediska cenové dostupnosti, jejich mozZnostmi a naro¢nosti pro uZivatele. Treti kapitola se vénuje tvorbé
postavy v programech Blender (pfevzaty navod), MakeHuman a dopInék pro Hexagon, DAZ Central. Navody
jsou nejspiS vybrany tak, aby sezndmili ¢tenéfe s riznymi druhy tvorby postav — od uzivatelsky nejsnazsiho
vytvafeni v MakeHuman po nejobtiznéjsi Blender. V ramci sefazeni by bylo lepsi ¢lanky sefadit dle obtiZnosti,
ale autor v této kapitole popisuje i grafické rozhrani programu, takze to nijak na kvalité neubira.

Predposledni kapitola je vénovéana animacim 3D modelt v programu Blender a sluzby Mixamo. Zvlastn€ navod
pro Blender je zdatile krokove popsan, doplnén o snimky obrazovky, které Ctenafi jist¢ poslouzi jako vhodny
navod.

V zavéru prace se autor vénuje problematice vyuziti postav V projektu virtualni tfidy, kde popisuje nckteré
problémové ¢asti napt. postava bez textury/materialu apod.

Préci z hlediska vedouciho hodnotim i pfes znacné cita¢ni problémy v poc¢atcich zpracovani znamkou vyborné,
praci doporucuji k obhajobé.



Dotazy k praci
Dokézal byste k programu Adobe Flash Professional, jehoz podpora skoncila v roce 2016, jmenovat né¢jaké
dalsi alternativy pocitacovych programi pro tvorbu 2D animaci?
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