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CSU - Cesky statisticky tiad

ICT - Informac¢ni komunikacni technologie
RVP - Ramcovy vzdélavaci plan

RVP ZV - Ramcovy vzdélavaci systém pro zakladni vzdélavani



Uvop

Pro svou diplomovou praci jsem si zvolila téma Interaktivni prezentacni technologie
a jeji vyuzZivdni na prvnim stupni ZS v Karlovarském kraji, a to z toho diivodu, Ze mne
prace s modernimi technologiemi velmi zajima a ve své profesni kariére rada zkouSim

nové nastroje a pomiicky s ICT prvky.

Aktualni doba primo vybizi k tomu, vénovat se technologiim a zarazovat informac¢ni
komunikac¢ni technologie (dale jen ICT) do vyucCovani. Od ledna roku 2021 jsou
digitdlni kompetence zatazeny v Ramcovém vzdélavacim programu. Skoly si tak
zarazuji vnovych Skolnich vzdélavacich planech digitalni kompetence v ramci
jednotlivych predméti a ICT technologie se tak zarazuji do vSech vyucovacich

predmétd.

V soucasnosti je novou vyzvou uméla inteligence, kterd by bez ICT prostredki byla
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stéZi uplatnitelna.

Cilem této diplomové prace je zmapovat, jak ucitelé prvniho stupné zakladnich Skol
vyuzivaji ICT nastroje a technologie v Karlovarském kraji. Vyzkum slouzi k posouzeni

realného stavu vyuZzivani ICT na zakladnich Skolach v Karlovarském kraji.

Predmétem teoretické Casti prace je seznameni ¢tenare s pojmem ICT a jeho vyuzitim
ve vyuce a vzdélavani. V nasledujici Casti je zmapovana historie ICT v Ceském Skolstvi
az do soucasnosti, s novym Ramcovym vzdélavacim planem, ktery se vénuje digitalnim
kompetencim Zakl. V nasledujici kapitole popisuji jednotlivé ICT ndastroje a jejich
vyhody i nevyhody ve vyuce. V posledni kapitole teoretické Casti prace se zaméruji na
softwary interaktivnich tabuli, nebot interaktivni tabule a displeje jsou ve Skolstvi

nejvice vyuzivané.

V praktické casti zpracovavam data zdotaznikového Setfeni zaméreného na
prvostupniové ucitele zakladnich Skol v Karlovarském kraji. O jeho vyplnéni jsem
poZzadala vice nez 100 Skol z Karlovarského kraje. Cilem Setfeni bylo zjistit, zda ucitelé
prvniho stupné v Karlovarském kraji vyuzivaji ICT nastroje ve vyuce, pripadné v jakém

méritku a konkrétné jakeé typy.
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V samotném zavéru prace komentuji vysledky dotaznikového Setreni a ovéruji, zda se

urcené hypotézy podarilo potvrdit.

Prace vychazi z odborné literatury, ktera slouzi jako zaklad pro teoretickou cast
diplomové prace. Autory literatury, kterou pokladam za stéZejni pramen své prace,
jsou Zounek a Sed’ova, ktefi shromazdili velké mnoZstvi odbornych studif a materialé
zabyvajicich se ICT technologiemi. Znacné a hlavné aktualni informace je moZné
naleznout na internetovych strankach a v odbornych casopisech, jez jsou v cizim

jazyce, nejCastéji v anglickém jazyce.

Strategie vzdélavaci politiky 2030+ si klade urc¢ité vyzvy, jak by vzdélavani v roce 2030
meélo vypadat a kam by mélo smérovat. Tato prace zmapuje situaci na Karlovarsku, zda
je skute¢né mozné tyto vyzvy s prvky moderniho vzdélavani tykajici se ICT v tomto

kraji splnit.
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TEORETICKA CAST

Teoreticka ¢ast prace obsahuje kapitoly seznamujici s pojmem ICT a jeho zarazenim
ICT do vyuky a vzdélavani. Dilezitym bodem je pak vyjmenovani jednotlivych ICT

nastrojl a technologii i jejich hlavnich vyhod a nevyhod.
1 INTERAKTIVNiI PREZENTACNI TECHNOLOGIE - VYMEZENI POJMU ICT

Obsahem prvni, avodni kapitoly je vymezeni pojmu interaktivni prezentacni
technologie. Pro pojem interaktivni prezentacni technologie existuje mnoho definic.
Kazdy autor se ve své definici snazi reflektovat dobu, ve které pravé Zije (Zounek

a Sed'ova 2009, s. 11-12).

Informacni a komunikacni technologie se oznacuji zkratkou ICT a vychazeji
z anglického vyrazu Informatic and Communication Technologies. Tento pojem
zahrnuje technologie, které se vyuzivaji pri praci s informacemi a také pro komunikaci.
(Plza, 2023) Je mozné se setkat i s kratSim vyrazem pro oznaceni ICT, a to se zkratkou
IT (Information Technologies). V literature se vyskytuje i cesky ekvivalent - nové

technologie.

Zounek a Sed'ova definuji dva hlavni proudy, podle kterych je moZné ICT rozdélit
a konkrétnéji definovat. Setkavame se tak s technologicky orientovanym vymezenim

ICT a s pedagogicky orientovanym ICT.

Technologicky orientované vymezeni ICT se soustfedi hlavné na jednotlivé nastroje
a technologie, které se povazuji za moderni a je mozné je vyuzivat ve vzdélavani.
Takové technologické vymezeni je znaCné ovlivnéno casem, kdy dané nastroje
a technologie vznikaji, nebot’ vyvoj technologii je velmi rychly. Dfive se za moderni
nastroje povazovaly pocitace, které jsou dnes jiz standardnim prvkem ve vyucovani.
K nejcastéji se vyskytujicim technologiim ve Skolstvi patfi pocita¢, pevné disky,

flashkarty, projektory, tablety, elektronické tabule, chytré mobilni telefony aj.

V pedagogicky orientovaném vymezeni jsou brany v potaz jednotlivé potreby
vzdélavani, ale i samotni Ucastnici, ktefi s technologiemi pracuji. Technologie jsou

brany jako nastroje, diky nimZ je moZné zprostredkovat efektivnéjsi vzdélavani.
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Klicovym komponentem jsou tak nadale ucitelé, kteri vytvareji obsah vyuky a voli tak

vhodné metody a formy vyucovani.

Dale je mozné se setkat svyrazem vyukova média, moderni média nebo nové
technologie. Jejich presna definice zni: ,Moderni prostredky didaktické techniky,
didaktické programy a jimi inspirované nové formy vyucovdni.“ (Pricha, Walterova

a Mares, 2003, s. 139).

Domnénka ¢im novéjsi technologie, tim lepsi a kvalitnéjsi vyuka je mylna. Nebot' i starsi
technologie mohou ucitelim nebo Zakiim dobie poslouzit a stat se tak kvalitnim

a G¢elnym nastrojem ve vzdélavani. (Zounek a Sed’ova, 2009)

1.1 ICT VE VYUCE

Vyuka, ve které se vyuZzivaji prvky ICT, je priznacna tim, Ze kombinuje instruktivni
i konstruktivni pristupy k vyucovani. Vyuka s prvky ICT je tak pestrejSi nez vyuka

tradicni. V centru déni mohou byt Zaci a aktivné se mohou podilet ve vyuce.

Moderni doba ptimo vybizi k tomu, uzplisobit vyucovani aktudlnim trendiim. Ucitel
neni jediny subjekt, od kterého Zaci ziskavaji informace, ale jsou to pravé i nové
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technologie, z nichZ Zaci mohou Cerpat informace.

Zprava OECD (Organizace pro ekonomickou spolupraci a rozvoj) zroku 2001 se
podrobné zabyva problematikou zaclenéni novych technologii do vzdélavani zaki. Na
webovych strankach OECD je k dispozici plna verze této zpravy v anglickém jazyce.
PireloZzenou verzi do ¢eského jazyku zpracovali Zounek a Sed'ova ve své publikaci

(2009, s. 11-12).

V knize jsou zminény tii diivody, proc je vhodné integrovat ICT do vzdélavani. Jedna se
o dlivody socialni, ekonomické a pedagogické. Ekonomické dtivody nahlizi na ICT jako
na prilezitost pro rozvoj ekonomického trhu prace a uplatnéni v ném. Umét spravné
vyuzivat ICT technologie je dnes brano jako zakladni socialni dovednost v soucasné
spolecnosti. Stejné tak jako Zaci ovladaji matematickou nebo ¢tenarskou gramotnost,
se u¢i ovladat idigitdlni gramotnost. Zounek i Sedova zmifuji i socidlni divody
v souvislosti s inkluzi. Socidlné znevyhodnénym détem ¢i détem s handicapem miize

byt moderni technologie ndpomocna v mnoha ohledech. Nejpodstatnéjsi divod, proc
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zaclenit ICT do vzdélavani, je pedagogicky. ICT je brano jako nastroj, ktery vede
kinovaci vzdélavani a uceni, ale je i napomocny Skolnimu managmentu. V tomto
dokumentu se zdlraznuje efektivni proces uceni, jenZ podporuje rozvoj mysleni

a myslenkové operace, jako jsou analyza a syntéza. (Zounek a Sed’'ova, 2009, s. 11).
Zarazeni ICT do vzdélavani

V poslednich letech se vyvoj technologii stale zrychluje, proto se tento pokrok musel
projevit i ve vzdélavani a vzdélavacim systému Skol. Zahranicni Skoly s technologiemi
zacaly pracovat jiz drive, ale ani ¢eské zemé nezlistavaji nedotcené a ICT nastroje
vyuzivaji. V nasledujici kapitole se vénuji vyvoji zarazeni ICT do vzdélavani

a predstavim soucasnou legislativu, ktera problematiku ICT ve vzdélavani resi.

1.1.1 ICT KONCEPTY VE VZDELAVANI

V literature zabyvajici se ICT ve vzdélavani se setkdvame se Ctyfmi hlavnimi koncepty.
Narazime na zkratky CAl, CML, CAL a WBL, které jsou odvozené z anglickych nazvi
konceptd, jez zarazuji ICT do vzdélavani. V této kapitole si objasnime a vysvétlime

jejich role ve vzdélavacim systému.

Zkratka CAI (Computer - assisted Instruction) oznacuje koncept, ktery vznikl jiz
zacatkem 60. let minulého stoleti. Jako historicky prvni popisoval vyuZiti modernich
technologii ve vyuce. Koncept byl zaloZen na individualizaci, nebot jeden Zak pracuje
na pravé jednom pocitaci. Koncept vyuziva ICT nastroj, nejcastéji vyukovy program na
pocitaci, ktery napomaha zakovi ve vzdélavani. Zak ve vyukovém programu vidi
progres svého studia, mad moznost si probiranou latku procvicit a také dostava
jednoduchou zpétnou vazbu. Kanadsky profesor Bruce Mann, jenZ se zabyva online
vzdélavanim, uvadi vyhody inevyhody konceptu CAIL Jednou z hlavnich vyhod je
individualizace Zaka a okamZita zpétna vazba (po ukonceni ukolu). Mezi nevyhody
miZe pattit stereotyp. Ukoly mohou byt stejné a Zak se miiZe zacit nudit. K dal$im
nevyhodam patfi velké finan¢ni naklady na Skolu, nebot licence programu byva draha.

(Mann, 2007)

CML (Computer — managed Learning) je nazyvano jako pocitacem rizené uceni, které
se vyvinulo z pedeslého konceptu. Hlavni rozdil dle Zounka a Sed'ové (2009, s. 18-19)

je, Ze je mozné si uchovavat data o zakovi a jeho vykonu. U¢itel ma k dispozici nastroj



1 INTERAKTIVNI PREZENTACNI TECHNOLOGIE — VYMEZEN{ POJMU ICT

o zakové uceni a mliZe vyvozovat zpétnou vazbu o uceni jednotlivce nebo celé tridy.
Diky zpétné vazbé se miiZe zlepSovat samotny proces uceni. Dal$i vyhodou je moZnost
vyuziti vyukovych programti i bez ICT nastroje, tedy vyuziti materiali v tiSténé podobé.
Mezi nevyhody mtZeme zatadit, Ze koncept se soustiedi pouze na proces uceni, nikoli

na rozvoj schopnosti.

CAL (Computer - assister Learning) je uCeni podporované pocitacem. Aktualné je tento
koncept neznamé;jsi. Vznikl v 70.-80. letech minulého stoleti a jeho predni vlastnosti
je, Ze se soustredi i na samotny proces uceni, nikoli pouze na ziskané védomosti. (Smith
1981, s. 4-5). Zounek i Sed'ova (2009) v konceptu vidi nékolik vyhod. Tou hlavni je, Ze
zak rozviji své dovednosti, napriklad tak, Ze resi problémy, posuzuje jevy nebo vytvari

kreativni praci.

Nejnovéjsi koncept WBL (web-based learning) vyuZiva v u¢eni webové stranky. Ctvrty
koncept vznikl na zacatku devadesatych let minulého stoleti v navaznosti na
rozSirovani internetového pripojeni. Koncept je zaloZeny na vyuZivani internetu
k ziskavani védomosti, ale i k jejich prezentaci, nebo dokonce k zjiStovani zpétné vazby
ve sméru k uciteli. Dle Zounka a Sudického (2012, s. 20) jsou webové stranky zdrojem
informaci jak pro Zaka, tak i pro ucitele. Zounek oznacuje webové stranky jako zasadni
ve vzdélavani, pricemz mohou mit nékolik roli. Webové stranky vnima jako vhodny
komunikac¢ni nastroj, ktery podporuje ikooperativni vyuku, nebot jsou nositelem

vyukového materialu.

Mizeme se setkat i sjinymi koncepty ICT ve vzdélavani, jako je treba novy trend
e-learning, ktery se vyuziva pri prezencnim, ale i distan¢nim vyucovanti. I presto, Ze jsou
zminéné Ctyri koncepty starsi, tvori zakladni osnovu pro zacleniovani ICT do vyuky. At
uZz pro jejich vyuzivani ve formé testovaciho nastroje, sbéru dat, zlepSeni a zefektivnéni
stereotypni vyuky, nebo pro samostatnou a kreativni praci. Diky témto nastrojim

dochazi k rozvoji dovednosti.

1.1.2 HISTORIE ZARAZENI ICT DO VZDELAVANi v CR

Kapitola se vénuje stru¢nému historickému prehledu dokumentti a pristupt tykajicich
se problematiky ICT ve vzdélavani na ¢eském uzemi. V ramci ni je nutné brat zretel na

dtilezité historické udalosti, a to zejména na rok 1989.
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JiZ béhem dvacatych let minulého stoleti se v ceském vzdélavani zacaly vyuZzivat
prvotni digitalni technologie. (Zounek a Sed'ova, 20009, s. 43). Hovofime o nastrojich,
jako jsou televize a rozhlas. (Mares, 1976) Vté dobé vznikaly projekty, které
podporovaly vyucCovani za pomoci rozhlasu, ptikladem toho miiZze byt projekt
s nazvem Televizni vysilani pro Skoly zroku 1963. (Rambousek, 1989) Nevyhoda
téchto programi spocivala v tom, Ze bylo potfeba se prizpiisobit Casovému

harmonogramu vysilani.

Rychlym vyvojem technologii byl tento nastroj odstranén, zacaly se vyuzivat kamery
s moznosti porizovani zaznamu na pevné disky. Ve Skolach se tak soubézné zacaly
objevovat projekc¢ni technologie. Tento typ technologii byl velmi oblibeny, dokonce
dnes stale lze nalézt Skoly, které vyuZivaji napriklad diaprojekce. Pfed revoluci se
objevilo tzv. programové vyucovani, jedna se o metodu, ktera je zaloZena na principu
uCeni aupeviiovani a vychazi zneobehaviorismu. Za autory jsou povazovani
B. F. Skinner a S.L.Pressey. S metodou jsou spojené i prvni pocitace ve Skolach.

(Zounek a Sed’ova, 20009, s. 45).

Vroce 1985 vysel viibec prvni dokument, ktery tesi IT ve vzdélavani, nazyva se
Dlouhodoby komplexni program elektronizace ve vychové a vzdéldvdni v oblasti skolstvi.
Program mél tri hlavni cile. Prvni z nich byl vybavit ¢eské Skoly technikou, druhy mél
za ukol zaclenéni techniky do ucebnich planti a vyucovani a tieti bod se tykal pedagogii
a jejich proskoleni v této oblasti. Program meél za ukol pozorovat a vyhodnocovat
vyuzivani ICT. V té dobé to byl velmi rozsahly projekt. Dnes je velmi podobny dvéma
projektlim, a to Stdtni informacni politice ve vzdéldvdni a Digitdlnimu vzdéldni do roku

2020 (Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a télovychovy CR, 2023).

Po roce 1989 ceské skolstvi znacné ovliviiuji zapadni techniky a také sniZovani cen
technologii. Objevuje se tak vétsi zajem o modernizaci vzdélavani a Skolstvi. Klicovym
dokumentem je Koncepce statni informatiky politiky ve vzdéldvdni (SIPVZ), oznaCovana
ijako Bild kniha. Pozdéji se program aktualizoval a ziskal nazev Stdtni informacni
a komunikacni politika (SIKP) (Zounek a Sedova, 2009, s. 47-50; Manénova, 2012,
s. 34-36).

Tyto dokumenty stanovovaly velmi narocné cile, jejich realizace tudiZ byla velmi

zmate€nd a naroc¢nd, nedochazelo tak k porozuméni ze strany vedeni skol a ucitelti.
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Béhem planovani se nebralo v potaz proskolovani Skolnich pedagogl v oblasti ICT
a vedeni Skol nebylo pripravené na obstaravani financi pro nakup vybaveni pro Skoly.

(Mudrak, 2005, s. 13-14).

V soucasnosti chiapeme dilezitost vyuZiti technologii ve vzdélavani. Pravé mlada
generace je nejvice ovlivnéna digitalnim svétem, proto je inovace ICT ve Skolstvi velmi
dtlezitd. Diraz je pti uceni kladen predevSim na dovednosti potiebné k ziskavani

poznatkd, nikoli pouze na pamétné osvojovani.

MSMT na svych strankach uverejiiuje dokumenty, diky kterym mtiZeme Fict, Ze situace
ohledné ICT se postupné zlepSuje a Skoly dostavaji potrebnou podporu. Na strankach
je uveden dokument s nazvem Strategie digitdiniho vzdeéldvani do roku 2020. Tento
dokument zroku 2012 se jako prvni vénoval rozvoji digitalnich kompetenci, a to
v SirSim slova smyslu v ¢eském Skolstvi. Dokument definoval celkem tfi hlavni cile.
Prvnim je vyuzivat nové metody a zpusoby vzdélavani za pomoci digitalnich
technologii. Druhy cil si klade za ukol zlepSit kompetence Zakl v oblasti digitalnich
technologii béhem praci sinformacemi. Posledni, treti cil predstavuje rozvijeni
informatického mysleni zak(. Dokument obsahuje celkem 43 opatfeni, ktera jsou

rozdélena do sedmi smérti intervence a usiluji o naplnéni hlavni vize.

Aktualné je klicovym dokumentem, ktery vede k digitalizaci ve Skolach, Strategie
vzdéldvaci politiky CR do roku 2030. Koncepce se tyka aktualniho desetileti, konkrétné
od roku 2020 do roku 2030. Hlavnim cilem je v daném desetileti vyuZivat co nejvice
zdkladni kompetence, vCetné kompetenci digitalnich, nebot pravé ty jedinec miize
vyuZivat i v budoucnu. Digitalni vzdélavani je vZdy imérné véku i schopnostem zaka,
tak aby bylo vzdélavani vhodné i efektivni. Rozvoj digitalnich kompetenci se tyka jak
74k, tak i uciteld samotnych. Diky tomu dojde ve spolecnosti ke snizovani nerovnosti
a podpoii se prevence digitalni propasti. V ndvaznosti na to vydalo MSMT novy RVP
pro ZV, ktery bere v potaz rozvoj informac¢niho mysleni a digitalni gramotnost. (Revize
RVP 2022). Ramcovému programu pro zakladni Skoly se budu vénovat jesté

v nasledujici kapitole. (Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a télovychovy CR, 2023)
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1.1.3 ICT v RAMCIRVP

RVP neboli ramcové vzdélavaci program je kurikularni dokument, ktery vydava
Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a télovychovy (MSMT) a jenZ uréuje obecny ramec pro

jednotlivé typy vzdélavani. Timto dokumentem se vSichni pedagogové musi ridit

a vyvozuji z néj SVP nebo $kolni vzdélavaci plan, ktery je vytvoren pro konkrétni $kolu.

Kazdy stupen vzdélavani ma svij druh programu. Existuje tak RVP pro piedskolni
vzdélavani, RVP pro zakladni vzdélavani, RVP pro gymnazia a RVP pro odborné
vzdélavani. Ve své praci budu zminovat pouze RVP ZV, tedy ramcové vzdélavaci
program pro zakladni vzdélavani. Drive se zaci s modernimi technologiemi
seznamovali pouze v ramci predmétu informatiky nebo vypocetni technologie. Diky
pracim na revizi RVP ZV z roku 2016 se vzdélavani v ramci ICT rozdélilo na dvé oblasti.
Prvni oblast je zamérena na vlastni obor informatiky. Mizeme sem zaradit praci s daty,

algoritmizaci, zaklady programovanti aj.

Y4

Druha oblast se tyka digitalnich kompetenci zaki naptic¢ predméty, jako je Cesky jazyk,
matematika, cizi jazyk, ¢lovek a svét, vlastivéda, ale i vychov, jako je hudebni, vytvarna
a télesna vychova. (Narodni Gstav pro vzdélavani 2011 -2020) Z4ci se tak uci zachazet
s moderni technikou a s programy pri béznych kazdodennich ¢innostech. Jednotlivé
trfidy mohou pracovat na projektech, dale si vyhledavat informace, zpracovavat

referaty aj.

1.1.4 DIGITALNi GRAMOTNOST

Pokud se zaobirame vyuzitim ICT nastrojq, je tieba vysvétlit, co je digitalni gramotnost.

Dnes je gramotnost brana za béZnou, automatickou dovednost.

Mezi zakladni dovednosti zarazujeme schopnost psat, Cist, pocitat, které si zak osvojuje
v prvnich ro¢nicich skoly. (Priicha, Walterova a Mares, 2008, s. 70) Tyto dovednosti se
mohou dale rozSirovat. Jako digitalni gramotnost oznacujeme soubor nékolika
digitalnich kompetenci, mezi néz patii védomosti, dovednosti, postoje a hodnoty.

Digitalni gramotnost se nékdy oznacuje pojmem digitalni kompetence.

Tyto kompetence jsou potrebné ktomu, aby clovék byl schopen vyuzivat ICT

spolehlivé, sebejisté i svizelné, a to béhem uceni, prace, ale i ve volném case.
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Digitalni kompetence oznacujeme jako kompetence klicové, jsou tedy zakladni pro
dalsi rozvoj ditéte. SICT zak mize pracovat pri jakékoliv ¢innosti i vjakémkoliv

predmeétu, a to i béhem vychov.
Dle Manénové miizeme urcit jednotlivé typy gramotnosti (2012, s. 18-23):

- Informacni gramotnost - jedinec je schopen analyzovat informace, které mu
jsou zpristupnéné diky modernim nastrojiim. Jedinec tyto informace dokaze
lokalizovat, zpracovat i dale zprostredkovavat, ale také dokaze posoudit jejich
kvalitu a kriticky zhodnotit jejich zdroj a i¢inné je pouzit pri reseni problémi.

- PocitaCova gramotnost je spojena se znalostmi a dovednostmi tykajicimi se
piimo pocitate. Do této gramotnosti mlzeme zaradit navyky pro praci
s pocitacem, schopnost reSit ulohy na pocita¢i a mit pozitivni vztah
s technologiemi.

- Funk¢ni gramotnost je schopnost jednice zvladat a reSit konkrétni problémy
vyskytujici se aktudlné ve spoleCnosti. Funkéni gramotnost miizeme dal
rozdélit, a to na literarni, numerickou a na jazykovou.

- Sitova gramotnost predpoklada, Ze jedinec je schopny pracovat s internetem
nebo jinymi informac¢nimi sitémi.

- Technologickd gramotnost pocitd stim, Ze jedinec je schopen vyuzivat

technologie pro komunikaci.

1.1.5 VYUKAS ICT NASTROJI

Jedna se o typ vyuky, ktery zahrnuje a vyuziva ICT nastroje. Nastroj je urcen jak pro
uCitele, tak i pro Zaka. ICT nastroje mohou byt uplatnény v predmétech jak
prirodovédného, tak itechnického nebo spolecenskovédniho charakteru. Vzhledem
k tomu, Ze vyuka je spojena s ICT technologiemi, je nutné, aby pedagog umél spravné
s nastrojem komunikovat a umél ho obsluhovat. Programovaci jazyky modernich

technologii jsou si velmi podobné, proto je mozné zarizeni ovladat intuitivné.
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Ve vyuce chapeme ICT nastroj jako audiovizualni prvek didaktické techniky. Oproti
klasickym star$im ndastrojim ma IC technologie vét$i moznosti vyuziti. Dle Jandové

(1996, s. 11) ma ICT nastroj ve vyuce tyto zakladni funkce:

- prenos a sdileni informaci
- Ttizeni procest a ¢innosti
- sbér, uchovavani a zpracovani dat

- zajiStovani zpétné vazby

ICT ndstroj je mozné chapat i jako u¢ebni pomiicku. Samotny nastroj z hardwarového
hlediska se jako uc¢ebni pomiicka nepocitd. Do ucebnich pomiicek zatazujeme spisSe
vyukovy program, ktery je zaklim prezentovan pomoci ICT nastroji. U¢ebni pomiicky,
pii nichZ zapojujeme ICT nastroje, vyuzivame kdekoliv, kde se pravé pomicka stava
samotnym objektem vyuky, to se tyka pirevazné predmeétli zamérenych na informatiku.
Do nastrojt zarazujeme vyukové programy, elektronické vyukové materialy, které jsou

prezentovany pomoci ICT nastrojl. (Klement, Dostal, Kubricky, Bartek, 2017, s. 53-58)

1.1.6 ZAKLADNI VYHODY VYUZiVANI ICT NASTROJU VE VYUCE

VétSina autorl publikaci zamétenych na ICT nastroje ve vyuce zminuje hlavné vyhody
vyuzivani téchto nastrojl ve vyuce. Dle Milana Klementa mizeme hovofrit o nékolika
vyhodach. Prvni z nich je, Ze je mozZné zvolit vhodné tempo pro zZakovo uceni a ucivo
miiZe byt 1épe prizplisobivé jedincovym potfebam. V pripadé, Ze pracuje v zadaném

programu, zak pracuje vlastnim tempem.

Diky vybranému vzdélavacimu programu zak dostava okamZitou zpétnou vazbu, ktera

je navic objektivni. BEhem dokonceni jakéhokoliv cviceni Zak vidji, jak si vede, nebo vidi

svij pokrok, ktery ho miiZze motivovat k dalsimu uceni.

Zak mize byt béhem vyuky vice aktivni, nebot je moZné upoutat jeho pozornost daleko
lépe neZ pri béZném vyucovani. Prace s ICT nastrojem je mnohdy efektivnéjsi, nebot

zak aktivné zasahuje do samotné vyuky.

V neposledni radé se jedince uli pracovat stechnologii a uc¢i se digitalnim

kompetencim, které jsou pro jeho budouci $kolni i pracovni Zivot dtleZzité.
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1.1.7 ZAKLADNIi NEVYHODY VYUZiVANI ICT VE VYUCE

Stejné jako u jinych trendd najdeme i odptrce vyuky s vyuzitim ICT ndastroji. Tato

skupina nejvice argumentuje nasledujicimi divody.

Prvotni finan¢ni narocnost miizZe byt pro mensi Skoly prilis vysokd, proto nékteré skoly
nejsou dostatecné vybaveny a ICT ndastroje tak nemohou vyuZzivat. Nevyhodou miiZe
byti fakt, Ze se jedna o technologii, ktera mtize kdykoliv selhat a neni na ni stoprocentni
spolehnuti. NejCastéjsi selhani je v podobé vypadku internetového nebo elektrického
piipojeni anebo miiZe jit o poruchu samotného zarizeni. Z toho divodu musi mit ucitel

pripraven ndhradni plan, ktery se obejde bez téchto pomiicek.

Jako dal$i negativum miiZeme oznacit nizkou digitalni gramotnost uciteld. V pripadé
nizké digitalni gramotnosti nedochazi k efektivnimu vzdélavacimu procesu. V pripadé,
Ze se vyucujici snazi nadmérné zaradit ICT nastroje, také nedochazi k efektivnimu

) N~ 1

vzdélavacimu procesu, nebot Zak jiz neni plné soustredén.

V neposledni radé to jsou zdravotni rizika, ktera jsou spojovana se zarazenim
modernich technologii ve vzdélavani. Pokud napriklad interaktivni tabule neni
umisténa uprostied ucCebny, ale na stran€, mize dochazet ke Spatné ergonomii pri
sezeni, coZ mliZe mit za nasledek problém s patefi. Spatna ergonomie p¥i sezeni je

obecné spojovana s praci u pocitace.

Nejvétsi negativum technologii je zareni, které ma negativni vliv na zrak clovéka, ale
ijeho biorytmus. Nasledkem pftiliSného sledovani monitori mize byt tzv. syndrom
pocitacového vidéni. Béhem tohoto syndromu se setkavame s témito priznaky -
unavené zarudlé oci, bolesti hlavy, bolest krcni patere, rozmazané vidéni, dvojité
vidéni, paleni oCi. Zdravotni obtiZeni se netykaji pouze fyzického téla, ale mohou se
projevit na psychice ¢lovéka. V pripadé nadmérného pouzivani ICT mize byt zak
vtaZzen do virtualniho svéta a vnimani reality mize byt sniZeno. Tento problém vede

i k moZnosti zavislosti na ICT. (Tajovsky, 2018)
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Druha kapitola prace pojednava o problematice vyuZivani ICT na prvnim stupni.
Kapitola je zamérena na jednotlivé ICT nastroje a jejich moZnosti zarazeni do vyuky,

ale také na jejich hlavni vyhody nebo nevyhody.

2.1 DIGITALNi CTECKY A TABLETY

Tablety nebo c¢tecky maji nejvétsi potencial vyuziti ve vyucovani, jelikoz dokazou
pokryt celé spektrum pozadavki vyuky, a to od samotného psani pomoci
elektronického pera pres malovani, ¢teni knih az po interaktivni uCebnice. Digitalni
CteCka neni to samé jako tablet, slouzi pouze jako médium, na kterém je moZné si
zobrazit urcity soubor, ale interaktivitu v ni nenajdeme. MiiZe se to zdat kontroverzni,
ale kdyZ bychom pohlédli za hranice nasi zemé, je trendem, Ze se Skoly stale vice snazi
nahradit objemnéjsi tiSténé ucebnice digitalnimi, a to prostrednictvim tabletu. Aby se
dostalo maximalni efektivity pri vyuzivani tableti pti vyuce, je nutné, aby kazdy zak

mél k dispozici sviij vlastni tablet. (Roubal, 2009)
Vyhody vyuzivani tabletu pii vyuce

Tablet v rukou Zaka by znamenal tzv. digitalni knihovnu. Eliminovala by se nutnost
dennodenniho noSeni desitek knih, u€ebnic a sesitti, vSe by se nachazelo v elektronické
formé, na dosah ruky, v jednom elektronickém zarizeni. Tablet by totiZ poskytoval
centralizované a dostupné misto pro vSechny materidly ke CcCteni. Pravidelna
aktualizace digitalniho obsahu eliminuje naklady na nakup novych vydani ucebnic
kazdych nékolik let, stejné tak jako sesitd. Celkovy disledek by tkvél nejen ve zlepsSeni
ergonomie u mensich zakd, jelikoz nékolikakilové vybaveni by se nahradilo par set
gramovym tabletem, ale také ekologicky, jelikoZ bychom eliminovali vyuZivani papiru

pri vyuce. Navic samotna zarizeni se mohou opakovatelné vyuzivat.

Aplikace pridané do tabletii mohou spliiovat vzdélavaci potireby zZaki a poskytovat vice
piizptiisobené moznosti uceni. Vzdélavani mtze probihat pomoci zdbavné vzdélavaci
hry, odborné oznacCované jako gamifikace. Tablety mohou nabidnout skvélé vzdélavaci

hry, které zakiim pomohou ziskat nové dovednosti a zaroven se bavit. (Fulton, 2019)
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Mizeme Fict, Ze tablety zlepsSuji nejen digitalni kompetence, ale predevsim zakladni
pocitacové dovednosti. V neposledni radé tablety umoznuji zZaklim sledovat cas
a pokrok ve vyuce, coZ je dobrym nastrojem pro motivaci samotnych zakd, ale také pro
ucitele. Tento nastroj poslouZzi ucitellim k analyze vyuzivani zarizeni, pokroku ve vyuce
i pripadnych problematickych ¢asti probirané latky, na které se miize ucitel s zaky

opakované zameérit.

Samotnym ucitelim by vyuzivani tabletli ve vyuce pomohlo zefektivnit jejich cas,
jelikoZ by jim napt. odpadlo hodinové opravovani pisemek, protoZe by se testy pomoci
softwaru samy opravily a vznikla zndmka by se opét sama rovnou propsala do

klasifikacniho systému. (Winstead, 2022)
Nevyhody vyuzivani tableti pri vyuce

Hlavni nevyhodou tabletli neni prekvapivé nic pedagogického razeni, byt je pravdou,
Ze by bylo nutné pri ploSné implementaci tabletii do vyuky pozménit systém vzdélavani
a kompletné preskolit personal. Hlavni nevyhody jsou spiSe ekonomického a pravniho
razeni, jelikoz k uplné implementaci by Skoly musely poskytnout tablet kazdému
studentovi a mit zavedeny systém odpovédnosti za svéfeny hmotny majetek u déti
a mladistvych, zejména pro pripad reSeni ztraceného, poskozeného nebo odcizeného

majetku. (Tech support of mn 2023)

2.2 3D TISK

3D tiskarna je zarizeni pracujici s digitalni predlohou, kterou je schopno prevést do
fyzického trojrozmérného predmétu. Vyuzivani 3D tisku je vyuzivano na vSech

urovnich Skol od Skol zakladnich, aZ po skoly vysoké.

Technologie 3D tisku umoziuji pedagogiim zprostifedkovat zakiim presné fyzické
prototypy, které poskytuji praktické znalosti uZitecné pro pochopeni védeckych
konceptd, tim pedagogové mohou také vyuzit 3D tiSténé vizualizace ke zlepSeni
prostorového vzdélavani. Pouzivani 3D tisténych predméti béhem dstnich prezentaci
a nazornych demonstraci miiZe zlepsit a usnadnit pochopeni Zaki dané problematiky.
Samotnym popisem se miize u zakl zlepsSit mluveny projev a celkové vyjadiovaci
schopnosti, jelikoZ se vyuZije tzv. reverzni metoda, kdy pedagog nejprve nepopisuje

danou problematiku, ale poloZi pred Zaky predmét a ti musi prijit na jeho funkénost
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a celou ji sami popsat. 3D tiSténé artefakty poskytuji vyukové vyhody, které nejsou
dosazitelné pomoci u€eni na obrazovce nebo papiru. Lepsi porozuméni je dosazeno
prostiednictvim dotyku a fyzického pozorovani 3D tisténych objektd. 3D tisk

podporuje uceni prostrednictvim zkoumani - heuristické metody. (3Dprinting, 2020)

Josef Priisa je velkym propagatorem 3D tisku. Priisa spustil projekt s ndzvem Priisa pro
Skoly, kde je moZné ziskat zdarma 3D tiskarnu do Skol. Od roku 2020 daroval pres
1400 tiskaren. Diky tomuto ¢inu jsou $koly v Ceské republice vybavenéjsi. (Prusa

Research, 2023)
Vyhody vyuzivani 3D tisku pri vyuce

Jak jiz bylo zminéno vySe, pouzivani 3D modeli ve vyuce oslovi jak vizudlni, tak
kinestetické zaky a pomiiZe jim s pochopenim dané latky. Tento ndstroj mize pomoci
i s rozvojem vyjadrovacich schopnosti. Vyuziti 3D tisku ve vyuce Zaky zaujme a vzbudi

v nich zvédavost, tim padem se u nich zvySuje efektivita uceni.

Pro pedagogy se jedna o obrovskou usporu casu, nebot tiskdrny zvladnou vyrobit

vyucovaci pomticky rychleji i ve vétsim mnozstvi. (Cerny, 2015)
Nevyhody vyuzivani 3D tisku pfi vyuce

Nevyhodou vyuZivani 3D tisku pri vyuce je jednak finan¢ni narocnost, ale predevSim
nutnost vysoké miry profesionality pedagogtl, jelikoZ pro samotnou praci s 3D
tiskarnou je nutné technické povédomi a znalost programovani. Dalsi nevyhodou je

i ¢asova naroc¢nost samotného tisku.

2.3 VIRTUALNI REALITA

Virtualni realita, zkracené VR, je technologie, ktera umoznuje uZivateli ocitnout se

v simulaci neboli ve virtudlnim prostiedi, v némz miiZe reagovat na urcité podnéty.

Technologie pro virtuadlni realitu, rozsSifrenou realitu a smiSenou realitu se rychle
rozvijeji. Jednim z primarnich pouZiti této technologie ve trid€ je vzit Zaky na virtualni
exkurze do mist, ktera jsou jinak nepfistupna.Zak by napiiklad mohl podniknout
virtualni exkurzi do starovékého Egypta, do jadra zemé nebo na dno oceanu.

(Steinberg, 2020; Lacina, Rozmahel a Kominacka, 2016, s. 90-91)
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Vyhody vyuziti virtualni reality ve vyuce

Pouziti virtualni reality ve vyuce poskytuje poutavé zaZzitky ze skutecného Zivota, které
by jinak byly Skodlivé nebo nedostupné. Oslovuje primarné vizualni zaky, ktefi vnimaji

zrakové a véci prozivaji, misto aby o nich pouze Cetli.
Nevyhody vyuziti virtualni reality ve vyuce

Hlavni nevyhodou je velkd finanéni narocnost, jak tomu je u novych technologii
zvykem. U student vyuzivajicich virtudlni realitu se mizZe vyvinout nedostatek
prostorového povédomi v redlném svété. Jinymi slovy, mohli by néco zptisobit nebo do
néceho narazit ve skuteCném svété, zatimco by byli ponoreni do toho virtualniho.
Nedostatkem je i hardwarova narocCnost, nebot samotné zarizeni k tomu musi byt

dostatecné vybavené.

2.4 MOBILNIi TECHNOLOGIE

Namisto zdkazu pouzivani mobilnich telefonii a jinych mobilnich zatizeni béhem
vyucovani nékteré Skoly zaclenuji mobilni technologii do vyukového procesu
prostrednictvim vzdélavacich aplikaci. Opét se jedna o ekvivalent vySe zminénych
technologii. KdyZ pomineme ucelnost toho zarizeni, ¢imz je napf. telefonovani, mobilni
telefon je vlastné jen mensi tablet, s pristupem k internetu. DokaZete jej pripojit ke
cloudu, mize jej pouzivat pii gamifikaci, pri praci s daty, sledovani vzdélavacich videi,

k programovani aj.
Vyhody vyuzivani mobilni technologie

Na tato zarizeni existuje Siroka Skala dostupnych aplikaci nabizejicich Zakim
prilezitost zapojit se do vlastniho procesu uceni. Vzdélavaci aplikace poskytuji

prilezitost individualné ptizptsobit vyuku kazdému jednotlivému zakovi.

Aplikace pridané do mobilnich telefont splnuji vzdélavaci potireby studentii a poskytuji
vice prizplisobené moznosti ucenti, jako je napi. uceni zdbavnou hrou neboli gamifikaci,

kde Zaci béhem ucenti ziskavaji nové dovednosti i znalosti, ale zarovei se i bavi.
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=7

Mobilni telefony zlepSuji digitadlni kompetence a umoziuji zakiim sledovat ¢as a pokrok

o

ve vyuce, coZ je dobrym nastrojem pro motivaci samotnych zaki, ale také to umozni

ucitelim analyzovat vyuziti zarizeni, pokrok ve vyuce i pripadné problematické ¢asti

probirané latky, na kterou se mlize vzapéti zamérit.
Nevyhody vyuzivani mobilni technologie

Negativa v implementaci vyuzivani téchto technologii ve vyuce jsou opét predevSim
ekonomického a socidlniho charakteru, jak ze strany skol, tak ze strany rodin zaka. Aby
Skoly skutecné vyuZzily potencial této technologie, musely by se ujistit, Ze s tim kazdy
rodi¢ souhlasi a kazdy Zak disponuje mobilnim telefonem s pristupem k internetu.
V pripadé, Ze nikoli, Skola by musela tuto vybavenost suplovat, tak aby indisponibilita

zatizeni nediskriminovala socidlné slabsi ¢ast zakli nebo zaky, kterym to z urcitych

diivodii rodice poridit nechtéji.

2.5 INTERAKTIVNI TABULE

Interaktivni tabule patfi jiz ke strasim nastrojlim, ale presto k nejcastéji pouzivanym
a objevovanym na Skolach. Prvni tabule se ve Skolach zacaly objevovat kolem roku
2000, a to diky moZnosti programu Cerpani evropskych dotaci OP VK. Na trhu existuje
nékolik druhti interaktivnich tabuli, nebot kazdy vyrobce se v nécem lisi. Rozdily se
tykaji jak hardwaru, tak i softwaru. Nejvétsi zastoupeni ma znacka SMART Board nebo
ActivBoard, softwarlim se budeme vénovat jesté v dalsi kapitole, ktera je na né

zamérena. (Lacina, Rozmahel a Kominacka, 2016, s. 104-105)

Interaktivni tabule spojuji celkem tfi funkce, (1) funkce bézné popisovaci tabule, (2)
funkce projekéni plochy, (3) funkce stejné jako u béznych dotykovych zarizeni, ale na

velké ploSe. (Chromy, 2011, s. 155-156)

Interaktivni tabule je zarizeni, které se sklada ze tii komponentt, jednim z nich je
specialni projekcni plocha (tabule). Druhym komponentem je dataprojektor a tretim

vlastni pocitac, ve kterém je spusténa aplikace. (Kopecky, 2021, s. 126-127)

Vyuzivanim interaktivnich tabuli ucitelé dokazi zvysit zapojeni zak( do vyuky
arealizovat snimi dynamické aktivity ve vyuce, napf. psanim na obrazovce,

upozornovanim na urcita témata zvyraznénim, krouzky, Sipkami nebo pribliZenim.
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Interaktivni tabule jim umoZni sdileni multimedialniho obsahu, jako jsou videa,
webové stranky, prezentace a obrazky. Novéjsi interaktivni tabuli 1ze dokonce rozdélit

na vice casti, takze na ni mliZe pracovat vice studentd najednou.

JelikoZ na kazdého Zaka funguje jiny ucebni styl, diky interaktivni tabuli miiZe ucitel
kombinovat rtzné styly uceni. At uz zak pti vyuce preferuje zrakové, sluchové, nebo
kinestetické vjemy, interaktivni tabule je prospésna vSem. Vizualni Zaci ziskaji vyhodu
zobrazovani obrazkli a videi ve vysokém rozliSeni, zatimco sluchovi Zaci mohou
poslouchat multimedialni obsah a prakticti Zaci mohou prijit k tabuli a psat na ni
specialnim perem (stylusem), nebo dokonce svym prstem. Pedagogové mohou

pouzivat interaktivni tabuli pro vyuku malych skupin, organizovanych podle u¢ebnich

stylli nebo individudlné s jednotlivymi studenty.

VesSkera aktivita vytvorena na interaktivni tabuli b€hem vyuky se da uloZit a sdilet,
vCetné audio stopy. Pokud ucitelé v minulosti travili mnoho casu vytvarenim
individudlnich plant pro dlouhodobé nemocné zZaky, pti vyuZzivani interaktivnich
tabuli nemusi. Nyni mohou pomoci chytré tabule porizovat snimky obrazovky svych
hodin, okamzité je ukladat a posilat celé tridé a vSem kolegiim, kteii je mohou
potfebovat. MoZnosti obsahu jsou neomezené. Ucitelé si mohou ukladat své vlastni
poznamky, aby mohli pokracovat tam, kde skoncili, nebo mohou vytvaret recenzni
materialy, se kterymi se studenti mohou ucit doma. To je zvlasté vyhodné pro slabsi ¢i
pomalejsi Zaky, protoZe se jiZ nemusi snazit udrzet krok s tempem hodiny a délat si
poznamky v realném case. Pokud néco vynechaji ¢i nestihnou, mohou se snadno

k hodiné vratit doma s rodici nebo ve svém volném case.

Pri vyuzZiti plného potencialu interaktivnich tabuli dokaZze ucitel vést vyuku i na dalku,
ale podporuje i hybridni formu vyuky. V dnesSni dobé to je Zhavym tématem, zejména
po uzavirani Skol za pandemie covid-19. At uz se nékteri, nebo vSichni ¢lenové tridy
uci na dalku, interaktivni tabule usnadiiuji ucitelim zapojit tyto zaky prostrednictvim
videokonferenéni technologie. Neni potfeba nastavovat Zadné specialni kamery. Zaci

doma mohou vidét vSe, co ucitel déla, a také komunikovat se svymi vrstevniky.
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S vyuzivanim interaktivnich tabuli se poji snadnad ovladatelnost a Zakiim odpada
nutnost jejich udrzovani. Spusténi interaktivni tabule je na zacatku dne snadné, staci
zapnout a vyuka mize zacit. Na konci dne mohou ucitelé tabuli vypnout, anizZ musi

cokoliv mazat nebo si délat fyzické poznamky o tom, co probrali. (Stealey, 2022)
Vyhody vyuzivani interaktivnich tabuli

Interaktivni tabule je nastroj, ktery jizZ v dneSni dobé byva ve Skolach standardné.
Ovladatelnost tabule je pomérné jednoducha zaleZitost a praci s ni zvladnou i Zaci.
Tabule, kterd sviti, upoutd pozornost zakii daleko vice nez tabule klasicka. Diky
interaktivnim tabulim se tedy zvySuje pozornost Zakii. Pedagog mize vyuzivat tabule
celodenné nebo pouze kurcitym aktivitam béhem vyuky. Jednou z dalSich vyhod
interaktivni tabule je jeji flexibilita, pedagog mize okamZité reagovat na zakovy
podnéty, néco upravit, promitnout aj. Diky interaktivnim tabulim je ucitel schopen

zaradit do vyuky digitalni kompetence.
Nevyhody vyuzivani interaktivnich tabuli

Porizovaci cena interaktivnich tabuli je pomérné vysoka a ne vzdy jimi vSechny u¢ebny
na Skolach disponuji. V dneSni dobé spousta uciteli stdle nevi, jak mohou
s interaktivnimi tabulemi pracovat, a vyuzivaji je pouze jako promitaC videi nebo
prezentaci. Pedagogicky sbor neni proskolen pro pouzivani interaktivnich tabuli.
Dal$im negativem miiZe byt, Ze tabule jsou vétSinou umistény na zdi trvale. Tabuli tak
nelze posunout vys nebo niZ. Mensi Zaci na prvnim stupni maji obtiZe s tabuli plné

pracovat, nebot na jeji horni ¢ast nedosahnou.

Interaktivni tabule je zarizeni, které vyzaruje umélé svétlo, které ma negativni vliv na
jedince. Modré svétlo ovliviiuje lidsky biorytmus a neni zdravé se v utlém véku divat

celych 45 minut vyucovani do tabule. (Platinum Copier Solutions, 2017)
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2.6 PROJEKTORY

Jedna se o zarizeni, které je schopné promitat staticky i dynamicky zaznam. Dnes jsou
jiz projektory casto nahrazované interaktivnimi tabulemi, ale stale se vyuZivaji bud’
jako samostatny ucebni nastroj, nebo jako soucast jiného nastroje, jako je treba
interaktivni tabule. Existuje celd fada projektord. Patii sem naptiklad vizualizéry,
diaprojektory nebo episkopy. Ve své praci se zaméfim na ty druhy projektord,

s kterymi jsem se béhem praxi setkala ve Skolstvi.

2.6.1 ZPETNE PROJEKTORY

Jako prvni se zamérim na zpétné projektory. Jedna se o projektor, ktery promita
pozndmky nebo obrazky na transparentni folie. Existuji dva druhy téchto projektori -
stacionarni nebo prenosny. Vyhodou tohoto projektoru je, Ze ucitel je béhem projekce
Celem kzakim a neztraci tak kontakt snimi. Staciondrni projektory byvaji také

kvalitnéjsi nezZ mensi prenosné. Oba typy maji ale své vyhody i nevyhody. (Chromy,

2011, s. 87)

2.6.2 DATAPROJEKTOR

Druhou pomiickou ztéto oblasti je jesté stdle vyuzivany dataprojektor, nékdy
oznacovany jako datovy projektor. Proto, aby bylo moZné prezentovat nebo cokoliv
promitat, je nutné mit k dataprojektoru pripojené dalsi zarizeni, nejcastéji pocitac.
Existuje celd rada dataprojektori. Jejich rozdily vétSinou spocivaji ve svételném

vykonu Zarovek. (Chromy, 2011, s. 85-88)
Vyhody vyzivani projektorti

Projekcni technologie znazornuji ucivo, ¢imz usnadiiuji Zaklim orientaci ve vyuce.
Tento nastroj je moZné zaradit béhem jakékoliv vyucovaci hodiny. Ovladatelnost
technologie je jednoducha, sta¢i, aby se ucitel pouze pripojil svym pocitacem

k projekénimu zarizeni. (Bakshi, 2022)
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Nevyhody vyuzivani projektorti

Obraz nebo platno je kolikrat mensi nez klasicka tabule. V pripadé starSich promitacich
zarizeni neni obraz priliS ostry. Pro ostrost obrazu je nutné mit zatemnénou tridu.
Ucitel tak nema prehled o tom, co se ve tridé déje a zda jsou vSichni Zaci soustfedéni.
Pfi naduzivani projekcnich technologii miiZe dojit ke zmenseni atraktivnosti pro zaky.

(Szotkowski, 2013, s. 59-60)

2.6.3 INTERAKTIVNIi LCD PANEL

Interaktivni LCD panel miZeme najit i pod ndzvem interaktivni displej. Jedna se
o modernéjsi interaktivni tabuli. Sklada se pouze z LCD panelu, ktery v sobé jiZ ma
vyukovy software. Novéjsi zarizeni obsahuji i operacni systém (vétSinou android),

starsi zarizeni je nutné mit stale pripojené k pocitaci.
Vyhody vyuzivani interaktivniho LCD panelu

Vyhodou displeje je, Ze neobsahuje dataprojektor, tudiZ béhem prace na tabuli
nedochazi ke stinéni. JelikoZ je displej nastupce interaktivnich tabuli. Je tak samotny
interaktivni panel propracovanéjsi. Displej 1épe reaguje na dotek, ma ostrejsi barvy.
Samotny LCD panel zari dostatecné, tudiz neni potreba zatemnovat tfidu. Setkavame
se i s moznosti multitouch, coz znamena vice dotykové zarizeni. V praxi to funguje tak,

Ze vice zakl miiZe pracovat u jedné obrazovky. (Szotkowsi, 2013)

Nevyhody vyuzivani LCD panelu

[

Hlavnim negativnim faktorem mitiZe byt pro Skolu vyssi porizovaci cena nastroje.
Z pedagogického hlediska se miZeme opirat o nasledujici nevyhody. V piipadé
nadmérného pouZzivani LCD panelu odpada zajem ze strany zakl a samotny nastroj se
stava ve vyuce samozrejmosti. V pripadé nadmérného vyuzivani IC technologii Zaci
ztraci kontakt s klasickou ucebnici a psanym projevem, tudiz si Zak nevytvari pozitivni
vtah ke Cteni nebo kniham. Podle Neumajera je nejvétsi uiskali to, Ze ucitelé nevyuZzivaji

moZznosti interaktivnich tabuli: ,JestliZe projektor a tabule bézi 40 minut a déti sedi

a jen se divaji, neni na tom nic aktivizujiciho a interaktivniho.“ (Vanécek, 2008)
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2.7 DALSI NASTROJE VE VYUCE

V dalsi podkapitole se budu vénovat nastrojim, které se béhem vyuky objevuji méné

v__ s

Casto, presto stoji za zminéni.

2.7.1 VIZUALIZER

Vizualizér je zarizeni, které vypada jako externi webkamera a slouZi pro zobrazovani
piredmétili nebo textl, jezZ se umisti pod danou technologii. Vizualizér se zapoji pies USB
kabel do pocitaCe nebo dataprojektoru a objekt pod nastrojem je promitan na platné,
tabuli aj. Vizualizér disponuje kvalitnim zoomem, tudiZ je moZné zobrazit velké i malé
detaily pozorovaného objektu. Jednou zdalSich funkci je nahravani videi nebo
vytvoreni fotografie. Celkova ovladatelnost kamery je velmi jednoducha. (Kopecky

aspol, 2021, s. 129)
Vyhody vyuZivani vizualizéru

Vizualizér je maly nastroj vhodny i pro prenos. Tudiz ho ucitel mize mit kdykoliv
k dispozici. Nastroj je vhodny pro preneseni skutecného objektu do programu, ktery se
zaroven promita pro tridu. Pedagog ma tedy moznost k danému realnému predmétu
délat pozndmku, oznacovat diilezita mista nebo pouze pribliZzovat objekt. Z praktického
hlediska lze nastroj zaradit béhem jakéhokoli predmétu, napriklad pri praktickém
badani, jako je napriklad pozorovani hmyzu, ale také pro zobrazeni jakéhokoliv
papirového dokumentu (cvi¢eni) pro zaky, ktefi s nim mohou nasledné pracovat.

(Meier, 2021)
Nevyhody vyuzivani vizualizéru

V pripadé promitani néjakého predmétu je mozné zpozorovat mirny tres. Vizualizér je
pomticka slouZzici prevazné uciteli. Nastroj je vhodny pouze pro zaky, kteii maji vizualni
uCebni styl, nebot poskytuje pouze prenos obrazu. Vizualizér je mozné jednoduSe

nahradit jinym zarizenim nebo samotnym internetem. (Szotowski, 2013, s. 129)

2.7.2 INTERAKTIVNi PODLAHA

Jedna se o prostredek, ktery se zaCina vyuZzivat jiZ v materské Skole a v pripravném
ro¢niku. Na prvni stupni zakladnich Skol ma také své uplatnéni. Interaktivni podlaha

se sklada z nékolika komponenti - z pocitace, v némz musi byt nainstalovany program,
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VIV

interaktivni dataprojektor, ktery je zabudovany v kouzelné skrince (anglicky maxic
box). Dataprojektor promita obraz na podlahu nebo specialni podlozku, prezdivanou
interaktivni koberec. DalSim prvkem je elektronické pero, diky kterému je moZné
program na podlaze ovladat, slouzi tedy jako kurzor mysi. (Kopecky a spol., 2021,

s. 130-132)

Vyhody vyuzivani interaktivni podlahy

7

Hlavni vyhodou interaktivni podlahy je, Ze je moZné pracovat s promitnutymi objekty,

jak na zemi, tak i na lavici. Diky tomu maji Zaci moznost kombinovat nékolik ¢innosti

najednou.
Nevyhody vyuzivani interaktivni podlahy

Mezi nejvétsi nevyhody interaktivni podlahy patii porizovaci cena. Vysoka naro¢nost
pro pripravu hodiny ze strany vyucujiciho je brana také jako negativum. Nebot pak

chybi zajem ze strany uciteld zafazovat tento nastroj do vyuky.

2.8 GAMIFIKACE

Gamifikace pro svoji funkCnost potrebuje néjaké elektronické zarizeni, jako je napfr.
tablet, pocitaC, chytry telefon, ¢i alesponi interaktivni tabuli. Gamifikace zavadi do
vzdélavani prvek hry, ktery v kone¢ném diisledku vytvari zabavny zazitek a zvysSuje
angazovanost a motivaci zaki. Mit cil, ke kterému je tieba dojit, nebo dosdhnout nové
urovné miize déti primeét ucit se tvrdéji a usilovnéji. Ve skute¢ném stylu videoher mtize
byt vyzva dosdhnout nové urovné nebo cile neuvétitelné zabavna. Gamifikace miize
zménit zplisob mysleni, Ze uceni je dfina, v néco prijemného, na co se Zaci vzdy
tési. Pouziti her ve tridé uplatiiuje tento koncept tim, Ze spojuje zabavnou cast hry

s obsahem a koncepty, které se Zaci musi naucit. (Fulton, 2019)
Vyhody vyuzivani gamifikace pri vyuce

7 v 7

Vyuziti gamifikace zvySuje zapojeni Zakil a vyvolava nadseni pro lekci. Postup ve hie

poskytuje okamzitou zpétnou vazbu jak samotnému Zakovi, tak pedagogovi.
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Nevyhody vyuzivani gamifikace pri vyuce

Neni pravdou, Ze se da vSe ploSné pojmout formou hry, protoZe ne kazda zabavna hra
je efektivni pri vyuce daného uciva a ne kazdé ucivo, byt podané formou hry, je

zabavné.

Zarazeni gamifikace do vyuky by pro pedagogy znamenalo mnoho ¢asu na trénink

a uCeni, aby dokazali vhodné a efektivné hry ve vyuce vyuzivat.

DalSim rizikem implementace gamifikace by mohlo byt sniZeni pozornosti
studentd. Mladi lidé jsou dnes zvykli na okamzité uspokojeni a proménit uceni ve hru
by k tomu mohlo prispét. Mohli bychom proti tomu bojovat smichanim gamifikace
s tradi¢nimi metodami uceni. Timto zplisobem miiZzeme zajistit, aby se Zaci mohli stale

v

uCit a pracovat ve vaznéjSich prostredich. (Future learn, 2021)

2.8.1 CLOUDOVA TECHNOLOGIE

Cloudova technologie, stejné tak jako gamifikace, vyZaduje pro svoji funkCnost
elektronické zarizeni, jako je napr. tablet, pocita¢ nebo chytry telefon, ovSem

s pripojenim k internetové siti.

Cloud hostuje aplikace a sluzby na internetu namisto toho, aby byly v poc¢itaci uZivatele.
Umoznuje ukladat, sdilet a pristupovat k informacim na jakémbkoli zarizeni pripojeném
k internetu. Ve vzdélavani se cloud pouziva k ukladani a sdileni digitalnich ucebnic,
plani hodin, videi a tkoll. Pouziva se také k tomu, aby Zaci méli moznost Zivé chatovat
se svymi uciteli i asistenty a dalSimi spoluzaky. V podobném duchu cloudova
technologie umoziiuje novy vzdélavaci model znamy jako ,prevracené ucebny”, ve
kterych mohou studenti sledovat prednasku pred vyucovanim a travit Cas ve tridé

diskusi, skupinovou praci a analytickymi aktivitami.
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Vyhody vyuzivani cloudové technologie

JelikoZ cloudova technologie je zavisla na samotnych elektronickych zarizenich,
pripojenych kinternetu, dozajista prejima jejich vyhody, respektive tyto vyhody
zefektiviiuje. Umoziuje Zaklim se odkudkoli s pristupem k internetu pripojit ke cloudu
a mit veskeré studijni materialy vzdy k dispozici. Eliminuje se tim samotné noSeni
tézkych, neergonomickych a nepraktickych knih, ucebnic, sesitli a sniZzuje se napf-.

i pravdépodobnost, Ze se domaci ukoly ztrati mezi Skolou a domovem.

Vramci cloudovych platforem, jako je napft. hojné vyuzivany Microsoft Teams, je
integrovana funkcionalita online chatu, ktery umoznuje rychly a snadny pristup zaki

k uciteli.
Nevyhody vyuzivani cloudové technologie

Nevyhody vyuzZivani cloudovych technologii zavisi predevSim na vybavenosti
a ekonomické bilanci Skol. Nejde o samotny pronajem velkého cloudové ulozisté
u nékterého z poskytovatell téchto sluzeb, ale predevsim bude Skola nucena resit, ¢i
suplovat vybavenost svych zaki. Pro vyuZiti plného potencidlu cloudu je nutné zajistit,
aby kazdy zzakl mél kdispozici elektronické zarizeni typu pocitace, tabletu

s pristupem k internetu.

DalSim velkym rizikem je riziko bezpecnostni. Samozrejmé témér kazda sit v cloudu
ma bezpecnostni systém na ochranu svych dat a informaci, nicméné kyberneticky utok,
napft. hackovani, miiZe byt problémem, jelikoz dokaZze sit vyradit z provozu i na nékolik
dni. Vmomenté, kdy je chod veSkeré vyuky zavisly na takovéto technologii, mohou

vzniknout nemalé komplikace. (Fulton, 2019)

2.8.2 UMELA INTELIGENCE

Umeéla inteligence je ve vyuce pomérné novy nastroj. Rozhodné se nejedna o Zadného
tzv. robota, ktery nahradi samotné ucitele, ale dokaZe jim v dosti ohledech pomoci. Jde
o dil¢i software, ktery je implementovany do vyukovych aplikaci a programii. Jak rekl
Steve Ritter, spoluzakladatel Carnegie Learning, v jednom z rozhovorit: , V nékterych
vécech pocitac exceluje, jako je shromaZdovdni a analyzovdni dat, ovSem v nékterych

vécech jsou a budou ucitelé opravdu dobri, jako je napr. motivace Zdki.“ (Snow, 2019)
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Uméla inteligence si razi cestu do vzdélavaci sféry prostrednictvim automatizace
hodnoceni, zpétné vazby a poskytovani personalizovanych vzdélavacich prilezitosti.
Diky vyuzivani umélé inteligence budou ucitelé neustale v obraze, zatimco Zaci pracuji
na ukolech. Umoziiuje ucitelim sledovat pokrok zaki v redlném cCase, zachyti
informace o tom, jak si Zaci vedou, a zobrazi je na uciteloveé tabletu. Kdybychom chtéli
ve vyuce zapojit i rozsirenou realitu, uméla inteligence promitne vyhodnoceni samotné
bilance zaka nad hlavu kazdého z nich, takZe je vidi pouze ucitel s brylemi
podporujicimi rozsSirenou realitu. Diky tomu je ucitel schopen urcit, kdo miZze

potiebovat narocnéjsi ukol, aby podpofril jeho rozvoj, a komu dané cviceni déla obtize,

i kdyZ tito Zaci nekladou otazky a nezadaji o pomoc ucitele. (Waltlova, 2019)

v

Nékteré progresivnéjsi cinské Skoly v soucasné dobé pouzivaji technologii, ktera ma
biometrické senzory na rozpoznavani obliceje, skenuje vSechny Zaky minimalné
dvakrat do minuty a vyhodnocuje, zda Zaci vénuji pozornost vyuce, nebo o ni ztraceji

zajem. (Fulton, 2019)
Vyhody vyuzivani umélé inteligence ve vyuce

Uméla inteligence pomitiZe celkové analyzovat kazdého jednotlivého Zaka a dokaze
poskytnout lepsi vhled do jejich ucebnich vzorctl. Uciteli pomiiZe uSetrit ¢as tim, Ze

provede hodnoceni a poskytne zpétnou vazbu jeho jménem.
Nevyhody vyuzivani umélé inteligence ve vyuce

Hlavni nevyhodou mitze byt celkové odosobnéni ucitelli od zaki, jelikoZ se ucitelé
mohou dosti naucit o zakovych u¢ebnich vzorcich tim, Ze ho budou sami hodnotit. Kdyz
uCitel poskytuje personalizovanou zpétnou vazbu, namisto toho, aby ji nechal
vygenerovat programem, je zde osobni prvek péce, pri které ucitel buduje vztah

s zakem.

Uméla inteligence je pro Skoly nejvice finan¢né narocna a hrozi prohloubeni propasti

mezi bohatymi a tzv. chudymi Skolami.
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DalSim velkym rizikem je riziko bezpeCnostni a pravni. Obrovskym uskalim je
shromazd’'ovani soukromych dat zZakl a jejich samotné zabezpeceni. Kyberneticky
utok, tzv. hack, by mohl odcizit ¢i odhalit citlivé osobni informace Zakii nebo mohou byt
tato data pouZzita bez svoleni dané osoby, a to i po delSim ¢asovém horizontu. (Snow,

2019)
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3 SOFTWARE INTERAKTIVNICH TABULI

V nasledujici kapitole se budu vénovat jednotlivym softwartim, které jsou na trhu

k dispozici. Kazdy software popiSi a predstavim jeho silné i slabé stranky

3.1 KOMERCNI SOFTWARE INTERAKTIVNICH TABULI

V dnesni dobé je na trhu k dostani mnoho chytrych a interaktivnich tabuli. Stejné tak
tomu je s vyrobci téchto technologii a z toho vyplyva jedno hlavni uskali. VétSina
vyrobcl si do své technologie dodava i vlastni software. Je nutno chapat, ze kazdy
vyrobce chce mit co nejlépe kompatibilni technologii se softwarem a vytvorit si
u koncového zakaznika funk¢ni technologicky ekosystém, ktery se pokryje jednou

softwarovou licenci.

Z pohledu uzivatele je to nekomfortni, ale také neekonomické. Samozrejmé, Ze za
predpokladu, kdy Skola nakoupi veSkeré tabule od jednoho vyrobce a na vSech tabulich

bude vyuZivat jeden software, by nebylo tfeba nic namitat. OvSem opak je pravdou.

V praxi dochazi k vybavovani Skol chytrymi a interaktivnimi tabulemi postupné a ne
vzdy se pokracuje v linii stejnych modelid od stejného vyrobce. TudiZ pro uzivatele je
ovladani kazdé technologie odlisné. Uzivatel se musi orientovat v nékolika rtznych
softwarech, dle toho, jakou tabuli zrovna vyuZziva pri své vyuce. Nemluvné o samotné
nekompatibilité vystupi jednotlivych softward. Tim je mysSleno napiiklad to, Ze
piiprava na hodinu vytvorend v programu A, pro tabuli ¢islo 1, nepiljde spustit

v programu B, ktery je na tabuli s ¢islem 2, ktera se nachazi v nové ucebné.

Pro skolu to v kone¢ném diisledku znamena nehospodarnost, jelikoZz ro¢né plati za vice

licenci.

Ve fazi nakupu je nutné dbat na spravny vybér samotné technologie, aby bylo moZné ji
plnohodnotné vyuZzivat i se softwarem, ktery jiz Skola pouZziva a ucitelé v ném maji
predpripravené vyukové materidly. AZ v tento moment dojde k plnohodnotnému

a efektivnimu vyuZiti potencialu této technologie ve vyuce.

Nyni si rozebereme nejcastéji vyuzivané komercni softwary dodavané k chytrym

a interaktivnim tabulim.
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3.1.1 SMART NOTEBOOK

Software SMART Notebook je primarné navrzeny a standardné dodavany k tabulim
Smart Board. UmoZnuje plnohodnotné vyuZiti téchto tabuli pri vyuce. Jako kazdy
komer¢ni software je chranén licenci, jejimZ drZitelem se po nakupu stava Skola.
V pojeti tohoto programu je licence prenositelna, coZ znamend, Ze je moZné tento
program pouzivat i v jinych elektronickych zarizenich Skoly. Pro samotné ucitele to
znamena, Ze si mohou pripravy na hodiny délat doma nebo v kabineté a nepotrebuji
k tomu mit samotnou interaktivni tabuli na dosah ruky. V opacné situaci mohou ucitelé
zadavat zakim samostatnou praci, kdy Zaci budou tvorit interaktivni prezentace
v pocitacové ucCebné anasledné si je mezi sebou mohou formou hry pomoci

interaktivni tabule odprezentovat v ucebné jiné.

Uzivatelské rozhrani tohoto programu je dosti intuitivni a predevSim podporuje ¢esky

jazyk, tudiz adaptace na praci s timto programem je vys$si neZ u jeho konkurentf.

K prednostem SMART Notebooku radime velkou databazi obrazkového, ale i audio
avideo materialu, ktery je mozné pri tvorbé vyucCovacich materiali hojné vyuzivat.
Tvorit 1ze interaktivni vyukové sekvence, ale také je mozné vyuZzivat databazi predem
vytvorenych flashovych objektd, efekti a cvicendi, které 1ze implementovat do pripravy

a nasledné do samotné vyuky.

JelikoZ tento software je jednim z nejrozsifenéjSich softwarti pouZivanych na
zakladnich Skolach v Ceské republice, existuji i internetové stranky, napf.
www.dum.rvp.cz, kde si ucitelé vzajemné sdili své pripravy na vyuku. (Szotkowski,

2013,s.27)

3.1.2 ACTIVsTUDIO, ACTIVPRIMARY, ACTIVINSPIRE, ACTIVOFFICE

Softwary ACTIVstudio a ACTIVprimary jsou navrzeny a dodavany k interaktivnim
tabulim ActivBoard. Jedna se také o komer¢ni licencované programy k tvorbé
interaktivniho obsahu. Vyznacuji se pestrou bankou funkci a knihoven s grafickymi
objekty, které pomahaji ucitelim s tvorbou priprav na vyuku s vyuZzitim interaktivni

tabule, pro maximalizaci upoutani pozornosti u zaka.

ACTIVprimary je urcen pro vyuZiti na prvnim stupni zakladnich skol a ACTIVstudio pro

vyuku na druhém stupni zakladnich Skol a pro stredni Skoly.
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VSechny programy ACTIV jsou jasné strukturalizované a podporuji cesky jazyk, diky
tomu je tabule ActivBoard s vlastnim softwarem druhou nejcastéji vyuZivanou

v ¢eském skolstvi, hned za tabulemi a softwarem SMART.

Licence programii ACTIV jsou také prenosné, tudiZz pripravu prezentaci od zakl
a vyukovych materidl od ucitelii je mozné délat na pocitaci, bez pfitomnosti dané

interaktivni tabule.

Pro efektivni vyuziti tabule ActivBoard je zapotrebi vyuZivat celé spektrum dil¢ich
programd, jako je Activinspire. V Activelnspire je obsazena fada funkci, jako napft.
Editor vzorci pro tvorbu a vkladani matematickych vzorcii do promitaného sesitu, ve
kterém si lze otevrit i internetové stranky skrze integrovany prohliZe¢. Diky tomu je
mozné do predvadéciho seSitu nahrat velké spektrum multimedidlnich soubord,
vCetné zaznamu obrazovky i samotnych zvukovych stop. Program disponuje funkci

dualniho uzivatele, coZ umoznuje vyuzivat dvé interaktivni pera zaroven.

Posledni zminény software z rodiny ACTIV je Activinspire, ktery je pouze tzv.
rozSirenim prezentacniho programu Microsoft PowerPoint, a to o funkce, které
zpestruji vyuzivani tohoto programu na interaktivnich tabulich. (Szotkowski, 2013,

s.28)

3.1.3 WORKSPACE SOFTWARE

Pro interaktivni tabule znacky InterWrite byl vyvinut software InterSpace, ktery se
dodava jako soucast zminiované tabule. Aplikace obsahuje tisice obrazovych materiali
a animaci. Program je jednoduchy a intuitivni. Umoziiuje zobrazené poznamky jak
tvorit, tak zvyraziiovat i dopisovat a nasledné je lze ulozit a pripadné zaslat zakiim,

kteri nebyli ten den pritomni ve vyuce. (Szotkowski, 2013, s. 28)
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3.1.4 SOFTWARE EBEAM INTERACT

Interaktivni software eBeam je diky své jednoduchosti jednim z nejoblibenéjsich
softwarti pro interaktivni tabule viibec. Své vyuZiti nasel predevsim v zahranici, napft.
ve Francii jej pouziva vice neZ Sedesat tisic ucitel. V Ceské republice bohuzel neslavi

takovy uspéch. A to predevsim kvili absenci ovladaciho rozhrani v ¢eském jazyce.

V minulosti se dodaval zdarma k interaktivnim tabulim eBeam, nicméné nyni je
prodavan samostatné, jelikoz je kompatibilni se vSemi druhy interaktivnich tabuli. Byl
navrZen tak, aby byl predevs$im jednoduchy, prakticky a rychle pouzitelny bez uceni

diky rliznym interaktivnim mobilnim paneltim.

Tyto mobilni panely jsou vysledkem hloubkové uvahy o ergonomii softwaru
interaktivnich tabuli pouZzivaného ve vyuce. EBeam razi filozofii, Ze ucitel je vSechno,
jen ne pocitaCovy expert, tudiZ jeho cilem je poskytnout mu co nejintuitivnéjSim

zplisobem hlavni nastroje, které potiebuje k vyuce.

Soucasti softwaru eBeam Interact je multimedialni editor Scrapbook. Ten umoZiuje
usporadat veSkery multimedialni obsah, aby se snaze prezentoval, ale bylo jej moZné
také komentovat, sdilet pres cloud a dale s nim manipulovat. Bezplatna funkce
vzdaleného sdileni pres internet umoZnuje spolupracovat se vzdalenymi uZivateli
neboli s zaky, ktefi nejsou ve tridé, ale jsou napriklad nemocni. (Szotkowski, 2013,

s. 28-29; Speechi, 2023)

3.1.5 SOFTWARE STARBOARD

M7V

Software StarBoard je uZivatelsky privétivy software vyvinuty tak, aby upfednostioval
piistup pedagoga k digitalizaci, a jeho prizpiisobitelny posuvny panel nastrojii na tabuli

umoznuje uciteli pripravit si své hodiny tak, aby vyhovovaly jeho predstavam.

Software byl v minulosti dodavan s interaktivnimi tabulemi Hitashi, dnes je ovSem
soucasti vlastni stejnojmenné technologie a je zdarma, bez nutnosti rocniho

obnovovani.

StarBoard nabizi moZnost bezplatnych konferen¢nich hovori s az 49 dalsimi uzivateli.
Umoznuje psat i kreslit a Ize si vybrat z Sirokého spektra per a inkousti pro maximalni

kreativitu. (Starboard Solution EU, 2023) UmoZiiuje snadno c¢ist a komentovat soubory
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PDF, podporuje rizné formaty a poskytuje mozZnost je ukladat a sdilet. Disponuje
vlastnim integrovanym internetovym vyhledavaCem. V programu je jiZz predem
integrovana Siroka skala vzdélavacich zdrojl, prisluSenstvi, nastrojd, her, animaci
zejména pro hlavni predméty, jako je matematika, chemie, vyuka jazykl atd.

(Szotkowski, 2013, s. 28; Speechi, 2023)

3.1.6 OPENBOARD

OpenBoard je bezplatnym open source softwarem pro interaktivni tabule vyuZzivané ve
Skolach a univerzitach. OpenBoard je multiplatformni aplikace interaktivni tabule
urcena pro pouZziti ve tridé. Lze ji pouzit jak s interaktivnimi tabulemi, tak v konfiguraci

se dvéma obrazovkami s displejem pero-tablet a projektorem.

OpenBoard byl ptivodné vytvoren z jeho predchiidce Open-Sankoré 2.0, ktery byl sam
zaloZen na Uniboardu. Tato vétev byla vytvorena, aby znovu zamérila software na jeho
ptivodni zadkladni funkce a hodnoty, coZ je prace ucitele ve ttfidé€, s privilegovanim

snadného pouZiti.

Mezi hlavni vlastnosti tohoto programu patfi snadna instalace a pouZiti, ovSem
s vykonnymi funkcemi. K psani a komentovani probiraného uciva lze pouzivat tablet
s perem, interaktivni tabuli, nebo dokonce myS. Program je podporovan napfric

platformami, jak Linuxem, macOS tak i Windows. (LinuxLinks, 2023)
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V praktické ¢ast diplomové prace se zaméruji na skutecné vyuzivani ICT technologii na
zakladnich Skolach prvniho stupné v Karlovarském kraji. V samotném zacatku
predstavuji predmét svého vyzkumu, vzorek respondentli, skterym pracuji,
a predpoklady svého Setreni. V hlavni ¢asti nalezneme vysledky dotaznikového Setreni
s grafy, komentari a detailnéjSimi rozbory. V samotném zavéru ovéruji hypotézy

a shrnuji vysledek vyzkumu.

4.1 PREDMET VYZKUMU

Tento vyzkum si klade za cil zjistit, jak Casto, vjakém rozsahu a jestli viibec ucitelé
prvniho stupné zakladnich Skol v Karlovarském kraji pracuji ICT nastroji. Cilem je
rovnéz zjistit vybavenost zakladnich Skol po technické strance. Vyzkum je cilen pouze
na ucitele Karlovarského kraje, jelikoZ se jedna o kraj, ve kterém jako ucitel ptisobim.
Vyzkum bude proveden na vétSiné zakladnich kol v Karlovarském kraji, kde poZzadam
uCitele prvniho stupné o vyplnéni kratkého dotazniku. Cilem neni hodnotit ucitele, zda
v hodinach zarazuji nebo nezarazuji ICT nastroje. Presto, vzhledem k Gpravé nového
SVP pro ZV a zafazovani digitdlnich kompetenci do vyuky, by u¢itelé mohli ICT nastroje

zarazovat a vénovat se jim.
4.2 CiLE VYZKUMU
V nasledujici kapitole popisuji, jaké jsem si v ramci priizkumu stanovila cile a hypotézy.

4.2.1 HLAVNI ciL

Hlavnim cilem diplomové prace je zjistit a zmapovat, zda ucitelé prvniho stupné
v Karlovarském kraji vyuzivaji béhem vyucovani ICT nastroje.

4.2.2 DIiLCi CILE A PREDPOKLADY

Nazory uvedené v hypotézach jsou vysledkem mych zkuSenosti z pedagogického

plisobeni na zakladni skole a také z pedagogickych praci v ramci studia na univerzité.

Hypotéza ¢. 1. Mladsi ucitelé (ucitelé s kratsi pedagogickou praxi) budou vyuzivat ICT

technologie ve vyuce ¢astéji nez ucitelé starsi (s delSi pedagogickou praxi).
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Kritérium ¢. 1: Pro vyhodnoceni piredpokladu ¢. 1 vybereme otazky tykajici se délky

pedagogické praxe a otazky tykajici se vyuzivani ICT nastroji ve vyuce.

v

Hypotéza &. 2: Skoly ve vét$ich méstech s vétsim pocétem Zakid budou lépe technicky

z

vybaveny neZ $koly z mensich obci a s mensim poctem zakd.

v V7

Kritérium ¢. 2: Pro vyhodnoceni predpokladu ¢. 2 se zamérime na otazky o velikosti

Skoly, velikosti obce a vybavenosti Skoly. Tedy na otazky ¢islo 5, 6 a 11.

Hypotéza €. 3: Predpokladdm, Ze ucitelé nemaji zdjem zkouSet nové ICT nastroje

a technologie na Skolach a pouZzivaji nastroje, které jim jsou znamé.

Kritérium ¢. 3: Pro vyhodnoceni hypotézy Cislo tfi se v dotaznikovém Setfeni zamérim
na otazku Cislo 15, zda ucitelé zkousi nové ICT nastroje v hodinach, a také na otazku

16, jaké nastroje ucitelé v hodinach vyuZivaji.

Hypotéza ¢. 4: Predpokladam, Ze ucitelé vyuzivaji ICT technologie nejvice v cizim
jazyce, nebot nékteré nastroje jsou pouze v anglickém jazyce a nejvice verejné

dostupnych dokumentt je zahranicnich.

Kritérium ¢. 4: Cizi jazyk pifimo vybizi k tomu, aby ucitel a Zaci v hodinach pouzivali
ICT néastroje, nebot’ spoustu programi, materiall je verejné dostupnych. K potvrzeni
této hypotézy se zamérim na otazku Cislo 17 (ICT technologie vyuZivim v ramci

predmeétu).

4.3 VYUZITE METODY PRI VYZKUMU

»Podstatou je vybér jasné definovanych proménnych, sledovdni jejich rozloZeni v populaci
a méreni vztahti mezi nimi. Tento vyzkum je zaloZen na dedukci. Vystupem je ovéreni
(prijeti) urcité hypotézy Ci teorie. UmoZiiuje zobecnéni ziskanych vysledkii a formulovdni

obecné platnych pravidel.” (Svati¢ek, 2007, s. 22)
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K vypracovani této diplomové prace jsem zvolila metodu kvantitativniho vyzkumu.
Data od respondentli jsem ziskala pomoci dotaznikového Setieni, které bylo zcela
anonymni. V dotazniku se vyskytovaly predevSim uzaviené odpovédi, ale v pripadé
potreby byla mozZnost i oteviené odpovédi. Dotaznik byl urcen ucitelim a ucitelkdm
prvniho stupné v Karlovarském kraji. Na zakladé urceni vyzkumnych problémi byly
formulovany otazky ktématu vyuzivani ICT technologii a nastroji ve vyucovani

s dlirazem na digitalni kompetence ucitelti.

Dotaznik je sestaven z 22 otazek. Vétsi pocCet otazek uz by vedl k tomu, Ze respondent
by dotaznik nedokoncil, a nedostala bych tak odpovédi na vSechny otazky. Prvni Cast
dotazniku je zamérena na osobu ucitele, druha na Skolu a jeji vybavenost, ve finalni
Casti ucitel odpovida na otazky tykajici se vztahu k ICT nastrojiim a jejich vyuzivani ve

vzdeélavani.

Cely dotaznik jsem v elektronické podobé rozposlala ucitelim prvniho stupné na

zakladnich Skolach. (Priloha 1)

4.4 VYBER VYZKUMNEHO VZORKU

Jak jiz bylo nékolikrat zminéno, vyzkum byl zaméren na prvostupnové ucitele zakladni
$kol v Karlovarském kraji. Dle CSU bylo ve $kolnim roce 2021/2022 v Karlovarském
kraji zaméstnano priblizné 1 917 uciteld. Vysledné Cislo je prepocitané na plny dvazek
ucitele. Tudiz skutecné ¢islo se mtize trochu lisit. Na prvnim stupni dle téchto dat uci
priblizné 888 ucitelli a ucitelek. Celkem se v Karlovarském kraji nachazi 110 zakladni

$kol. (Cesky statisticky tfad, 2022)

Oslovila jsem ucitele po celém Karlovarském kraji a dotaznik jsem dostala zpét celkem
od 122 respondentli. TudiZ mi na dotaznik odpovédél priblizné kazdy sedmy ucitel

zakladni Skoly v Karlovarském kraji.

4.5 PRUBEH A REALIZACE VYZKUMU

Vyzkum probihal béhem mésice Unora a brezna vroce 2023. Dotaznik jsem si
pripravila na platformé Google formulaft, ktery je pro dotaznikové Setfeni hojné

vyuZzivan a jeho pouzivani je jednoduché.
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Na strankach kvskoly.cz jsem si vygenerovala seznam Skol v Karlovarském kraji.
Oslovila jsem kazdé vedeni zakladni Skoly a pozadala je o spolupraci na vyplnéni
dotazniku pro mé studijni ucely. Pfed samotnou realizaci dotaznikového Setfeni jsem
provedla pilotni vyzkum. V lednu roku 2023 jsem poprosila své kolegy Zakladni skoly
Konecné v Karlovych Varech, zda mi vyplni prvni dotazniky. VSem kolegim se dotaznik

zdal byt srozumitelny, tudiZ jsem jej poslala i do ostatnich skol.

Celkem dotaznik vyplnilo 122 respondentti.

4.6 INTERPRETACE VYSLEDKUO

JelikoZ jsem pro své dotaznikové Setreni zvolila platformu Google formular, dostala
jsem jiz grafické znadzornéni odpovédi. Vysledné odpovédi od respondentl se
automaticky prevedly do programu Microsoft Excel, v kterém jsem mohla poZadované
odpovédi a respondenty tridit do pozadovanych skupin. Pomoci funkci a vzorci jsem

tak analyzovala vysledky dle proménnych.

4.6.1 1.0TAZKA - VYBERTE SVE POHLAVi

Graf 1 - Pohlavi respondentii

1. Vyberte vase pohlavi
122 odpovédi

@ Muz
® Zena

Zdroj: Vlastni

Z grafu lze vycist, Ze 93,4 % respondentii je pohlavi Zenského a zbyla ¢ast, tedy 6,6 %
respondentd, je pohlavi muZského. Lze tedy usuzovat, Ze ucitelstvi pro prvni stupei
zakladnich Skol je predevsim obor pro ucitele Zenského pohlavi. Nejvice muzskych

ucitelti je v okrese Karlovy Vary a radi se do vékové skupiny nad 50 let.
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4.6.2 2.0TAZKA - VYBERTE SVOU VEKOVOU SKUPINU

Graf 2 - Vékové rozloZeni respondentii

2. Vyberte Vasi vékovou skupinu
122 odpovédi

@ méné jak 20 let
@ 20-29 let

30-39 let
@ 40-49 let
@ 50 - 59 let
@® 60 a vice let

Zdroj: vlastni

Nejvice respondentti je v pokrocilejsim véku, tj. mezi 40. az 59. rokem, a to presnéji
67,2 % respondentl. Zajimavym zjiSténim bylo, Ze nejméné, tj. 8,2 %, respondentti je
pod hranici 30 let. Zde Ize nazorné ukazat, Ze mnozstvi mladych ucitelli na prvnim
stupni zakladnich Skol pravdépodobné nedokaze za dvé dekady pokryt kapacitu
odchazejicich uciteld do dichodu. Je patrné, Ze v budoucnu dojde k vysokému
nedostatku ucitelli pro prvni stupei zakladnich $kol. Pravdépodobné tak nedojde k tzv.
vzajemnému sdileni zkuSenosti, jelikoZ zkuSeni ucitelé odejdou do dlichodu a nova
generace uciteli nebude mit moZnost dostdvat drahocenné rady napi. formou

mentoringu od zkuSenych kolegi.

Jedinym pozitivem, které v tomto shledavam, je, Ze se diky tomu zacne vice
implementovat ICT technologie do vyuky, tak aby zcasti nahrazovala ucitele,
respektive jim uCinné vypomahala pri vyuce. Nahrava tomu i fakt, Ze vSichni
respondenti pod 30 let maji kladny vztah k ICT technologiim a zarazuji je do vyuky, byt
néktefi ne zcela pravidelné. Teoreticky by mohlo diky vyuziti pokrocCilych ICT

technologii dochazet k optimalizaci prace ucitell a zaroven zvyseni acinnosti vyuky.
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4.6.3 3.0TAZKA - JAKA JE DELKA VASi PEDAGOGICKE PRAXE?

Graf 3 - Délka pedagogické praxe

3. Jaka je délka vasi pedagogické praxe?
122 odpovédi

@® do3let
® 4-10
vice jak 10 let

Y

Zdroj: Vlastni

Nejvétsi pocet respondentti, konkrétné 72,1 %, ma pedagogickou praxi delSi nez 10 let.
Tento fakt bylo moZzné predpokladat ze zjiSténi v predchozi otazce, jelikoz tento graf
dosti kopiruje zastoupeni ucitelli ve véku piresahujicim 40 let. Respondenti majici délku
praxe do tfi let jsou témér ze 70 % zrejmé Cerstvi absolventi vysokych Skol, jelikoz

spadaji do vékové skupiny pod 30 let a u¢i na mensich a strednich Skolach.

Zajimavym zjiSténim bylo, Ze respondenti s praxi mezi 4 az 10 lety jsou v 40 % starsi
40 let. Zde musime brat v potaz napr. materskou dovolenou, ovSem lze zde vysledovat
i to, Ze mnoho respondentli se pro praci ucitele rozhodlo v pozdéjsi fazi svého

pracovniho Zivota.

Jako hlavni pozitivum shledavam, Ze respondenti s praxi do 10 let maji z 88 % kladny
vztah k ICT technologiim. U respondentt s praxi delsi 10 let je to jiz pouze 77 %

a zbytek ma vztah neutralni az zaporny.
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4.6.4 4.0TAZKA - VYBERTE OKRES, VE KTEREM SE NACHAZI VASE SKOLA

Graf 4 - RozloZeni respondentt dle okresu

4. Vyberte okres, ve kterém se nachazi vase skola
122 odpovédi

@ Okres Cheb
@ Okres Karlovy Vary
Okres Sokolov

Zdroj: Vlastni

Tato otazka ndm pomohla rozclenit respondenty dle jejich geografické ptisobnosti.
OvSem nejedna se o objektivni roz¢lenéni Karlovarského kraje. I kdyZ dle poslednich
dat statistického uradu z roku 2022 plati, Ze nejvice obyvatel Zije v okrese Karlovy Vary,
piesnéji 110 tisic obyvatel, mame z tohoto okresu 59,8 % respondentli. Druhy
nejlidnaté;jsi okres v Karlovarském kraji je opravdu okres Cheb (31,1 % respondentii)
s 88 tisici obyvateli, ale vjeho tésném zavésu je okres Sokolov (9 % respondentti),

ktery ma pouze o necelé 3 tisice obyvatel méné. (Cesky statisticky fad, 2023)

TudiZ se spiSe jedna o ochotu respondentti z danych okresti odpovédét na dotaznik nez

o korelaci s poctem obyvatel ¢i zakladnich Skol v jednotlivych okresech.

Diky této otazce lze vyhodnotit, Ze ucitelé v okrese Cheb maji z 80 % kladny vztah
k vyuzivani ICT technologii ve vyuce. Jejich znalost ICT technologii je pouze béZna
az 62 % je pouzivaji ve vyuce nepravidelné. Zbylych 38 % dotazanych ucitelli vyuziva

ICT technologie pravidelné, a to nejcastéji v délce do 15 minut.
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Ucitelé v okrese Sokolov maji ze 73 % kladny vztah k vyuzivani ICT technologii ve
vyuce, zbytek je hodnoti neutralné. S timto zjiSténim koreluje i vybaveni sSkol, jelikoZ
respondenti s neutralnim vztahem k ICT technologiim uvedli, Ze jejich Skola ma troven
vybavenosti spiSe nevyhovujici. Pouze 36 % respondent(i z okresu Sokolov vyuZziva ICT
technologie béhem vyuky, a to predevsim do 15 minut. Zbytek je pouZiva nepravidelné

a nékteri vibec.

V okrese Karlovy Vary maji vztah k ICT technologiim vyuZivanym ve vyuce ze 71 %
kladny, z 19 % neutralni, a z 2 % dokonce zaporny. Je to zajimavé zjiSténi, Ze v okrese,
kde respondenti témér v poloviné pripada uvedli, Ze ICT technologie maji ve vSech

uCebnach, zaroven maji k témto technologiim nejméné kladny vztah.

Je to muzna dano i skuteCnosti Ze % respondentd, ktefi nemaji kladny vztah k ICT
technologiim ve vyuce, neabsolvovala Zadné Skoleni v tomto sméru anebo Ze druha
Ctvrtina, byt absolvovala alespoii néjaké Skoleni, hodnoti svou znalost vyuzivani ICT

technologii na urovni zacCatecnika. OvSem je také potreba podotknout, Ze 56 %

vs o7

respondenti z okresu Karlovy Vary vyuZziva ICT technologie alespoii nepravidelné.

4.6.5 b5.0TAZKA - KOLIK OBYVATEL MA OBEC, VE KTERE SE NACHAZI VASE SKOLA?

Graf 5 - Pocet obyvatel obce

5. Kolik obyvatel méa obec ve které se nachazi vase skola?
122 odpovédi

@ do 500 obyvatel

@ 501-3 000 obyvatel
3001 - 8 000 obyvatel

@ 8 001- 15 000 obyvatel

@ vice jak 15 000 obyvatel

@ 50000

Zdroj: Vlastni

Nejvice respondentd, tj. 47,5 %, je ze Skol z vétSich mést, jejichZ pocet obyvatel
presahuje hranici 15 tisic. Nasledné tu mame 19,7 % respondentii ze $kol v obcich do

3 tisic obyvatel a 16,4 % respondenti ze Skol v obcich majicich do 15 tisic obyvatel.
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Nejméné respondenttii je zastoupeno z obci, které maji 3-8 tisic obyvatel.

Na zakladé dat ziskanych z prizkumu byla vyvracena domnénka, Ze Skoly nachazejici
se v obcich s menSim poctem obyvatel budou mit nizZsi stupen vybavenosti trid ICT
technologiemi. Z vyzkumu vychazi, Ze toto kritérium na to nema zadny vliv. [ ve vétSich
méstech hodnoti respondenti stav uceben jako nedostacujici, ovSem i dost
respondentil z mensich obci uvadi, Ze maji ICT technologie ve vSech ucebnach.
Nicméné je pravdou, Ze u obci do 3 000 obyvatel vyuZivaji ICT technologie ve vyuce

pouze z 43 %, u mést nad 15 000 obyvatel je to o vice nez 7 % vice.

4.6.6 6.0TAZKA - KOLIK ZAKU JE PRIHLASENO NA VASi SKOLE?

Graf 6 - Pocet zaku na skole

6. Kolik Zaka je prihlaseno na vasi skole?
122 odpovédi

@ méné nez 100 zakl
@ 101-300 zaka

301- 500 zaku
@ vice jak 501 zaku

Zdroj: Vlastni

Z grafu lze vycist, Ze v Karlovarském kraji je nejvice Skol s 300-500 zaky, a to ze 46,7 %.
Respondenti z vétsich skol, tj. 501 a vice zak{, jsou zde zastoupeni z 18,9 % a 21,3 %
respondentt pochazi z mensich kol se 101-300 zaky. Nejméné uciteli uc¢i na malych

Skolach, které maji do 100 zaka.
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4.6.7 7.0TAZKA - VYUZIVATE TECHNOLOGIE V OSOBNIM ZIVOTE?

Graf 7 - Vyuzivanost technologie v osobni Zivoté respondentii

7. Vyuzivate technologie v osobnim Zivoté? (pocitac, chytry telefon, aplikace na telefonu, chytré
hodinky aj.)
121 odpovédi

® a0
® spise ano
spiSe ne

®ne

Zdroj: Vlastni

Nenfi ptekvapenim, Ze 99,2 % respondentli pouziva jakékoli ICT technologie v osobnim
Zivoté a z toho 14,9 % respondentli v mensi mife. Jsou to technologie, které pri
spravném vyuZzivani dokaZou v mnohém pomahat a uleh¢ovat béZny Zivot, ale také nas
mohou rozvijet a u€it novym informacim. Proto je prekvapenim, Ze témér 20 % z téchto
respondentl nevnima vyuziti technologii ve vyuce pozitivné a 48 % je nedokaze ani
pravidelné implementovat do své vyuky. Pro¢ si od téchto technologii nechavaji
pomahat v osobnim Zivoté, ale v pracovnim nikoli? Dovoluji si tvrdit, Ze dlivodem bude
nizka proskolenost ucitelli v oblasti implementace ICT technologii do vyuky anebo také
vyssi vék dotazanych uciteld, kteri se vice uchyluji k zajeté bézné formé vyuky a nejsou

otevieni novym zplsobim a formam uceni.
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4.6.8 8.0TAZKA - MATE K DISPOZICI 0SOBNi NEBO PRACOVNI POCITAC?

Graf 8 - Vybavenost uciteli pocitacem

8. Mate k dispozici osobni nebo pracovni pocitac?
122 odpovédi

@ Mam osobni i pracovni poditad
@ mam pouze osobni

mam pouze pracovni
@ nemam k dispozici zadny poéitad

Zdroj: Vlastni

VSichni respondenti maji k dispozici pocitac, ktery jim poskytl zaméstnavatel pro

vykon jejich prace.

Pouze 6 % respondentti je nuceno vyuZzivat vlastni pocitac ke své praci. Je zajimavé, Ze
i presto tito respondenti hodnoti vybavenost Skoly ICT technologiemi jako dostacujici,

kdyZ ani oni sami nemaji k dispozici pracovni pocitac.

Predpokladala bych, Ze kdyz Skola poskytne zaméstnanclim pocita¢, cemuz tak je
z 94 %, budou tito zaméstnanci schopni tvorit sviij vlastni obsah k vyuce, nebo alespori
budou mit pokrocilejsi znalost vyuZzivani ICT technologii. Pravdou ovSem je, Ze 54 %

respondentti této Urovné nedosahuje.

Myslim si, Ze reSenim by bylo Skoleni pocitaCovych dovednosti a vyuZivani ICT
technologii ve vyuce, jelikoz se domnivam, Ze vétSina oslovenych ucitelli neumi vyuzit
potencial ICT technologii, jeZ ma jejich Skola k dispozici. Ucitelé, kteii maji pokrocilejsi
znalost ICT technologii, se ve vSech pripadech snazi rozvijet digitalni kompetence zaki
a minimalné alespon obcas zkousi implementovat nové aktivity pomoci ICT nebo nové

ICT nastroje do vyuky.
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Dle statistiky z CSU (Cesky staticky tiad) z roku 2022, kde se statisticky tifad zaobiral
technologiemi ve Skolach, je patrné, Ze vyskyt pocitacli na Skolach roste. V roce 2020
byla vybavenost v Karlovarském kraji jeSté 1,7 pocitace na 1 ucitele. Vroce 2022
vybavenost vzrostla na 2,1 pocitace na jednoho ucitele. Za Karlovarskym krajem
zaostavaji nasledujici kraje: Jihomoravsky, Pardubicky, Vysoéina, Ustecky, a dokonce
i Stfedocesky. Miizeme tedy Fici, Ze Karlovarsky kraj si oproti ostatnim krajim z Ceské

republiky nevede nejhtire.

Ze statistiky je patrné, Ze na Skolach se vyskytuji vice prenosné pocitace s vyskytem
1,5 pocitace na jednoho ucitele a stolni pocitace jsou zastoupeny pouze 0,6 pocitacem
na jednoho ucitele. Mezi prenosné pocitaCe nepatri pouze notebooky, netbooky, ale

take tablety a phablety.

Na kazdého ucitele v Karlovarském kraji kroce 2022 pripadalo 1,4 prenosnych
pocitaci. Takto vysokého cisla dosahl pouze Moravskoslezsky kraj, ostatni kraje maji
Cislo mensi.
4.6.9 9.0TAZKA - MUJ VZTAH K VYUZiVANI ICT VE VYUCE JE?
Graf 9 - Vztah K ICT ve vyuce
9. MUj vztah k vyuzivani ICT ve vyuce je (ICT nastroje jsou napfiklad Interaktivni tabule, tablety,
telefony, projektory, 3D tiskdrny, uméla inteligence, vyukové programy aj. )
122 odpovédi

@ Kladny
@ Neutralni
Zaporny

Zdroj: Vlastni

Opét se dostavame k uskali, Ze témér jedna ¢tvrtina respondentii nehodnoti vyuzivani
ICT technologii kladné. V dnesni digitalni dobé€ je s podivem, Ze ucitelé nedokazou vidét

potencial tak velikého pomocnika pro vyuku, jakym ICT nastroje jsou.
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Hlavnim faktorem, ktery toto zplisobuje, je predevsim vék samotnych uciteld. Je slozité
rozvijet digitalni kompetence u Zak, kdyZ ani samotny kantor nehodnoti svou znalost

vV v

téchto technologii jako pokrocilejsi. CoZ je zplisobeno vyssim vékem ucitelti.

K tomuto véku je imérné i nizké vyuZivani a samotné zasazeni ICT technologii do

vyuky. Od toho se odviji i jejich pohled na technologie samotné.

Na druhou stranu je prekvapujici, Ze vSichni respondenti, kteti ICT technologie ve
vyuce nehodnoti pozitivné a nerozvijeji u zaka digitdlni kompetence, hodnoti svoji
znalost technologii jako znalost béZného uZivatele. Dale je nutné podotknout, Ze tito

respondenti v osobnim Zivoté technologie vyuzivaji.

Nabizi se vyresit tuto situaci Skolenim, ale k mému udivu 80 % z téchto respondentl
Skoleni na vyuzivani ICT technologii absolvovalo, tudiZ se zde pravdépodobné spiSe
jedna o pasivni i negativni postoj k inovacim ve vyuce.

4.6.10 10. 0TAZKA - JAKA JE CELKOVA VYBAVENOST VASi SKOLY?

Graf 10 - Vybavenost skol dle uc¢eben

10.Jaka je celkova vybavenost vasi Skoly?
122 odpovédi

ICT nastroje jsou pouze v
odbornych tfidach

ICT nastroje jsou jen v nékterych

0,
tiidach 42 (34,4 %)

ICT nastroje jsou ve vSech

0,
tfidach 67(54.9 %)

ICT nastroje si nosim do hodin

. 12 (9,8 %)
sam/sama

0 20 40 60 80

Zdroj: Vlastni
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Ve vice nez v poloviné $kol jsou ICT nastroje dostupné ve vSech ucebnach, tudiz jejich

v e

vyuzivani Cisté zavisi pouze na ucitelich, nikoli na nemoznosti ¢i nevybavenosti Skoly.

Z 34,4 % jsou ICT nastroje jen v nékterych tridach a z 9 % je maji jen v odbornych

tridach, zfejmé zamérenych na vyuku ICT.
Zbyla skupina ¢itajici 9,8 % respondenti uvadi, Ze si ICT nastroje nosi sama do hodin.

V pripadé, Ze ve skole neni ICT vybaveni ve vSech uc¢ebnach, bych doporucila, aby se
planovalo rotovani ucitelli mezi tfidami, které témito technologiemi disponuji. Tvorba
rozvrhi a prvotni planovani by bylo naroc¢néjsi, ale dokazalo by se docilit maximalniho
vyuziti ICT technologii ve vyuce. DoSlo by k zefektivnéni ucebnich metod a zlepSeni
digitalnich kompetenci vSech zaki. A to i ve Skolach, kde nemaji vysoky rozpocet
a moZznosti vybavit potfebnymi technologiemi vSechny ucebny. Pripadnym dalSim
reSenim by bylo vybavit ICT technologiemi samotné ucitele, kteri by si je donaSeli do
trid. Toto reSeni je vhodné zejména pro ucitele, ktefi nesetrvavaji cely pracovni den

v jedné ucebné, ale dochazeji za Zaky.

4.6.1111. O0TAZKA - VYBERTE JEDNO Z TVRZENi OHLEDNE VYBAVENOSTI SKOLY, VE KTERE
UCITE.

Graf 11 - Celkova vybavenost skol

11. Vyberte jedno z tvrzeni
122 odpovédi

@ \/ybavenost nasi $koly ICT prostredky je
vyhovujici

@ V/ybavenost nasi $koly ICT prostfedky je
dostacujici
Vybavenost nasi Skoly ICT prostfedky je
spi$e nevyhujici

@ \/ybavenost nasi $koly ICT prostredky je
zcela nevyhovujici

Zdroj: Vlastni

50



4 PRAKTICKA CAST

Jedna pétina respondentli hodnoti vybavenost své Skoly ICT technologiemi jako
nedostacujici. Jedna se zejména o vétsi Skoly s poctem zakt mezi 301-500. Toto zjiSténi
je zavislé na vyuzivani, respektive nevyuZzivani ICT technologii ve vyuce a s nizkym
prohlubovanim digitalnich kompetenci u svych zak. Tato zavislost by se dala dale
prozkoumat detailn€jSimi statistickymi metodami. Tito ucitelé ICT technologie z 85 %
vyuzivaji nepravidelné az témér vibec. Kdyz je vyuzivaji, jednd se predevsim

o zndzornovani materialli z vefejné dostupnych zdroji, které hromadné prezentuji.

Jako zcela vyhovujici vybaveni hodnoti respondenti z 36,9 %, a to, kdyz je Skola
vybalena ICT technologii v kazdé tridé. Nicméné lze zde vidét, Ze se tito respondenti
snaZzi rozvijet digitalni kompetence zakli a obcas i zkousi nové aktivity s podporou
téchto technologii. Nejcastéji jsou tridy vybaveny pocitaCem a interaktivni tabuli, nebo
alespont projektorem. Mobilni telefony ve vyuce vyuziva 46 % respondenti z této
skupiny a 35 % tablet. VyuZivani mobilnich telefoni je urcité prinosné a chvalyhodné,
nicméné pokud se jednd o mobilni telefony Zak, nikoli $kolou poskytnutych, mtize

dochazet k prohlubovani socialni propasti mezi Zaky.

v

Nejvice respondentli uvedlo, a to 42,6 %, Ze ICT vybaveni Skoly je dostacujici. Presné
polovina respondenti pracujici v téchto Skolach, které hodnoti, Ze jsou dostatecné
vybaveny, presto uvadi, Ze ICT technologie jsou v kazdé z uceben. Jelikoz uvadi, Ze
rozvijeji digitadlni kompetence zakli a jsou otevieni vyuZivani novych technologii
a aktivit za pomoci ICT technologii, zfejmé se jedna vzorek respondentt, ktei'i by radi
do své vyuky zaradili pokrocilejsi ICT technologie, jimiZ mohou byt napr. tablety
s programy rozvijejicimi gamifikaci, 3D tiskarny pro podporu badani a znazornovani
nebo VR technologie. Na druhou stranu je tento vzorek respondentii predevsim
v rozmezi mezi 40-60 lety, tudiZ tento posun neni podnicen pouze chticem mladych
ucitell. Dovoluji si tvrdit, Ze se zde jedna o prirozeny vyvoj u ucitell, kteii dokazi
dostupné technologie efektivné vyuzivat ve vyuce a radi by se poohlédli po novéjSim

a inovativnéjSim reSeni.
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4.6.12 12. OTAZKA - ABSOLVOVAL /ABSOLVOVALA JSTE NEKDY SKOLENI V RAMCI ICT?

Graf 12 - Proskolenost respondentii v ramci ICT

12. Absolvoval/absolvovala jste nékdy skoleni v rdmci ICT?
122 odpovédi

@ Ano, v poslednich 2 letech
@ Ano, v poslednich 5 letech.

Ano, v poslednich 10 letech
@ Ne, neabsolvoval/a

Zdroj: Vlastni

V poslednich dvou letech absolvovala témér polovina respondentti Skoleni na uzivani
avyuzivani ICT technologii ve vyuce. JelikoZ si vétSina téchto respondentii prosla
obdobim distan¢ni vyuky za doby pandemie covid-19, o¢ekavala bych, Ze proSkolenost
v tomto ¢asovém horizontu bude témér atakovat hranici sta procent. Bohuzel opak je
pravdou, nicméné po uspésSném dokonceni Skoleni by méli byt ticastnici seznameni

s ICT technologiemi, nauCeni s nimi pracovat a motivovani k jejich pouzivani ve vyuce.

JeSté vice zarazejici je zjisténi, Ze 45 % respondenttli ICT technologie ve vyuce vyuZziva
nepravidelné az viibec a 26 % je vyuZije maximalné do 15 minut, a to pro aktivaci ¢i
odménu zakl. Nutno ovSem podotknout, Ze 65 % téchto respondenti si samo vytvari

uCebni material pro ICT nastroje.

Respondenti, kteri absolvovali Skoleni v poslednich péti letech, tj. 27 % oslovenych,
jsou na tom s pouzivanim ICT technologii podobné, 48 % je nepouZiva pravidelné, jen
rozdil je, Ze zde klesa vlastni tvorba obsahu na pouhych 33 % a primarné jsou

vyuzivany materidly z vefejné dostupnych zdroja.

U 11,5 % respondenti, ktef{ byli proskoleni pred deseti a vice lety, se nepravidelnost
vyuzivani ICT technologii propadla pres hranici 60 %, ovSem prekvapivé jsou tito lidé

schopni vytvaret si vlastni materialy pro ICT technologie, a to 42 % oslovenych.
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Vtomto bodé mi pripada, Ze absolvovana Skoleni byla spiSe zamérena na tvorbu
piipravnych materialti pro vyuku, nikoli k vyuzivani technologii ve vyuce samotné.
Re$enim by mohlo byt $koleni zaméfené na vysvétleni uZitku a efektivnosti vyuzivani
ICT technologii ve vyuce, jelikoZ absolvovana Skoleni byla zfejmé ucelové zamérena na
tvorbu pripravnych materidld kvyuce, nikoli kjejich implementaci, prezentaci

a vyuzivani, predev$im béhem prezencni vyuky.

4.6.13 13. OTAZKA - JAK HODNOTITE SVOJI DIGITALNI GRAMOTNOST VE VZTAHU K ICT

TECHNOLOGIIM VYUZiVANYM VE VYUCOVANI?

Graf 13 - Digitalni gramotnost respondentt

13. Jak hodnotite vasi digitalni gramotnost ve vztahu k ICT technologiim vyuzivanych ve vyucovani?
122 odpovédi

@ Jsem zadateénik
@ Jsem bézny uzivatel
Jsem pokrocily uzivatel
@ Jsem schopny vytvaret svij obsah

Yy

Zdroj: Vlastni

Zde lze nazorné zjistit, Ze 15,6 % respondentd, ktef{ jsou schopni vytvaret sviij vlastni
obsah, se vzdy snazi rozvijet digitalni kompetence u svych zakl a velmi ¢asto zkousi
nové aktivity nebo nastroje s podporou ICT technologii, kterou z 23 % pouZivaji po

celou dobu vyuky a z 56 % v rozmezi 15-30 minut z vyucovaci hodiny.

Respondenti hodnotici svou znalost technologii jako pokrocilou jsou na tom s rozvojem
digitdlnich kompetenci a otevienosti pro zkouSeni novych aktivit ¢i nastroji
s podporou ICT technologii podobné, jen v samotném vyuzivani ICT technologii ve
vyuce samotné jsou vyrazné pasivnéjsi, jelikoz z 33 % procent ji pouzivaji do 30 minut

a z 48 % dokonce nepravidelné.
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Bézni uzivatelé neboli nejpocetnéjsi skupina Citajici 59 % respondentl pouZzivaji ICT
technologie ve vyuce z 57 % nepravidelné a vice jak 20 % se spiSe ani nesnazi rozvijet

digitalni kompetence zaka.

U zacate¢nikl neni prekvapenim, Ze viibec nerozvijeji digitalni kompetence svych zakd,

jelikoZ jim to jejich znalost technologii nedovoluje.
Se snizujici se znalosti ICT technologii pfimo koreluje vzristajici vék respondenti.

4.6.14 14. OTAZKA - ROZViJITE BEHEM VYUKY U ZAKU DIGITALNI KOMPETENCE?

Graf 14 - Rozvoj digitalnich kompetenci u zakii

14. Rozvijite béhem vyuky u zaku digitalni kompetence?
122 odpovédi

® Ano
@ Spise ano
Spise ne

® Ne

Zdroj: Vlastni

»Rozvoj digitdlni kompetence Zakli je v RVP ZV zpracovan v podobé nového cile
zdkladniho vzdélavani a nové klicové kompetence. Opira se o koncept priiiezového
rozvoje digitdlni gramotnosti déti a zakil, ktery se ovétoval vletech 2019-2020

v materskych, zakladnich a stfednich Skolach. (Revize RVP edu, 2023)

JelikoZ se jedna o novou zalezitost, predpokladam, Ze ucitelé byli vramci plnéni
digitalnich kompetenci proskoleni. JelikoZ Skoleni v tomto sméru v poslednich dvou
letech absolvovalo pouze 49,2 % respondentd, je zcela mozZné, Ze polovina uciteli si
neni védoma téchto povinnosti nebo nevi, ceho by se méla tykat a jak spravné vyuku

digitalni gramotnosti do vyuky implementovat.
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Ucitelé rozvijejici digitdlni kompetence u svych zakd maji vice jak zpoloviny
pokrocilou znalost ICT technologii, nékteri dokonce dokazi tvorit vlastni obsah. Ve
vyzkumu jejich pocet z celku vyjadruje 27,9 %. 56 % respondentii absolvovalo Skoleni
v ramci ICT v poslednich dvou letech, zbytek maximalné v horizontu péti let. Vék téchto

respondentd je vétSinoveé pod 50 let.

Nejvice respondentt, tedy 50 %, odpovédélo na tuto otdzku spiSe ano. 78 % téchto
respondentd zkousi nové aktivity nebo nastroje za pomoci ICT technologii ve vyuce.
Vice nez 60 % téchto respondentli hodnoti své znalosti ICT technologii na trovni
bézného uzivatele a zbytek dokaZze tvorit sviij vlastni obsah. 51 % ucitel absolvovalo
Skoleni v poslednich dvou letech a 26 % v poslednich péti letech, zbytek nejpozdéji do
10 let.

Respondenti, ktef{ spiSe nerozvijeji digitalni kompetence u svych zaki, nezkousi nové
aktivity nebo nastroje s podporou ICT technologii a jejich znalost je na irovni béZného

v__ 7

uzivatele, nékdy pouze zacatecnika. Zajimavym zjisténim bylo, Ze 34 % téchto uciteld
je mladSich 40 let, ovSem Skoleni ohledné ICT technologii méli vétSinové pred delsi

dobou nebo vibec.

Respondenti, ktefi viibec nerozviji digitdlni kompetence u zakd, maji znalost ICT
technologii na drovni zacatec¢nika, nové aktivity za pomoci ICT technologii viibec
nezkouseji, vyuzivaji ICT technologie pouze na vychovy a vékové se radi k ucitelim
v preddiichodovém véku. Tato skupina respondenti Skoleni na pouzivani ICT

technologii nikdy neabsolvovala.
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4.6.15 15. OTAZKA - ZKOUSITE NOVE AKTIVITY NEBO NASTROJE S PODPOROU ICT?

Graf 15 - Vztah respondentt k ICT nastrojim

15. Zkousite nové aktivity nebo nastroje s podporou ICT?
122 odpovédi

@® Ano, velmi &asto
@® Obgas ano
Spise ne
@ Ne, pouzivam stale to stejné

Zdroj: Vlastni

Respondenti, ktefi velmi casto zkouSi nové aktivity, jsou zastoupeni 25,4 % a maji
znalost ICT technologii na drovni tviirce vlastniho obsahu nebo na pokrocilé trovni.
Tito ucitelé jsou si plné védomi svych ICT kompetenci a ze sta procent rozviji béhem
vyuKy digitalni kompetence viech zaki. Skolenim prosli predevsim v poslednich dvou,
nejpozdéji péti letech. Vék téchto respondentd je z vétSiny pod 49 let. Zajimavosti vSak
je, Ze jedna tietina téchto respondentd pouziva ICT technologie sporadicky a zbytek

v rozmezi 15-30 minut.

Obcasné vyzkousSeni novych aktivit nebo ICT nastroji ve vyuce je typické pro 60,7 %
respondentl. Tito respondenti z 79 % rozvijeji béhem vyuky digitalni kompetence
zakl a ze 73 % hodnoti svoji ICT zdatnost na drovni béZného uZzivatele, nebo dokonce

zacatecnika.

Ucitelé, kteri spiSe nezkousi anebo viibec nezkous$i nové aktivity a ICT ndastroje
vyuzivat, nerozviji digitadlni kompetence zak béhem vyuky a svou digitalni gramotnost

hodnoti jako béZny uZivatel nebo zacatecnik.

56



4 PRAKTICKA CAST

4.6.16 16. 0TAZKA - S JAKYMI ICT NASTROJI PRACUJETE BEHEM VYUKY?

Graf 16 - Vyskyt ICT nastroji na $kolach

16. S Jakymi ICT nastroji pracujete béhem vyuky?

122 odpovédi
Zadnymi[ll—3 (2,5 %)
Pocita¢ nebo notebook 107 (87,7 %)
Projektor 44 (36,1 %)
Tablet 58 (47,5 %)
Interaktivni tabule/ interaktiv... 113 (92,6 %)
Vizualizér 8 (6,6 %)
Interaktivni podlaha 3(2,5%)
3D tisk 5 (4,1 %)

Gamifikace ( vyukové progra...

Mobilni telefon —61 (50 %)
beeboty }—1 (0,8 %)
tablety pro kazdého zakaj}—1 (0,8 %)
Robotill—1 (0,8 %)
Televize f—1 (0,8 %)
VEX 1231 (0,8 %)
0 25 50 75 100 125

Zdroj: Vlastni

NejcastéjSim pracovnim ICT nastrojem je interaktivni tabule, coZz uvedlo 92,6 %
respondenti, a stolni pocita¢ nebo notebook, ktery uvedlo 87,7 % respondent.

Projektor, jakoZto predchidce interaktivnich tabuli, vyuziva stale 36,1 % ucitelt ve své

vyuce.

Dle priizkumu lze vysledovat, Ze se do vyuky zacinaji implementovat i mobilni zatizeni
ovladana dotykem. 47,5 % dotazanych ucitelli pouziva k vyuce tablety, a dokonce 50 %

mobilni telefony.

s v

Pokud témér v poloviné piipadii dokazi ucitelé vést vyuku pomoci tabletti a mobilnich

telefond, trochu mé zarazi, Ze pouhych 27 % pouziva gamifikaci, jelikoZ se pfimo nabizi.

Alternativnéjsi nebo novéjsi ICT technologie, jako jsou 3D tiskarny, roboti nebo
dotykové podlahy, jsou zastoupeny v nizkych jednotkach procent. Bud’ témito nastroji
Skola nedisponuje, nebo je na Skole povéreny pouze jeden ucitel, ktery s témito nastroji

umi a také je zarazuje do vyuky.
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4.6.17 17.0TAZKA - ICT TECHNOLOGIE VYUZiIVAM V RAMCI PREDMETU:

Graf 17 - Vyskyt ICT technologii v ramci predmétu

17. ICT technologie vyuzivdm v rdmci predmétu
122 odpovédi

92 (75,4 %)
84 (68,9 %)

Cesky jazyk

Matematika

Cizi jazyk

Prvouka, vlastivéda, pfirodo...
Vychovy ( vytvarna vychova,...
Zadného

informatika

Informatika

Déjepis, prvouka

44 (36,1 %)
90 (73,8 %)
85 (69,7 %)
1(0,8 %)

2 (1,6 %)

2 (1,6 %)

1(0,8 %)

Prace na pocitaci (informatika) #—1 (0,8 %)
Dramaticka vychovafi—1 (0,8 %)
Pracovni ¢innostifi—1 (0,8 %)
Fyzikall—1 (0,8 %)
0 20 40 60 80 100

Zdroj: Vlastni

Nejcastéji, tj. ze 75,4 %, se ICT technologie ve vyuce vyuZivaji v hodinach ceského
jazyka. Cesky jazyk je predmét, ktery je v rozvrhu zastoupen nejvice. Proto moZna
ucCitelé béhem néj maji prostor a ¢as ICT nastroje pouZzivat. Existuje i spousta verejné
dostupnych zdroji, kde je mozné pomoci gamifikaci na interaktivni tabuli, pocitaci,
tabletu nebo mobilnim telefonu cesky jazyk procviCovat. Je tedy zarazejici, Ze dle

dotaznikového Setfeni ucitelé vyukové programy vyuZzivaji pouze ve 22 %.

Ucitelé ICT nastroje vyuZivaji vhojném poctu 73,8 % béhem vyuky prvouky
a vlastivédy. Z nasledujiciho grafu je zfejmé, Ze pouzivaji nejvice interaktivni tabule
k nazorné ukazce. Nasledné za nimi v zavésu je matematika, kterou pomoci ICT
technologii uc¢i 68,9 % respondentti, a vychovy, které takto uci 69,7 % dotazanych
ucitelti. Mirnym prekvapenim je, Ze cizi jazyky se dle respondentli uci za pomoci ICT

technologii pouze v 36,1 %.

Troufam si rict, Ze divodem, proc¢ ucitelé nevyuZzivaji ICT nastroje v ramci vyuky ciziho
jazyka, je, Ze cizi jazyk uci kantor, ktery na Skole uci pouze cizi jazyk. Neni to tedy
typicky prvostupniovy ucitel a mozna to je i ucitel, jenZ uci i na druhém stupni. JelikoZ
vétSina respondentd je v pokrocilejSim véku, vybavenost cizim jazykem neni vyhradou.

To samé mizeme fict o predmétu informatika, ktery piimo vybizi k vyuzivani ICT
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technologii. Pravdépodobné tak druhostupniovy ucitel, jenZ ma aprobaci na
informatiku, uci i zaky ctvrtého a patého ro¢niku na prvnim stupni.
4.6.18 18. 0TAZKA - KOLIK CASU VENUJETE VE VYUCE PRACI S ICT?

Graf 18 - Casova dotace prace s ICT technologiemi ve vyuce

18. Kolik ¢asu vénujete ve vyuce praci s ICT?
122 odpovédi

@ Nepouzivam ICT
@ Pouzivam nepravidelné
Vyuzivam pravidelné do 15 minut vyuky

@ Vyuzivam 15-30 minut vyuky
@ Vyuzivam po celou dobu vyuky

‘

Zdroj: Vlastni

Z prazkumu je ziejmé, Ze témér jedna polovina respondentli vyuziva ICT prostiedky
ve vyuce nepravidelné. Z toho pouhych 33 % ucitelt si ob¢as vytvori vlastni materialy,
jinak se vyuZzivaji primarné materidly z verejné dostupnych zdroji a 18 % vyuzije

materialy zakoupené Skolou.

22,1 % respondentti vyuziva ICT technologie ve vyuce do 15 minut. Z téchto ucitell si

jiz 62 % vytvari vlastni vyukové materialy a nékteri si je dokonce i kupuji od jinych

ucitelq.

Dotazani ucitelé vyuZivajici ICT technologie ve vyuce od 15 do 30 minut jsou
zastoupeni 21,3 %. 77 % z téchto respondentt si vytvari vlastni vyukové materialy
nebo vyuziva materidly zakoupené skolou. U uciteli vyuzivajicich technologie po celou

vyucovaci dobu je to identické a jsou zastoupeni 8,5 %.

e

Zbyli respondenti nevyuzivaji ITC technologie ve vyuce a jedna se o ucitele patrici do

pireddlichodové vékové kategorie se zakladni pocitacovou znalosti.
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4.6.19 19. 0TAZKA - V JAKE FAZI HODINY VYUZIVATE ICT TECHNOLOGIE?

Graf 19 - Vyuzivani ICT v ramci faze hodiny

19. V jaké fazi hodiny vyuzivate ICT technologie?
122 odpoveédi

Motivaéni (navozeni zajmu) 83 (68 %)

Expozi¢ni ¢ast (predkladani
uciva, badani)

Fixacni (upeviovani,
prohlubovani uciva)
Diagnosticka (ovérovani,
zkous$eni, hodnoceni)

74 (60,7 %)

101 (82,8 %)

57 (46,7 %)

Aplikacni (aplikace do praxe) 41 (33,6 %)

Nevyuzivam 4 (3,3 %)

0 25 50 75 100 125

Zdroj: Vlastni

ICT technologie se nejcastéji, tj. z 82,8 %, vyuZzivaji ve fixacni ¢asti hodiny, tedy
k upevniovani a prohlubovani uciva. K této fazi se primo nabizi vyuZit gamifikaci, kdy

zaci probiranou latku procvicuji ve svém tempu a ihned dostavaji zpétnou vazbu.
Nasledné pak z 68 % ucitelt pouziva ICT k motivaci a z 60,7 % uciteld v expozicni fazi
vyuky.

Dle mého nazoru ucitel vyuziva ICT k navozeni zajmu zaki o probiranou problematiku.

Ucitel mize zaky motivovat pisnickou, obrazkem, videem, ktery ukaze na interaktivni

tabuli.

Méné jak polovina respondentd pouziva ICT technologie k diagnostice neboli ke

o

zkousSeni a ovérovani znalosti zakua.

Nizké zastoupeni v diagnostické fazi bude zavinéno pravdépodobné tim, Ze je nutné,
aby kazdy Zak mél kdispozici néjaké zarizeni. Pokud si tedy ucitel pripravi test

v pocitacové formé, je nutné, aby kazdy Zak mohl pracovat na svém nastroji.
ICT v aplika¢ni fazi hodiny vyuziva pozte 33,6 % dotazovanych uciteld.

3 % respondentt uvedly, Ze nevyuzivaji ICT nastroje béhem Zadné faze.
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4.6.20 20. 0TAZKA - KJAKEMU UCELU VYUZIVATE ICT NASTROJE VE VYUCE?

Graf 20 - Ucel vyuzivani ICT nastroji ve vyuce

20. K jakému ucelu vyuzivate ICT nastroje ve vyuce?
122 odpovédi

Motivace zaka 80 (65,6 %)

Aktivizace zaka 86 (70,5 %)
Odmeéna 58 (47,5 %)
Opora pfi vykladu - osnova, pre... 81 (66,4 %)
Nastroj k procvi¢ovani 105 (86,1 %)
Pro nazornou ukazku - ilustrac... 109 (89,3 %)
Nevyuzivam 1(0,8 %)

0 25 50 75 100 125

Zdroj: Vlastni

s 7

NejcastéjsSim ucelem k vyuzivani ICT technologii je z 89,3 % nazorna ukazka a z 86,1 %
procvicovani. Na aktivaci zakl pouZiva ICT technologie 70,5 % respondenti
a k motivaci a jako oporu pfi vykladu kolem 65 % dotazanych ucitelt. Méné jak jedna
polovina dotazanych ucitel vyuziva ICT nastroje ve vyuce pouze jako formu odmény

pro Zaky.

4.6.21 21. 0TAZKA - MATERIAL PRO ICT NASTROJE

Graf 21 - Dostupnost materialu vyuzZivaného v ramci ICT

21. Material pro ICT nastroje
122 odpovédi

Vytvarite si sami 69 (56,6 %)

Kupujete od jinych kolegu 31 (25,4 %)

Pouzivate z verejné dostupnych

0,
o 114 (93,4 %)

Pouzivate materialy zakoupené

91 (74,6 %
Skolou (746 %)

NevyuzZivam ICT nastroje 2 (1,6 %)

0 25 50 75 100 125

Zdroj: Vlastni
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Materidly pro ICT ndstroje se z 93,4 % pouzivaji z vefejné dostupnych zdroji a z 74,6 %
se pouzivaji materidly zakoupené skolou. Lehce pres polovinu z dotdzanych ucitelti si

materialy prezentované pomoci ICT technologii vytvari samo a jedna Ctvrtina si jej

dokonce kupuje hotové od jinych ucitelti.
4.6.22 22. 0TAZKA - ICT NASTROJE ZACI VYZiVAJi VE FORME VYUKY

Graf 22 - Vyuzivani ICT v ramci formy vyuky

22. ICT néastroje z4aci vyzivaji ve formé vyuky
122 odpovédi

Individuaini 86 (70,5 %)

Hromadné 92 (75,4 %)

Skupinové, kooperativni 80 (65,6 %)

Projektové 39 (32 %)

Samostatna prace 49 (40,2 %)

Oteviené vyucovani
ICT nastroje nevyuzivam

0 20 40 60 80 100

Zdroj: Vlastni

ICT nastroje Zaci primarné pouZzivaji hromadné béhem vyuky, a to z 75,4 %, nasledné
pak ze 70,5 % individudlné a skupinové ¢i z 65,6 % kooperativné. Nejméné se ICT
technologie vyuZiva na samostatnou praci, a to z 40,2 % V ramci projektové vyuky zaci
vyuzivaji ICT nastroje z 32 %.

4.7 VERIFIKACE HYPOTEZ VYSLEDKU

Cile. 1

Prvnim hlavnim cilem prace bylo zmapovat vyuzivani ICT nastrojl ve vyuce u uciteli

prvniho stupné zakladnich skol v Karlovarském kraji.
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Vysledek zmapovani

V Karlovarském Kkraji je na tom nejlépe ze vSech okresli okres Cheb, kde 80 procent
respondentd uvedlo, Ze maji pozitivni vztah k ICT technologiim a nastrojlim. Pfesto
62 % respondentli tvrdi, Ze tyto nastroje vyuZivaji nepravidelné. Nicméné je zde

skupina ucitelli (39 %), ktef{ ICT nastroje vyuZzivaji pravidelné, a to do 15 minut.

Za okresem Cheb je okres Sokolov, kde ma 73 % respondentli pozitivni vztah k ICT
technologiim a nastrojlim. Respondenti hodnotili, Ze jejich Skoly jsou nedostate¢né
vybaveny, presto 36 % respondentl ze Sokolovska zarazuje ICT nastroje do vyuky

pravidelnég, a to v délce do 15 minut.

Nejhiire dopadl okres Karlovy Vary, kde ma pouze 71 % respondentii pozitivni vztah
kK ICT. Jsou tu ale i respondenti, ktefi uvedli, Ze maji k ICT technologiim a nastrojim
negativni vztah. Dle dotaznikového Setreni je zfejmé, Ze Skoly v okrese Karlovy Vary
jsou nejlépe vybaveny a respondenti hodnotili vybavenost Skoly ICT prostredky jako

vyhovujici a ICT nastroje se nachazi ve vSech u€ebnach.

Celkové lze rict, Ze ucitelé vyuzivaji ICT nastroje prevazné v hromadné formé vyuky
jako pomiticku pro nazornou demonstraci nebo pro procvi¢ovani uciva. Nejvice se s ICT
nastroji mizeme setkat v predmétech, jako jsou Cesky jazyk, matematika, prvouka,
vlastivéda a prirodovéda. Ucitelé nejvice vyuZzivaji poCitac a interaktivni tabuli a pracuji

s materidly z verejné dostupnych zdroji.

Hypotéza ¢. 1. Mladsi ucitelé (ucitelé s kratsi pedagogickou praxi) budou vyzivat ICT

technologie ve vyuce Castéji nez ucitelé starsi (s delSi pedagogickou praxi).
Vysledek
Hypotéza se potvrdila ¢astecné.

Ucitelé, kteri jsou ve véku 20-29 (8 %) maji pozitivni vtah k ICT technologiim, rozviji
u zaki digitalni kompetence a pracuji s technologiemi pravidelné. Oproti tomu skupina
respondentt 30-39 (13 %) nema jiz tak pozitivni vtah k ICT technologiim a nevyuZivaji
ICT nastroje a technologie pravidelné, ne vzdy rozviji digitdlni kompetence u Zakd.

Jedna se také o vzorek respondenti s pouze zakladni znalosti téchto technologii, tedy
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0 béZné uzZivatele. Na druhou stranu vékové starsi skupina s delsi profesni praxi je na
tom o poznani lépe. Jedna se také o skupinu s vysokym poctem respondentti. Ucitelé ve
véku 40-49 jsou na tom vétSinové o poznani lépe s gramotnosti tykajici se ICT
technologii. Tito ucitelé, ktefi maji vysSs$i znalost prace na pocitaci a ostatnich
technologii, zarazuji ICT technologie a nastroje do vyuky daleko castéji neZ o dekadu

mladsi skupina uciteld.

Nejlépe je tedy na tom skupina respondentli mezi lety 20-29. Nicméné neni to pouze
o véku uciteld, ale spis o jejich dovednosti a pristupu k novym vécem. Nebot' i daleko

starsi respondenti hodnotili vyuzivani ICT nastroji kladné a vyuzivaji je pravidelné.

Hypotéza &. 2: Skoly ve vét$ich méstech s vétsim poctem Zaki budou lépe technicky

vybaveny neZ $koly z mensich obci a s mensim poctem zakd.
Vysledek

Tato hypotéza se také nepotvrdila. Dle vysledkového Setieni je patrné, Ze prlimérna
velikost vétsich Skol ve vétSich méstech s poctem prihlasenych zak mezi 301-500
nemd zcela dostatecné vybaveni. Jedna pétina respondentd této skupiny hodnoti
vybavenost své Skoly jako nedostacujici. Ucitelé tak vyuzivaji ICT technologie prevazné
nepravidelné. Respondenti, ktef'i uvedli, Ze jsou z mensich $kol do 300 zakd, hodnoti

vybavenost Skoly jako dostacujici.

Hypotéza €. 3: Predpokladdm, Ze ucitelé nemaji zdjem zkouSet nové ICT ndastroje

a technologie na Skolach a pouZzivaji nastroje, které jim jsou znamé.
Vysledek
Tato hypotéza se potvrdila pouze CasteCné.

Ucitelé, ktefi nemaji zajem zkouSet nové ICT nastroje a technologie a prevazné nové
nastroje atechnologie nevyuzivaji, jsou zastoupeni necelymi 15 %. To je pomérné

nizké procento, ale nikoli zanedbatelné.

Na druhou stranu jsem v ramci prizkumu zjistila, Ze respondenti, ktefi zkousi nové

aktivity, jsou zastoupeni pouze 25,4 %.
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VétSina respondentli odpovédéla, Ze nové aktivity a ICT nastroje vyzkousi obcas. Tato

skupina je nejpocetnéjsi a je zastoupena 60,7 %.

VétSina respondentt je otevirena novym technologiim a nastrojim, ale pravdépodobné
nejsou v této oblasti dobre proSkoleni nebo nevi, jak efektivné tyto technologie
a nastroje do vyuky zaradit. Anebo to jsou ucitelé ze stredné velkych a velkych Skol,

kde neni tak velka technicka vybavenost.

Ucitelé nejvice vyuzivaji jizZ zabéhlé ICT nastroje a technologie, mezi néz patii pocitac
nebo notebook a interaktivni tabule nebo projektor. Ucitelé, kteri pravdépodobné
obcas zkousSi nové ICT technologie, zarazuji v hodinach tablety, mobilni telefony nebo
vizualizéry. V mensi mire ucitelé zkousi s Zaky vyuzivat roboty typu VEX 123, beeboty,

dale také 3D tiskarny, interaktivni podlahu, vyukové programy.

Hypotéza ¢. 4: Predpokladam, Ze ucitelé vyuzivaji ICT technologie nejvice v cizim
jazyce, nebot nékteré nastroje jsou pouze v anglickém jazyce a nejvice verejné

dostupnych materiali k vyuce je zahranic¢nich.
Vysledek

Dle dotaznikového Setfeni je viibec nejmensi vyuzivani ICT ndastroji a technologif
v ramci predmétu anglicky jazyk (cizi jazyk). TudiZ tato hypotéza se nepotvrdila. Pouze
36 % vsech dotazovanych karlovarskych prvostupiiovych ucitelii vyuziva ICT nastroje
a technologie. Oproti tomu ICT nastroje a technologie ucitelé pouzivaji nejvice

v Ceském jazyce, ato azv 75 %.

Domnivam se, Ze diivodem, proc¢ je vyuzivani technologii v anglickém jazyce tak nizké,
je, Ze anglicky jazyk uc¢i aprobovany ucitel, ktery pravdépodobné ptisobi i na druhém
stupni a dotaznik se k nému nedostal. Vychazim z toho, Ze vétSina respondenti je
v pokrocilejSim véku, kdy jejich jazykova vybavenost neni tak vysoka, aby své zaky

ucili.
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Zavérem lze rici, Ze v Karlovarském kraji jsou prevazné pedagogoveé, kteri vyuzivaji ICT
nastroje pouze obcas, nikoli pravidelné. Z pohledu diplomové prace, ktera se snazi
ukazat vyhody zaclenovani ICT do vzdélavani, shledavam tento vysledek za
nevyhovujici. Vyzkum poukazal na nedostatky uciteld, nebot jsou zde problémy se
zkuSenostmi s ovladanim technologii. Nedostatky jsou ale i na strané zrizovatele Skoly,

nebot dle dotaznikového Setfeni nejsou nékteré Skoly dostatecné technicky vybavené.
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Cilem této diplomové prace bylo zmapovat vyuzivani ICT nastroji na prvnim stupni
zdkladnich Skol v Karlovarském kraji. Prace predloZzila nékolik druhii ICT néastrojt,

které je mozné ve vyuce pouzivat.

Cela prace vychazela ze studia odborné literatury, o kterou jsem se opirala hlavné

v teoretické casti prace. Prakticka ¢ast vychazela z vysledki dotaznikového Setieni.

Cilem této diplomové prace bylo zmapovat, jak ucitelé prvniho stupné zakladnich Skol
v Karlovarském kraji vyuzivaji ICT nastroje a technologie. Vyzkum slouzi k posouzeni

realného stavu vyuZzivani ICT na zakladnich Skolach v Karlovarském kraji.

Béhem svého dotaznikového Setfeni jsem zjistila, Ze Karlovarsky kraj by zvladl vyzvy
v dokumentu 2030+, nicméné je nutné dovybavit vétsi a stredni Skoly prisluSnymi ICT

nastroji a nezapomenout na pravidelné proskolovani ucitelli v ICT sméru.

Teoreticka c¢ast diplomové prace se zabyvala vymezenim pojmu ICT a rznymi
moznostmi ndhled na obsah této zkratky. Nasledujici kapitola c¢tenare seznamila
s vyuzivam ICT ve vyuce a vzdélavani. V dalsi Casti teoretické Casti se prace zaobirala
historii ICT v ¢eském Skolstvi, diilezitymi legislativnimi dokumenty az do soucasnosti.
Nejrozsahlejsi kapitolou v teoretické Casti byla kapitola, ktera se vénovala jednotlivym
ICT nastrojlim a pomtlickam. U kazdé pomiicky se zhodnotily jeji vyhody a nevyhody
vyuzivani ve vyuce. Posledni kapitola teoretické casti byla zamérena na softwary

interaktivnich tabuli, nebot interaktivni tabule a displeje jsou ve Skolstvi nejvice

vyuzivane.

Pro teoretickou Cast byly pouzity literarni zdroje jak Ceské, tak zahranic¢ni. Cilem této

Casti bylo vytvorit teoreticky zaklad pro nasledujici empirickou ¢ast.

V praktické c¢asti se tato prace vénovala dotaznikovému Setfeni, sbéru dat

a vyhodnocovani odpovédi od respondenti.
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Dotaznik byl rozeslan elektronicky do vice nez 100 zakladnich Skol v Karlovarském
kraji, kde byli osloveni ucitelé prvniho stupné. Vyzkum mél za cil zmapovat skutecné
vyuzivani ICT technologii u uciteld prvniho stupné zakladnich skol v Karlovarském

kraji.

V tomto dotazniku bylo zjiSténo, Ze ucitelé pouzivaji ICT nastroje a pomtcky ve svych

hodinach nepravidelné a pracuji s pomiickami, kterou jsou jim znamé.

V samotném zavéru prace jsou okomentovany vysledky dotaznikového Setreni

a ovéruje se, zda se urcené hypotézy potvrdily ¢i nikoliv.
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RESUME

The aim of this thesis was to map the use of ICT tools at the first level of primary schools
in the Karlovy Vary region. The thesis presented the types of ICT tools that can be used

in teaching.

The entire work was based on the study of professional literature, which we mainly
relied on in the theoretical part of the work. The practical part was based on the results

of a questionnaire survey.

The aim of this diploma thesis was to map how teachers of the first grade of primary
schools use ICT tools and technologies in the Karlovy Vary region. The research serves

to assess the real state of ICT use in primary schools in the Karlovy Vary region

The theoretical part of the diploma thesis dealt with the definition of the term ICT and
various possibilities of views on the content of this abbreviation. The following task
will introduce the reader to the use of ICT in teaching and learning. In the next part of
the theoretical part, the thesis dealt with the history of ICT in Czech education,
important legislative documents up to the present day. The most extensive chapter in
the theoretical part was the chapter devoted to individual ICT tools and aids. For each
aid, its advantages and disadvantages of use in teaching were discussed. The last
chapter of the theoretical part was focused on interactive whiteboard software, as

interactive whiteboards and displays are the most widely used in education.

For the theoretical part, literary sources from both the Czech environment and foreign
sources were used. The aim of this part was to create a theoretical basis for the

following empirical part.

In the practical part, this work was devoted to questionnaire investigation, data

collection and evaluation of answers from respondents.

The questionnaire was sent electronically to more than 100 elementary schools in the
Karlovy Vary region, where first grade teachers were addressed. The aim of the
research was to map the actual use of ICT technologies among primary school teachers

in the Karlovy Vary Region.
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RESUME

In this questionnaire, it was found that teachers use ICT tools and aids in their classes

irregularly and use aids that are familiar to them.

At the very end of the thesis, the results of the questionnaire survey are commented on

and it is verified whether the specified hypotheses have been confirmed or not.
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PRILOHY

Priloha 1: Dotaznik

Vyuziti interaktivni technologii na
1.stupni ZS v Karlovarském kraji

Vazeni ucitelé,

obracim se na vas s Zadosti o vyplnéni anonymniho dotazniku, ktery poslouzi jako
podklad pro mou diplomovou praci na téma "Interaktivni prezentaéni technologie a jeji
vyuzivani na prvnim stupni Z8 v Karlovarském kraji.

Dotaznik je zcela anonymni, vysledky budou pouzity pouze pro studijni Gcely.

Dékuji Vam za spolupraci

Nikol Fialova
studentka Pedagogické fakulty ZCU v Plzni.

*Povinné pole

1. 1. Vyberte vase pohlavi *
Oznacte jen jednu elipsu.

Muz

Zena

2. 2. Vyberte Vasi vékovou skupinu *

Oznacte jen jednu elipsu.

méné jak 20 let
20-29 let

30-39 let

40-49 let

50 - 59 let

60 a vice let
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3.

3. Jaka je délka vasi pedagogické praxe? *
Oznacte jen jednu elipsu.
) do 3 let

4-10

vice jak 10 let

4. Vyberte okres, ve kterém se nachazi vase skola *
Oznacte jen jednu elipsu.

Okres Cheb
Okres Karlovy Vary

Okres Sokolov

5. Kolik obyvatel ma obec ve které se nachazi vase skola?
Oznacte jen jednu elipsu.

do 500 obyvatel

) 501-3 000 obyvatel
3001 - 8 000 obyvatel
8 001- 15 000 obyvatel
vice jak 15 000 obyvatel

Jiné:

6. Kolik zak je prihlaSeno na vasi Skole? *
Oznacte jen jednu elipsu.

méné nez 100 zaku

101-300 z4ka

301- 500 zaku

vice jak 501 zaku

II
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7. 7. Vyuzivate technologie v osobnim Zivoté?
(pocitac, chytry telefon, aplikace na telefonu, chytré hodinky a;j. )

Oznacte jen jednu elipsu.

) ano
) spiSe ano
spiSe ne

) ne

8. 8. Mate k dispozici osobni nebo pracovni pocitac?

Oznacte jen jednu elipsu.

Mam osobni i pracovni pocitac
) mam pouze osobni
mam pouze pracovni

nemam k dispozici Zzadny pocitac

9. 9. Myj vztah k vyuzivani ICT ve vyuce je
(ICT nastroje jsou napfiklad Interaktivni tabule, tablety, telefony, projektory, 3D
tiskarny, uméla inteligence, vyukové programy aj. )

Oznacte jen jednu elipsu.
) Kladny

Neutralni

Zéaporny

10. 10.Jaka je celkova vybavenost vasi Skoly?

Zaskrtnéte vSechny platné moZnosti.

ICT nastroje jsou pouze v odbornych tridach
et nastroje jsou jen v nékterych tfidach
et nastroje jsou ve v§ech tfidach
et nastroje si nosim do hodin sdm/sama

I1
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11.  11. Vyberte jedno z tvrzeni

Oznacte jen jednu elipsu.

) Vybavenost nasi Skoly ICT prostredky je vyhovujici
) Vybavenost nasi $koly ICT prostiedky je dostadujici
Vybavenost nasi skoly ICT prostredky je spiSe nevyhujici

) Vybavenost nasi Skoly ICT prostredky je zcela nevyhovujici

12.  12. Absolvoval/absolvovala jste nékdy Skoleni v ramci ICT?

Oznacte jen jednu elipsu.

) Ano, v poslednich 2 letech
) Ano, v poslednich 5 letech.

) Ano, v poslednich 10 letech

Ne, neabsolvoval/a

13. 13. Jak hodnotite vasi digitalni gramotnost ve vztahu k ICT technologiim

vyuzivanych ve vyucovani?
Oznacte jen jednu elipsu.
) Jsem zacatecnik
) Jsem bézny uzivatel
) Jsem pokrocily uzivatel

) Jsem schopny vytvéret svij obsah

14. 14. Rozvijite béhem vyuky u zakul digitalni kompetence?
Oznacte jen jednu elipsu.
Ano
Spise ano
) Spise ne

J Ne

IV
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15.

16.

17.

15. ZkousSite nové aktivity nebo nastroje s podporou ICT?

Oznacte jen jednu elipsu.

) Ano, velmi asto
) Obg&as ano
) Spise ne

) Ne, pouzivam stale to stejné

16. S Jakymi ICT nastroji pracujete b€hem vyuky? *

Zaskrtnéte vSechny platné mozZnosti.

| Zadnymi

" | Potitag nebo notebook

| Projektor

l Tablet

" | Interaktivni tabule/ interaktivni displej
L Vizualizér

' | Interaktivni podlaha

|| 3Dtisk

|| Gamifikace ( vyukové programy a aplikace)
[— Mobilni telefon

[77 Jiné:

17. ICT technologie vyuzivam v ramci pfedmétu

Zaskrtnéte vsechny platné mozZnosti.

|| Cesky jazyk

[_ Matematika

|| cizi jazyk

E Prvouka, vlastivéda, pfirodovéda

" | vychovy (vytvarna vychova, hudebni aj. )
| | Zadného

l | Jiné:
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18. 18. Kolik ¢asu vénujete ve vyuce praci s ICT?

Oznacte jen jednu elipsu.

) Nepouzivam ICT

) Pouzivdm nepravidelné

) Vyuzivam pravidelné do 15 minut vyuky
) Vyuzivam 15-30 minut vyuky

Vyuzivam po celou dobu vyuky

19. 19.V jaké fazi hodiny vyuzivate ICT technologie?

Zaskrtnéte vSechny platné mozZnosti.

Motivacni (navozeni zajmu)
|| Expozicni ¢ast (predkladani uciva, badani)
" | Fixaéni (upeviiovani, prohlubovani ugiva)
| Diagnosticka (ovéfovani, zkouseni, hodnocent)
| Aplikaéni (aplikace do praxe)
" | Nevyuzivdm

20. 20. K jakému ucelu vyuzivate ICT nastroje ve vyuce?

Zaskrtnéte vSechny platné moZnosti.

" | Motivace zaka
| Aktivizace zak{
| 0dména
|| Opora pfi vykladu - osnova, prezentace
Ndstroj k procviCovani
|| Pro ndzornou ukdazku - ilustrace, fotografie, video
" | Nevyuzivdm

Jiné:

VI
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21. 21. Materidl pro ICT nastroje

Zaskrtnéte vSechny platné mozZnosti.
; Vytvafite si sami
" | Kupuijete od jinych koleg(i
|| Pouzivate z vefejné dostupnych zdrojt
| Pouzivate materialy zakoupené skolou

| Nevyuzivam ICT nastroje

|| Jiné:

22. 22.ICT nastroje zaci vyzivaji ve formé vyuky

Zaskrtnéte vSechny platné moZnosti.
| Individualni

; Hromadné

[] Skupinové, kooperativni

| Projektové

: Samostatna prace

| Oteviené vyucovani

" | 1CT nastroje nevyuzivam

; Jiné:

Obsah neni vytvoren ani schvédlen Googlem.

Google Formulare
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