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1/  Cil prace (a jeho naplnéni):

Poznatek, Ze v potitatovych hrach se graficky design uplatiiuje malokdy, motivovale Viadimira
Vilimovského k tomu, Ze jako cil své bakalarské préce si zvolil pfepracovéni hry ,Zaklinat”.
Ddisledné promyslel v8echny sloZky hry, které s citem zpracoval a vkompaonoval do iluzivnich
hernich scén. Vystupy svou kvalitou zcela jasné pfevysujf, podobu ptedlohy.

Cil prace jednozna&né naplnil, jak v kvalitativni drovni prace tak jejim rozsahem.

2/  Technologicka specifika (technicka inovace):

Prepracované hernfinterface a z elementéarnich zékladd vychazejici piktogramy se dobfe

snoubi se svétem fantazie, magie, pfiSer, nebo bojovych scén. Ze zorného hraciho pole jsou
odstrangny zbytetné grafické prvky a neSvary. Na ploSe ziistdvaji jen elementy, které jsou dileZité
pro déjovou linku. Pfes subtilni charakter jsou dobfe Gitelné. Funkéni je soubojové rozhrani,

ve kterém je plynulost soubojtt docilovana systémem bojovych kombinaci.

3/ P¥ines prace pro dany ohor

Prace je pvodni vizualng, technologicky i my$lenkova. Autor si piné uvédomuje roli a pozici
grafického designéra ve vizualni komunikaci.

4/  Silné stranky dila

Presvidtivé tvarovany cely svit hry. Cisty, fungujici uZivatelsky prostor. Celd sada piktogramu,
které maji dobrou &itelnost, jsou rozpoznatelné za kazdé herni situace.




Slabé stranky dila
Vytku mam k autarovym ilustracim. M8l si vySetfit vic ¢asu na jejich prokresleni se k osobit&j$imu
kresebnému projevu.

Hodnoceni a navrhovana znamka (vybornég, velmi dobfe, dob¥e, nevyhovél):
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