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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Ma dosavadni tvorba byla zaméfena pfedevsim na modelovani.
Jelikoz jsem studovala i prostor, vZdy jsem se snhazila své objekty
citlivé umistit v daném prostfedi, které bylo stejné dulezité jako
samotna prace a dotvarelo tak celkovy esteticky dojem.

S modelaci byly spojeny vice i méné narocné formovaci procesy,
kterym pfedchazelo vytvareni negativnich otiskd, jenz se nasledné
odlévaly v podpurnych formach. Vyhodou této komplikované a
Casové narocne tvorby soch, bylo ziskani zkuSenosti na zakladé
prace s ruznymi druhy hmot. Osvojeni spravnych technologickych

Upfednostriovala jsem abstraktni umeéni, i kdyz moje socharska
tvorba v ramci Skolni vyuky, byla pfredevsim realisticka. Kromé
povinné busty Ci figury, jsme napfiklad zhotovovali plastiku na téma
posvatné zvife. Vybrala jsem si ikonu severoamerickych indiand,
legendarniho bilého bizona, ktery mél udajné podle povésti jako
Ctvrty narozeny v poradi symbolizovat apokalypsu. Navazala jsem
na velikou, v té dobé aktualni udalost, kdy veskera indianska
mensina v severni ¢asti kontinentu oslavovala narozeni tfetiho
bilého bizonniho mladéte, které splfiovalo vSechny pozadavky
zbozstélého zvirete. DalSim zajimavym ukolem bylo ztvarnéni
charakteru primitivnimi figurkami s bizarnimi tvary, které na prvni
pohled jasné zobrazovaly konkrétni psychické rozpolozeni. Celkovy
dojem nadherné podtrhl oltarni prostor klastera v Chotésové, kde

nam bylo umoznéno na néjaky Cas vystavit sveé klauzurni prace.



Mezi realistické vytvory jsem zaradila i své sochy pokusnych kraliku.
Jednalo se o pét zvirat v zivotni velikosti s velkymi otvory v pozadi,
ze kterych jim symbolicky vylézaly véci, které charakterizovaly urcity
vybrany obor z nasi skoly. Studenti — kralici, byli vymodelovani v
uzavienych kgjich ze dfeva, uzamc&enych miniaturnim zamkem
kolem krku. BEhem klauzur byli vystaveni v kovovych regalech,
které vyzdvihovaly brutalitu bidné vypadajicich namackanych zvirat
v tésném prostoru. Cilem bylo poukazat na to, jak jsme byli nuceni
produkovat umeni v nepfiznivych podminkach prisnych skolnich
pravidel.

Moje jedina Skolni zkusenost, kdy jsem nemodelovala, ale tvofila z
hotového materialu, konkrétné ze dreva a zeleza, byla tzv. DNA
Sroubovice. Vysokou konstrukci jsem skladala jako stavebnici z
difevénnych kostek, spojenou zeleznymi tyCemi, na koncich
zakoncenou pruhlednymi koulemi. Koule pfedstavovaly jednotlivé
geny, které mely obsahovat néco z mého zivota. Dilo bylo
zkonstruovano tak, ze sama Sroubovice demonstrovala smrtelnou
slozku meého ja a véci v genech naopak moji nesmrtelnost. Objekt
nebyl dokoncen z duvodu vratkosti, Zelezné stiedy, které nahradily
pavodni difevénné, byly prili§ tézké a cela instalace se hroutila.

Nesmim vynechat moji zkuSenost s land artem, kdy jsme dostali
tydenni prostor tvofit v nadherné pfirodé na Sumavé. Objevila jsem
tam vyschlé koryto potoka, které jsem znovu ozivila hustym
proudem SiSek. Kouzelné misto, celé porostlé mechem, se znovu

probudilo k Zivotu.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Téma moji bakalarské prace bylo PANOPTIKUM. Doslovné
prelozené , vSe k vidéni “ Proto jsem pojala celé dilo jako vystavu v
zajimaveéem prostoru hornické Stoly. MySlenka byla, zhotovit
komercné vyhliZejici straSidelné plastiky, jakousi poutovou atrakci,
ktera by ozivila ponuré prazdné prostory sou€asného skanzenu
hornictvi. Objevila jsem fantastické misto ve mésté Stfibfe. Byvala
dalni 8achta Prokop byla pfimo stvofena pro bohy a nestvary. Stola
méla zpfistupnéno zhruba 700 m chodeb a tajemné ji protinaly
temné vodni kanaly, které zasahovaly az do 200 m hloubky.

Panoptikum soch, inspirované s nadsazkou z antické mytologie,
predstavovalo 3 objekty, rybu, Zenu a psa, konkrétné Remoru,
Meduzu a Kerbera. DavodU, pro€ jsem si vybrala ke zhotoveni
prave tyto postavy, bylo nékolik. Prala jsem si vytvofit zcela jinou
atrakci, nez klasickou podivanou na bézné pohadkove bytosti.
Ztvarnila jsem své oblibené nestvury z feckych baji a povésti a
snazila se vypodobnit jejich negativni i pozitivni charakter, vSechny
meély dvoji vyznam, symbolizovaly dobro i zlo, neSlo o nich fici, ze
byly jen dobré Ci Spatné.

Dal8im duvodem byla modelace. Ostatni témata nabizela spiSe
prostorova feSeni z hotovych materiall jako dfevo, kdamen Ci kov.
Naskytla se mi moznost, zhotovit plastiky dle mé fantazie, coz mé
strasné lakalo, ale do té doby to bylo nerealné. Nejvétsi vyzva byla v
materialech, jelikoz bylo v Sachté neustale vihko, musela jsem zvolit

takovou hmotu, ktera by tyto extrémni podminky vydrzela.



V uvahu pfipadal jen beton €i plast. Vyhral to umély material,
protoZze se snadnéji zpracovaval a lépe se s nim samostatné
manipulovalo. Na druhou stranu vyZadoval absolutni pfesnost v
misicich pomérech, jinak hrozilo, Ze hmota neztvrdla nebo se jeji
kvalita vyrazné zhorsila. Také bylo nutné pracovat rychle, ponévadz
plast ztuhl béhem nékolika sekund, v lepSich pfipadech za par
minut. Pouzila jsem nékolik druhu a ziskala tak cenné zkuSenosti.
Do budoucna je zde moznost rozSifeni vystavy, Stola byla
obrovska a pfimo vybizela k néjaké podobné akci. Skulptury
vypadaly v podzemi zajimavé a splnily sv{j prvoplanovy ucel,
prekvapily a pobavily zejména ty nejmensi navstévniky, na které
byla cela vystava orientovana. Tamni prostory byly uchvatné a

tajemna historie mista na vas dychala na kazdém rohu.



3 CIL PRACE

Cela prace byla vytvorena jako koncept vystavy. Komercni projekt,
ktery si kladl za cil oslovit i nejmensi navstévniky a ne jen dospélé.
Zatraktivnil holé chodby a tim pfilakal vice zajemcu o prohlidku. Z
toho vyplynulo i zvySeni ekonomického pfinosu a celkové prestize
hornického skanzenu. Prohlidky byly nesmirné zajimavé tim, ze
byly komentované zkuSenymi a znalymi pruvodci, ktefi byli ¢leny
hornického sdruzeni, jenz se o dull staralo. Cela akce méla mimo
jiné i edukativni charakter. Navstevnici méli moznost vice proniknout
do hornické problematiky a seznamit se s detaily, které nejsou
bézné znameé verejnosti.

Rada bych v budoucnu na dilo navazala a vytvorila dalSi zastupce
z antického sveéta, ktefi by vyplnili prazdna zakouti a nespocetné
temné vyklenky. SouCasni spravci stoly, hornicky spolek, byl této
spolupraci naklonén a souhlasil s témito netradiCnimi vyzdobami
podzemi.

Dilo bylo dokon&eno bez vaznéjSich technologickych defektu a
uspésne nainstalovano ve zminéném prostoru. Pokud jsem mohla
posoudit dosavadni pozitivni ohlasy navstévnikd, tak cil byl spinén
na 100 %.



4 PROCES PRIPRAVY

Pfiprava na bakalarskou praci nejprve probihala v teoretické
roviné, kdy jsem si vymyslela postavy, které jsem zamyslela umistit
do starého dolu. Chtéla jsem vytvofit zastupce ze svéta lidi i zvifat,
ktefi méli dvoji symbolicky vyznam. Neskutecné prostory podzemi,
protkaného vodnimi kanaly, mé privedly na myslenku zhotoveni
bytosti, ktera zila ve vodeé.

Po nezbytné konzultaci a nasledném schvaleni vedoucim
bakalarské prace, jsem zapocala jednani s hornickym spolkem, zda
by mi umoznil vystavit sva dila u néj ve Stole. Souhlasili a ja jsem
zahajila dal$i dulezitou ¢ast celého planu a tim bylo podani Zadosti
o dotaci na sochy na Plzenském krajském uradé. Podstoupila jsem
slozité vypisovani riznych dotaznik( a registraci a Uspésné ji
podala. Od zacatku mi bylo jasné, Ze cela moje prace bude dost
finan&né naro¢na. Skola v té dobé& bohuzel nespolupracovala s
jinym nadacnim fondem a ja se svou bakalafskou praci nezapadala
ani do jednoho finan¢né podporovaného programu od agentury
Plzen 2015, ktera s fakultou ¢asto spolupracuje. Dotace byla
nakonec zamitnuta. Z tohoto divodu jsem zrealizovala pouze tfi z
plvodné zamysSlenych péti antickych postav. Nastudovala jsem
mytologickou tématiku a podle pfedbéznych skic zacala praktickou

cast moji prace.



5 PROCES TVORBY

Na realizaci tfi soch v zivotni velikosti jsem si zhotovila dfevénné
konstrukce, vyztuzené pevnymi draty. Hlina byla tézka a nechtéla
jsem riskovat zborceni modelu. Po vytvoreni potfebnych tvarl a
proporci jsem natfela model silikonovou otiskovaci hmotou. Méla
jsem moznost vyzkousSet dva druhy. Jedna byla moc stékava, pfi
zapornych uhlech to bylo nezadouci, ale tento problém se vyresil
pridanim tixotropni pfisady. Zvolila jsem tento zplsob zachovani
otisku, pro vice€etné odliti. Po zaschnuti, které bylo u kazdé hmoty
rizné dlouhé, v mém pfipadé otisk usychal Sest hodin, jsem
vytvofila podpurny kadlub z natiratelné plastické hmoty, ktera byla
velmi lehka a umoznovala samostatnou manipulaci s velkou formou.
Na kadlub druhé formy jsem vyzkousSela zvlastni druh
termoplastickych desek, které se zpracovavaly horkovzdusSnou
pistoli. Pfesto jsem vSechny tfi objekty musela odlit po Castech,
které jsem nasledné slepila, protoze plastiky byly pfiliS objemné.
VyreSila jsem to natiratelnym umeélym materialem, respektive u
vSech soch se jednalo o smés vice plastickych hmot vCetné
epoxidu.

Model se rozdélil pomoci plechu €i hliny do délicich rovin, které se
potom v nekolika vrstvach natiraly a po zaschnuti vylouply ven.
Vyztuzila jsem je skelnou tkaninou. U epoxidové pryskyfice se cely
odlitku jsem zpevnila montazni pénou. Odlité kusy jsem spojila draty

do jednoho celku, provedla pfipadné retuSovaci prace a



zalepila spary. Ztvrdla uméla hmota se dala vyborné opracovat.

Ve finalnim stadiu prace jsem nanesla zakladovou barvu a poté
jsem nastfikala pistoli akrylatové, vodou feditelné barvy kvl
naturalistickému vzhledu.Nakonec jsem vSe zafixovala bezbarvym
matnym lakem.

Bé&hem zhotoveni podpurné formy Kerbera, doslo k mensim
technologickym potiZim a ja byla nucena zacit celou modelaci od
zaCatku. Z tohoto neCekaného ¢asoveého tlaku zUstala socha
Medlzy nenabarvena, ale i pfesto vypadala pUsobivé pfi foceni v
temném podzemi, kvuli prezentaci u statnich zavéreénych zkousek.
Hruby, neopracovany povrch, dodal potfebny expresivni vyraz jeji

rozSklebené tvari.



6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Materialy, které jsem pouzila na vyrobu soch i forem, byly vesmés
vSechny umélé. Jednalo se o dvouslozkové latky, jejichz zpracovani
i tuhnuti bylo velmi rychlé, hmoty byly tvrdé a mimo epoxidoveé
pryskyfice netoxické. Vyzkousela jsem vice druhl a rozdily byly
zejmeéna v Casovém intervalu tuhnuti. Pryskyfice od americké firmy
Smooth-On vytvrdla do 4 hodin, zatimco klasicky epoxid CHS 324
vytuhl az za 24 hodin. Obé hmoty byly v kazdém pfipadé nevhodné
do exteriéru s pfimym sluneCnim zarenim. VIhkeé prostredi Stoly,
kvuli kterému byly zvoleny jako hlavni pracovni material, jim naopak
nevadil.

Prvni vrstvou, kterou jsem nalila do otisku, byl polyuretan Smooth-
cast D65 Roto, ktery vytvofil jemny film a uschl za 2 min. Byl urCeny
pro rotacni odlévani, nikoliv natér. Sila odlitku byla 3 az 4 mm. Na
pripadné vyztuzeni Ci opravu jsem pouzila rychletuhnouci tvrdou
lamavou hmotu Shell Shock. NejlepSi material pro vyrobu formy byl
polyuretan Plasti-Paste, bylo mozné ho stérkovat i nanaset
Stétcem. NejrychlejSi varianta vyroby podplrného kadlubu pro vétsi
objekty. Na mensi Casti odlitku jsem vyuzila reversibilni
termoplasticky material, ve formé desek, ktery jsem zpracovala
horkovzdusnou pistoli. Hmota vyborné kopirovala obrysy
modelovych Casti a byla dostateCné pevna. Mensi nevyhoda byla
jeji teplota. Pokud se vice nahfala, hrozilo zde riziko popaleni.

Co se tyCe silikonovych otiskovacich hmot, bylo nutné si predem

zjistit, zda byla hmota vodéodolna ¢i nachylna na vlhkost. Opét jsem



vyzkousela dva druhy a nejlépe dopadl silikon Rebound 25, jenz se
dal bez problému natfit a to i v zapornych uhlech, aniz by vyzadoval
pridani tixotropni pfisady. Druhy otiskovaci material, ktery jsem méla
moznost vyzkouSet, byl silikon ACC, bohuZel se nesnesl s vihkym
modelem, na povrchu sochy vytvofil miniaturni bubliny a prakticky
vubec nezaschl. Dal8i zajimava zkuSenost byla s nedodrzenim
doporuc¢eného misiciho poméru, poté co jsem pfidala vice tvrdidla,
silikon mél lepsi konzistenci, mnohem rychleji ztuhl a pfi sloupnuti
meél paradoxné lepsi pevnost v tahu.

Vyhodou této otiskovaci metody bylo, Ze se vznikly negativ v
podpurné formé dal vyuZzit na viceCetné odliti.

Barevnost odlitkll se dala ovlivnit jiz pfi jejich vyrobé, pfimichanim
pigmentd, specialné uréenych pro polyuretany. Ja jsem zvolila
druhou variantu, finalni vyrobek jsem nabarvila pomoci stfikaci
pistole. Pouzila jsem vodou feditelné akrylatove barvy, které jsem
nanesla v nékolika tenkych vrstvach na vnéjsi povrch plastik. Poté
byla nutna fixace bezbarvym matnym lakem, z ddvodu umisténi

jedné sochy ve vodé.
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7 POPIS DILA

Bakalarska prace, na které jsem pracovala nékolik mésicu, pro mé
prfedstavovala velikou pracovni vyzvu.

Dilo bylo s nadsazkou inspirovano antickou mytologii, stvofrila
jsem komerc¢né ladény moderni projekt, Cisté jen podle mé fantazie,
ktery mél za ukol pfilakat vice navstévniku do prazdnych vihkych
chodeb stoly Prokop. Bytosti, které jsem zamérne zvolila, méli dvoji
charakter a symboliku, pfedstavovali dobro i zlo. Kazdy navstévnik
je tak mohl vnimat jak chtél.

Prvni objekt, ktery vznikl, byla ryba Remora. Podle povésti mala,
sotva pul metru dlouha ryba, méla takovou moc, Ze dokazala
zastavit a potopit obrovskou lod' a pfitom spolykat celou posadku. V
antice byla vnimana nejen jako obavany morsky zivocCich, ale také
jako symbol malych, slabych lidi, ktefi svou odvahou a silnou vuli
dokazali veliké véci v pozitvnim slova smyslu. Ja jsem ji zpodobnila
jako obrovskou, expresivné vymodelovanou plastiku, s hrizné
otevienou tlamou plnou ostrych dlouhych zubd, avsak s klidnym a
moudrym pohledem na sveét. Instalovala jsem ji do jednoho z
¢etnych vodnich kanalu, které protékaji tmavymi uzkymi chodbami.

Druha socha méla predstavovat tfihlaveho psa, straslivého
hlidaCe podsvéti, v tomto pfipadé hlidacCe stoly. V fecké mytologii
mél za ukol hlidat duSe, aby se nedostali zpét do svéta zivych.
Podle povésti mélo i tohle désivé monstrum kladnou stranku svého
charakteru, dal se obmékcit medovym kolackem.

Meduza, tfeti z bytosti, které jsem vytvofila, nebyla jen vrazedny
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nastroj se smrticim pohledem, ktery dokazal proménit cokoliv
Zivého v kamen, ale také symbol nezranitelnosti, v antickém svété
meéla dokonce jeji podoba na poharech udajné zabranit i otraveé.

Sochy byly umistény v riznych vyklencich Stoly, kde se smisily na
sténach nadherné barevné nerosty se zbytky rudné zily a vznikly tak
zvlastni obrazoveé struktury.

Jemna barevnost soch nijak nenarusila celkovou atmosféru
podzemi. Jedina plastika, kterou jsem nechala v zakladnim odstinu
umélé hmoty, byla Medlza. NezretuSovana, syrova podoba sochy,
vypadala v prostfedi hrubych kamennych stén velice tajemné
a pfirozené. Celkovy obraz nenarusila ani jeji moderni vizaz, ktera
na prvni pohled mohla vzbuzovat spiSe eroticky dojem neZli

désivou antickou bohyni.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Sochy, které jsem vytvofila v ramci zavérecné prace, znamenaly
pro hornicky skanzen edukativni i ekonomicky prinos. Zvysily
atraktivitu turisticky navstévovaného mista a zarovén zajem o
hornickou problematiku a historii mésta Stfibra.

Uméni nalakalo a vzbudilo zvédavost zejména u nejmensich
navstévnikl, seznamilo je nejen se zajimavymi prostory byvalého
dolu, ale také s bajnymi pohadkovymi bytostmi.

Ziskala jsem spoustu zkuSenosti a zazila nékolik horkych chuvil,
kdy se nic nedafrilo, prakticky celou jednu technologickou Cast jsem
musela opakovat a tim jsem se s praci dostala do velikého
Casového presu. Projekt jsem nakonec v€as dokoncila, avSak za
cenu mensich zdravotnich potizi. ZkuSenost s modelaci objemnych
plastik byla neocenitelna, v€etné vSech experimentl s materialy.

Dulezita byla také zpétna vazba od navstévnikl, kazda kritika, at
uz pozitivni €i negativni, mé& posunula dal.

Vystava ve Stole Prokop znamenala i mensi reprezentaci
sochafského oboru Fakulty designu a uméni Ladislava Sutnara v
Plzni. Komer¢ni atrakce s mytologickymi bytostmi mohla nékoho
napfiklad inspirovat natolik, aby zacCal uvazovat o studiu na této

prestizni vysoké Skole.

13



9 SILNE STRANKY

Sila celého dila, byla ve vhodné zvoleném prostredi, které ho
nechalo promlouvat. Sochy znamenaly polovinu prace, teprve jejich
zacClenéni do terénu, vytvorilo ten pravy umélecky prozitek.
Dokonala modelace vyjadfila jasné a jednodu$e to, co méla.

Za silnou stranku jsem povazovala i naucny charakter celé kulturni
akce, ale také zvySenost zajmu ze strany déti, na ktery byl cely
projekt zaméren.

DalSim plusem byla vhodna volba materialu, kterému nevadila ani
100 % vlhkost.
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10 SLABE STRANKY

NejslabSim bodem celého mého uméleckého snazeni, byly
jednoznacné finance. Koncept byl vytvofen tak, Ze pocital s finan¢ni
podporou od mésta Plzn&. Zadost o dotaci zamitli a oznameni o
rozhodnuti jsem obdrzela tésné pred dokoncenim celého dila.

Dalsi slabina byla v podpore Skoly, kromé informaci o existujicich
nadacnich fondech, nebyla schopna v mém pfipadé udélat zhola
nic.

Co se tykalo soch, u nékterych navstévnika mohly budit dojem
poutového umeéni, avsak v tomto duchu byla cela vystava zamérné
koncipovana.

Slaba stranka byla vzdalenost instalace od krajského mésta,
spoustu lidi odradil fakt, Ze byla vystavena 40 km od Plzné.

DalSim problémem bylo riziko poSkozeni Ci pfipadné ztraty.
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12 RESUME

The topic of my thesis is “ Waxworks “. Literally translated, “ all to
see “. Thus | have conceived my work as an exhibition in specially
selected environment. It consists of a 3 sculptures of ancient
mythology in life size. Mythical creatures will be exposed in the
mysterious surroundings of the abandoned mine Prokop in Stribro.
The local miner association agreed with exhibition and we intend to
initiate the exhibition with an opening ceremony. In the future we
plan to extend the exhibition to other fairy-tale objects.

The environment of the mine tunnel creates an absolutely fantastic
spooky atmosphere. It is a world ruled by gods and monsters.

The main goal of the project is to attract more visitors of the
mining museum. Sculptures make tour corridors more attractive and
finally explain to children a little more mining cratft in the area.

Sculptures were modelled from clay and then imprinted into the
silicone material, which was reinforced with help of wedge forms
from plaster or plastic.

The negatives were cast after with final moulding polyurethane
material or painted epoxy resin. The bottleneck of the working
process was not only the fact that hardening process varied from
just a few seconds to all day but also the financial aspect of the
project.

Used artificial mateials were in the mine tunnels due to the
constant moisture. Final products were airbrushed to get naturel

look and were covered with transparent matt coatting.
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Explicitly, | chose these three creatures, Remora, mythical fish that
supposedly measured a half feet but managed to stop and sink
great ships. It is a sign of someone who may look weak but still
make great things.

Medusa, half woman half snake, a victim of gods, whose head
was so terrifying that gazing directly into her eyes, turned onlookers
to stone. According to legend, Perseus used Medusa's head three
times before he returnedd it to goddess Athena. It was believed that
the head has a magical power, which ensures invulnerability. And
finally, Cerberus, three-headed dog that guarded souls in the
underworld, to not slip back into realm of the living. Its three heads
obscure great symbolism, one indicates the past, second the

present and third the future.
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Priloha 2
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Priloha 3

Dita Mullerova : Remora — vlastni foto
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Priloha 4
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