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Abstrakt

Tato préace popisuje rozsiteni funkénosti valida¢niho serveru pomoci modulu.
Validacni server je pouzivan na Zapadoceské univerzité v Plzni. V prvni ka-
pitole je stru¢né vysveétlen validacni server, jeho webové rozhrani a nastroje
pro tizeni jeho vyvoje. Druha kapitola analyzuje naméty na vylepseni validé-
toru. V treti kapitole se na zakladé provedenych analyz vytvaii navrh feSeni
a popis implementace feseni. Nakonec jsou popsany funkéni testy modulu.

Abstract

This thesis describes how the validation server used at University of West
Bohemia was enhanced with the help of extension plugins. The first chapter
explains the validation server, its web interface and tools used for managing
the development of validation server. The second chapter analyzes suggestions
for improving the validation server. In the third chapter I propose a solution
based on each analysis and describe the implementation of the solution. The
last chapter describes functional tests for each extension plugin.
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1 Uvod

V ramci predmétu vyucovanych na vysokych skolach studenti bézné odevzda-
vaji své prace pro vyhodnoceni vyucujicimi ¢i cvicicimi. Charakter téchto
praci je nékdy takovy, ze by je slo velmi jednoduse vyhodnotit automatizo-
vané. Automatizované vyhodnocovani je nejen rychlejsi, takze usSetii cas, ale
i spravedlivéjsi v tom smyslu, ze vyhodnocuje vzdy stejné.

Pro tyto 1ucely byl na Katedie informatiky a vypocetni techniky Zapa-
doceské univerzity v Plzni vytvoten validacni server, ktery ma slouzit k au-
tomatizovanému vyhodnocovani studentskych praci. Do valida¢niho serveru
Ize ptidat novou funkénost pouhym doprogramovanim rozsifujictho modulu.
Tyto moduly pak umoznuji nové zpusoby validace a dohromady dokazou
vytvorit komplexni test.

V minulych letech vznikalo postupné malé mnozstvi rozsifujicich moduli,
které navic byly vytvofeny riznymi autory. Stabni kultura kazdého modulu
se proto znac¢né ligila. S rostoucim poc¢tem modulu se ukazalo, co vSe by se
dalo zlepsit, zjednodusit a sjednotit.

Navic se také objevila nutnost lepsi spravy a organizace vyvoje modulu.
Doposud totiz zdrojové kédy udrzoval kazdy autor zvlast’, coz pak cinilo
problém pro jiného autora, ktery mél na predchozi praci navazat. O validator
uz projevuji zdjem i jiné predméty z ostatnich kateder. Bylo by proto vhodné
mit sepsané navody pro cely vyvojarsky cyklus.

Cilem této prace je sjednotit programovy kod stéavajicich moduli, zjedno-
dusit pro programatory vytvareni novych modulu, zdokumentovani postupu
pro vyvoj na validatoru a rozsiteni funkénosti validatoru, at’” uz pomoci no-
vych modulu nebo tpravou kédu samotného validacniho serveru.



2 Teoreticka ¢ast

2.1 Validacni server

2.1.1 Co je validaé¢ni server a k ¢emu slouzi

Validacéni server, neboli validator, je webova aplikace napsana v programo-
vacim jazyce Java. Aplikace bézi na vlastnim serveru s Apache Tomcat pod
Katedrou informatiky a vypocetni techniky Zapadoceské univerzity v Plzni a
slouzi k automatické kontrole elektronicky odevzddavanych souboru. Apache
Tomcat je open source webovy server, do kterého se nasazuji webové aplikace
vyuzivajici technologii Java Servlet a JSP.

Ztejmé vyhody automatické kontroly jsou:

snizeni doby reakce na odevzdanou tulohu,

objektivnost kontroly,
e lspora ¢asu pro studenta,

e masivni uspora ¢asu vyucujiciho,

jednotné odevzdavaci misto s pristupem 24/7.

Nevyhodou vsak je, ze vystupem automatické kontroly validatoru je pouze
informace, zda prace vyhovuje zadanym kritériim nebo ne. Validator tedy
neumi odevzdavanou praci ohodnotit znamkou. Stale vsak lze validator po-
uzit jako filtr pro splnéni formalnich pozadavku na praci. Prikladem muze
byt esej, ktera musi splnovat minimélni pocet stranek, aby mohla byt vubec
prijata pro hodnoceni.

Typ kontroly, ktery muze byt validatorem proveden, je pouze limitovan
moznostmi jazyka Java. Zjednodusené by se dalo tedy fici, ze pokud si pro-
gramator dokaze danou kontrolu predstavit algoritmizované, pak ji lze na
validdtoru provést [9)].
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2.1.2 Validaé¢ni server a Portal ZCU

Zapadoceska univerzita v Plzni provozuje pro své studenty a zaméstnance
Portal ZCU (obr. 2.1), coZ je webové misto, které se snazi poskytnout viechny
relevantni informace, tykajici se pusobeni prihldseného uzivatele na ZCU, na
jednom misté. Pro ptistup na Portél je tfeba se ptihlasit Orion kontem.

Orion konto je elektronickou identitou studenta ¢ zaméstnance ZCU a
umoznuje svému majiteli pouzivat elektronické informacni zdroje ZCU.

NEPRIHLASENY UZIVATEL - PRIHLASIT

s | portal 28U s

W Univerzita  Prohlizeni Courseware  Uchaze

Acualty pordet
News Prihlaseni

NepfihlaSeny uZivatel mé pfistup pouze k omezené funkénosti Portalu.

Iména vzhledu portalu PfihlaZeni probiha prostfednictvim formulafe webauth systému Orion.

V souvislosti s nasazenim nové technologie prochazi postupné portalova aplikace
vyraznou zm&nou vzhledu, kterd souvisi s implementaci vizualniho stylu ZEU. Movinky Poku
ve funkénosti portalu budou popsény v samostatném &ldnku. Pro s
Predzapis pro ak. rok 2013/2014 HNedafi se pfihlasit?
Predzapis pro akademicky rok 2013/2014 bude probihat na Portalu ZEU. Vedkeré

doplfiujici Gdaje vEetné termini a oficidinihe harmonogramu jsou jako vZdy pristupné o -

na strénce http://predzapis.zcu.cz. Prosime vyucujici a editory Courseware, aby Ostatni problemy
pocitali ve dnech pFedzapisové 3picky (20.-24.5.) s moZnym zpomalenim odezev

portdlu. Pfedzdpis je povolen pouze pies portal. Tlusty klient nebude pro studenty na Operator@service.zol.cz.
s - A PP - Pt @: .ZCU.CZ.
pristupny. Studenti mohou také vyuZit specidlni predzapisovy portal.

ené konto Orion, nelze se pAhi: oci

o identity.
nou funkd strének portdlu Je nutng pov

JavaScript a Gookies.

Chyby a problémy souvisejici s portdlem prosim hlaste

Pfi vyplhovani hld&eni chyby, prosime, uvadéjte:
1) o co jste se snaZili a jak,
2) jakym vysledkem skongila vade akce,
3) v kolik hodin jste akci provadéli,

4) jméno, piijmeni, orion login, studentské &islo.

« Oficialni stranky 7EU

«+ Elektronicka prihlaska ke studiu
« Informace o prijimacim Fizeni

« Vysledky piijimaciho Fizeni

« ProhliZeni studijni agendy

D Zapadoceska univerzita Studium Vyzkum a vyvoj Zahranicni vztahy
> cesia

Obrazek 2.1: Portal ZCU

Kazdy uzivatel v Portdlu ma svoji nastavenou roli, ktera mu poskytuje
jind uzivatelska prava. Uzivatel, ktery méa napftiklad roli student, nevidi a
nemuze délat to samé, co uzivatel s roli vyucujici.

Na Portélu si studenti mohou mimo jiné prohlizet svij rozvrh, prubéh
svého studia nebo provadét predzapis. Studenti maji moznost na Portdlu
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odevzdavat i své studenské prace pies odevzddvaci portlet (obr. 2.2).

Validacni server je plné integrovan do odevzdavaciho portletu Portélu
ZCU. V praxi to znamend, ze pokud se vyucujici rozhodne pro vyuziti vali-
da¢niho serveru, pak vSechny prace odevzdané studenty na dané téma pro-
chazi valida¢ni doménou nastavenou pro toto téma.

Vs | portal ZCU

Vitejte  Univerzita IIERSTGHTN] Prohlizeni Courseware Kvalita vyuky

Pribéh studia Aplikace pro s semestralnich praci, jejich odev ni a hodnoceni

e ; 1 =) Akad. rok 20132014 [+| Zimnisemestr [+]
T Predmét K1V PPAT e\
I Odevzdavani praci Okruhy a Odevzdané E‘ L
témata prace Studijni skupina  — Jakakoliv — [+]

Zépis na termin
E J [C] & Informovat e-mailem

Kvalifikadni prace " ) . L
& Zobrazit jen kde mam praci &) Zobrazovat napovédy

Pfedzdpis . i
22 KIV/PPAL1 - Prezencni studenti (2013/2014, Z5)
KrouZkovy pfedzdpis £V této studiini skupiné mate je3té néco na praci. spinéno povinnych gkruhl: 0 / 4

eameeanl lealiy; Detaily studijni skupiny

Moje tdaje Pougity systém hodnoceni
v aplikaci - jen akceptovani/zamitnutl praci
ECTS wyjezdy
Burza zépisﬁ & studijni skupina obsahuje nasledujici okruhy:
. 01 - Domaci dlohy
Studentské Zadosti |& & Vypracufte a odevzdefe semestralni praci » Préce

Graficky predzdpis
cujte a odevzdejte semestralni praci.
od 18.9.2013 0:00 do 12.12.2013 23:59

wybér kvalifikaéni prace

Automatické zpravy Okruh obsahuje toto téma:
Zakladni ddaje Odevzdavani Hodnoceni
Nazev od mezni & Hodnoceni MozZnosti
Popis Fadny opravny
D pu 18.9.2013 0:00 12,12.2013 23:59 » Nezkontrolovédno .
A & Jednotlivé domacdl dlohy » Price Odevzdat praci

Obrazek 2.2: Odevzdavaci portlet v Portalu ZCU

Valida¢ni doména je nejvyssi uzivatelsky manipulovatelna jednotka vali-
détoru a urcuje jako takova cely proces validace. Kazda doména sestava ze
sekvence kroku, které se maji provést (pocet kroku neni nijak omezen). Krok
predstavuje jednu vykonatelnou ¢innost validace (napt. zkompilovani adre-
safe). V ramci kroku lze vyuzit rozsifitelny modul neboli vlastni akei (oba
pojmy jsou zaménitelné). Domény maji také své nastavitelné parametry jako
napiiklad typ souboru, ktery muze vstupovat do validace, nebo maximalni
velikost vstupniho souboru. V priloze A jsou uvedeny vSechny pouzivané pa-
rametry domén. Na obrazku 2.3 je zobrazen vztah mezi validacnim serverem,
doménou a kroky.
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Validacni server

Krok 1 Krok 1 Krok 1
Parametry : Parametry : Parametry

Krok N Krok N Krok N

|
|
|

I

Obrazek 2.3: Schéma vztaht mezi validatorem, doménou a kroky

2.1.3 Jak validace probiha

Student nejprve odevzda praci pres webovy prohlize¢ na Portalu ZCU. Jakmile
je prace nahrana na Portal, odesle se v zapéti valida¢nimu serveru ke kontrole.
Valida¢ni server nyni zacne aplikovat jednotlivé kroky validace nastavené ve
validacni doméneé. Kazda konkrétni instance validace ma svuj vystupni vy-
sledek, ktery je pritomny ve vSech krocich a do kterého mohou byt v ramci
kroku generovany 3 typy zprav: chyby, varovani nebo zpravy informativniho
charakteru. Pokud prace projde vSemi kroky bez chyb, je ptijata. V opac¢ném
pripadé je prace odmitnuta a studentovi se v okné Portalu zobrazi zprava o
chybé (obr. 2.4). V okné je také odkaz na detailnéjsi popis chyby, ktery je
vygenerovan transformaci vystupniho vysledku validace do HTML stranky
(obr. 2.5).

B vase prace byla sice odevzdana, vyskytly se v ni ale chyby b&hem automatické EJ
validace.
Automnaticky validator vratil nasledujici kdd chyby: Spatné vysledky
Detailni informace lze nalézt zde (.

Obrazek 2.4: Spatné vysledky pfi odevzdani préce

2.1.4 Pristup na souborovy systém validatoru

Piistup na souborovy systém je dulezity, protoze jenom tak lze restartovat
validacni server, nahravat nové verze rozsirujicich modulu ¢i nasazovat novou
verzi samotného validdtoru. Nehledé na to, ze obcas je to jediny zptisob jak
ladit vlastni akce ¢i chybu ve validatoru.
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Vysledek validace souboru

Autor WEBMODULE

Nazev zaslaného souboru TestOsoby.java
Datum a ¢as validace 16. 3. 2014, 19:56:27
Vysledek validace Chyba pfi validaci

Detailni informace

© Jméno odevzdavaného souboru je spravné.
Standardni vystup:

testVytvareniOsoby 0K

Graficky vystup neodpovida zadani.

. Rozdly oproti sprévnémy obrdzky.
Obrazek 2.5: Podrobnéjsi vypis vysledku validace pii chybé

Prihlaseni na validacni server pres SSH

1. nejprve je tfeba se pripojit na eryx.zcu.cz pomoci nastroje putty,

2. po navazani SSH spojeni nas server vyzve, abychom se prihlasili — k
tomu pouzijeme Orion konto,

3. nyni je tfeba se pfipojit na samotny valida¢ni server. K tomu slouzi
prikaz:

> ssh —K valid@validator.zcu.cz

Aby pripojeni probéhlo tspésné, je tieba mit povolen pristup od spravce
validatoru.

4. uspésné pripojeni pozname podle indikace uzivatele:

valid@evalid:"$
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2.1.5 Adresarova struktura

Validator ma vzdy 3 slozky: valid, valid-common a validrun. Z pohledu vy-
voje rozgirujicich modulu jsou dulezité pouze valid a valid-common. Slozky
zacingjici ndazvem validt jsou slozky testovaciho validatoru, viz kapitola 2.2.3
na strané 12.

/opt
valid
valid-common
validrun
validt
validt-common
validtrun

Adresarova struktura validatoru je celkem rozsahla a bylo by zbyteéné
popisovat kazdy adresar. Nasleduje popis podstatnych adresdiu pro vyvoj
rozsitujicich modulu.

valid

Do slozky logs se generuji vypisy konzolového vystupu Tomcatu a validac-
niho serveru. Vystup validacniho serveru se vypisuje konkrétné do souboru
ZCU.log — vypisuji se do néj jak ladici vypisy, tak neosettené vyjimky. Slozka
lib obsahuje vSechny knihovny, které validacni server potiebuje ke svému
fungovani. Nachazi se zde samotny valida¢ni server VS. jar, rozsifujici mo-
duly a ostatni potifebné knihovny. V auth se nachdazi .jsp stranky, které
vyuziva webové rozhrani valida¢niho serveru. Slozky css a js obsahuji CSS
(Cascading Style Sheets) a javascriptové zdroje pro tyto stranky.

/opt/valid
tlogs
webapps
VS
WEB-INF
[ 1ib
auth
css
js
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valid-common

Ve slozce domains se nachazi vSechny domény. Kazdd doména ma svuj po-
dadresar, ve kterém se nachazi soubor pro nastaveni parametru domény —
domain.xml, soubor pro nastaveni uzivatelskych prav pro danou doménu —
run.policy a samotnd definice validace pro doménu — webmodule.xml (viz
ukdzka 2.2)

Do slozky workdir se generuji pracovni adresatre validaci. Pracovni adre-
sar je docasny adresar, ktery je generovan pro kazdou novou instanci validace.
V ramci daného pracovniho adresaie lze pak pracovat se soubory podle uzi-
vatelskych prav definovanych v souboru run.policy. V nastaveni domény je
prepinac, kterym lze nastavit, zda se méa pracovni adresar po validaci smazat.
Nesmazani pracovniho adresatre se hodi, pokud ladime domény.

Slozka plugins obsahuje knihovny rozsifujicich modula. Vztah mezi touto
slozkou a slozkou valid/webapps/vs/WEB-INF/1ib je takovy, ze pti kazdém
restartu valida¢niho serveru se knihovny kopiruji z prvni slozky do druhé. Je
to proto, aby novy nezkuSeny uzivatel nepracoval hned s hlavni slozkou, kterd
obsahuje i dalsi knihovny, které by zpusobily pad aplikace v ptipadé smazani.

/opt/valid-common
data
kdomains

workdir
lib
lg,plugins

2.2 Webové rozhrani valida¢éniho serveru

2.2.1 Stav pred vytvorenim webového rozhrani

Vsechna nastaveni domén a jejich kroku byly v puvodni verzi validatoru pro-
vadény editaci xml souboru a jako takové byly nesrozumitelné pro nékoho,
kdo validator vidél poprvé. Pro editaci musel mit navic uzivatel pristup ptimo
na souborovy systém valida¢niho serveru. Z tohoto pohledu byla préce s va-
lidatorem uzivatelsky velmi nepfivétiva a z bezpecnostniho hlediska nebez-
pecna.
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<?xml version="1.0" 7>
<!DOCTYPE validation—process PUBLIC ”—//Validation—Process //” "process.dtd”>

<validation—process>

<!—— wolani podprocesu, ktery zkontroluje, zda se jedna o Java zdrojak ——>
<call process="/common/checkjavasource.xml”>

<param name="file”>inputFile</param>
</call>

<!—— Vse wwvnitr tohoto elementu ma casovy limit provedeni 5000 ms ——>
<time—limited time="5000" exceed—message="ppal.prekrocil”’>

<!—— prelozim zaslany soubor ——>

<call process="/common/compilejava.xml”>
<param name="file”>inputFile</param>

</call>

< /time—limited >

<!—— Pokud uz je ve ValidationResult nejaka chyba, koncim ——>
<quit—if—error/>

<!—— Script ——>
<script>
var testOuput = new java.io.File(workDir,' test.out');
var vzorOuput = new java.io.File(domainDir,'vzor.out');
< /script>

<time—limited time="3000" exceed—message="ppal.prekrocil”>

<!—— zjistim vystup testovane tridy ——>

<call process="/common/invokejava.xml”>
<param name="mainClass”>className< /param>
<param name="classPath”>workDir< /param>
<param name="stdIn”>null</param>
<param name="stdOut”>testOutput</param>
<param name="stdErr”>null</param>
<param name="args”>null</param>

</call>

< /time—limited >

<!—— porovnam co wvylezlo a co melo vylezt ——>
<call process="/common/comparefiles.xml”>
<param name="file1”>vzorOutput</param>
<param name="file2”>testOutput</param>
</call>

< /validation—process>

Ukazka 2.1: Puvodni zpusob nastaveni validacni domény
Valida¢ni doména z ukazky 2.1 provadi ¢tyti jednoduché ¢innosti:

1. ovéreni, ze odevzdany soubor méa koncovku . java,

2. kompilace zdrojového souboru s ¢asovym limitem pét sekund,
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3. spusténi prelozeného souboru,

4. porovnani vysledku.

7 ukéazky je vidét, ze tento zpusob nebyl moc srozumitelny pro uzivatele
bez technického pozadi a ze nastavit ¢tyfi jednoduché ¢innosti bylo celkem
narocneé.

2.2.2 Vznik webového rozhrani

Vyse zminéné duvody vedly k myslence vytvorit k validatoru jednoduché
uzivatelské rozhrani, kde by si uzivatel mohl spravovat své domény a ptihla-
Sovani by probihalo ptes jednotné Orion konto, které pouziva celd ZCU.

Samotna realizace této myslenky pftisla az v roce 2010, kdy Veronika Du-
dova vytvorila v ramci své bakalarské prace webové rozhrani pro validacni
server [3] (obr. 2.6 — ukdzkové domény na obrazku jsou vysledkem pozdéjsich
praci).

Domeény uzivatele

Uzivatel ma tyto domény:

ukazka--kontrolasinushodnot
ukazka-generovanijavadoc
ukazka-kontrola_png
ukarka-kontrolajavadoc
ukarka-kontrolajmenacdevzdavanchosouboru
ukazka-kontrolanepovolenychsouboru
ukazka-kontrolaprogramu

ukazka-k lavelikostiodevzdavaneh
ukarka-kopirovatdoworkdir
ukarka-kopirovatslozkydoworkdir
ukazka-najdiadresare
ukazka-najdisoubory
ukazka-porovnanistrukturyadresarn
ukazka-porovnejsoubory
ukazka-rozbalzipjar
ukarka-smazanisouboru
ukazka-spoctislovaastrany
ukarzka-spustenijarprogranm

Obrazek 2.6: Uvodni obrazovka webového rozhrani validatoru
Webové rozhrani vyrazné zjednodusilo praci s validatorem a xml struk-

tura pro definici domény byla zcela prepracovana — zavedly se kroky validace
(ukdzka 2.2). Protoze se kazda ¢innost formalizovala do kroku, bylo mozné

10
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zavest rozsitujici moduly jako externi ¢innost, kterou lze jednoduse pridat a
pritadit ke kroku. Kroky se provadi tak, jak jdou v souboru za sebou.

<?xml version="1.0" encoding="UTF —8” standalone="yes"?>
<domena>
<userName>testUser< /userName>
<popis>Domena ukazka—spoctislovaastrany</popis>
<krok nazev="spocti_slova_a_strany”>
<popis>Spocte pocet slov a pocet stran v pdf nebo doc souboru</popis>
<podminka>
<typ>vzdy</typ>
< /podminka>
<akce>
<typ>vlastniakce</typ>
<param key="nazevakce”>Spocti_slova_a_strany</param>
<param key="Soubor”>< /param>
<param key="Pocet slov’>pocetSlov</param>
<param key="Pocet stran”>pocetStran</param>
< /akce>
< /krok>
<krok nazev="vypis_pocet_slov’>
<popis>Vypise obsah promenne, ve ktere je ulozen pocet slov</popis>
<podminka>
<typ>vzdy</typ>
</podminka>
<akce>
<typ>vloz</typ>
<param key="co”>info< /param>
<param key="text”>< /param>
<param key="skript”>"Pocet slov:” +pocetSlov</param>
< /akce>
< /krok>
<krok nazev="vypis_pocet_stran”>
<popis>Vypise obsah promenne, ve ktere je ulozen pocet stran</popis>
<podminka>
<typ>vzdy</typ>
< /podminka>
<akce>
<typ>vloz</typ>
<param key="co”>< /param>
<param key="text”>< /param>
<param key="skript”>"Pocet stran: ” +pocetStran</param>
< /akce>
< /krok>
</domena>

Ukazka 2.2: Soucasnéa podoba souboru defininujici doménu

V ramci jednoho kroku lze provést tyto akce:

e nic,
e skok na jiny krok,

e vlozeni textu do vystupu validace,

11
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e ukonceni validace,

e spusténi vlastni akce — rozsitujictho modulu.

Jednotlivé kroky mohou byt také nastaveny, aby se provedly podminéneé.
K tomuto ucelu slouzi javascriptové proménné a prednastavené podminky
(obr. 2.7). Kombinace javascriptovych proménnych v podminkach a moznych
akei poskytuje velmi silny nédstroj, jak fidit prubéh validace. Lze tak napiiklad
vytvorit smycku kroku.

Domény uzivatele > Upravit doménu temp > Upravit krok _krok_1

Doména: temp krok: krok 1

Nové méno kroku (povolené znaky jsou pismena, Cisla, podirztko a pomléka): |_krok_1
Novv popis kroku:

Podminka

® Vidy
(O Nikdy

() Validace je3té neobsahuje chybu
() Validace jiz obsahuje chybu

() Vlastni skript .

Kontextova nipovéda: podminka

Zde mifete ménit nastaveni podminky kroku. Krok validace se sklada z podminky a akce. Akce kroku se bude pfi
validaci provadét pouze v piipads, Ze je splnéna podminka

Podminku zvolite zatrzenim jedné z nabizenych voleb. Pokud vyberete volbu "Vlastni (script)”, vyplite do pole kod v
javascriptu. Hodnota podminky je pak uréena hodnotou posledntho virazu. Napi. pokud cheete otestovat podminku, ze

promeénna "a" je vetsi nez 0, zapiSete "a > 0;".

Obrazek 2.7: Podminky provedeni kroku ve valida¢ni doméné

2.2.3 Testovaci validac¢ni server

Validator je pouzivan témeér po cely akademicky rok a bylo by problematickeé,
kdyby studenti nemohli odevzdat svoji préci, protoze iprava ve zdrojovych
kédech validatoru rozbila celou aplikaci. Pro ucely vyvoje a testovani byla
proto spusténa druha instance validatoru — testovaci validator. Na tomto tes-
tovacim validatoru je nasazena zpravidla posledni vyvojova verze. Nova verze
validatoru se nasazuje az po dukladném otestovani vSech novych funkénosti
na testovacim validdtoru. Proces nasazeni nové verze probihd v soucinnosti
se spravcem serveru ostrého validdtoru (CIV).

12
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Vyucujici, ktefi maji zajem o vyuziti validaéniho serveru a chtéji si vy-
zkousSet jeho moznosti, dostavaji pristup pouze na testovaci valida¢ni server.
Totéz plati pro programéatory, ktefi se podili na vyvoji validatoru.

Webové rozhrani ostrého a testovaciho validatoru vypada identicky. Aby
bylo jednoduse rozpoznatelné, kterou instanci uzivatel upravuje, je v pravém
hornim rohu upozornéni (obr. 2.8).

Toto je TESTOVACI VALIDATOR! Pihlageny ufivatel:

Domény uzivatele

Uzivatel ma tyto domény:

ukarka--kontrolasinushodnot

ukarzka-generovanijavadoc

ukarzka-kontrola_png

Obrazek 2.8: Upozornéni na testovaci validator v pravém hornim rohu

Webové rozhrani pro ostry validator bézi na adrese:
https://validator.kiv.zcu.cz/

Webové rozhrani pro testovaci validator bézi na adrese:
https://validator—test.kiv.zcu.cz/

Ptistup na souborovy systém testovaciho validatoru je pak

> ssh —K validt@validator.zcu.cz

2.3 Rozsirujici moduly validaéniho serveru

Jak bylo naznaceno v kapitole 2.2.2, rozsitujici moduly jsou akce, které mohou
byt pouzity v ramci kroku validace (obr. 2.9).

Rozsitujici modul je z implementacniho hlediska Java ttida, ktera musi
spliovat konkrétni rozhrani. Tim, Ze existuje jednotné rozhrani, pak mohou
byt nové rozsifujici moduly jednoduse ptridany do validatoru, aniz by se musel
jakymkoliv zpusobem upravovat programovy kdéd samotného validatoru ¢

13
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Toto je TESTOVACI VALIDATOR! Piihlaseny uzivatel:
Domény utivatele > Upravit doménu temp > Upravit krok _krok 1

I
Nové jméno krokn (povolené znaky jsou pismena, &isla, podir¥itko a porfika): | kok 1 |

Novy popis kroku: |

Podminka

® Vidy

O Nikdy

) Validace jesté neobsahmie chybu
) Validace fi# obsahuje chybu

O Viastni skript: ..

AKkce

(O Nic

© Skok na krok |_kiok 1 |
) Viogit do vystupu validace: ...
(O Konec validace

® Vlastni akce: ...

|Kompilace adresare
Diléi akce
Kompilace adresafe
Kompilace souboru
Kontrolovat Javadoc komentare
| Rozbalit ZIP / JAR
Préce s dokumenty
Spotti slova / strany
Préce s programy
Generovani Javadoc
Kontrola programu
Spustit Duck Testy
Spustit JAR program
Spustit Java program
pustit Java program

Obrazek 2.9: Vybér vlastni akce — rozsitujictho modulu

webového rozhrani. V. OOP (objektové orientovaném programovani) se tento
zpusob feseni vyskytuje tak ¢asto, ze vznikl samotny navrhovy vzor - strategy
pattern [4].

Névrhovy vzor (ang. design pattern), je ovérené obecné feseni néjakého
navrhového problému v objektové orientovaném programovani. V navrho-
vych vzorech se vyuzivaji vlastnosti OOP jako je dédi¢nost a polymorfismus,
aby se zjednodusil celkovy navrh aplikace. Pokud napiiklad architekt apli-
kace ocekava, ze se bude provadét stéle stejna ¢innost, ale bude se ménit jeji
konkrétni implementace, pouzije strategy pattern. Existuji ruzné katalogy
navrhovych vzoru, kde si programatoii mohou najit, zda podobny problém s
navrhem aplikace netesil uz nékdo pred nimi. Kazdy navrhovy vzor ma své
pro a proti — tim, Ze néco zjednodusi, zaroven i zavede komplexitu do jiné
¢éasti kédu [4].

14
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Kontext Strategie
S
+ getStrategie() : Strategie + do() : void
~ A N2,
/// ! \\\
s 1 N
e | ~
e 1 N
- | ~~
// ! \\
// ! \\
- | N
KonkretniStrategie1 KonkretniStrategie2 KonkretniStrategieN
+do() : void +do() : void + do() : void

Obrazek 2.10: UML diagram tfid pro strategy pattern

Na obrazku 2.10 je znédzornén UML diagram tiid pro strategy pattern.
Kontext je tiida, ktera pracuje pouze s rozhranim Strategie. Ttidy Kon-
kretniStrategie pak implementuji Strategie a v metodé do() maji kod,
ktery vykonava pozadovanou funkénost. Kontext nepotiebuje védét, co presné
ktera KonkretniStrategie provadi, pouze staci, ze muze volat metodu do().
Detaily si pak zajisti sama KonkretniStrategie.

2.3.1 Vytvoreni rozsifujiciho modulu — pred praci

Pro vytvoreni vlastni akce bylo tfeba implementovat rozhrani VlastniAkce
spolu se sedmi metodami.

1. public String getHelp()
Metoda vraci fetézec, ktery obsahuje ndpovédu pro vlastni akci (obr.

2.11). Retézec bylo tieba sklddat programové, tzn. bylo tieba ruéné
psat tagy HTML elementu a zalamovat text fetézce, coz nebylo moc
prehledné ani prijemné.

2. public String getId()
Metoda vraci nazev pro akci. Tento nazev se uklada do XML souboru
obsahujici nastaveni domény (viz ukdzka 2.2).

3. public String getKategorii()
Metoda vraci nazev kategorie, pricemz tato kategorie musela byt nade-

finovdna v rozhrani VlastniAkce.

4. public String getNazev()
Metoda vraci nazev akce pro zobrazeni ve webovém rozhrani. Nemusi

byt totozné s getId().

15
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(® Vlastni akce:
‘Najl‘t soubor(y) v g

Rodicovsky adresar |$workD|r |
{ds):

Filtr - regex: | |
I'v podadresatich?: O

Nalezené soubory (JS): | |
Pocet soubori (JS): | |
Velikost soubord (JS): | |

Kontextovi nipovéda: vlastni akce "Najdi soubory a slozky"

Najde soubory (vietné adresaii) odpovidajici filtru a spocte jejich velikost.

Jako parametr "Rodi¢ovsky adresat (JS)" vyplite nazev adresafe, ve kterém se ma hledat. Adresaf lze odkazovat
pomoci JS proménné (v tom piipad® musi ndzev proménné zadinat znakem dollar $ a proménna mmsi bit ziskand z
vlastni akce, napt. Rozbal ZIP; mamualné vytvofend proménna s fetézcem nebude fungovat) nebo relativni cestou z
workDir a s oddélovadem /.

Defaultni hodnota: SworkDir

Do parametru "Filtr" vyplite regularni viraz, kterym se bude testovat nazev souborn Navod pro psani regularnich
vyrazi najdete napt. zde. Parametr je nepovinny. pii nevypnén se najdou viechny soubory. Pozor. symbol ™'
znamena 0 az n viyskytd, symbol "7 pravé jeden viskoyt.

Defaultni hodnota: neni

Pokud cheete soubory hledat pouze v zadaném adresafi, nechte parametr "I v podadresatich?" nezadlrtnuty, pokud
checete prohledat i vnotené adresate. parametr zaskrinéte.

Posledni tfi parametry sloui pro vraceni vysledku v podobé javaskriptovich proménnych. Neni nuiné vypliovat
viechny.

Defaultni hodnota: nazatkrimito

Do parametru "Nalezené soubory (J8)" vyplite nazev proménné, kterd bude obsahovat pole nalezenych souboni (tvpu

Obrazek 2.11: Napovéda vlastni akce ve webovém rozhrani

5. public String getPopis()
Metoda vraci popis akce.

6. public List<ParametrAkce> getParametry()
Na obrazku 2.11 jsou vidét parametry akce. Momentalné existuji pouze
3 druhy parametru: fetézec, checkbox a odkaz na nahrani souboru.

7. public void execute()
V této metodé se provadi hlavni kod validace. Metoda neméa zadnou
navratovou hodnotu jako takovou, ale modifikuje objekt, ktery je pa-
rametrem metody. Vstupnimi parametry jsou:

ValidationInfo info,

FullValidationResult result,

Scriptable scriptable,

Collection<Parametr> parameters.

ValidationInfo je objekt, ktery poskytuje informace a data o kon-
krétni instanci validace popft. obecné informace o valida¢nim serveru.
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Vétsinou se tento objekt pouziva k ziskdni nahraného souboru studen-
tem a ziskani pracovniho adresare validace.

FullValidationResult predstavuje vysledek validace. Objekt je pfe-
davan do vsech kroku validace a ty do ného maji moznost generovat tii
druhy zprav. Metodou result.addInfo() se pridava retézec informa-
tivniho charakteru. Informativni zprava se zobrazuje jako modry pruh
(obr. 2.12) a nemd zadny vliv na validaci jako takovou, pouze slouzi k
vypsani néjaké informace pro uzivatele.

Vysledek validace souboru

Autor WEBMODULE

Nazev zaslaného souboru  empty

Datum a &as validace 11. 3. 2014, 21:04:24
Vysledek validace OK

Detailni informace

Obrazek 2.12: Informaéni zprava ve vysledku validace

Metodou result.addWarning() se pridava varovnda zprava. Varovna
zprava také nemad zadny vliv na samotnou validaci. Zobrazuje se jako
oranzovy pruh (obr. 2.13) a vétsinou se pouzivé pro pripady, kdyz se
objevi néjaky problém, ktery neni kriticky, ale student by ho mél opra-
vit.

Vysledek validace souboru

Autor WEBMODULE

Nazev zaslaného souboru  empty

Datum a cas validace 11. 3. 2014, 21:05:40
Vysledek validace oK

Detailni informace

addWarning()

Obrazek 2.13: Varovna zprava ve vysledku validace

Posledni typ zpravy, chyba, se pridava metodou result.addError().
Chybova zprava narozdil od dvou predchozich uz ma vliv na validaci.
Pokud po vykonani vsech kroku validace obsahuje vysledek validace
chybu, validace bude vyhodnocena negativné a studentova prace bude
odmitnuta. Validace s chybou ve vysledku pokracuje az na posledni
krok. Nékdy je vsak treba validaci ukonc¢it uz diive, protoze dalsi akce
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jsou zpravidla zavislé na predchozich a nebudou tak mit spravny vstup.
Pro tento ptipad se vyuzije podminka , Validace jiz obsahuje chybu“
(obr. 2.7).

Vysledek validace souboru

Autor WEBMODULE

Nazev zaslaného souboru empty

Datum a cas validace 11. 3. 2014, 21:06:58
vysledek validace Chyba pfi validaci

Detailni informace

addError()

Obrazek 2.14: Chyba ve vysledku validace

Scriptable poskytuje piistup k javascriptovym proménnym, které exis-
tuji v rozsahu instance validace. Lze tak ziskdvat hodnoty proménnych,
ale i pridavat dalsi proménné. Pridané proménné budou pak viditelné
v dalsim kroku, kde je lze pouzit pro podminku nebo parametr akce.

Context predstavuje kontext béhového prostiedi javascriptu a obsahuje
informace o prave provadéném skriptu jako je napiiklad zasobnik volani
funkeci.

Collection<Parametr> parameters je kolekce, ktera obsahuje vstupni
parametry akce. Jednd se o dvojice klic-hodnota. Implementacné je
pouzito rozhrani Collection a ne Map, tudiz nelze hodnotu ziskat jed-
nim volanim, ale je tfeba projit celou kolekci a explicitné se ptat, zda
se jedna o deklarovany parametr. Parametry se deklarovaly jako kon-
stantni fetézce vlastni akce.

Parametrem akce muze byt bud’ fetézec, checkbox nebo specialni na-
hravaci tlacitko. V pripadé checkboxového parametru je chovani takové,
ze pokud je checkbox uzivatelem zaskrtnut, pak je tento kli¢ v kolekci a
pokud neni zaskrnuty, tak se v kolekci vubec nevyskytuje. Naopak fe-
tézcovy parametr se v kolekci vyskytuje vzdy, pouze se jednd o prazdny
fetézec, pokud uzivatel nic nevyplni.

Nahravaci parametr slouzi pro nahréani archivu do valida¢ni domény.
Archiv se pak vzdy rozbali do slozky validation_data, kde muzou
byt soubory ¢teny ve vlastni akci. Tento parametr uz se tolik nevyu-
zivéa, protoze pii nahrani dojde k premazani dosavadniho obsahu slozky
validation_data.
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2.3.2 Apache Maven

Apache Maven je nastroj pro spravu Java projektu, ktery vyuziva projektove-
objektovy model, sadu standardu, zivotni cyklus projektu, systém pro spravu
zavislosti a logiku pro vykonavani cile pluginu v definovanych fazich zivotniho
cyklu projektu [2].

Rozsitujici moduly se na server nasazuji jako jar archiv, ktery obsahuje
zkompilované tiidy vytvorené vlastni akce. Tento jar archiv musi spliovat
jedinou podminku, aby validator byl schopny modul nacist — musi obsahovat
soubor MANIFEST.MF, ve kterém je tadka:

AKCE: cely.nazev.tridy.vcetne.Baliku

Pro zjednodusSeni a automatizaci vytvareni jar archivu se vSechny vlastni
akce vytvari jako Maven projekty.

Vsechny vlastni akce maji svuj adresar s nasledujici strukturou:

Adresar vlastni akce
| src

lg,main
kjava
resources
| target
. pom.xml

Slozka java obsahuje zdrojové soubory. Slozka resources obsahuje ostatni
vedlejsi zdroje jako napiiklad konfiguracni textové soubory. Do slozky target
cely Maven projekt je soubor pom.xml. V tomto souboru se specifikuje pro-
jekt, jaké zavislosti se v projektu pouzivaji a jakym zpusobem ma byt projekt
sestaven. V ukéazce 2.3 je priklad velmi prostého pom.xml.
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<project xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0.0” xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/
XMLSchema—instance”
xsi:schemalLocation="http://maven.apache.org/POM/4.0.0 http://maven.apache.org/xsd/maven
—4.0.0.xsd”>
<modelVersion>4.0.0< /modelVersion>

<groupld>cz.zcu.validator.actions</groupld>
<artifactld >ukazka< /artifactId>
<version>1.0.0</version>

<packaging>jar< /packaging>
<name>ukazka</name>

<properties>
<project.build.sourceEncoding>UTF—8< /project.build.sourceEncoding >
< /properties>

<build>
<plugins>
<plugin>
<artifactId >maven—compiler—plugin</artifactId>
<version>2.3.2</version>
<configuration>
<source>1.7</source>
<target>1.7</target>
< /configuration>
</plugin>
< /plugins>
</build>

<dependencies>
<dependency >
<groupld>cz.zcu.validator</groupld>
<artifactId >VS—SDK< /artifactId>
<version>1.2</version>
< /dependency>
<dependency>
<groupld>org.mozilla</groupld>
<artifactId >rhino</artifactId>
<version>1.7R4< /version>
< /dependency>
< /dependencies>
</project>

Ukazka 2.3: Struktura pom.xml

Maven provadi svoji ¢innost pomoci pluginu. Ty se staraji o kompilaci
zdrojovych kédu, vytvareni balickt, nasazovani na servery a o ostatni ¢in-
nosti, které jsou nutné pro sestaveni projektu. V ukazce 2.3 je plugin, ktery
se stard o kompilaci zdrojovych souboru.

Do elementu dependecies se pisi jednotlivé zavislosti projektu. Zavis-
losti jsou jiné knihovny, které vyuziva nas projekt, aby mohl fungovat. Po-
kud napiiklad v nasi vlastni akci budeme chtit prevést bindrni data do
kédovani base64, tak muzeme vyuzit knihovnu Apache Commons Codec,
kterd poskytuje statickou metodu Base64.encodeBase64String(). V ele-
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mentu dependencies by pak ptibyl zaznam pro pridani zavislosti na knihovneé
Apache Commons Codec (ukdzka 2.4).

<dependency>
<groupld>commons—codec< /groupld >
<artifactId>commons—codec< /artifactId>
<version>1.9</version>

< /dependency>

Ukazka 2.4: Zavislost na knihovné Apache Commons Codec

Zéavislosti se pridavaji z ulozisté zavislosti — repository. Repository se déli
na dva typy: lokdlni a vzdalené. Maven se nejdrive snazi zavislost najit v
lokalnim repository a pokud ji tam nenajde, pokusi se ji stahnout ze vzdale-
ného.

Sablonovy pom.xml pro vlastni akce je mozné stdhnout v souborech na
Redmine provozované KIV.

Vyvojar vlastni akce pak pouze zada prikaz pro sestaveni projektu a Ma-
ven uz sam pro vlastni akci vygeneruje nasaditelny jar soubor. Tento sou-
bor staci prekopirovat do slozky /valid-common/libs/plugins na validac-
nim serveru a restartovat server. Po restartu by nové pridand akce méla byt
vidét v seznamu vlastnich akei.

2.4 Rizeni vyvoje validaéniho serveru

2.4.1 Systém pro spravu verzi

Systémy pro spravu verzi slouzi pro spravu zmén dokumentu, poc¢itacovych
programu a jinych druhu informaci. Systém udrzuje v ulozisti (repository)
seznam souboru, které spadaji pod jeho spravu (jsou verzovany). Uréita kon-
figurace téchto souboru tvori dohromady revizi, kterd je charakterizovana
¢islem ¢i pismenem. Pokud dojde ke zméné verzovaného souboru, revize se

[7].
Pii vyvoji software je takovy systém nepostradatelny, protoze vyrazné
zjednodusuje udrzovani verzi a vyvoj kodu, zejména pokud se na vyvoji podili

vice programatoru. Verzovaci systémy umoznuji vytvareni vyvojovych vétvi
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(branch) a vyvojovych stitku (tag).

Hlavni vyvojové vétvi se fika kmen (trunk). Z kmene se pak vétvi dalsi
verze, kdyz je tfteba vyvinout paralelné novou funkcionalitu nebo kdyz hrozi,
ze provadéné zmény ponechaji kmen delsi dobu v nefunkénim stavu. Po do-
konc¢eni vyvoje ve vyvojové vétvi se nova funkcionalita slou¢i opét do kmene.
Na obrazku 2.15 je schéma vétveni a slucovani zmén v prubéhu casu.

Vétev 1.1

—>

vytvoreni vétve Vétev 1.2

slouceni zmén

Pocatek >

Kmen (trunk)

Obrazek 2.15: Vétveni a slucovani zmén ve verzovacim systému v
prubéhu casu

Stitkovani slouzi pro sndze zapamatovatelnéjsi oznaceni specifickych re-
vizi, napiiklad kdyz se jedna o verzi, ktera bude uvolnéna pro verejnost. K
ostitkované verzi se lze kdykoliv vratit. Systémy pro spravu verzi funguji i
jako zalohy pro piipad, ze je tfeba ziskat urcitou konfiguraci souboru z mi-
nulosti.

v/

update/check out. Operace commit slouzi k nahréni lokalné upravenych sou-
boru do repository. Operace update je presnym opakem commit. Update
provadi aktualizaci lokalnich souboru porovnanim se soubory v repository.

Vyvojar na samotném zacatku vyvoje udéla prvotni update, ¢imz vytvori
lokélni kopie souboru. S témito lokalnimi nadéle pracuje a provadi v nich
zmény. Po dokonceni vyvoje nebo na konci dne, pokud vyvoj bude trvat déle,
provede vyvojar commit, ¢imz se nahrajou provedené zmény do repository. Z
repository pak ziskavaji ostatni vyvojafi operaci update uz upravené soubory.
Update provadi kazdy programéator na zacatku kazdého vyvojového kola,
aby mél aktudlni verzi souboru. Pokud to neudéld nebo pokud se soubor v
repository béhem lokalniho vyvoje zméni, muze nastat konflikt.

Konflikt je situace, kdy vyvojai chce provést commit a lokalni verze sou-
boru se lisf od verze v repository. Reseni konfliktu jsou nésledujici [10]:
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e zahozeni lokalnich zmén, prijmuti verze z repository a provedeni zmén
opétovne,

e piremazani verze v repository lokalni verzi,

e slouceni obou verzi.

Pted touto praci se verzovaly pouze zdrojové kédy samotného validacniho
serveru. Ulozisté bylo spravovano CIV a pouzival se verzovaci systém SVN.
Vlastni akce nebyly verzovany a jejich kod si udrzoval kazdy programator
validatoru individualné.

Na zacatku této prace se zacali spolecné s validacnim serverem verzovat
i vlastni akce. Pro verzovani se stéle pouziva systém SVN, tentokrét je vsak
systém ulozen na serveru spravovaného Katedrou informatiky a vypocetni
techniky ZCU. Novy programdtor valida¢niho serveru ¢i vlastnich akef si
muze kdykoliv pomoci operace update stahnout aktualni verzi zdrojovych
souboru z repository a zacit pracovat. Adresa repository pro tento projekt
je: https://forge.kiv.zcu.cz/svn-validator.

2.4.2 Systém pro spravu pozadavku

Systém pro sledovani pozadavku je nastroj v softwarovém inzenyrstvi, ktery
slouzi pro sbér pozadavku, jejich spravu a sledovani jejich vyvoje [5]. Poza-
davkem se rozumi jakykoliv pozadavek na zménu vyvijeného software.

Pro projekt validacniho serveru a jeho vlastnich akei se vyuziva systém
Redmine. Redmine je bezplatny open source nastroj na fizeni projektu, ktery
zahrnuje i systém pro spravu pozadavku. Redmine vzniknul v roce 2006 a je
naprogramovany pomoci frameworku Ruby on Rails. Prednosti Redmine je
jednoduchost, prehlednost a integrace s verzovacim systémem [8]. Na obrazku
2.16 je uvodni obrazovka pro tento projekt v Redmine.

Pouziti Redmine vede k tomu, Ze v nasem projektu lze:

e vyhledavat v celé historii ukolu,
e dohledat jak byly ukoly vyteseny,

e organizovat planovani do budoucna,
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Home My page Projects Help

Validaéni server a jeho moduly

Search:

TR Activity Issues New issue  Charts

Overview

Projekt zahrnuje validaéni server a jeho moduly. Validatni
server slouZi pro automatickou kontrolu odevzdavanych
studentskych praci pfes portal ZCU. Validator se nachazi na
serveru CIV a je propojeny s Portdlem. Pokud si uditel se
zavedenym pfedmétem na Portale pieje kontrolovat
studentské odevzdivané soubory, miZe pouZit validitor.
Studenti jeho pfedmétu odevzddvaji svoje soubory pres
Portal, ktery je preposila na server validatoru. Validator
vyhodnoti studentovu praci a vysledek vrati zpét na Portal.
Moduly validaéniho serveru slouZi jako zasuvné funkce
validatoru. Kazdy modul reprezentuje jednu nebo vice funkci
(napfiklad modul kontroly nazvu odevzdavaného souboru).

Projekt je propojeny s SVN, které je umisté&né na KIV ZCU.

| Issue tracking

« Bug: 9 open /13

« Enhancement: 13 open [/ 13
« Task: 25 open / 33

« Support: 1 open /2

« Feature: 4 open /6

View all issues

News

Wiki Forums Files Repository Settings

& Members

Mentor: Pavel Herout, Stépan Cais

Team leader: Pavel Herout, St&pan Cais

Developer: Hung Duong Manh, Jan Rada, Pavel Herout,
Stépan Cais

Customer: Ladislav Lenc, Pavel BZoch, Pavel Herout,
Pavel Kril, 5tépan Cais

Obrazek 2.16: Uvodni obrazovka v Redmine pro projekt ,Valida¢ni server
a jeho moduly*

e zjistit, které tkoly se maji momentalné fesit,

e vytvafet a delegovat tikoly na konkrétni fesitele,

e mit jednotné misto s pristupem k informacim projektu,

e meérit efektivitu.

Tato prace byla v rdmci vSech praci na validatoru prvni, u které byl pro
fizeni vyvoje pouzit systém pro spravu pozadavku. PTi fizeni vyvoje projektu
byl Redmine pouzit pro spravu pozadavku s integraci na SVN a jako infor-
macni baze. Adresa KIV Redmine je: http://students.kiv.zcu.cz:3000.
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Systém pro spravu pozadavkia v Redmine

Vsechny tkoly (v Redmine nazvané jako issue) souvisejici s vyvojem validac-
niho serveru a jeho modulu jsou nové vedeny v Redmine. Na obrazku 2.17 je
obrazovka Redmine s vypisem tikolu.

Ijkoly v projektu ,,Validac¢ni server a jeho moduly* mohou byt typu:

e bug,
e enhancement,

e task,

support,

feature.

Home My page Projects Help

Validaéni server a jeho moduly ezt
Overview  Activity JECETCUM New issue Charits News Wiki Forums Files Repository  Settings

Issues

v Filters

[v] Status open v Add filter v
» Options

o Apply @ Clear [ save

¥ # v  Tracker Status Priority Subject Assignee Due date Estimated time % Done
[ 2457 Task New Low Aktualizace informaci o propojeni nageho zdrojdku a toho co je na
CIVu u Lukase Valenty
[ 2365 Bug New Normal Piedavani argument( pfi spousténi z javascriptovych proménnych
[12364 Feature New Normal MoZnost posilat data na stdin odevzdanému souboru

[12363 Feature New  Normal MoZnost vypnutivypisovani do HTML
[] 2356 Enhancement  New Normal Refaktor ukladani souboru do 1S premennych

12335 Bug Verified High Chybné vyhodnoceni vysledku duck-testu Hung Dueng 1.0
Manh

[] 2312 Enhancement Verified Low chyba pfi rozbalovani JAR Hung Dueng 1.0
Manh

12318 Bug Verified High Nefungujici domena a prapodivne chovani validatoru Hung Duong 1.0
Manh

[12317 Feature Verified Normal Nova vlastni akce generovanijavadoc Hung Duong 10/11/2013 2.0
Manh

[] 2315 Enhancement Resolved Low  testovani domény kontrolni soubor Stépan Cais 1.0

[ 2314 Enhancement  New Low kontrola PMD 1.0

[] 2313 Enhancement  New Low nastaveni JS proménné 0.5

[] 2312 Enhancement Resolved Low  Akce Kontrolovat nizev odevzddvaného souboru Pavel Herout 0.1

Obrazek 2.17: Obrazovka Redmine s vypisem tkoli

Rozdily mezi jednotlivymi typy jsou minimalni. Typy slouzi pro katego-
rizaci. Kazdy kol v projektu musi mit povinné typ, predmét, popis, stav a
prioritu.

Pro nové vytvorené tkoly se pouziva stav New. Pro tkoly, které maji

uz nekoho pfitazené pro vyfeseni, se pouziva stav Assigned. Pokud je kol
vytesen, ale je tfeba ho jesté ovérit, pouzije se stav Resolved. Stav Verified
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oznacuje ukol, které jsou vyteseny a ovéreny. Poslednim stavem je Closed.
Ukoly v tomto stavu uz by se nemély ménit. Mozné pouzitelné stavy jsou
nastavitelné podle roli v systému. Vyse uvedené stavy se vztahuji na pouziti
stavi v tomto projektu.

Redmine umoznuje integraci s verzovacim systémem SVN. Pti commitu
Ize do zpravy commitu psat klicova slova pomoci kterych lze pracovat s tikoly.
Obsahuje-li napriklad zprava commitu text:

references #1

bude u tkolu s ¢islem 1 uveden odkaz na tento commit v sekci Souvisejici
revize. Dalsim klicovym slovem je napiiklad closes, které automaticky tikolu
nastavi stav Closed.

Cely zivotni cyklus jednoho tkolu v projektu , Valida¢ni server a jeho
moduly“ vypada zhruba takto. Uzivatel vytvori tikol, kde popise namét na
vylepseni, nastavi prioritu a ohodnoti ¢asovou naro¢nost poptipadé jesté na-
stavi konkrétniho tesitele (pokud vi, komu je tento kol urcen). Az se fesitel
dostane k tomuto tkolu a ovéri, ze ma smysl se zabyvat timto 1ikolem, nastavi
stav tkolu na Assigned. V prubéhu vyvoje/feseni tikolu fesitel prubézné ak-
tualizuje procentudlni stav dokonceni a pokud je to tieba, piSe komentare k
ukolu. Pokud je s iikolem spojena néjaka zména ve zdrojovych koédech, napise
fesitel do zprdvy commitu odkaz na ¢islo tkolu. Pii dosazeni 100 % dokon-
¢eni nastavi resitel stav na Resolved a vycka na kontrolu zadavatelem. Pokud
je zadavatel spokojen, zméni stav na Resolved, v opa¢ném piipadé resetuje
% dokonceni a nastavi stav na Assigned, dokud neni spokojen. Stav Closed
nastavi zadavatel obvykle po ovéreni funkénosti s novou verzi valida¢niho
serveru.

Informac¢ni baze v Redmine

Redmine poskytuje k projektu také wiki. Wiki je webova aplikace, ktera
umoznuje kolaborativni ipravu obsahu. Wiki muze slouzit jako encyklopedie
pojmu pro projekt ¢i misto pro sepisovani navodu. Obecné je to misto, které
shromazd’uje vSechny informace spojené s néjakym tématem.

Kolaborativni ptristup umoznuje jakémukoliv ¢lenovi projektu upravovat
obsah ostatnich nebo také vytvaret novy obsah. Pokud naptiklad bude v
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navodu chyba ¢i néjaka nejasnost, staci stranku s navodem poupravit.

Béhem prace na tomto projektu bylo ve wiki sepsano nékolik navodu
tykajicich se valida¢niho serveru a jeho modulu. Navody pokryvaji postup od
pripravy lokalniho vyvojového prostiedi pro valida¢ni server az po nasazeni
vlastnich akei a validacéniho serveru.

Na obrazku 2.18 je ivodni obrazovka pro wiki v Redmine. Redmine umoz-
nuje fulltextové vyhleddvani v celém projektu. Tudiz cely projekt spolecné s
wiki a tkoly tvori jednu velkou informaéni béazi.

Home My page Projects Help

Validaéni server a jeho moduly Search:

Overview Activity JIssues New issue Charts News Forums Files Repository Settings
Vitejte na Wiki projektu Validaéni server a jeho moduly! / Edit ¢ Watch @ Delete - History

Texty a uloZené informace upravujte podle svého nejlepsiho védomi a sv&domi.

Jsem tu novy a potiebuji védét, jakou zde vedete 5tabni kulturu
Vyvoj validagnich modult (vlastni akce)

Piiprava prostiedi pro vyvoj validaénich meduld
Checkout a build validagnich modul&
Vytvofeni nového modulu a jeho commit na server

Nahrdni modulu na testovaci validaéni server
Vyvoj validaéniho serveru

Pfiprava prostfedi pro vyvej validaéniho serveru

Build serverové ¢ast validatoru a jeho nasazeni na validaéni server

Ostatni

Pieklopeni nové vytvofené domény z testovaciho na ostry validaéni server
Propojeni s CIV CVS

New file

Obrazek 2.18: Obrazovka wiki v Redmine pro projekt ,Valida¢ni server a
jeho moduly*
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Na zacatku této prace v 1été 2013 bylo v Redmine sepséno 17 tikolu tykajicich
se valida¢niho serveru a jeho modulu. Béhem préace pocet ukoli v Redmine
rostl. Celkem jsem stihnul dokonéit 34 tkolu, pricemz 17 tkolu bylo pridano
béhem teseni. Tyto pridané tikoly nebyly z pocatku v planu a predstavuji tak
préaci navic z mé strany. V tabulce 3.1 jsou ptridané ukoly oznaceny hvézdic-
kou. Ukol 16 ,Rozmyslet poradi plnéni tkolu“ je obsazen v kapitole 3.2.

Tabulka 3.1: Seznam kol v potadi pridani

Poradi ptidani  Nézev tkolu

1 Parametrizace odkazem u vlastnich akci
2 Refaktor akce Spusténi JUnit
3 Vyzkouseni a popsani akce na kontrolu poc¢tu stranek a slov
4 Refaktorovani akce SpustitPMD a SpustitUMLTestovani
5 Uprava souborové struktury vlastnich akei
6 Uprava vlastnich akci na pouziti checkboxu
7 Zmeénit pouziti ndpovédy u vlastnich akci
8 Vytvoreni akce Vymaz soubory podle vzoru
9 Preddefinované hodnoty parametru
10 Kategorizace vlastnich akci
11 Doplnéni serveru / util class o standardné pouzivané akce
12 Uprava pom.xml souboru
13 Vyfesit umisténi pomocnych souboru pro jednotlivé ukazky
14 Domény otestovatelné bez ukdzkovych souboru
15 Doplnéni Wiki o procesu préace s validatorem
16 Rozmyslet pofadi plnéni tkolu
17 Néapovéda na vytvareni akci do Wiki
18* Dynamické pfidavani dalsich kategorii
19* ukazka-kontrolanepovolenychsouboru
20%* ukazka-kopirovatslozkydoworkdir
21%* ukazka-najdisoubory
22% ukazka-porovnanistrukturyadresaru
23% Ptidani novych polozek do rozhrani ValidationResult
24%* Prejmenovat vlastni akci spoctislova na spoctislovaastrany
25% Vytvoteni nové tiidy AbstraktniVlastniAkce
26* String index out of range: -86
27* Nejde vlastni akce Velikost souboru
28%* Jak nastavit pocatec¢ni adresar pro Javadoc?
29% OK hlasen{ JUnit testu metody
30* Vlastni akce Kopirovani souboru
31%* Nova vlastni akce generovanijavadoc
32% Nefungujici domena a prapodivne chovani validatoru
33* Chyba pti rozbalovani JAR
34%* Chybné vyhodnoceni vysledku duck-testu
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3.1 Analyza naméti na vylepseni

3.1.1 Kategorizace vlastnich akci

Cilem tkolu bylo zkontrolovat spravné ptitazeni vSech existujicich vlastnich
akci do preddefinovanych kategorii.

Kazda vlastni akce spada kvuli prehlednosti do urcité kategorie. Na ob-
razku 3.1 je zobrazeni kategorii ve webovém rozhrani valida¢niho serveru.

(®) Vlastni akce: ...
Kompilace adresare v

Diléi akce
Kompilace adresare

Kompilace souboru
Kontrolovat Javadoc komentare
Rozbalit ZIP / JAR
Prace s dokumenty
Spotti slova / strany
Prace s programy
Generovani Javadoc
Kontrola programu
Spustit Duck Testy
Spustit JAR program
Spustit Java program
Spustit Java proaram s package

Obrazek 3.1: Zobrazeni kategorii ve webovém rozhrani validdtoru

Kategorie se u vlastni akce nastavuje v metodé getKategorii(), ktera
vraci fetézec s nazvem kategorie. Tato metoda vsak muze vracet pouze ptred-
definové tetézcové konstanty, které jsou nadefinované v tiidé VlastniAkce
(obr. 3.1).

public final String KAT_DOKUMENT = "Prace s dokumenty”;
public final String KAT_PROGRAM = "Prace s programy”;
public final String KAT_SOUBOR = "Prace se soubory”;
public final String KAT_DILCI = ”Dilci akce”;

Ukazka 3.1: Preddefinové kategorie vlastnich akci

Tyto fetézcové konstanty jsou pouzity pii generovani seznamu vlastnich
akci na obrazovce ,,Upravit krok®.
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3.1.2 Zménit pouziti napovédy u vlastnich akci

Cilem 1kolu bylo presunout text napovédy vlastnich akci do samostatného
souboru, aby nebylo tfeba modifikovat zdrojovy kod akce v ptipadé upravy
napovedy. Pti implementanci mélo byt zvazeno pouziti knihovny z projektu
Apache Commons.

Apache Commons je projekt, ktery se zaméfuje na vytvareni znovupouzi-
telnych knihoven v Javé [1]. Jednou takovou knihovnou je Apache Commons
Configuration, ktera je urcend pro nacitani konfigura¢nich soubort.

Knihovna poskytuje obecné rozhrani, pres které lze nacitat parametry
ulozené v ruznych zdrojich. Zdrojem muze byt properties soubor, XML do-
kument ¢ Windows INI soubor. V ukéazce 3.2 je predveden zpusob préace s
knihovnou.

Configuration config = new XMLConfiguration(new File(”config.xml”));
String parametrA = config.getString("parametrA”);

Ukazka 3.2: Ziskani parametru z XML dokumentu

Népovéda k vlastnim akcim se ziskava jako navratova hodnota metody
getHelp(), jejiz hlavicka je v rozhrani VlastniAkce. Metoda vraci fetézec,
ve kterém je cela napovéda véetné HTML formatovani.

3.1.3 Vytvoreni nové tiridy AbstraktniVlastniAkce

Cilem tkolu bylo vytvorit novou abstraktni tiidu AbstraktniVlastniAkce,
ktera by umoznila definovat spoleéné chovani pro vsechny vlastni akce, a im-
plementovat do této abstraktni ttidy nacitani napovédy a fetézcovych kon-
stant ze souboru.

Vsechny vlastni akce pouzivaji rozhrani VlastniAkce, aby je validacni ser-
ver byl schopen rozpoznat jako vlastni akce a pouzit v rdmci kroku validace.
Rozhrani vsak umoznuje pouze definovat hlavicky metod, ne jejich impleme-
nentace. Na obrazku 3.2 je zndzornén diagram tiid pro rozhrani VlastniAkce.
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ViastniAkce

+ execute() : void

+ getld() : String

+ getNazev() : String

+ getPopis() : String

+ getHelp() : String

+ getKategorii() : String

+ getParametry() : List<ParametrAkce>

| S

KonkretniVlastniAkce1 KonkretniVlastniAkce2 KonkretniVlastniAkceN
+ execute() : void + execute() : void + execute() : void
+ getld() : String + getld() : String + getld() : String
+ getNazev() : String + getNazev() : String + getNazev() : String
+ getPopis() : String + getPopis() : String + getPopis() : String
+ getHelp() : String + getHelp() : String + getHelp() : String
+ getKategorii() : String + getKategorii() : String + getKategorii() : String
+ getParametry() : List<ParametrAkce> + getParametry() : List<ParametrAkce> + getParametry() : List<ParametrAkce>

Obrazek 3.2: UML diagram tiid pro rozhrani VlastniAkce

3.1.4 Refaktor akce ,,Spusténi JUnit*

Cilem tkolu bylo prepsat vlastni akci SpusteniVsechJunitTestu tak, aby
provadéla pouze samotné spusténi JUnit testu.

Tato vlastni akce byla puvodné vytvofena na miru pro predmétu KIV /-
OOP a provadéla nékolik ¢innosti:

1. kopirovani JUnit adresafe z adresaie valida¢ni domény do pracovniho
adresare,

2. kopirovani Framework adresare z adresate validacni domény do pracov-
niho adresare,

3. kompilaci zdrojovych souboru v pracovnim adresaii,
4. spusténi JUnit testt v souborech, které zacinaly slovem , Test* a konéily

priponou class.

Pro ¢innosti 1, 2, 3 existuji uz samostatné vlastni akce - ,,Kopirovat ad-
resare do workdir® a ,, Kompilace adresare”.
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3.1.5 Napovéda na vytvareni akci do Wiki

Cilem 1kolu bylo sepsat do Redmine wiki napovédu, jak vytvaret nové vlastni
akce vyuzivajici Maven. Redmine wiki je dostupna na adrese http://stu-
dents.kiv.zcu.cz:3000/projects/validator/wiki.

U tohoto ukolu se vybizelo, aby byl proveden diiv. Uznal jsem ale za
vhodnéjsi napsat napovédu az po vétsim obeznameni se s celkovym pracov-
nim postupem.

3.1.6 ﬁprava pom.xml souboru

Cilem bylo poupravit u vSech vlastnich akci soubor pom.xml, aby se do ge-
nerovaného, nasaditelného jar souboru nedostaly nepotiebné véci.

V tkolu zminil zadavatel pouze, Ze se do generovaného jar souboru prida-
vaji soubory ze slozky resources. Prvotni analyza neodhalila v generovanych
souborech zadné nepotiebné soubory navic. Moje hypotéza je takova, ze pro-
blém byl zptusoben nevhodnym pojmenovanim slozky resources pro ruzné
pomocné soubory, a proto se jakykoliv obsah slozky resources piidaval do
generovaného jar souboru. Po implementaci tikolu ,, Vytvotreni nové tiidy Abs-
traktniVlastniAkce® se vsak tato slozka zacala vyuzivat korektnim zpusobem
pro pribalovani konfigura¢niho souboru a napovédy, a ostatni soubory kromé
téchto dvou byly presunuty do jinych slozek. Ve vysledku se tak tento tikol
vytesil spoleéné s tkolem , Vytvoreni nové tiidy AbstraktniVlastniAkce.

3.1.7 Domény otestovatelné bez ukazkovych souboru

Cilem ukolu bylo umoznit testovani domén bez posilani souboru na server.

Validacni domény lze testovat ve webovém rozhrani. K otestovani musi
uzivatel vzdy nahrat soubor, ktery chce otestovat, coz odpovida redlnému
vyuziti — validator se pouziva pri odevzdavani prace studentem. Na obrazku
3.3 je tlacitko pro otestovani domény ve webovém rozhrani.

U nékterych ukazkovych domén by byla uzitetnd moznost otestovat do-
ménu bez vybrani souboru, protoze dané domény zadny vstupni soubor ne-
potiebuji a pracuji pouze s predpripravenymi soubory.
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v PP LU Y GALSGEL, Ve RSN JIU LS
novy krok
Testovani domény
Vyberte soubor, ktery cheete otestovat
Vybrat...
Testovat
Zpét

Obrazek 3.3: Testovani domény ve webovém rozhrani

3.1.8 Vytvoreni akce Vymaz soubory podle vzoru

Cilem tkolu bylo vytvotit novou vlastni akci, kterd by uméla smazat soubory
v konkrétnim adreséari podle vzorového adresare.

V predmetu KIV/OOP studenti ¢asto odevzdvavaji archivy, které obsa-
huji jak jejich vlastni zdrojové kédy, tak jiné zdrojové kédy, které potiebuji
v ramci celé odevzdavané prace. Studenti maji za kol naptiklad vytvorit
jednotkové testy k poskytnutym tiiddm. Na valida¢nim serveru se pak kom-
piluji a testuji vSechny zdrojové soubory obsazené v odevzdaném archivu.
Muze vsak nastat situace, ze by si student upravil zdrojové kédy poskytnu-
tych trid tak, aby testy prosly. Z tohoto duvodu by se hodila vlastni akce,
ktera by smazala pomocné soubory, které pak mohou byt nahrazeny soubory,
o kterych mame jistotu, ze nebyly upraveny.

3.1.9 VyzkousSeni akce na kontrolu poc¢tu stranek a slov

Cilem tkolu bylo vyzkouset funkénost vlastni akce ,Spocti slova“ a napsat
napovedu k této vlastni akci.

Vlastni akce ,,Spocti slova® slouzi ke zjisténi poctu slov a stran v doku-
mentech typu doc a pdf. Akce mé t¥i parametry.

Prvni parametrem — ,Soubor (JS)“ — je soubor, ktery se ma analyzovat.
Pokud parametr neni zadan, pouzije se jako hodnota odevzdavany soubor.
V opacném piipadé musi byt v parametru uvedena javascriptova proménné,
kterd v sobé obsahuje objekt typu java.io.File. Druhym parametrem —
,Pocet slov (JS)* — je vystupni javascriptova proménnd, do které se mé ulo-
zit pocet slov nalezenych v dokumentu. Vystupni proménné se vytvoii v
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ramci béhu akce. Ttetim parametrem — ,Pocet stran (JS)“ — je vystupni
javascriptova proménnd, do které se ma ulozit pocet stran nalezenych v do-
kumentu. Pro spravné fungovani vlastni akce musi byt uveden alespon jeden
z parametru ,Pocet stran (JS)“ nebo ,Pocet slov (JS)*.

3.1.10 ﬂprava souborové struktury vlastnich akci

Cilem tkolu bylo, aby vSechny existujici vlastni akce mély v SVN ulozené i
texty a soubory z ukazkovych domén.

Soubory, které se vyuzivaji v ukazkovych doménach, a popisy kroku ukaz-
kovych domén nebyly nijak verzovany. Ptistup k ukazkovym doméndm do-
stavaji zpravidla vSichni uzivatelé testovaciho validatoru. Kdyby se stalo, ze
by nékdo ukazkovou doménu smazal, byly by nendvratné smazany i tyto sou-
bory a texty, a celd ukdzkovd doména by se musela tvorit znovu. Proto by
u sebe mély mit vlastni akce i tyto ostatni zdroje souvisejici s ukazkovou
doménou, ktera se k nim vaze.

3.1.11 Refaktorovani akce SpustitPMD a SpustitUML-
Testovani

Cilem ukolu bylo refaktorovat akce ,,SpustitPMD® a ,,SpustitUMLTestovani*
do Maven forméatu.

Tyto dvé vlastni akce jako jediné jesté nebyly prevedeny do Maven for-
matu. Netykal se jich proto ani tikol ,,Vytvoreni abstraktni tiidy Abstrakt-
niVlastniAkce“, kdy se text napovédy a konfigurace vlastni akce presunuly
do souboru v adresaii resources (bez Maven forméatu by se do nasaditel-
ného jar souboru nepiidavaly automaticky soubory z resources a akce by
nefungovala spravné, protoze by se nenacetl konfigura¢ni soubor).

3.1.12 Doplnéni serveru / util class o standardné po-
uzivané akce

Cilem tkolu bylo vytvorit na strané serveru novou pomocnou tiidu pro casto
pouzivané ¢innosti ve vlastnich akcich.
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Casto pouzivanou ¢innost{ je napiiklad ziskani objektu typu java.io.File
z fetézce, ktery uzivatel zadal v parametru vlastni akce ¢i prevod regularniho
vyrazu zapsaného v DOS tvaru do tvaru, se kterym muze pracovat standardni
Java metoda Pattern.matches().

3.1.13 Doplnéni Wiki o procesu prace s validatorem
Cilem 1kolu bylo napsat navody do wiki, které popisuji kompletné cely proces
prace s validatorem.

Do wiki bylo treba dopsat jesté tyto navody:

e jak spustit validator na lokalnim PC,
e jak provést build validatoru na lokdlnim PC,

e jak nasadit na server novou verzi validatoru.

3.1.14 Vyresit umisténi pomocnych soubora pro jed-
notlivé ukazky

Cilem tkolu bylo provést analyzu, kam by bylo nejlepsi ulozit soubory pou-
zivané v ukazkovych doménach pro vetrejné stazeni.

Ukéazkové soubory byly umistény ke stazeni na adrese home.zcu.cz/~
scais, coz je univerzitou poskytnuty domovsky adresar pro Orion uzivatele
scais.

3.1.15 ijrava vlastnich akci na pouziti checkboxu

Cilem tikolu byla tiprava parametru typu ano/ne na checkboxové parametry
ve v8ech vlastnich akcich a prepsat odpovidajicim zpusobem néapovédu k
témto parametrum.

Doposud byly ve vsech vlastnich akcich parametry typu ano/ne implemen-
tovany tak, ze uzivatel musel do textového pole zadavat konkrétniho hodnotu
— ano/true ¢i ne/false. Takto zadané hodnoty uzivatelem se nésledné jesté ve
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zdrojovém kodu validovaly a az poté bylo mozné nastavit hodnotu boolev-
ské proménné. Textové zadavani pro parametry typu ano/ne je uzivatelsky
neintuitivni a technicky nevhodné.

3.1.16 Preddefinované hodnoty parametri

Cilem tkolu bylo umoznit u vsech parametru vlastnich akci nastavit predde-
finové hodnoty.

Pti vybéru vlastni akce ve webovém rozhrani se textové pole ¢i checkboxy
vygeneruji prazdné. U nékterych parametri neni vzdy zfejmé, co muze uzi-
vatel zadat bez toho, aniz by se podival do napovédy, nebo se ve vétsiné
pripadu pouziva stejna hodnota, takze uzivatel je nucen ji opakované zadé-
vat. Preddefinované hodnoty parametri by toto vyftesily.

3.1.17 Parametrizace odkazem u vlastnich akci

Cilem tkolu bylo umoznit u vybranych parametru vlastnich akci referen-
covat hodnoty javaskriptovych proménnych, pricemz referencovat by bylo
mozné pouze javaskriptové proménné, které v sobé maji ulozen objekt typu
java.io.File. Piikladem takové akce je ,Najdi soubory“, ktera slouzi pro
vyhledani souboru v samotném pracovnim adresari ¢i jeho podadresafi.

Néekteré vlastni akce potrebuji v parametru uvést cestu ke konkrétnimu
souboru. Cestu ale nelze uvést napevno, protoze nazev pracovni slozky se
meéni s kazdou novou validaci. Existuji vlastni akce, jejichz vystupem je ja-
vaskritpova proménna, kterd obsahuje objekt typu java.io.File —naptiklad
,Rozbal ZIP / JAR® & ,Najdi soubory*.

3.1.18 Dynamické pridavani dalsich kategorii

Cilem tkolu byla moznost dynamicky definovat kategorie vlastnich akei. Tento
ukol navazuje na tkol ,Kategorizace vlastnich akei®.
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3.1.19 ukazka-kontrolanepovolenychsouboru

Cilem tkolu bylo ptidat do ukézkového archivu pro doménu ,,ukazka-kontrola-
nepovolenychsouboru soubor nazdar. txt, ktery ma ovérit, ze akce rozlisuje
velikost pismen.

Vlastni akce ,Kontrolovat nepovolené soubory®“ funguje tak, ze prohle-
davéa v zadaném adreséari vyskyt nepovolenych typu souboru, které jsou za-
dédny parametrem. Pokud akce nalezne nepovoleny typ, prida do vysledku
validace chybu. Prohledavani souboru rozlisuje velikost pismen.

Ukazkova doména ma v parametru uvedeno TXT. Pti béhu ukazkové do-
mény by proto soubor nazdar.txt mél byt ignorovan.

3.1.20 ukazka-kopirovatslozkydoworkdir

Cilem tkolu bylo upravit text, ktery se vypisuje pfi uspésném zkopirovani
slozek akei ,,Kopirovat slozky do workdir®.

Akce pii uspésném zkopirovani slozek vypisovala text: ,,Adresare byly
uspésné zkopirovany . Spravné by vsak méla vypisovat: ,,Slozky byly uspésné
zkopirovany*.

3.1.21 ukazka-najdisoubory

Pti pouziti akce ,Najdi soubory“ se do JS proménné uklada plna cesta sou-
boru. Pii pouziti akce ,Najdi adresiare“ se do JS proménné uklada pouze
nazev adresare. Cilem tkolu bylo rozhodnout, ktery z ptistupu je vhodnéjsi
a upravit podle rozhodnuti druhou akeci.

3.1.22 ukazka-porovnanistrukturyadresaru

Cilem tkolu bylo pridat do ukazkové domény ,ukazka-porovnanistruktury-
adresaru® soubor navic, aby bylo mozné otestovat funkénost prepinace ,,Jsou
extra soubory chyba?*.

37



Analyza naméti na vylepSent a plan Tesent

Doména ,ukazka-porovnanistrukturyadresaru“ ma dva kroky. V prvnim
kroku se z adresafe domény zkopiruji do pracovniho adresare dva podad-
resare: vzorovyAdresar a porovnavanyAdresar. V druhém kroku je pou-
zita vlastni akce ,Porovnat strukturu adresaru“. Akce ma tii parametry:
»Vzorovy adresar (JS)“, ,,Porovndvany adresar a ,,Jsou extra soubory chyba?*.
Parametry , Vzorovy adresar (JS)“ a ,Porovnavany adresar* maji hodnotu
vzorovyAdresar a porovnavanyAdresar.

Pokud bude v adresari porovnavanyAdresar soubor navic, méla by vlastni
akce ,Porovnat struktury adresaiu“ pii zaSkrtnuti parametru ,Jsou extra
soubory chyba?“ vypsat do vysledku validace chybu.

3.1.23 Pridani novych polozek do rozhrani Validati-
onResult

Cilem tkolu bylo pfidani dalsi polozky VR_TEST_NOT_PASSED do seznamu
stavi, kterymi muze validace skonéit.

Validace muze konéit ruznymi stavy. Implicitné se pouziva obecny stav
VR_OK, ktery je ur¢en pro validaci bez chyb, a VR_BAD_RESULTS, ktery nastava
kdyz se ve vysledku validace vyskytne chyba. Novy stav VR_TEST_NOT_PASSED

by meél slouzit pro indikaci situace, kdy odevzdany soubor neprosel automa-
tickymi testy.

3.1.24 Prejmenovat vlastni akci spoctislova na spocti-
slovaastrany

Cilem 1kolu bylo prejmenovat vlastni akci ,spoctislova® na ,spoctislova-
astrany”, aby vice odrazela jeji funkcionalitu.

3.1.25 String index out of range: -86

Cilem ukolu bylo vyftesit bug, ktery nastaval pii testovani domény.

Bug se projevoval v prohlizecich Chrome 28 a Opera 15. V prohlizeci Fi-
refox 22 se tento bug neprojevoval. Vypis chyby indikoval pouziti Spatného
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indexu, ktery byl mimo velikost zpracovavaného tetézce, a odkazoval do sou-
boru FileInput.java na tadku 104. Na této fadce se provadél kus kodu
metody getParameter(), ktery je uveden v ukézce 3.3.

int end = content.index0f("—————————— , POS);

Ukazka 3.3: Bug v metodé getParameter ()

Metoda getParameter () slouzi k ziskani parametru pti poslani formulare
z klienta na server a funguje tak, ze v HI'TP pozadavku najde index vyskytu
fetézce Content-disposition: form-data; name="nazevParametru”, od to-
hoto indexu hleda oddélova¢ dalsiho parametru a nakonec vrati hodnotu,
ktera je o jednu fadku nad oddélovacem.

Ukazalo se, ze vykreslovaci jadro pouzivané prohlizecem Chrome — Web-
Kit (nyni uz Blink), pouziva pro oddélovani parametru mensi pocet pomléek

/////

Webkit pouziva pouze 6.

3.1.26 Nejde vlastni akce Velikost souboru

Cilem tkolu bylo vytesit bug, ktery se vyskytnul v kroku 3 domény ,,00p03*.

Popis bugu byl takovy, ze pti editovani kroku 3 se nezobrazily zadné pa-
rametry akce. PTi pokusu o ulozeni kroku nastala vyjimka java.lang.Null-
PointerException.

Kdyz jsem se snazil bug reprodukovat editovanim kroku 3 v doméné
,00p03“, nenarazil jsem na zadné problémy. Ulozeni také probéhlo v po-
radku. Bug se nasledné jiz neprojevil. Po konzultaci s vedoucim prace byl
bug uzavien s tim, ze problémy byly ziejmé zpusobené soubéhem nékolika
udalosti (restartovani serveru, spousténi ukazkové domény).

3.1.27 Jak nastavit pocatecni adresar pro Javadoc?

Cilem tkolu bylo poskytnout pomoc pti nastavovani vlastni akce ,,Kontrolovat
Javadoc komentaie“. Pti testovani domény ,,00p03“ vyskocila zadavateli vy-
jimka org.mozilla. javascript.EvaluatorException.
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U tohoto tkolu jsem opét nedokézal chybu reprodukovat. V logu jsem
nasel, ze k vyjimce doslo, ale pfi spusténi stejné domény probéhlo vse v
poradku. Tento kol i ukol ,Nejde vlastni akce Velikost souboru* byly v logu
zaznamendany kratce po sobé, z ¢ehoz usuzuji, ze vyjimky pii testovani byly
nasledkem nespravného béhu celého validatoru a po restartu uz vse fungovalo
jak mélo.

3.1.28 OK hlaseni JUnit testu metody

Cilem tkolu bylo zménit vystup akei ,,Spustit konkrétni JUnit test a ,,Spustit
vsechny JUnit testy® tak, aby pfi uspésném prubéhu testu vypsaly hldsku
,OK“ a ,OK xy tests".

Vystupem obou akci jsou 2 soubory — jeden soubor pro chybovy vystup a
jeden soubor pro standardni vystup. Do standardniho vystupu se pfi uspés-
ném prubéhu vsech testu nevypisoval zadny text.

3.1.29 Vlastni akce Kopirovani soubori

Cilem tkolu bylo pridat do vlastni akce ,Kopirovat soubory do workdir*
moznost kopirovat soubory z podslozky domény a moznost uvest soubory,
které se maji zkopirovat, regularnim vyrazem.

Vlastni akce ,,Kopirovat soubory do workdir® méla pouze jeden parametr
y,yeznam souboru pro zkopirovani“. Do tohoto parametru se uvadély kon-
krétni soubory, které se mély zkopirovat ze slozky domény.

3.1.30 Nova vlastni akce generovanijavadoc

Cilem 1kolu bylo dokon¢it vlastni akci ,,Generovani Javadoc® tak, aby fun-
govala.

Vlastni akce ,,Generovani Javadoc” méla slouzit k vygenerovani Javadoc
dokumentace zdrojovych soubortu na strané serveru a méla pouze jediny pa-
rametr. Tento parametr mél slouzit jako fetézec, ktery se presné tak, jak je
zapsan, preda prikazu javadoc, aby vygeneroval dokumentaci.
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Akce nebyla dokonc¢ena a generovani dokumentace nefungovalo pti zadani
parametru -d / /*.java — piikaz javadoc vypsal chybu, Ze soubor nelze
najit. Analyzou chyby jsem dosel k zavéru, ze piikaz javadoc se snazil najit
soubor * misto aby interpretoval hvézdicku jako vSechny soubory. Zkouméanim
Linuxovského programu shell jsem zjistil, ze pti pouziti hvézdicky program
shell automaticky dosazuje za hvézdéiku cestu ke vsem souborum v daném
adresari.

3.1.31 Nefungujici doména a prapodivné chovani vali-
datoru

Cilem tkolu bylo zjistit, co bylo pti¢inou divného chovani validatoru, kdyz s
nim zadavatel pracoval.

Zadavatel popisuje, ze pii praci s validatorem najednou zmizela doména
,00p01“. Zmizeni nastalo po tom, co se zadavatel snazil pridat dalsi krok do
domény.

Pti analyze jsem zjist'oval, jestli doména zmizela i z adresdfové struktury
serveru. Adresar pro doménu ,,00p01“ stale existoval, pouze se nezobrazoval.
Jediny soubor, ktery se behem tupravy domény mohl zménit a ktery mohl mit
vliv na zobrazeni domény ve webovém rozhrani, je soubor webmodule.xml.

Nevédeél jsem, kde konkrétné chyba byla, takze jsem si udélal zalohu sou-
boru webmodule.xml a zkousel upravovat soubor, abych lokalizoval chybu.
Chyba byla v tom, ze v jednom z kroku zadavatel zvolil moznost ,,vlozeni
do vystupu validace® a ,vlastnim skriptem® a do vlastniho skriptu zadal
nevalidni hodnotu. Tato nevalidni hodnota byla staticky text bez uvozovek.

3.1.32 Chyba pri rozbalovani JAR

Cilem tikolu bylo pti rozbalovéni archivu akei ,Rozbalit ZIP / JAR® odchy-
tit vyjimku, ktera nastane pii pokusu o rozbaleni archivu s akcentovanymi
znaky:.

Pokud byl vlastni akci ptedan archiv obsahuji soubor nebo podslozku s
akcentovanymi znaky, byl tento soubor ¢i slozka pri rozbalovéni ignorovan.
Archiv se rozbalil, ale defacto Spatné a uzivatel se to nemél moznost dozvédét,
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dokud se nepodival do souborové struktury validatoru.

Vlastni akce ,Rozbalit ZIP / JAR® vyuzivd pro rozbalovani pomocnou
statickou metodu ZipExtractor.extractZipArchive() na strané serveru.
Tato pomocnd metoda uz meéla catch sekci, ktera odchytavala veskeré chyby
béhem rozbalovani a pouze vypsala chybu na chybovy vystup.

3.1.33 Chybné vyhodnoceni vysledku duck-testu

Cilem tkolu bylo upravit akci ,,Spustit Duck Testy“ tak, aby mohly main()
metody testu vypisovat do standardniho vystupu jiny text.

Akce ,,Spustit Duck Testy“ funguje nésledujicim zpusobem:

1. rozbaleni odevzdaného archivu,
2. spusténi main metod u vSech souboru zacinajici slovem TestDuck,

3. vyhodnoceni vystupu po spusteni main metod.

Ttidy zacinajici TestDuck jsou JUnit testy napsany tak, ze maji main()
metodu, ve které provadi samotné testovani. Pfi validaci je validator pouze
vold. V kroku ¢islo 3 pak vyhodnocovani probiha tak, ze se kontroluje pocet
fadek vystupniho souboru. Pokud se tedy v rdmci main() metody vypise do
standardniho vystupu néjaky test dalsi text, zvysi se pocet fadek a validace
vrati Spatny vysledek. Aby mohly testy vypisovat do standardniho vystupu
dalsi text, bude tieba zménit zpusob vyhodnocovani vystupniho souboru.

3.2 Plan reseni

Rozmyslet poradi plnéni tkolu byl pozadavek ze zadani diplomové préace
a zaroven i ikol v Redmine. Proto tento kol neni uveden samostatné pii
analyze namétu na vylepSeni v kapitole 3.1, ale je mu vénovéana samostatna
kapitola.

Neékteré tikoly spolu souvisely nebo na sobé zavisely a bylo nutné doptedu

urcit poradi vykonani, aby se vzajemné negativné neovliviiovaly a aby ne-
bylo tieba délat néjaké ¢innosti vicekrat. Plan musel také brat v potaz vyssi
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prioritu tkolu souvisejicich s predmétem KIV/OOP, protoze tento predmét
je vyucovan béhem zimniho semestru a vyuziva pro kontrolu samostatnych
praci studentu valida¢ni server. Vysledkem analyzy vSech pocatecénich tikolu
byla tabulka 3.2.

Tabulka 3.2: Pocatecni plan feseni

Potadi vykondni Nézev tikolu

1 Rozmyslet poradi plnéni tikolu

2 Kategorizace vlastnich akei

3 Zménit pouziti napovédy u vlastnich akci

4 Refaktor akce Spusténi JUnit

) Néapovéda na vytvaieni akei do Wiki

6 Uprava pom.xml souboru

7 Domény otestovatelné bez ukazkovych souborti

8 Vytvoteni akce Vymaz soubory podle vzoru

9 Vyzkouseni a popsani akce na kontrolu poc¢tu stranek a slov
10 Uprava souborové struktury vlastnich akci

11 Refaktorovani akce SpustitPMD a SpustitUMLTestovani

12 Doplnéni serveru / util class o standardné pouzivané akce
13 Doplnéni Wiki o procesu prace s validatorem

14 Vyfesit umisténi pomocnych souboru pro jednotlivé ukdzky
15 Uprava vlastnich akci na pouziti checkboxu

16 Pteddefinované hodnoty parametri

17 Parametrizace odkazem u vlastnich akei

Ukoly béhem prace pribyvaly. Nové tikoly jsem se snazil zaradit do sou-
casné prace tak, jak bylo nejvhodnéjsi. Konecné potadi vykonéani tkolu je v
tabulce 3.3
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Tabulka 3.3: Konecny seznam tkolu v poradi vykonani

Poradi vykonani

Nazev ukolu

00~ O Ui W

Rozmyslet poradi plnéni kol

Kategorizace vlastnich akci

Zmeénit pouziti napovédy u vlastnich akci

Vytvofeni nové tiidy AbstraktniVlastniAkce

Refaktor akce Spusténi JUnit

Népovéda na vytvareni akci do Wiki

Uprava pom.xml souboru

Domény otestovatelné bez ukdzkovych souborta
Vytvofeni akce Vymaz soubory podle vzoru

Vyzkouseni a popsani akce na kontrolu poctu stranek a slov
Uprava souborové struktury vlastnich akci

Refaktorovani akce SpustitPMD a SpustitUMLTestovani
Doplnéni serveru / util class o standardné pouzivané akce
Doplnéni Wiki o procesu prace s validdtorem

Vyftesit umisténi pomocnych souboriu pro jednotlivé ukézky
Uprava vlastnich akei na pouziti checkboxu
Preddefinované hodnoty parametru

Parametrizace odkazem u vlastnich akci

Dynamické ptridavani dalsich kategorii
ukazka-kontrolanepovolenychsouboru
ukazka-kopirovatslozkydoworkdir

ukazka-najdisoubory

ukazka-porovnanistrukturyadresaru

Pfidani novych polozek do rozhrani ValidationResult
Prejmenovat vlastni akci spoctislova na spoctislovaastrany
String index out of range: -86

Nejde vlastni akce Velikost souboru

Jak nastavit pocatec¢ni adresar pro Javadoc?

OK hlaseni JUnit testu metody

Vlastni akce Kopirovani souboru

Nova vlastni akce generovanijavadoc

Nefungujici doména a prapodivné chovani validatoru
Chyba pfi rozbalovani JAR

Chybné vyhodnoceni vysledku duck-testu
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4 NAavrh feSeni a implementace
namétu na vylepseni

V této kapitole navrhu pro kazdy kol feseni na zakladé analyzy a popisu
implementaci feseni.

Sekci priklady pouziti maji pouze tkoly, které méni stavajici funkénost
nebo zavadi novou. U 1kolu typu oprava chyby nebo zména vypsané zpravy
by tato sekce nedévala smysl.

Dokumentace k jednotlivym feSenim je v pripadé vlastnich akci obsazena
v jejich HTML népovédé a v ostatnich piipadech v iikolech na Redmine.

4.1 Kategorizace vlastnich akci

4.1.1 Navrh reSeni

Pro spravnou kategorizaci vlastnich akci je potieba projit soucasné existujici
vlastni akce a zamyslet se nad jejich zatazenim do konkrétni kategorie. Pokud
vlastni akce nezapada do dané kategorie, akci je nutno preradit.

Nejlepsi zpusob, jak toto provést, je oteviit si seznam vlastnich akci ve
webovém rozhrani a zkontrolovat, zda je vlastni akce zafazena do spravné
kategorie. Spatné zafazené vlastni akce se sepiSou a poté se upravi jejich
kategorie v metodé getKategorii().

4.1.2 Implementace reseni

U vS8ech vlastnich akeci jsem zkontroloval, jestli patii do odpovidajicich ka-
tegorii. Pokud byly ve $patné kategorii, nastavil jsem jim spravnou. Nové
kategorie jsem neptidaval, protoze bych musel provadét zménu kédu na dvou
mistech a védeél jsem, ze v dalsim tkolu budu implementovat dynamické pfi-
davani kategorii, viz kol ,,Dynamické pridavani dalsich kategorii“. V tabulce
4.1 je seznam akci, které byly prekategorizovany.
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Tabulka 4.1: Prehled prekategorizovanych vlastnich akci

Nazev vlastni akce Spatnd kategorie Sprévng kategorie
RozbalZipJar Prace se soubory Diléi akce

SpusteniPmd Diléil akce Préce s programy
SpusteniUmlTestovani Diléi akee Préce s programy
SpustitDuckTesty Diléi akee Préace s programy

4.2 Zménit pouziti napovédy u vlastnich akci

4.2.1 Navrh feSeni

Pokud bychom v metodé getHelp() pouzili mechanismus nacteni parame-
tru z knihovny Apache Commons Configuration, bude mozné text napovedy
prepsat do souvislého bloku textu a presunout jej do souboru.

Apache Commons Configuration pracuje primarné s parametry jako dvo-
jici klic-hodnota. Protoze text napovédy muze byt libovolny dlouhy text s
HTML znackami, je vhodnym feSenim pouziti XML dokumentu s tim, ze
text napovédy bude zasazen do CDATA bloku, aby se nemusely pouzivat
HTML entity. Properties soubory nejsou uzpusobené pro dlouhy souvisly
text v hodnotéch.

Nejprve zkusim nacitani napovédy ze souboru implementovat a odladit v
jedné vlastni akci. Pokud se bude napovéda u zvolené vlastni akce zobrazovat
v poradku, implementuji nacitani ze souboru i u ostatnich vlastnich akcich.

4.2.2 Implementace reSeni

Vybral jsem si jednu konkrétni akci — RozbalZipJar, abych mohl otestovat
pouziti knihovny Apache Commons Configuration. Do metody getHelp()
této akce jsem implementoval na¢itani konfigurac¢niho souboru s napovédou
pres knihovnu Apache Commons Configuration. Napovédu jsem se rozhodnul
ulozit souboru do config.xml a tento soubor umistit do slozky src/main-
/resources.

Akce RozbalZipJar spravné nacitala konfiguracni soubor s napovédou.
Narazilo se vsak na dvé komplikace. Prvni komplikace byla, ze ¢ast kodu pro
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nac¢itani konfigura¢niho souboru by se musela opakovat beze zmény ve vSech
ostatnich vlastnich akcich. Mnohem vhodnéjsi by bylo nadefinovat tuto ¢ast
spolecné pro vsechny akce. Do spolecného rozhrani VlastniAkce konkrétni
implementaci ale pridat neslo. Aby bylo mozné nadefinovat standardni cho-
vani spole¢né pro vSechny vlastni akce, musel byt proveden refaktoring sta-
vajici hiearchie vlastnich akeci.

Druhou komplikaci bylo, ze pro text napovédy knihovna Apache Com-
mons Configuration vlastné vubec nebyla tieba. Text napovédy mohl byt v
prostém textovém souboru a nacitan bézné jako retézec. Avsak s ohledem na
moznosti knihovny Apache Commons Configuration a potfebou pro defino-
vani standardniho spoleéného chovéani pro vsechny vlastni akce vyplynulo na
povrch jiné pouziti pro tuto knihovnu. Konfiguracni soubory slo vyuzit pro

/////

getNazev(), getPopis() a getParametry().

Popsané dvé komplikace vedly k tomu, ze tento tikol byl nakonec uzavien
a misto néj vytvoren ukol ,Vytvoreni nové tiidy AbstraktniVlastniAkce®,
kde se snazim tyto dvé komplikace vyftesit.

4.3 Vytvoreni nové tridy AbstraktniVlastni-
Akce

4.3.1 Navrh feSeni

Prvnim cilem je mit tfidu AbstraktniVlastniAkce, kterda bude implemento-
vat spolecné metody pro vSechny vlastni akce a bude kompatibilni s pouziva-
nym rozhranim. Tato tiida bude proto dédit od rozhrani VlastniAkce. Nao-
pak samotné vlastni akce uz nebudou pouzivat rozhrani VlastniAkce a misto
toho budou dédit od abstraktni tiidy AbstraktniVlastniAkce. Zdrojovy kod
vlastnich akci se po tomto refaktoringu vyrazné zpiehledni, protoze vlastni
akce budou muset implementovat pouze metodu execute(). Na obrazku 4.1
je zndzornén diagram tiid po refaktoringu a pouziti AbstraktniVlastniAkce.

Druhym cilem je implementovat nac¢itani napovédy a hodnot ze souboru v
metodach getHelp(), getId(), getKategorii(), getNazev(), getPopis() a
getParametry(). Nacitani obou soubortu muze byt provedeno uz v konstruk-
toru AbstraktniVlastniAkce a v metodach getHelp(), getId(), getKate-
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VliastniAkce

+ execute() : void

+ getld() : String

+ getNazev() : String

+ getPopis() : String

+ getHelp() : String

+ getKategorii() : String

+ getParametry() : List<ParametrAkce>

A

AbstraktniVlastniAkce

+ execute() : void

+ getld() : String

+ getNazev() : String

+ getPopis() : String

+ getHelp() : String

+ getKategorii() : String

+ getParametry() : List<ParametrAkce>

e f "

KonkretniVlastniAkce1 KonkretniVlastniAkce2 KonkretniVlastniAkceN

+ execute() : void + execute() : void + execute() : void

Obrazek 4.1: UML diagram ttid pro abstraktni tfidu
AbstraktniVlastniAkce

gorii(), getNazev(), getPopis() a getParametry() se bude pouze vracet
nacteny fetézec ¢i seznam parametru.

Cela napovéda vlastni akce je psdana pomoci HTML. Tudiz stac¢i napovédu
prepsat do prostého souvislého textu, odstranit Java escape znaky a tento
text ulozit do souboru. Do konfigurac¢niho souboru lze bez potizi presunout
id, nazev, popis a kategorii akce.

Zpracovani parametru bude o néco komplikovanéjsi. Metoda getPara-
metry() vraci List<ParametrAkce>, coz je seznam vSech parametru vlastni
akce. Kazdy parametr se do seznamu vklada jako novy objekt ttidy Parametr-
Akce v jehoz konstruktoru se musi uvést id, nazev, popis a typ parametru. V
ukazce 4.1 je priklad metody getParametry() s dvéma parametry.

@0verride
public List<ParametrAkce> getParametry() {

ArrayList<ParametrAkce> list = new ArraylList<ParametrAkce>();
list.add(new ParametrAkce(PARAM_ZIP, "ZIP /JAR archiv (JS)”, ”ZIP/JAR archiv zadany JS

promennou typu java.io.File, defaultne odevzdavany soubor.”, ));
list.add(new ParametrAkce(PARAM_DEST, "Cilovy adresar (JS)”, "Promenna, kam se ulozi adresar s
extrahovanymi soubory.”, ”));

return list;
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Ukazka 4.1: Metoda getParametry() s dvéma parametry

Kazdy parametr musi mit v konfiguraénim souboru jiny klic. Aby bylo
mozné pii naplnovani seznamu parametru akce nacist texty pro tyto para-
metry, je nutné dopredu znat, pod jakymi kli¢i je hledat. V konfiguracnim
souboru tedy musi byt pred samotnymi texty parametru jesté uvedena dekla-
race vSech parametriu. Az poté mohou byt uvedeny hodnoty pro jednotlivé
parametry vlastnich akci.

V ukazce 4.2 je ptiklad celého konfiguraéniho souboru pro vlastni akci
Rozbal_zIP. Carky musi byt zapsany s escape lomitkem, jinak by se ¢arka
interpretovala jako oddélovac v seznamu hodnot, viz parametr parameters a
parametr param_zip.description v ukézce.

id = Rozbal_ZIP

name = Rozbalit ZIP / JAR

description = Rozbaleni ZIP / JAR archivu
category = Dilé&i akce

parameters = param_zip, param_dest

param_zip.id = ZIP archiv

param_zip.name = ZIP / JAR archiv (JS)

param_zip.description = ZIP / JAR archiv zadany JS proménnou typu java.io.File\, defaultné
odevzdavany soubor.

param_zip.type =

param_dest.id = Cilovy adresar

param_dest.name = Cilovy adresar (JS)

param_dest.description = Proménnd\, kam se uloz{ adresdfe s extrahovanymi soubory.
param_dest.type =

Ukazka 4.2: Piiklad konfiguracniho souboru

4.3.2 Implementance reSeni

Vytvoril jsem abstraktni tiidu AbstraktniVlastniAkce v balicku cz.zcu.-
validationserver.webmodule.actions, ktera implementuje rozhrani Vlast-
niAkce. V této ttidé jsem vytvoril konstruktor, ktery volad private metody
nactiNapovedu a nactiKonfiguraci. V metodé nactiNapovedu nacitam na-
povédu ulozenou v souboru src/main/resources/NazevVlastniAkce-help. -
html. V metodé nactiKonfiguraci nacitam cely konfiguraéni soubor ulo-
zeny v souboru src/main/resources/NazevVlastniAkce-text.properties.
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Poté jsem implementoval metody getId(), getKategorii(), getNazev(),
getPopis() a getParametry().

V ukézce 4.3 je samotna implementace nacitani napovedy.

private void nactiNapovedu(String helpFilename) {

InputStream helpResource = getClass().getResourceAsStream(”/” + helpFilename);

try {
help = IOUtils.toString(helpResource, "UTF—8");
} catch (IOException e) {
throw new ValidationError(”Chyba pri zpracovani souboru s napovedou vlastni akce ” +
getClass().getSimpleName(), ValidationResult.VR_SERVER_ERROR, €);

Ukazka 4.3: Metoda pro nacitani napovedy

V metodé nactiNapovedu() vyuzivam statickou metodu I0Utils. toString()
z knihovny Apache Commons IO pro ziskani obsahu napovédy jako retézce.
Vraceni napovédy v metodé getHelp() se pak zkrati na jednu radku.

V ukazce 4.4 je implementace metody nactiKonfiguraci().

private void nactiKonfiguraci(String configFilename) {

InputStream configResource = getClass().getResourceAsStream(”/” + configFilename);

try {

config = new PropertiesConfiguration();
((PropertiesConfiguration) config).setEncoding("UTF—8");
((PropertiesConfiguration) config).load(configResource)

} catch (ConfigurationException e) {
throw new ValidationError(”Chyba pri zpracovani souboru s nastavenim vlastni akce ” +
getClass().getSimpleName(), ValidationResult.VR_SERVER_ERROR, €);

Ukazka 4.4: Metoda pro nac¢itani konfiguracniho souboru

V metodé nactiKonfiguraci() nejprve vytvoiim instanci tiidy Proper-
tiesConfiguration(), kterou prifadim do insta¢ni proménné Configuration
config. Poté je nutné explicitné nastavit kodovani nac¢itaného properties sou-
boru, protoze standardné je nastaveno kédovani ISO-8859-1. Standardni ko-
dovani by vyzadovalo, aby ¢eské znaky byly uvedeny ve formatu \uXXXX,
coz by bylo uzivatelsky neprivétivé, a proto bylo zvoleno kédovani UTF-8,
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které je univerzalnéjsi. Poslednim piikazem metody nactiKonfiguraci() je
pak samotné nacteni konfiguracniho souboru.

Metody getId(), getKategorii(), getNazev(), getPopis() pak vraci
hodnotu klice v konfigura¢nim souboru.

Metoda getParametry () nejprve ziska seznam hodnot v kli¢i parameters
konfigura¢niho souboru a po té vytvari pro kazdy parametr novou instanci
tiidy ParametrAkce, viz ukazka 4.5

@Override
public List<ParametrAkce> getParametry() {

List<Object> list = config.getList("parameters”);
ArrayList<ParametrAkce> parametry = new ArraylList<ParametrAkce>();

for (Object o : list) {
String paramName = o.toString();
parametry.add(
new ParametrAkce(config.getString(paramName + ”.id”),
config.getString(paramName + ”.name”),
config.getString(paramName + ”.description”),

” 9

config.getString(paramName + ".type”, 7))
);
}

return parametry;

Ukazka 4.5: Metoda getParametry() po implementaci nacitani
konfigura¢niho souboru

Po vytvoreni tfidy AbstraktniVlastniAkce jsem ve vSech vlastnich ak-
cich vyextrahoval napovédu a konstantni fetézce do textovych soubort, zmé-
nil reference na vyextrahované fetézce a zménil hlavicku tiid.

Tato zména byla rozsahla, vysledkem vsak byla mnohem piehlednéjsi na-
povéda a zdrojové soubory vlastnich akci, coz ma zasadni vliv na jednodu-
chost pfi vytvareni a udrzovani vlastnich akei. V tabulce 4.2 je seznam vsech
vlastnich akci, které jsem pozménil.

4.3.3 Priklady pouziti

Pro vytvoreni nové vlastni akce je tieba udélat nasledujici kroky:
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Tabulka 4.2: Prehled refaktorovanych vlastnich akei v rdmci tkolu
, Vytvoreni nové tiidy AbstraktniVlastniAkce®

Nazev vlastni akce Nazev vlastni akce
KompilaceAdresare PorovnejSoubory
KompilaceSouboru PorovnejStrukturuAdresaru
KontrolaJavaDocDokumentace RozbalZipJar
KontrolaNazvuOdevzdavanehoSouboru SmazatSouboryAdresare
KontrolaNepovolenychTypuSouboru SpoctiSlova
KontrolaProgramu SpusteniJARProgramu
KontrolaVelikostiOdevzdavanehoSouboru  SpusteniJavaProgramu
KopirovatDoWorkdir SpusteniKonkretnihoJUnitTestu
KopirovatSlozkydoWorkdir SpusteniVsechJUnitTestu
NajdiAdresare SpustitDuckTesty
NajdiSoubory VlozitScreenshot
PorovnatPNG

1. vytvorit novy Maven projekt s poupravenou pom.xml Sablonou,

2. vytvorit tiidu, kterd dédi od AbstraktniVlastniAkce a implementovat
metodu execute(),

3. vytvorit konfiguracni soubor a soubor s napovédou.

4.4 Refaktor akce ,,Spusténi JUnit*

4.4.1 Navrh reSeni

Akce bude provadét pouze samotné spusténi JUnit testu a pouze pro jeden
konkrétni .class soubor, zbytek kédu bude odstranén. Akce bude mit pouze
jediny parametr: slozku, kterd obsahuje testy. Domény, které vyuzivaji tuto
akci, budou muset byt prenastaveny tak, aby pred krokem s akci ,,Spusténi
vSech JUnit testu* meély dodatecné tii kroky s funkcionalitou bodu 1 az 3 v
analyze tkolu.

4.4.2 Implementace

7 ttidy SpusteniVsechJUnitTestu jsem odstranil nadbyteény kod a akci re-
faktoroval tak, aby vyuzivala novy parametr. Akce nyni provadi pouze sa-
motné spusténi JUnit testi. V ukdazce 4.6 je kus kédu zajist'ujici spusténi
testu.
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File testOutput = new java.io.File(info.getWorkDir(), outDirName + File.separator + fileName + 7.
out”);
File errOutput = new java.io.File(info.getWorkDir(), outDirName + File.separator 4 fileName + ".err”

);
ValidatorJavaInvoker invoker = new ValidatorJavalInvoker(info, result, null, testOutput, errOutput);
invoker.invokeClass(info.getWorkDir(), ”cz.zcu. validationserver . junit . JUnit4Invoker”, fileName, null);

int exitValue = invoker.getExitValue();

if (exitvalue !=0) {
vypisChybu(result, testOutput, errOutput);

else {
result.addInfo(”\nStandardni vystup: <pre wrap>” + FileUtils.getFileContentsAsString(
testOutput) + 7</pre>");

Ukazka 4.6: Spusténi testu v akci ,Spustit vSechny JUnit testy*

Nejprve se vytvori soubory, do kterych se bude generovat standardni vy-
stup a chybovy vystup. Akce pak spusti tfidu cz.zcu.validationserver.-
junit.JUnit4Invoker, ktera je na strané serveru a které predd nézev sou-
boru, ktery obsahuje testy. Akce pak ¢eka na navratovou hodnotu. Pokud
probéhnou testy v potadku, vlozi se jako informacni zprava do vysledku vali-
dace obsah souboru se standardnim vystupem. Pokud testy neprojdou, akce
vypise chybu.

4.4.3 Priklady pouziti

Akce mé pouze jediny parametr — nazev zkompilovaného souboru s testy.
V tomto parametru musi byt uveden presny nazev souboru i s pfiponou,
napiiklad TestProgramu.class. Class soubor musi v dobé spusténi kroku s
touto akci jiz existovat.

V ramci domény lze akci vyuzit napiiklad tak, ze:

e student odevzda jediny zdrojovy soubor, napiiklad Auto. java,

e v prvnim kroku se z adresate validace zkopiruje soubor s testy, napiiklad
TestAuto. java,

e v druhém kroku se zkompiluji vSechny zdrojové soubory v pracovnim
adresari,
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e ve treti kroku se pouzije akce ,Spusténi vsech JUnit testu®, ktera spusti
testy ve zkompilovaném souboru. TestAuto.class.

4.5 Napovéda na vytvareni akci do Wiki

4.5.1 Navrh reSeni

Do Redmine wiki napisu navod, ktery bude popisovat vytvoreni nové akce
zcela od zacatku, protoze doslo k zasadni zméné ve struktute akei.

4.5.2 Implementace

Kdyz jsem se poustél do psani navodu, vSimnul jsem si, ze ve wiki uz je navod
pojmenovany ,,Vytvoreni nového modulu a jeho commit na server®. V tomto
navodu uz byl popsany cely postup. Protoze se ale struktura vlastnich akci
vyraznym zpusobem zménila, bylo tfeba provést upravy. Postupoval jsem
podle navodu a aktualizoval jsem ¢asti, které se zménily.

4.6 Domény otestovatelné bez ukazkovych
soubort

4.6.1 Navrh feSeni

Aby bylo mozné otestovani domény bez nahrani souboru, bude tfeba zmeé-
nit dvé véci — javaskriptovou cast, ktera neumoznuje stisknout tlacitko bez
vybrani lokalniho souboru, a serverovou c¢ast, ktera se stara o samotné zpra-
covani nahraného souboru. Dale bude tieba pridat dalsi parametr do nasta-
vené domény, ktery bude specifikovat, zda ma byt doména otestovatelnd bez
nahrani souboru ¢i nikoliv.
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4.6.2 Implementace

V souboru domenaUprav. jsp jsem upravil kontrolu prazdnosti nahravaciho
pole. Ukazka 4.7 obsahuje kus kodu, ktery provadél zminovanou kontrolu.
Pouhé upozornéni, ze pole nemuze byt prazdné, jsem nahradil potvrzenim,
zda uzivatel chce opravdu testovat doménu bez souboru.

var x=document.forms["myForm”][’soubor”].value
if (x==null || x=="")

// stary kod
// alert ("Musite vybrat soubor k testovdni!”);
// return false ;

var r=confirm(”Opravdu chcete testovat bez souboru?”);
return r;

Ukazka 4.7: Kontrola prazdnosti nahravaného souboru pfi testovani
domény

Protoze proces validace vzdy pracuje se vstupnim souborem, musel byt
na strané serveru vytvotren prazdny soubor. Tento soubor slouzi pouze jako
ndhrada za nahrany soubor a ma nulovou velikost. Tim se nerozbije funkénost
akci, které volaji info.getInputFile(), pokud by se pouzily v doméné, ktera
nevyzaduje vstupni soubor.

V dalsi fazi jsem parametrizoval, zda ma byt doména otestovatelna bez
vstupniho souboru ¢i nikoliv. Do souboru domain.xml, ktery obsahuje nasta-
veni domény, jsem pro vSechny vlastni akce pridal novy kli¢ domain.disable-
_test_file s hodnotou 0. Tento kli¢ jsem pridal také do sablony pro nové
vlastni akce, abych zajistil, Ze novy parametr bude i u nové vytvorenych
domén. Podle parametru domain.disable_test_file se urcuje, zda se na
webové strance méa zobrazit pole pro vybér souboru ¢i nikoliv. V ukazce 4.8
je predvedeno vyuziti nového parametru.

<form
name="myForm”
ENCTYPE="multipart/form—data”
action="<%=request.getContextPath()%>/auth/domena/testuj/”
method="post”
<% if (lisTestFileDisabled) { %>
onsubmit="return validateForm();”
<% } %>
>

<% if (lisTestFileDisabled) { %>
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<p>Vyberte soubor, ktery chcete otestovat</p>
<% } %>
<p>
<input type="hidden” name="akce” value="testujDomenu” />
<input type="hidden” name="domena” value="<%= domain.getName()%>" />
<input type="file” name="soubor” size="30" <% if (isTestFileDisabled) { %> class="skryj” <% }
%> />
<p>
<input type="submit” name="Odeslat2” value="Testovat” />
</p>

< /form>

Ukazka 4.8: Pouziti parametru domain.disable_test_file

4.6.3 Priklady pouziti

Na strance detailni nastaveni domény je nyni novy klic domain.disable-
_test_file. Kli¢ muze mit hodnotu 0 a 1. Pfi hodnoté 0 musi uzivatel vybrat
soubor pro nahrani, pokud chce testovat doménu. Pii hodnoté 1 1ze doménu
testovat pouhym stisknutim tlacitka , Testovat®. Hodnota 1 znamena, ze pri
zvoleni hodnoty 1 bude vstupnim souborem prazdny soubor.

4.7 Vytvoreni akce Vymaz soubory podle
vzoru

4.7.1 Navrh feSeni

Nové akce bude mit 2 parametry: vzorovy adresatr a cilovy adreséar. Ze vzo-
rového adresare se bude cist struktura, zatimco v cilovém adresari se bude
mazat. V cilovém adresari se budou mazat pouze soubory a podadresafte,
které se zaroven vyskytuji i ve vzorovém adresari. Soubory navic v cilovém
adresari se budou ignorovat.

4.7.2 Implementace

Vytvoril jsem dvé tiidy: VymazSouboryPodleVzoru a CustomFileVisitor.
Tiida VymazSouboryPodleVzoru dédi od tiidy AbstraktniVlastniAkce a
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tudiz vykonava samotnou validaci. Uvniti metody execute() se zpracova-
vaji parametry akce a prochézi adresarova struktura vzorového adresare. V
ukazce 4.9 je uveden zpusob prochézeni adresare. Pro prochazeni se pouziva
nova metoda Files.walkFileTree(), ktera je dostupna az v Java 7.

CustomFileVisitor cfv = new CustomFileVisitor(model.getAbsolutePath(), target.getAbsolutePath(),
result);
Files.walkFileTree(model.toPath(), cfv);

Ukazka 4.9: Prochazeni vzorového adresare v akci
VymazSouboryPodleVzoru

Metoda visitFile() v tiidé CustomFileValidator definuje ¢innost, kterd
se ma provést pro kazdy prochazeny soubor ve zdrojovém adresari. V této
metodé provadim to, ze délam kontrolu, zda pravé zpracovavany soubor ve
vzorovém adresafi existuje také v cilovém adresari. Pokud ano, smazu jej a
vypisu info zpravu.

4.7.3 Priklady pouziti

Student odevzdava archiv, ve kterém jsou tii soubory: A.txt, B.txt a foo/-
C.txt. V predeslém kroku validace jsme provedli rozbaleni odevzdavaného
archivu do adresatfe cil v pracovnim adresati. Nyni chceme smazat soubor
foo/C. txt.

Pouzijeme akci ,,Vymaz soubory podle vzoru®, kde jako cilovy adresar
nastavime cil a jako vzorovy adresar vzor. Slozku vzor jsme prekopirovali
do pracovniho adresare naptiiklad z adresaie domény a uvniti adresaie je
pouze prazdny soubor foo/C.txt. Po vykonani akce bude stav takovy, ze
adresar cil/foo/ bude prézdny.
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4.8 Vyzkouseni akce na kontrolu poctu stra-
nek a slov

4.8.1 Navrh reSeni

Vytvorim si novou ukazkovou doménu, ve které v prvnim kroku pouziji
vlastni akci ,,Spocti slova“. V dalsich krocich vypisu obsah vystupnich para-
metru akce ,Spocti slova®“. Do ukazkové domény nasledné zkusim odevzdat
doc a pdf dokument a porovnam realny pocet stran a slov s obsahem vypsa-
nych parametru akce. Napovédu k akci dopisi po otestovani funkénosti.

4.8.2 Implementace reSeni

Pro otestovani této akce jsem si vytvoril jednoduchy pétistrankovy dokument
v programu Microsoft Word 2007. Tento dokument jsem néasledné vyexporto-
val do pdf. Ve webovém rozhrani validatoru jsem vytvotil ukdzkovou doménu
y2ukazka—spoctislova“ se tfemi kroky:.

V prvnim kroku jsem pouzil samotnou vlastni akci ,,Spocti slova“ a nasta-
vil ji parametr ,Pocet slov (JS)“ na hodnotu pocetSlov a parametr ,Pocet
stran (JS)“ na hodnotu pocetStran. V druhém kroku vypisuji obsah pro-
ménné pocetSlov. V tretim kroku vypisuji obsah proménné pocetStran.
Ukézkovou doménu jsem nasledné vyzkousel s doc i pdf verzi vytvoreného
dokumentu.

Népoveédu jsem sepsal do souboru SpoctiSlova-help.properties.

<h4>Kontextovd napovéda: vlastni akce ”Spocti slova”</h4>
<p>Akce slouzi ke zjisténi po&tu slov a stran v dokumentech doc a pdf.</p>

<p>Jako parametr "Soubor (JS)” vypliite ndzev doc / pdf souboru. Pokud nechdte pole prazdné, bude zpracovan odevzddvany
soubor .
Soubor 1lze odkazovat pomoci JS proménné.

<p>Parametr "Pocet slov (JS)” slouzi pro vraceni poctu slov v podobé& javaskriptov é proménné.
<p>Parametr "Pocet stran (JS)” slouzi pro vrdaceni poCtu stran v podob& javaskriptov é proménné.

<p><b>Piiklad 1< /b>< /p>

<p><b>hodnota Soubor (JS): </b>

<p><b>hodnota Pocet slov (JS): </b>pocetSlov</p>

<p><b>hodnota Pocet stran (JS): </b>pocetStran</p>

<p>U odevzddvaného souboru ( parametr ”Soubor (JS)” neni zadan) spo&te pocet slov a poet stran. V proménné <b>
pocetSlov</b> bude ulozen

pocet slov (&islo) a v proménné <b>pocetStran</b> bude uloZen potet stran (&islo).</p>

Ukazka 4.10: Napovéda pro akei SpoctiSlova
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4.8.3 Priklady pouziti

Viz napoveéda v ukazce 4.10.

4.9 I]'prava souborové struktury vlastnich
akci

4.9.1 Navrh reSeni

U vsSech vlastnich akci vytvorim novy adresar, do kterého umistim text z
ukazkovych domén. Kazdy krok ukazkové domény bude mit v textovém sou-
boru vlastni odstavec.

4.9.2 Implementace

V kazdé vlastni akci jsem vytvoril adresdt example-domain-resources a v
tomto adresari soubor example-test.txt. Do souboru example-test.txt
jsem poté presunul popisy kroku z odpovidajici ukazkové domény.

4.10 Refaktorovani akce SpustitPMD a
SpustitUMLTestovani

4.10.1 Navrh reSeni

Obé akce prevedu do Maven formatu a zaroven akce refaktoruji tak, aby
vyuzivaly tiidu AbstraktniVlastniAkce.

4.10.2 Implementace

U obou akci jsem upravil adresafovou strukturu tak, aby odpovidala Ma-
ven projektu. Do nejvyssiho adresare obou akcei jsem zkopiroval sablonovy
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pom.xml, ktery jsem upravil, aby odpovidal spravnému projektu. Ttidy jsem
refaktoroval, aby dédily od ttidy AbstraktniVlastniAkce a nésledné jsem
vytvoril konfiguraéni soubor a soubor s napovédou.

4.11 Doplnéni serveru / util class o standard-
né uzivané akce

4.11.1 Navrh reSeni

Na strané serveru vytvotrim novou tiidu, kterda bude mit statickou metodu pro
ziskani objektu typu java.io.File z fetézce a statickou metodu pro prevod
regularniho vyrazu v DOS tvaru do Java tvaru.

4.11.2 Implementace

V balicku cz.zcu.validationserver.utils jsem vytvoril tiidu Vlastni-
AkceUtils. V této tiide jsem vytvoril tii metody: convertToFile(), convert-
ToFileFromJavaScript a convertFromDOSRegex.

Metoda convertTofile() funguje tak, ze se snazi ze vstupniho tetézce
vytvorit objekt typu java.io.File. Pokud je vstupni fetézec prazdny, vrati
metoda vstupni soubor validace neboli studentem odevzdany soubor. Pokud
zacina vstupni fetézec znakem $, pokusi se metoda ziskat soubor ¢i adresar
z javaskriptového kontextu. V ostatnich pripadech metoda predpoklada, ze
uzivatel zadava nézev souboru ¢i adresare relativni cestou vuéi pracovnimu
adresari.

Metoda convertToFileFromJavaScript() je vyuzivana metodou con-
vertToFile() a provadi extrahovani objektu java.io.File z javaskripto-
vého kontextu.

Metoda convertFromDOSRegex () nahrazuje ve vstupnim fetézci znaky
n*“a a7?“ a 77'“ za Znaky 77\\5*“7 77\\“ a 77\\'“'

Cely zdrojovy soubor s touto tiidou je v ptiloze B.
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4.11.3 Priklady pouziti

Pokud ma vlastni akce parametr, kde se zadava konkrétni soubor ¢i adresar v
pracovnim adresafi, je vhodné pouzit metodu VlastniAkceUtils.convert-
ToFile(). Zajisti se tim jednotné fungovani parametru, ve kterych lze pouzit
javaskriptové proménné. Metoda se pouzije tak, ze se ji preda vstupni fetézec
obsahujici hledany soubor/adresér, ddle fetézec definujici nézev skriptu pii
extrahovani z javaskriptové proménné, objekt typu ValidationInfo, objekt
typu Context a objekt typu Scriptable. Posledni tii uvedené objekty se
predaji beze zmény z parametru metody execute() vlastni akce.

Metoda VlastniAkceUtils.convertFromDOSRegex () se vyuzije v pripadé,
kdy uzivatel domény muze zadat parametr pomoci regularnitho vyrazu. Pii-
kladem muze byt akce ,Najdi soubory®, kterd vyuziva regularni vyraz pro
urceni hledanych souboru adresaru. Metoda se pouzije tak, ze se ji predd
parametr akce obsahujici regularni vyraz v DOS tvaru. Vysledek metody lze
pak pouzit ve standardnich Java metodach, které umi pracovat s regularnimi
vyrazy naptiklad Pattern.matches().

4.12 Doplnéni Wiki o procesu prace s valida-
torem

4.12.1 Navrh reSeni

Do Redmine wiki dopisu navody, které chybi.

4.12.2 Implementace

Pfi psani navodu jsem vychéazel ze starych materialu, které mi byly poskyt-
nuty vedoucim prace. Staré navody se ukézaly byt nepostradatelné, pro-
toze mnoho véci nebylo pfirozené odvoditelnych. Vysledkem byly navody:
,Priprava prostiedi pro vyvoj validacniho serveru®, ve kterém popisuji, jak
nastavit lokalni verzi valida¢niho serveru, a navod ,,Build serverové casti va-
lidatoru a jeho nasazeni na validacni server®.
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4.13 VyreSit umisténi pomocnych soubort pro
jednotlivé ukazky

4.13.1 Navrh reSeni

Ukazkové soubory by mély byt uloZzeny na obecnéjsi adrese spojené s validac-
nim serverem a modifikace souboru by méla byt umoznéna vice uzivatelum.
Pozadované chovani je takové, aby do nového umisténi mohl uzivatel nahrat
soubor a tento soubor byl ihned dostupny vefejnosti z namapované webové
adresy. Jako webovou adresu jsem navrhnul validator-test.zcu.cz/exa-
mples/. Na tuto webovou adresu byl namapovan adresar validt-common/-
www/examples.

4.13.2 Implementace

Samotnou implementaci feseni mél na starosti Ing. Lukas Valenta, ktery je
spravcem CIV a ma tak potiebna prava pro namapovéani adresare na webovou
adresu.

4.13.3 Priklady pouziti

Adresar validt-common/www/examples funguje nyni jako ulozisté pro sou-
bory, které chceme poskytnout uzivatelum ke stazeni. Sta¢i pozadovany sou-
bor nakopirovat do tohoto adresare a nasledné pristoupit na adresu va-
lidator-test.zcu.cz/examples/, odkud lze zkopirovat odkaz.

4.14 I]'prava vlastnich akci na pouziti check-
boxu

4.14.1 NAavrh teseni

Vsechny vlastni akce, které maji parametr typu ano/ne, prepracuji tak, aby
vyuzivaly checkboxy a odpovidajicim zpusobem upravim napovédu k akcim.
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4.14.2 Implementace

Pro zobrazeni parametru jako checkboxu je tieba pouze uvést, ze parametr
je typu checkbox v souboru NazevVlastniAkce-text.parameters, kde jsou
definovany pouzité parametry. V ukazce 4.11 je ptiklad checkboxového para-
metru.

param_name.type=checkbox

Ukazka 4.11: Definovani parametru jako checkboxu

Seznam vlastnich akei, kterych se prevedeni ano/ne parametri na check-
boxy tykala, je uveden v tabulce 4.3

Tabulka 4.3: Seznam vlastnich akei, ve kterych se ménily ano/ne
parametry na checkboxy

Nazev vlastni akce

KontrolaJavaDocDokumentace
KontrolaNepovolenychTypuSouboru
KontrolaProgramu

NajdiAdresare

NajdiSoubory
PorovnejStrukturuAdresaru

4.15 Preddefinové hodnoty parametru

4.15.1 Navrh reSeni

Jako prvni je tfeba stanovit, kam se budou ukladat preddefinované hodnoty.
Preddefinové hodnoty jsou vlastnostni kazdého parametru, tudiz je ptirozené,
ze se budou psat do konfiguracniho souboru k definici parametru.

Pole pro zadavani hodnoty parametru na webové strance se generuji jako
klasické HTML input prvky. Input znacka ma atribut value, do kterého
lze pii generovani stranky vypsat predvyplnénou hodnotu. Pti generovani
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stranky tedy bude nutné pristoupit k preddefinované hodnoté daného para-
metru a vypsat ji do atributu value.

4.15.2 Implementace

V souboru krokUprav. jsp se generuje seznam vlastnich akci, ze kterych muze
uzivatel nésledné vybirat vlastni akce, které se maji pouzit v daném kroku.
Pokud vsak uzivatel edituje krok, se kterym uz je néjaka vlastni akce spjata,
zobrazi se mu v parametrech hodnoty, které ma u ni nastavené. Pro vyplnéni
hodnoty parametru jsem tedy pri generovani seznamu vlastnich akci pridal
logiku, aby se do atributu value pouzila preddefinovana hodnota, pokud se
nejedna o vlastni akci, kterd je momentalné nastavend na daném kroku.

Pti generovani seznamu vlastnich akci se pracuje s objekty typu Parametr-
Akce. Seznam téchto objektu vraci kazda vlastni akce pomoci metody get-
Parametry() v tiidé AbstraktniVlasniAkce. Ttidé ParametrAkce jsem proto
pridal novou proménnou vychoziHodnota a tuto proménnou nastavuji pii na-
¢itani parametru z konfigura¢niho souboru v metodé getParametry(). Jako
kli¢ pro vychozi hodnotu jsem pouzil param_nazev-parametru.default.

Protoze se jedna o novy Kkli¢, ktery se doposud nevyskytoval u zadné akce,
a protoze na néj lze zapomenout pii vytvareni konfiguraéniho souboru, musi
nacitani pocitat s tim, ze tento kli¢ v konfiguracnim souboru nebude. To
je zajisténo pretizenou metodou getString() objektu typu Configuration,
ktera ma jako druhy parametr hodnotu, ktera se ma pouzit v pripadé nenale-
zeni klice v konfiguracnim souboru. Tuto hodnotu jsem nastavil jako prazdny
retézec.

Do konfiguraéniho souboru vsech vlastnich akci jsem ptidal tento novy
kli¢c a u parametru, kde to mélo smysl, jsem definoval i jeho hodnotu. V
tabulce 4.4 je uveden seznam vlastnich akci, které jsem upravil.

4.15.3 Priklady pouziti

V konfigura¢nim souboru vlastni akce 1ze v u kazdého parametru specifiko-
vat hodnotu klice param_name.default. Pokud bude hodnota kli¢e prazdn4,
nebude mit parametr zadnou preddefinovanou hodnotu.
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Tabulka 4.4: Seznam vlastnich akci, které byly upraveny v ramci tikolu
,Preddefinované hodnoty parametru“

Nazev vlastni akce Nazev vlastni akce
KompilaceAdresare PorovnejSoubory
KompilaceSouboru PorovnejStrukturuAdresaru
KontrolaJavaDocDokumentace RozbalZipJar
KontrolaNazvuOdevzdavanehoSouboru SmazatSouboryAdresare
KontrolaNepovolenychTypuSouboru SpoctiSlova
KontrolaProgramu SpusteniJARProgramu
KontrolaVelikostiOdevzdavanehoSouboru  SpusteniJavaProgramu
KopirovatDoWorkdir SpusteniKonkretnihoJUnitTestu
KopirovatSlozkydoWorkdir SpusteniVsechJUnitTestu
NajdiAdresare SpustitDuckTesty
NajdiSoubory VlozitScreenshot
PorovnatPNG

Pokud bude hodnota klice vyplnéna, pouzije se tato hodnota pii genero-
vani seznamu vlastnich akci a jejich parametru. Pro nastaveni preddefinované
hodnoty checkboxt se pouziva hodnota checked.

4.16 Parametrizace odkazem u vlastnich akci

4.16.1 Navrh reSeni

Ve tiidé VlastniAkceUtils je k dispozici staticka metoda convertToFile(),
ktera provadi pozadovanou funkénost, tj. prevod fetézce, ktery obsahuje znak
dolaru, na objekt typu java.io.File. Bude tedy tfeba pouze vybrat para-
metry, u kterych ma smysl pouzit tento zpusob odkazovani, a pouzit metodu
convertToFile().

4.16.2 Implementace

U vlastnich akci, které jsou uvedené v tabulce 4.5, jsem pouzil metodu
convertToFile() pro moznost odkazovani se na javaskriptovou proménnou
obsahujici File pomoci dolaru. Jednalo se o parametry, kde uzivatel specifi-
kuje, jaky soubor ¢i adresatr chce pouzit.

U uvedenych akci jsem také upravil napoveédu, aby odrazela moznost od-
kazovani se na javaskritpové proménné.
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Tabulka 4.5: Seznam vlastnich akci, které byly upraveny v ramci tikolu
,Parametrizace odkazem u vlastnich akci*

Nézev vlastni akce Nazev vlastni akce
GenerovaniJavadoc SmazatSouboryAdresare
KompilaceAdresar SpoctiSlova
KompilaceSouboru SpusteniJARProgramu
KontrolaJavaDocDokumentace SpusteniJavaProgramu
KontrolaNepovolenychTypuSouboru  SpusteniKonkretnihoJUnitTestu
KontrolaProgramu SpusteniPMD
KopirovatDoWorkdir SpusteniUMLTestovani
NajdiAdresare SpusteniVsechJUnitTestu
NajdiSoubory SpustitDuckTesty
PorovnatPNG VymazSouboryPodleVzoru
PorovnejStrukturuAdresaru

RozbalZipJar

4.17 Dynamické pridavani dalsich kategorii

4.17.1 Navrh reSeni

Idealni by bylo, kdyby si autor akce mohl sdm zvolit jakoukoliv kategorii a
nebyt omezen preddefinovanymi kategoriemi. V konfigura¢nim souboru autor
jednoduse uvede kategorii a ta se pak pouzije.

4.17.2 Implementace

Mechanismus nacitani kategorie ve tiidé AbtraktniVlastniAkce je vyhovu-
jici, pouze jsem urcil vychozi kategorii pro pripad, ze vlastni akci bude chybét
kli¢ pro kategorii. Jako vychozi kategorii jsem definoval Bez kategorie.

V souboru krokUprav. jsp jsem pak upravil generovani seznamu akci v
prvku select. Misto pevného pole jsem pouzil dynamické struktury. Protoze
kategorie mohou byt jakékoliv a neni dopredu znamé, do jaké kategorie dané
akce patii, musim nejprve projit vSechny akce a vytvorit si seznam kategorii
a akci do nich spadajicich. Poté lze generovat prvek select. V ukazce 4.12
je uveden kus kodu zajist'ujici generovani selectboxu.

Map <String, List<VlastniAkce>>> categories = new TreeMap<String, List<VlastniAkce>>();
List <VlastniAkce> categoryActions = null;
String categoryName = null;

for (VlastniAkce a : akce) {
categoryName = a. getKategorii ();
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categoryActions = categories.get ( categoryName );

if ( categoryActions == null) {
categoryActions = new ArrayList<VlastniAkce>();
categories .put(a. getKategorii (), categoryActions );

}

categoryActions .add(a);

for (Map.Entry <String, List<VlastniAkce>>> entry : categories .entrySet ()) { %>
<optgroup label="<%=entry.getKey()%>">
<%
for (VlastniAkce a : entry.getvalue ()) { %>
<option value="<%= a.getld() %> title="<%= a.getPopis() %>"<%= (selected.equals(a.getId()) ? ” selected
=\"selected\"” : 7”) %>><%= a.getNazev() %></option>
<%

%> < /optgroup>

Ukazka 4.12: Dynamické generovani kategorii ve webovém rozhrani

4.17.3 Priklady pouziti

Vlastni akce bude mit jakoukoliv kategorii, ktera bude uvedena v kli¢i category
v konfiguraénim souboru. Autor akce by se mél omezit pouze na alfanume-
rické znaky. Pokud bude v nazvu kategorie preklep, bude vlastni akce zara-
zena do nové kategorie.

4.18 ukazka-kontrolanepovolenychsouboru

4.18.1 Navrh reSeni

Do ukazkového archivu pridam soubor nazdar. txt.

4.18.2 Implementace

Do archivu ukazka-kontrolanepovolenychsouboru jsem pridal prazdny sou-
bor nazdar.txt. Tento archiv jsem pak nahral do adresaie pro ukazkové
soubory na valida¢nim serveru.
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4.19 ukazka-kopirovatslozkydoworkdir

4.19.1 NAavrh feSeni

Poupravim fetézec, ktery se vypisuje pfi uspésném zkopirovani v akci ,,Kopi-
rovat slozky do workdir®.

4.19.2 Implementace

Ve ttidé KopirovatSlozkyDoWorkdir jsem poupravil vSechny tetézce, které
zminovaly slozky na adresare.

4.20 ukazka-porovnanistrukturyadresaru

4.20.1 Navrh reSeni

Do adresate porovnavanyAdresar piiddm navic adresar.

4.20.2 Implementace

Do podadresére porovnavanyAdresar v adresari domény ukazka-porovnani-
strukturyadresaru jsem pridal prazdny adresar c. Poté jsem ovéril, ze prvek
navic v porovnavaném adresaii pii povoleni parametru ,Jsou extra soubory
chyba? vypise chybu.
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4.21 Pridani novych polozek do rozhrani Va-
lidationResult

4.21.1 Navrh reSeni

Do rozhrani ValidationResult piiddm novy stav VR_TEST_NOT_PASSED.

4.21.2 Implementace

Do rozhrani ValidationResult jsem ptidal novou konstantu VR_TESTS_NOT_-
PASSED s hodnotou 1001.

4.21.3 Priklady pouziti

Metoda addError() tiidy FullValidationResult mé& pfetizenou variantu,
kde jako druhy parametr 1ze specifikovat koneény stav. Pokud jsou v ramci
vlastni akce spoustény testy, lze v pripadé neiuspéchu vlozit chybu timto zpu-
sobem: result.addError("Testy neprosly”, ValidationInfo.VR_TESTS_-
NOT_PASSED).

4.22 Prejmenovat vlastni akci spoctislova na
spoctislovaastrany

4.22.1 Navrh reSeni

Vlastni akci spoctislova piejmenuji na spoctislovaastrany a odpovidaji-
cim zpusobem upravim pomocné soubory a napovédu.

69



Ndvrh 1eseni a implementace namétu na vylepsent

4.22.2 Implementace

Nazev tiidy SpoctiSlova jsem zménil na SpoctiSlovaAStrany. Déle jsem
upravil napovédu a v konfiguraénim souboru jsem zménil id akce na Spocti_-
slova_a_strany a nazev akce na Spo¢ti slova / strany.

4.23 String index out of range: -86

4.23.1 Navrh reSeni

Upravim metodu getParameter() tak, aby vyhledavala pouze Sest pomlcek.

4.23.2 Implementace

Hledéni oddélovace v metodé getParameter () jsem upravil tak, aby metoda
index0f () vyhledavala pouze Sest pomlcek. Metodu indexOf () neni tieba
meénit, protoze nalezne jak Sest pomlcek tak i standardnich deset.

4.24 Ok hlaseni JUnit testu metody

4.24.1 N&avrh reSeni

Samotné testovani a generovani vystupniho souboru se standardnim vystu-
pem zajistuje tiida SingleJUnit4Invoker pro spusténi konkrétniho JUnit
testu a trida JUnit4Invoker pro spusténi vSech testi. Obé tyto tiidy upravim

tak, aby pfi splnéni vSech testu vypsaly do vystupniho souboru pozadované
hlasky.

4.24.2 Implementace

Do main() metody tiidy SingleJUnit4Invoker jsem pridal vypsani OK hla-
Seni: System.out.println(methodName + "OK"”). Do main() metody tiidy

70



Ndvrh 1eseni a implementace namétu na vylepsent

JUnit4Invoker jsem ptidal vypsani OK hlaseni: System.out.println(”0K
"+ passedCount + "tests").

4.25 Vlastni akce Kopirovani souboru

4.25.1 Navrh reSeni

Do akce pridam dva nové parametry - parametr pro urceni podadresaie a
parametr pro regularni vyraz pro specifikovani souboru ke zkopirovani. Pa-
rametr pro seznam souboru ke zkopirovani a parametr pro regularni vyraz
si oponuji, pficemz jeden z nich musi byt vyplnén. Reguldrni vyrazy jsou
silnéjsi prostredek nez seznam souboru, takze bude mit vyssi prioritu tento
parametr.

4.25.2 Implementace

Do vlastni akce KopirovatDoWorkdir jsem piidal parametry param_pod-
adresar a param_regex. V piipadé pouziti regularniho vyrazu vyuzivam me-
todu listFiles() t¥idy File. T'éto metodeé lze predat objekt typu FileFilter,
ktery vyfiltruje soubory, které odpovidaji konkrétnim podminkdm. Jako vy-
hovujici podminku jsem zvolil, aby nézev souboru vyhovoval zadanému re-
gularnimu vyrazu.

4.25.3 Priklady pouziti

Parametr ,,Z podadresare“ slouzi pro uvedeni z jakého podadresare validac¢ni
domény se maji soubory kopirovat. Pti uvedeni hodnoty test se budou sou-
bory kopirovat z podadreséare test.

Do parametru ,,Nebo regularni vyraz® se zadava regularni vyraz, kterému
maji odpovidat nazvy souboru pro zkopirovani. Hodnota *. jar v tomto pa-
rametru by akce vybrala vsechny soubory s koncovkou jar.
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4.26 Nova vlastni akce generovanijavadoc

4.26.1 Navrh reSeni

Akce funguje tak, ze spousti primo piikaz javadoc a tomu preposle zadany
parametr z vlastni akce. Pro spravné fungovani je ale tteba, aby se rozbalil
znak hvézdicky na vSechny soubory. Toho lze dosédhnout dvéma zpusoby. Bud’
pii vyskytu rozbalime hvézdicku manualné, coz by bylo pracné a navic by
bylo tfeba analyzovat zaddvany fetézec, nebo vyuzijeme linuxovsky shell.

Vyuziti linuxovského shellu je vhodnéjsi feseni, protoze zadavany para-
metr vlastni akce pak bude fungovat jako kdybychom ho zadali piimo v
terminalu a navic nebude tieba provadét nesouvisejici kéd s generovanim
javadocu.

4.26.2 Implementace

Misto puvodniho spusténi javadocu metodou exec(String) jsem pouzil preti-
zenou metodu exec(String[]). Pole pro ptretizenou variantu musi obsahovat
alespon jeden prvek, coz je nazev spousténého programu. Dalsi prvky uz jsou
individualni parametry pro spoustény program. V ukézce 4.13 je kus kédu
provadéjici spusténi.

// Puvodni verze
Process s = java.lang.Runtime.getRuntime().exec(”javadoc” + fullNamesCommand, null, info.getWorkDir()

);

// Nova verze
Process s = java.lang.Runtime.getRuntime().exec(new String[] {”/bin/sh”, 7—c”, ”javadoc” +
fullNamesCommand});

Ukazka 4.13: Spousténi javadoc prikazu programatorsky

Po vyse uvedené upravé uz generovani javadoc dokumentace fungovalo,
jenze jsem poté narazil na jiny problém. V testovaci doméné pro tuto akci hla-
sil nasledujici krok, ktery pracoval s vygenerovanou dokumentaci, ze adresar
s dokumentaci neexistuje. Pritom kdyz jsem ovéroval, zda se dokumentace
vygenerovala, tak adresar s dokumentaci byl v pracovnim adresari.
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Nésledné jsem zjistil, ze dalsi krok v testovaci doméné se provedl jesté
difv, nez generovani dokumentace skoncilo. Pti spusténi shellu kod vlastni
akce pokracuje dal a na nic nec¢eka. Pro spravné fungovani akce jsem tedy
pridal akci dalsi parametr, ktery urcuje, jakou dobu méa akce pockat, nez
skon¢i vykonavani.

4.26.3 Priklady pouziti

Vlastni akce ,,Generovani Javadoc® ma nyni dva parametry. Prvnim parame-
trem je cely Fetézec, ktery se mé predat javadoc piikazu. Retézec ma tvar jako
kdybychom ho zadavali na lokalnim pocitaci, napriklad -d /doc /*.java
(vygeneruje javadoc dokumentaci pro vSechny java soubory do slozky doc v
momentalnim adresafi, kde momentalni adresér je pracovni adresar validace).

Druhym parametrem je doba ¢ekani na dokonceni generovani v milisekun-
dach. Vychozi hodnota je 2000ms. Casto je viak tieba s hodnotami experi-
mentovat, protoze generovani ovliviiuje naptiklad momentalni zatéz serveru.
Hodnota by méla byt dostatecné velkd, aby validace neskon¢éila chybou z du-
vodu nenalezeni vygenerované dokumentace, ale neméla by byt prilis velka,
protoze pak bude validace trvat delsi dobu.

4.27 Chyba pri rozbalovani JAR

4.27.1 Navrh reSeni

Protoze je cilem odchytavat vyjimku az ve vlastni akci, bude nutno nechat
vyjimku probublat az do vlastni akce.

4.27.2 Implementace

Metodu ZipExtractor.extractZipArchive() jsem upravil, aby nezachyta-
vala vyjimku, ale aby ji preposlala dale. Tato metoda byla pouzita i jinde v
kédu validaéni serveru nez pouze ve vlastni akci ,Rozbal ZIP / JARY, takze
jsem tuto vyjimku musel odchytit na prislusSnych mistech. Ve vlastni akci
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,Rozbal ZIP / JAR® jsem vyjimku odchytil a do vysledku validace pridal
chybu s popisem, ze rozbalovany archiv obsahuje diakritiku.

4.28 Chybné vyhodnoceni vysledku duck-testu

4.28.1 Navrh reSeni

Misto kontroly poc¢tu radek se bude kontrolovat vysledek duck testu jinym
zpusobem. Na treti fddek vystupniho souboru se generuje vysledek duck
testu. Pokud projdou vSechny testy, vyskytuje se na této fadce OK. Pokud
néjaky test neprojde, vypise se E jako error. Vysledku duck testu lze tedy
kontrolovat na vyskyt pismena E.

4.28.2 Implementace

Ve tiidé SpustitDuckTesty jsem upravil testovaci podminku na vyskyt pis-
mena E na tieti fddce vystupniho souboru z duck testu.
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5 Otestovani implementovanych
modulu

Z4dny poéitacovy software neni bez chyb. Pro chyby v oblasti informatiky
se pouziva termin ,bug®, coz prelozeno z anglictiny znamena brouk. Tento
termin vzniknul tak, ze v pocatcich informatiky zalezl brouk do utrob velkého
salového pocitace a zpusobil tak nefunkénost celého systému [6].

Softwarovy bug muze nastat, kdyz je splnéna alespon jedna z nasledujicich
podminek [6]:

e software nedéla to, co je v jeho specifikaci,

e software déla néco, co specifikace tika, ze by nemél délat,

e software déla néco, co specifikace nezminuje,

¢ software nedéla nic, co by specifikace nezminovala, ale mél by to délat,

e software je tézko pochopitelny, Spatné pouzitelny nebo pomaly.

Vlastni akce 1ze testovat dvéma zpusoby. Lze je jednak testovat na imple-
mentacni drovni pomoci jednotkovych testu a jednak na uzivatelské tirovni
pomoci funkénich testu. Jednotkové testy se pii vyvoji vlastnich akci ne-
pouzivaji, protoze metoda execute() nemd zadnou navratovou hodnotu a
meéni stavy vstupnich parametri. Napodobeni stavu vstupnich parametru
by dalo vétsi praci nez samotny test. Implementované moduly jsem testo-
val na uzivatelské drovni tak, ze jsem vytvoril ukdzkovou doménu (testovaci
sadu) a spustil validaci. Jednalo se tedy o manudalni testovani. Jako spravnou
funkénost jsem vyhodnotil situaci, kdy byly splnény nésledujici podminky: a)
validace probéhla vsemi kroky validace, b) validace skoncila bez chyby nebo
s chybou podle toho, jestli se testoval bezchybny prubéh nebo chybovy stav,
¢) krok s testovanou akci vygeneroval vystup jaky mél, pokud akce néjaky
vystup méla. Diky pouzitému postupu testovani pomoci ukazkovych domén
jsem navic znacné ulehcil praci uzivateli validatoru. Uzivatel se dokaze 1épe
zorientovat v pripadech pouziti vlastnich akci a jejich funkénosti.

Vsechny vstupni soubory pro ukdzkové domény (pokud jej maji) jsou
dostupné na adrese https://validator-test.zcu.cz/examples/.
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Otestovdni implementovanych moduli

5.1 generovanijavadoc

Vlastni akce slouzi pro vygenerovani Javadoc dokumentace ze zdrojovych
soubort.

Pro modul byla vytvotena ukézkova doména ,,ukazka-generovanijavadoc”.
Ukézkova doména provadi ¢tyti kroky. V prvnim kroku se zkopiruje konkrétni
soubor SkeletonMethod. java z adresafe domény do pracovniho adresare. V
druhém kroku se pouzije vlastni akce generovanijavadoc pro vygenerovani
Javadoc dokumentace souboru SkeletonMethod. java. Ve tietim kroku se
do javaskriptové proménné foundFiles ulozi vSechny soubory v pracovnim
adresari validace. Posledni krok vypiSe obsah proménné foundFiles.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace vypis proménné
foundFiles, ktery bude zahrnovat soubory vygenerované javadoc nastro-
jem. Otestovani ukazkovou doménou pii mnou provadénych testech probéhlo
uspésneé.

5.2 porovnatpng

Vlastni akce slouzi pro porovnani dvou png obrazku na identic¢nost.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,ukazka-kontrola_png“. Ukaz-
kova doména provadi tfi kroky. V prvnim kroku se rozbali vstupni soubor.
Pro tuto ukézkovou doménu je to archiv odevzdavany_png.zip pro nesou-
hlasici obrazky a vzorovy_png.zip pro totozné obrazky. V druhém kroku
se z adresare domény zkopiruje vzorovy png obréazek, vuéi kterému se bude
odevzdavany obrazek porovnavat. V poslednim kroku se pouzije vlastni akce
porovnatpng.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace v piipadé ode-
vzdani odevzdavany_png.zip chybu, protoze oba obrazky nejsou totozné, a
v pripadé odevzdani vzorovy_png.zip vysledek OK, protoze oba obrazky
jsou totozné. Otestovani ukdzkovou doménou pii mnou provadénych testech
probéhlo tspésneé.
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5.3 kontrolajavadoc

Vlastni akce slouzi pro kontrolu tplnosti vygenerované Javadoc dokumentace
podle vybranych parametru (napf. zda se maji kontrolovat private metody,
public metody, atd.).

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,ukazka-kontrolajavadoc*.
Ukazkova doména provadi dva kroky. V prvnim kroku se rozbali vstupni
soubor ukazka-kontrolajavadoc.zip, ktery obsahuje vygenerovanou Java-
doc dokumentaci. V druhém kroku se pouzije vlastni akce kontrolaJavaDoc,
ktera slouzi pro kontrolu Javadoc komentéaiu.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace stav, jehoz vysledek
je dan volbou parametru u akce kontrolajavadoc. Otestovani ukazkovou
doménou pii mnou provadénych testech probéhlo tspésneé.

5.4 kontrolajmenaodevzdavanehosouboru

Vlastni akce slouzi pro kontrolu nazvu odevzddavaného souboru. Soubor musi
splnovat tvar, ktery je u akce zaddan pomoci regularniho vyrazu.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,;ukazka-kontrolajmenaodevzda-
vanehosouboru®. Ukdzkova doména provadi jediny krok, ve kterém se pou-
ziva vlastni akce kontrolajmenaodevzdavanehosouboru. Vlastni akce je na-
stavena tak, aby prijamala pouze vstupni soubor v regularnim tvaru ?h?j. *.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace vysledek OK, po-
kud se odevzda soubor s nazvem, ktery odpovida reguldrnimu vyrazu (napf.
ahoj.txt), nebo chybu, pokud se odevzda soubor s jinym ndzvem. Otestovani
ukazkovou doménou pii mnou provadénych testech probéhlo tispésneé.

5.5 kontrolanepovolenychsouboru

Vlastni akce slouzi pro prohledani adresare na vyskyt nepovolenych typu
souboru. Pripony typu souboru se zadavaji parametrem akce.

Pro modul byla vytvorena ukézkova doména ,,ukazka-kontrolanepovolenych-
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souboru®. Ukazkova doména provadi dva kroky. V prvnim kroku se rozbali
vstupni soubor. Pro tuto ukazkovou doménu je to archiv ukazka-kontrola-
typusouboru.zip, ktery obsahuje bmp obrazek a podadresar podadresar,
ktery obsahuje soubory ahoj.TXT a nazdar.txt. V druhém kroku se pouzije
vlastni akce kontrolanepovolenychsouboru, ktera ma zapnuté prohledavani
podadresaru a jako nepovolené typy nastavené TXT a bmp soubory. Akce je
case-sensitive, tudiz rozlisuje mala a velkd pismena.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace chybu, protoze
vstupni soubor obsahuje nepovolené typu. Otestovani ukazkovou doménou
pfi mnou provadénych testech probéhlo tispésné.

5.6 kontrolavelikostiodevzdavanehosouboru

Vlastni akce slouzi pro zkontrolovani velikosti vstupniho souboru. Pozadova-
nou povolenou velikost si uzivatel urci parametrem.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,ukazka-kontrolavelikosti-
odevzdavanehosouboru®. Ukazkova doména provadi jediny krok, ve kterém
se pouziva vlastni akce kontrolavelikostiodevzdavanehosouboru.

Tato akce je nastavena tak, aby piijimala vstupni soubor o velikosti v
rozmezi 5 az 10 bytech.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace chybu, pokud se
odevzda soubor, ktery je mimo uvedené rozmezi, a vysledek OK, pokud bude
mit odevzdany soubor velikost spadajici do uvedeného intervalu. Otestovani
ukazkovou doménou pii mnou provadénych testech probéhlo tispésneé.

5.7 kopirovatdoworkdir

Vlastni akce slouzi pro zkopirovani souboru do pracovniho adresare z adre-
sare domény. Soubory ke zkopirovani se zadavaji seznamem nebo regularnim
vyrazem.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,ukazka-kopirovatdoworkdir*.
Ukazkova doména provadi ti kroky. V prvnim kroku se pouzije vlastni akce
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kopirovatdoworkdir, ktera zkopiruje z adresafe domény do pracovniho adre-
saie soubor validation_data/vypisovac. jar. Ve druhém kroku se prohleda
obsah pracovniho adresatre akci najdisoubory a vSechny nalezené soubory se
ulozi do proménné nalezeneSoubory. V poslednim kroku se vypise obsah
promeénné.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace ve vypisu naleze-
nych souboru soubor vypisovac. jar, ktery byl v ramci druhého kroku zko-
pirovan z adresére validace do pracovniho adresare. Otestovani ukazkovou
doménou pii mnou provadénych testech probéhlo tispésné.

5.8 kopirovatslozkydoworkdir

Vlastni akce slouzi pro zkopirovani adresaiu do pracovniho adresare z adre-
sare domény. Adresare ke zkopirovani se zadavaji seznamem nebo regularnim
vyrazem.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,ukazka-kopirovatslozkydo-
workdir®“. Ukazkova doména provadi jediny krok, ve kterém se pouziva vlastni
akce kopirovatslozkydoworkdir. Tato akce je nastavena tak, aby kopirovala
adresare kopirovatl a kopirovat2 z adresafe domény do pracovniho adre-
safte.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace zpravu o tom, ze
se uspésné zkopirovaly adresare kopirovat1 a kopirovat2. Otestovani ukdaz-
kovou doménou pii mnou provadénych testech probéhlo tspésné.

5.9 najdiadresare

Vlastni akce slouzi pro vyhledani adresaiu v pracovnim adresari a ulozeni
nalezenych adresaiu do proménné. Adresare lze vyhledat seznamem ¢i regu-
larnim vyrazem.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,ukazka-najdiadresare“. U-
kazkova doména provadi ¢tyti kroky. V prvnim kroku se rozbali vstupni sou-
bor. Vstupni archiv musi obsahovat dva prazdné adresaie ahoj a ahoj2. Ve
druhém kroku se pouzije vlastni akce najdiadresare, kterda je nastavena
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tak, aby pouzila regularni vyraz ahoj*, nalezené adreate ulozila do proménné
nalezeneAdresare a pocet nalezenych adresaiu do proménné pocetAdresaru.
Ve tretim kroku se testuje, zda akce nalezla pravé dva adresare — pokud
ne, validace skoné¢i chybou. V poslednim kroku se vypise obsah proménné
nalezeneAdresare.

Spravné fungujici doména vypise na konci validace nalezené adresafe.
Otestovani ukazkovou doménou pii mnou provadénych testech probéhlo -
Spésneé.

5.10 najdisoubory

Vlastni akce slouzi pro vyhledani souboru v pracovnim adresaii a ulozeni
nalezenych souboru do proménné. Soubory lze vyhledat seznamem ¢&i regu-
larnim vyrazem.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,ukazka-najdisoubory®. U-
kazkova doména provadi ¢tyti kroky. V prvnim kroku se rozbali vstupni sou-
bor. Vstupni archiv obsahuje dva prazdné soubory ahoj.txt a ahoj2.txt. Ve
druhém kroku se pouzije vlastni akce najdisoubory, ktera je nastavena tak,
aby pouzila regularni vyraz ahoj*. txt, nalezené soubory ulozila do proménné
nalezeneSoubory a pocet nalezenych souboru do proménné pocetSoubory.
Ve tietim kroku se testuje, zda akce nalezla pravé dva soubory — pokud
ne, validace skon¢i chybou. V poslednim kroku se vypise obsah proménné
nalezeneSoubory.

Spravné fungujici doména vypiSe na konci validace nalezené soubory.
Otestovani ukazkovou doménou pii mnou provadénych testech probéhlo -
Spésne.

5.11 porovnejstrukturyadresaru

Vlastni akce slouzi pro porovnani struktury dvou adresaiu. Adresare musi
byt totozné nebo mohou byt v porovnavaném adresaii soubory navic, pokud
je zaskrtnut parametr ,,Jsou extra soubory chyba?“. V opa¢ném piipadé vlozi
akce do vysledku chybu.
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Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,,porovnejstrukturyadresaru®.

Ukazkova doména provadi dva kroky. V prvnim kroku se z adreséare validace
zkopiruji do pracovniho adresare adresare vzorovyAdresar a porovnavany-
Adresar. Ve druhém kroku se pouzije akce porovnejstrukturyadresaru,
ktera porovna zminéné dva adresare.

Spravné fungujici doména vypiSe na konci validace vysledek OK, pokud
neni v druhém kroku zaskrtnuta moznost ,Jsou extra soubory chyba?“, nebo
chybu, pokud tato moznost je zaskrtnuta. Otestovani ukazkovou doménou
pii mnou provadénych testech probéhlo uspésné.

5.12 porovnejsoubory

Vlastni akce slouzi pro porovnani textového obsahu dvou souboru. Soubory
musi byt totozné, jinak akce vlozi do vysledku chybu.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,,ukazka-porovnejsoubory*.
Ukazkova doména provadi tii kroky. V prvnim kroku se z adresaie validace
zkopiruje soubor vzorovy.txt. Ve druhém kroku se tento soubor ulozi do
proménné, aby tento soubor $lo pouzit jako parametr v jiné akci. V posled-
nim kroku se pouzije akce porovnejSoubory, ktera porovna obsah souboru
vzorovy.txt a porovnavany. txt, ktery je soucdsti ukazkového archivu ukaz-
ka-porovnej-soubory.zip.

Spravné fungujici doména vypiSe na konci validace vysledek OK, protoze
jsou oba soubory totozné. Otestovani ukazkovou doménou pfi mnou prova-
dénych testech probéhlo tispésneé.

5.13 rozbalzipjar

Vlastni akce slouzi pro rozbaleni vstupniho souboru do vybraného adresare.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,ukazka-rozbalzipjar®. Ukaz-
kova doména provadi dva kroky. V prvnim kroku se rozbali vstupni soubor do
pracovniho adresaie. Ve druhém kroku se vypiSe obsah pracovniho adresare.

Spravneé fungujici doména vypiSe na konci validace seznam souboru, které
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se nachazely v odevzdaném archivu. Otestovani ukazkovou doménou pfi
mnou provadénych testech probéhlo ispésné.

5.14 smazatsouboryadresare

Vlastni akce slouzi pro vymazani vyjmenovanych souboru ¢i adresaiu v za-
daném adresafi.

Pro modul byla vytvotena ukazkova doména ,ukazka-smazanisouboru®.
Ukazkova doména mé tii kroky. V prvnim kroku se zkopiruje vzorovy ad-
resal ahoj z adresare domény do pracovniho adresare. Ve druhém kroku se
vyhleda a ulozi do proménné soubor vysledky.txt, ktery je soucasti adre-
sare ahoj. V poslednim kroku se pouzije akce smazatsouboryadresare pro
smazani soubort uvedenych v parametru. V parametru jsou uvedeny soubory
jednak pomoci odkazu na proménnou a jednak prostym vyjmenovanim.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace v pracovnim ad-
resaii adresar ahoj, ve kterém budou chybét soubory, které byly uvedeny v
parametru tfetiho kroku. Otestovani ukazkovou doménou pii mnou provadé-
nych testech probéhlo uspésneé.

5.15 spoctislovaastrany

Vlastni akce slouzi pro spocteni poctu slov a stran v doc / pdf dokumentu.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,,ukazka-spoctislovaastrany“.
Ukazkova doména ma tii kroky. V prvnim kroku se pouzije akce spocti-
slovaastrany pro spocteni poctu slov a stran odevzdaného pdf / doc doku-
mentu, a vysledky ulozi do proménnych pocetSlov a pocetStran. V druhém
kroku se vypiSe pocet slov. V poslednim kroku se vypise pocet stranek.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace ve vysledku takovy
pocet slov a stran, jaky ma odevzdany dokument. Otestovani ukazkovou
doménou pii mnou provadénych testech probéhlo tispésneé.
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5.16 spustenijarprogramu

Vlastni akce slouzi pro spusténi jar programu. Jar programu lze predat pa-
rametry béznym zpusobem jako z piikazové tadky.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,ukazka-spustenijarprogra-
mu®. Ukazkova doména ma tii kroky. V prvnim kroku se do pracovniho
adresate z adresare validace zkopiruje spustitelny jar program a textovy sou-
bor. Jar program provadi to, ze vypisuje parametry predané pii spusteni
a pokud parametr zacina prepinacem -f, tak z parametru vytvori objekt
typu java.io.File a vypiSe, zda soubor existuje. Ve druhém kroku se do
proménné nalezeneSoubory ulozi zkopirovany textovy soubor. V poslednim
kroku se pouzije akce spustenijarprogramu, ktera spusti spustelny jar pro-
gram a pfedd mu v parametru odkaz na textovy soubor.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace ve vysledku stan-
dardni a chybovy vystup spousténého programu, coz je v tomto ptipadé vy-
psani vstupnich parametru a zprava, ze textovy soubor existuje. Otestovani
ukazkovou doménou piri mnou provadénych testech probéhlo tispésné.

5.17 spustenijavaprogramu

Vlastni akce slouzi pro spusténi binarniho java programu. Programu lze pte-
dat parametry béznym zpusobem jako z ptikazové radky.

Pro modul byla vytvorena ukézkova doména ,ukazka-spustenijavapro-
gramu“. Ukazkova doména ma tii kroky. V prvnim kroku se do pracovniho
adresate z adresatfe validace zkopiruje binarni soubor programu a textovy
soubor. Program provadi to, ze vypisuje parametry predané pti spusteni a
pokud parametr za¢ind prepinacem -f, tak z parametru vytvoii objekt typu
java.io.File a vypiSe, zda soubor existuje. Ve druhém kroku se do pro-
ménné ulozi zkopirovany textovy soubor. V poslednim kroku se pouzije akce
spustenijavaprogramu, ktera spusti spustelny binarni soubor a preda mu v
parametru odkaz na textovy soubor.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace ve vysledku stan-
dardni a chybovy vystup spousténého programu, coz je v tomto ptipadé vy-
psani vstupnich parametru a zprava, ze textovy soubor existuje. Otestovani
ukazkovou doménou pii mnou provadénych testech probéhlo tispésneé.
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5.18 spustenikonkretnihojunittestu

Vlastni akce slouzi pro spusténi jednoho JUnit testu v prelozeném binarnim
java souboru.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,,ukazka-spustenikonkretniho-
junittestu®. Ukazkova doména ma tii kroky. V prvim kroku se do pracovniho
adresare zkopiruji zdrojové soubory z adresaie domény. Ve druhém kroku se
zdrojové kroky zkompiluji. V poslednim kroku se spusti test testObsah v
souboru s testy TestPraceSeCtvercem. Test testObsah pouze vypiSe zpravu,
ze se spustil test testObsah.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace vypis, ze test pro-
Sel a ze se sputil test testObsah. Otestovani ukazkovou doménou pii mnou
provadénych testech probéhlo tispésneé.

5.19 spustenipmd

Vlastni akce slouzi pro spusténi programu PMD nad predanym java zdrojo-
vym souborem. PMD je program, ktery analyzuje zdrojovy kod a upozornuje
na prestupky vuci nadefinovanym pravidlum.

Pro modul byla vytvotena ukazkova doména ,ukazka-spustenipmd*. U-
kazkova doména méa dva kroky. V prvnim kroku se do pracovniho adresare
zkopiruje z adresaie domény soubor pravidel, pouzivany programem PMD.
Ve druhém kroku se pouzije akce spustenipmd, ktera spusti program PMD
nad vstupnim zdrojovym souborem, ktery se musi jmenovat Ctverec. java.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace vypis poruseni pra-
videl nebo vysledek OK, pokud nebudou zadna pravidla porusena. Otestovani
ukazkovou doménou pii mnou provadénych testech probéhlo tispésné.

5.20 spusteniumltestovani

Vlastni akce slouzi pro testovani UML diagramu vytvorenych v programu
UMLet. Jednd se o starsi akci, ktera v sobé kombinuje vice funkeci. Akce fun-
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guje tak, ze pro kazdy soubor v pracovnim adresafi s koncovkou uxf spousti
specialni jar program, ktery je predan v parametru akce a nésledné vyhodnoti
vysledek programu. Jedna se o specializovanéjsi verzi akce spustenijarpro-
gramu pro potieby predmetu KIV/OOP.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,,ukazka-spusteniumltesto-
vani“. Ukdzkova doména mé tii kroky. V prvnim kroku se do pracovniho
adresatre zkopiruje z adresaie domény jar soubor, ktery provadi testovani.
Ve druhém kroku se do proménné ulozi uxf soubor, ktery se odevzdava. V
poslednim kroku se pouzije akce spusteniumltestovani, ktera spusti spus-
titelny jar soubor a preda mu uxf soubor.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace zpréavu, ze testy
probéhly v poradku. Otestovani ukazkovou doménou pii mnou provadénych
testech probéhlo tspésneé.

5.21 spustenivsechjunittestu

Vlastni akce slouzi pro spusténi vsech JUnit testu v prelozeném bindrnim
java souboru.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,,ukazka-spustenivsechjunit-
testu“. Ukazkova doména ma tii kroky. V prvim kroku se do pracovniho
adresatre zkopiruji zdrojové soubory z adresaie domény. Ve druhém kroku
se zdrojové kroky zkompiluji. V poslednim kroku se spusti vSechny testy v
souboru TestPraceSeCtvercem.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace zpravu, ze vSechny
testy prosly. Otestovani ukazkovou doménou pii mnou provadénych testech
probéhlo tUspésneé.

5.22 vlozitscreenshot

Vlastni akce slouzi pro vlozeni png obrazku v pracovnim adreséari do vystupu
validace.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,ukazka-vlozitscreenshot*.
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Ukazkova doména ma dva kroky. V prvnim kroku se do pracovniho adresére
zkopiruje z adresaie domény adresai ahoj, ktery obsahuje png obrazek —
screenshot. V druhém kroku se pouzije akce vlozitscreenshot, ktera prida
do vystupu validace vefejné pristupny odkaz na dany obrazek.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace funkéni odkaz na
obrazek. Otestovani ukazkovou doménou p¥i mnou provadénych testech pro-
béhlo tspésné.

5.23 vymazsouborypodlevzoru

Vlastni akce slouzi pro vymazani souboru v cilovém adresari podle vzorového
adresare.

Pro modul byla vytvorena ukazkova doména ,,ukazka-vymazsouborypodle-
vzoru“. Ukazkova doména ma tfi kroky. V prvnim kroku se rozbali vstupni
soubor, coz je pro tuto doménu archiv ukazka-vymazsouborypodlevzoru. zip.
Archiv obsahuje jediny adresaf, ktery m& vnotenou dalsi strukturu. V dru-
hém kroku se zkopiruje do pracovniho adresaie z adresare domény vzorovy
adresar. V poslednim kroku se pouzije akce vymazsouborypodlevzoru, ktera
vymaze obsah adresaie z rozbaleného archivu podle vzorové slozky.

Spravné fungujici doména bude mit na konci validace zpravu, ze byly
smazany soubory, které se vyskytovaly jak ve vzorovém tak cilovém adre-
saii. Otestovani ukazkovou doménou pii mnou provadénych testech probéhlo
uspésneé.
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0 Zaver

Validacni server se pouziva na Zapadoceské univerzité v Plzni pro automa-
tizované testovan{ studentskych praci odevzdanych pres Portdl ZCU u né-
kterych predmeétu na Katedfe informatiky a vypocetni techniky.. Pro spravu
vyvoje valida¢niho serveru a vlastnich akei se nyni pouziva systém Redmine
a SVN. Do Redmine se pisi veskeré naméty na vylepSeni ¢i nové moduly.

Existujici nameéty na vylepseni funkénosti validaéniho serveru byly v Red-
mine vedeny jako 17 ukolu. Pro 17 téchto tkolu jsem vytvotil analyzu a plan
feSeni. V Redmine béhem prace pribyvaly dalsi ukoly. V rdmci této prace
jsem vyftesil celkem 34 kol v Redmine, pficemz 17 z nich jsem udélal navic
oproti puvodnimu planu — pro tyto tkoly navic jsem také vytvoril analyzu.

Na zdkladé analyz jednotlivych tkolu jsem udélal navrh feseni, provedl
implementaci navrhnutého teseni a popsal ptiklad pouziti. Vyjimkou byly
ukoly, u kterych se jednalo o hlaseni bugt a které jsem nebyl schopny zrepro-
dukovat. Dokumentace byla vytvorena jednak napsanim napovédy pro vlastni
akce a jednak historii commiti do SVN a propojenim téchto commitu s tikoly
v Redmine.

Vsechny momentalné existujici vlastni akce maji ukdazkovou doménu, ktera
zaroven slouzi i jako uzivatelsky test. Ukézkové domény jsou funkéni a pro-
kazuji tak funkcnost implementace.

Vsechny body zadani jsem splnil. Nejvétsi zmeény, které se mi podafilo
implementovat, jsou:

e novy zpusob definovani vlastnich akci pomoci konfigura¢niho souboru
a napovedy,

e moznost definovat vychozi hodnotu pro parametry vlastnich akci,

e moznost odkazovat javaskriptové proménné pomoci dolaru v paramet-

rech vlastnich akei.

Valida¢ni server je aktivné pouzivan a naméty na jeho vylepseni se stale
objevuji, takze je mozné dale pokracovat v jeho upravéach. Dalsi rozsiteni do
budoucna by mohlo byt napiiklad odstranéni Java skriptleti z jsp souboru
a pridani dynamického chovani do webovych stranek pomoci javaskriptu.
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Seznam zkratek

CIvV

JAR

JSP

HTML

010) 3

SVN

Centrum informatizace a vypocetni techniky - stara se o pro-
voz informaéni technologie na ZCU

Java Archive - stromova reprezentace syntaktické struktury
zdrojového kédu

JavaServer Pages - technologie pro vytvareni dynamickych
webovych stranek

HyperText Markup Language - znackovaci jazyk pro vytva-
feni webovych stranek

Object-oriented Programming - objéktové orientované
programovani

Subversion - systém pro spravu verzi
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A Parametry validaéni domény

<?xml version="1.0" encoding="UTF —8"7>
<!IDOCTYPE properties SYSTEM "http://java.sun.com/dtd/properties.dtd”>
<properties version="1.0">

<comment>Defaultni nastaveni domény< /comment>

<!—— zda je domena aktivni ——>
<entry key="domain.enabled”>1</entry>

<!—— wucuge, zda je zapnut 'debug' rezim, tj. zda mj. prochazi kompletni stacktrace do vystupnich
html ——>
<entry key="core.debug’>0</entry>

<!—— zda po sobe uklizet docasne soubory — pro ladeni. 1/0 ——>
<entry key="core.do_cleanup”>0< /entry>

<!—— pokud je core.concurrency_disabled = 1, pak je zakazan jakykoliv paralelismus,
tj. ulohy validace se spousteji za sebou ——>
<entry key="core.concurrency_disabled”>0< /entry>

<!—— mazimalni velikost odevzdaneho souboru v KB ——>
<entry key="max file_size”>50< /entry>

<!—— seznam pripon souboru, ktere se akceptuji. Pokud neni uwvedeno nebo obsahuje znak 'x',
akceptuji se vsechny soubory ——>
<entry key="accept_extensions”>*< /entry>

<!—— mazilani doba celeho procesu validace v teto domene sekundach.
Default hodnota je 30 vterin, neni—li uvedena ——>
<entry key="max_validation_time”>30</entry>

<!—— nazev souboru s lokalizacnimi hlaskami pro tuto domenu. Cesta je relativne
vuct adresari domeny! ——>
<entry key="resource_bundle”>nl.texts</entry>

<!—— nazev souboru s java policy nastavenim. Vyuzije se v pripade, kdy se spousti Java tridy.
Pote je tento soubor predan nove spustenemu JVM jako parametr a z nej se nactou bezpecnostni
opatreni.
Cesta je relativne k adreasri domeny.——>
<entry key="java_policy_file”>run.policy</entry>

<!—— Jake vsechny vystupy validace generovat ——>
<entry key="custom.output.classes”>cz.zcu.validationserver.output.HTMLResultOutput</entry>

<!—— jake generovat typy vystupu: moznosti: 'file', 'string' ci oboji oddelene carkou ——>
<entry key="html output_type”>file</entry>

<!—— zde musi byt cesta k html adresari, kam se ukladaji vysledne html soubory. Tato
cesta se nebere relativne vuci data adresari! ——>

<entry key="html output_dir’>data/html</entry>

<!—— zacatek URL k http serveru, pres ktery budou vysledky pristupne ——>
<entry key="html output_url”>http://localhost/vs/< /entry>
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Parametry validacni domény

<!—— wurl na css styl pro exportovane html soubory ——>
<entry key="html_css_url”>/validator/vs.css</entry>

<!—— odkaz na pouzite knihovny, ktere pro domenu pouzit ——>
<entry key="domain.classpath”>iText—2.0.8.jar</entry>

<entry key="compiler.java.options”>—encoding UTF—8< /entry>
<entry key="core.default.charset”>UTF—8< /entry>

<!—— wurcuje, zda vypnout vyzadovani vstupniho souboru pri testovani domeny ——>
<entry key="domain.disable_test_file”>0< /entry>

< /properties>
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B Tiida VlastniAkceUtils

package cz.zcu.validationserver.utils;
import java.io.File;

import org.apache.log4j.Logger;

import org.mozilla.javascript.Context;
import org.mozilla.javascript.Script;
import org.mozilla.javascript.Scriptable;

import cz.zcu.validationserver.validation.ValidationInfo;

VEs
* Ruzne pomocne metody pro pouziti ve vlastnich akcich
*
x Created: 30. 7. 2013 — 19:49:21
* @author Hung Duong Manh (zer0@students.zcu.cz), e—mail: zer0@students.zcu.cz
sk /

public class VlastniAkceUtils {

private static final Logger logger = Logger.getLogger(VlastniAkceUtils.class);
private static final boolean isDebugEnabled = logger.isDebugEnabled();

Sk

Converts given user input into file accordingly to type of input.

*
*

* @param patternFileRough

* User String input.

* @param sourceName

* A string describing the source, such as the name of action
* @param info

* Reference to info.

* @param scope

* Reference to scope.

x @param jsContext

* Reference to context.

%
*

@return File object which represent user input.
*/
public static File convertToFile(String patternFileRough, String sourceName, ValidationInfo info,
Context jsContext, Scriptable scope) {
if (patternFileRough.isEmpty()) {

return info.getInputFile();

}

else if (patternFileRough.startsWith(”$”)) {
return convertToFileFromJavaScript(patternFileRough.substring(1), sourceName, jsContext,

scope);

else {
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Trida VliastniAkceUtils

// return new file with given name in workdir
return new File(info.getWorkDir() + File.separator + patternFileRough.replaceAll(”/”,
File.separator));

S

*
*
*

*
*
*
k
*
*
*
*

*
*

Converts given String containing name of an JavaScript variable into File
object .

@param patternFileRough
Name of JavaScript variable.

@param jsContext
Reference to context.

@param scope
Reference to scope.

@return Returns new instance of an File object.

*/

public static File convertToFileFromJavaScript(String patternFileRough, String sourceName,

Context jsContext, Scriptable scope) {
// zji§tént zadaného adresdre
Script souborScript = jsContext.compileString(patternFileRough + 7;”, sourceName, 0, null);

Object vysledek = souborScript.exec(jsContext, scope);

return (File) Context.jsToJava(vysledek, File.class);

S

EE S S 3

Prevede regularni vyraz zadany v DOS tvaru (znak'? znamena prave jeden
vyskyt, znak 'x' znamena 0 az n vyskytu) na regularni vyraz stejneho
vyznamu, ale pouzitelneho pro volani Pattern.matches(). Pokud regularni
vyraz zustal v puvodnim tvaru, zpracovani regularniho vyrazu by
nefungovalo spravne.

@param regex
Puvodni regularni vyraz zapsany v DOS tvaru.
@return Novy regularni vyraz ve tvaru vyhovujicimu Pattern.matches().

*/

public static String convertFromDOSRegex(String regex) {

regex = regex.replace(”x”, 7\\S*");
regex = regex.replace(”?”, "\\S”);

// protoze . znamena "Matches any character”
regex = regex.replace(”.”, ”\\.”);

return regex;
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