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1. Uvod

1.1. Mé dosavadnidilo v kontextu specializace

2007 na Stfedni uméleckoprdimyslové $kole v Praze na Zizkové. Obor mé velice zaujal,
a proto jsem se rozhodla ve studiu pokracovat i na Skole vysoké, coZz se mi podafilo a nyni

studuji na Zapadoceské univerzité v Plzni, obor graficky design.

Na stfedni i vysoké Skole mne vzdy ucili, Ze design musi byt rychle uchopitelny, srozumitelny
a musi rychle zaujmout oko divaka. Timto pravidlem se snazim Fidit, i kdyZ to neni vidy Uplné

jednoduché, ale doufam, Ze se mi to dafi.

| think what | feel fortunate about is that | am still astonished — that things still amaze me.
And | think that that’s a great benefit of being in the arts, where the possibility for learning

never disappears; where you basically have to admit you never learn it.”

»Myslim, Ze to co citim, je stésti z neustdlého ohromeni —vse mne stdle prekvapuje. Myslim
si, Ze je velkd vyhoda v uméni, Ze potfeba uceni - nikdy nezmizi; a musim si pfipustit, Ze se to

ani nikdy vse nenauc¢im“.!

Drive jsemvytvarela véci pouze pro Skolu, ale v dneSni dobé mam za sebou jiz nékolik malych
projektl jejichZz zadavatelé mne stdle vyhledavaji. Mezi zmifilované projekty patti naptiklad
vizudlni styl firmy iMate, ktera se specializuje na opravu mobilnich telefont znacky Apple.
Vizudlini styl pro bar s nazvem Kulovna, ktery se da navstivit v Praze - Braniku. Dale pak
,bannery” pro webové stranky www.hockeybunnies.cz nebo tvorba a sazba knih pro majitele
historickych plachetnic a vizualni feSeni jeho stank(i na vystavé Lodé na vodé. Okrajové
spolupracuji také s firmou Aluxxon, kterd se zabyva prodejem némeckého Skolniho ndbytku,

pro kterou vyrabim reklamni tiskoviny (letacky, vizitky, reference apod.).

! Milton Glaser - http://quotesondesign.com/milton-glaser-5/ /11. 4. 2014/
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Moji tvorbu ovliviiuje hlavné mé okoli a mlj kazdodenni pohyb. Kazdy den se dozvidam
mnoho novych informaci, jak od lidi, tak z internetu. Dalsi faktory, které ovliviiuji mou praci
jsou zajisté filmy, vystavy, divadelni pfedstaveni a jiné kulturni akce. Nerada to pfiznavam,
ale moje navrhy obcas ovlivni i moje nalada, pfesto se snazim, aby ma prace byla na prvnim

misté funkéni, a aby zasahovala presné tu cilovou skupinu, lidi kterou ma.

Rada se zabyvam tvorbou plakatl, coZ jsemsi vybrala i jako svou bakalarskou praci. Ve svych
plakatech se nebranim experimentlim, ale zarovert mam rada jednoduchost. Fotografii se
snazim vyuzivat minimalné, i kdyZz musim pfiznat, Ze klasickou fotku jako samostatny obor

mam moc rada a bavi mé skoro stejné jako graficky design.

Mezi mé prvni plakdty patfil, napiiklad, plakat na maturitni ples SUPS a nebo plakatk mé
maturitni praci, kterd se zabyvala tvorbou interaktivniho ¢asopisus nazvem PLAY. Mezi
plakdty které jsem vytvorila na vysoké Skole patfi, napfiklad, filmovy plakat na film ,Psycho”
od Alfreda Hitchcocka, ktery byl vystaven na vystavé Plakat/Plzeri/Ponozky/Praha a nasledné
se i prodaval na webovém portalu www.terryhoponozky.cz. Nebo plakat, ktery se Gcastil

soutéze ,, Kde domov m(j“ a ndsledné byl vystaven v prazské galerii DOX.



2. Témaa divod jeho volby

Jako téma mé bakaldrské prace jsemsi zvolila soubor plakatl na Festival svétla. Nejspise

kvali navstévé svételného Festivalu Signal, ktery se konal v fijnu 2013 v Praze.

Festival probihal v noci od 19:30 do 23:30 a neskladal se z Zadnych vystoupeni, nybrz z mist
v centru Prahy na kterych byly umistény rizné svételné instalace nebo video-mappingy
od rliznych umélct nebo uméleckych skupin, mezi které patfi napfiklad: The Macula,

Jakub Nepra$, KriStof Kintera, FrantiSek Skala a dalsi.

Festival mé absolutné nadchl. Nejenze jsemv centru Prahy v noci nevidéla nikdy tolik lidi,
ale byla to opravdu skvéla vizualni podivana. Festival mé upoutal natolik, Ze jsem se sama
prihlasila na dvoudenni workshop, na kterém jsem se ucila sestavovat jednoduché elektrické
obvody a zapojovat LED diody do vyvojové desky zvané Arduino. BohuzZel workshop nebyl
dostatecné dlouhy, a tak se mi podafil vytvofit pouze jednoduchy blikajici LED panel.
ZkuSenost to vSak byla zajimava a chtéla bych v tomto oboru ziskat v dalSich letech vétsi

rozhled.

DalSim dlvodem byla jista vyzva a to dostat abstraktni svétlo na papir. Chtéla jsem sama
sebe otestovat, zda-li se mi to povede a zaroven vymyslet nékolik zplsob(, co se vlastné pod
svétlem vSecko skryva. A az tehdy mi doslo, Ze specifikace svétla je opravdu obtizna nebot
pro kazdého slovo ,,svétlo” ma uplné jiny vyznam. Pro nékoho je to elektromagnetické
vinéni. Jiny ¢lovék to vSak bere jako néco, bez ¢eho by si nedokdzal ani uvafit jidlo a pro
dalsiho je to zas cely jeho Zivot, nebot vnima svétlo jako soucast naboZenstvi. J4 osobné
vnimam svétlo, jako néco, co déla Zivot hezéi a veselejsi a beru ho svym zplsobem jako jistou

samoziejmost.



3 Cil prace

Cilém mé prace je vytvorit soubor osmi plakatd formatu B1 na Signal festival, které pfriblizi
charakter festivalu a budou lehce uchopitelné pro Sirokou vefejnost. Zaroven to nebudou

pouze prvoplanové plakaty, ale bude v nich ukryta néjaka myslenka.

Dale bych chtéla vytvorit svij vlastni logotyp slova ,,Signal”, ktery bude slouZit ke sjednoceni
souboru. Ajelikoz se festival kond po celé Praze, nesmi chybét ani mapka s misty instalaci

a reklamni predméty v podobé placek a pohledd.

4. Proces pripravy

Proces pripravy byl stejny jako u vSech ostatnich praci a to zjiSténi, co nejvice informaci
o daném tématu. Jako prvni probéhla v fijnu navstéva festivalu, workshopu a fotodoku-

mentace vSech svételnych intalaci, které byly na festivalu k vidéni.

Déle jsem se zaméfila na pdvodni vizual Festivalu Signal z roku 2013, ktery vytvéarel Stépan
Malovec.? Stépan vytvarel logo, plakat a mapku. Hlavni motiv festivalu 2013 byla divka se
zakrytym obli¢ejem plechovou maskou, coz mélo symbolizovat, jak je oslnéna krasou

festivalu tak, Ze musi mit zakryty oblicej. Cely vizual je v dobrovodu barev RGB.

Poté jsem prozkoumala nékolik partnerskych festival( , Signdlu“, které probihaji napfiklad

v Helsinkdch, Drazdanech, Lyonu, Eidhovenu a dal$ich méstech a nacerpala jseminspiraci.?

Dalsi fazi bylo dalekosahlé zjistovani informaci o tom, co je to vlastné svétlo, z ¢eho vseho
svétlo vychazi a co svétlo naopak pohlcuje. Nasledovalo téma video-mappingu, nebo také
nazyvano ,prostorové rozsifené reality”, jeho technologicka specifika od pocitace aZ po

promitani na samotnou architekturu. V neposledni radé jsem se zabyvala vyrobou riznych

svételnych instalaci. Dozvédéla jsem se, Ze poc¢atky videomappingu zapocali jiz v roce 1960,

2 Pfiloha €& 1



kdy Walt Disney otevrel svij strasidelny diim, ve kterém byli promitané plastické hlavy. Dalsi
zminkou je rok 1980, kdy umélec Michael Naimark natacel lidi v interakci s rdznymi
predméty a poté je promital do pokoje, coz pusobilo jako skute¢ny obraz. V podobé jakou
zname dnes se rozmohl azv roce 2001, kdy umélci v Californii, zacali pouZivat nova média

ke kresbé.3

Vratila jsem se vSak k ceskému ,,Signdlu” a premyslela, co je pro néj typické. Dokonce jsem
i kontaktovala festivalovou produkci a Zadala jsem je o informace k dalSimu ro¢niku Signalu
(mista instalaci a jména umélc). Bohuzel to jeSté nemaji jasné stanovené a moc se mnou

nekomunikovali, tak jsem musela ¢erpat informace z lofiského ro¢niku.*

Ptisla jsem na to, Ze se umélci vidy snazi zobrazit néjaky kontext s danym mistem

¢i budovou. Kontext byl vétSinou historicky. Jako prvni mé tedy napadlo prevést historické
osobnosti jako Karla IV. nebo Sv. Vacala do kreslené podoby, k ¢emuz mé inspirovala
probihajici vystava Josefa FlejSara ve Svétozru. Historickym osobnostem jsem chtéla vet-
knout to, Ze prinasi svétlo do ceské zemé, z ¢ehoz vznikl lehce komicky obraz Sv. Vaclava
s lucernou. Tento koncept jsem vSak na konec nepouZila, protoZze mi tam chybéla prazska

architektura, ktera je pro festival tak dulezita.

Po mésicich rozsahlého hledani materidl( jsem se pustila do samotného vymysleni

jednotlivych plakatt, tedy samotné tvorby.

3 http://cs.wikipedia.org/wiki/Videomapping /2. 2.2014/
4 www.signalfestival.com



5. Proces tvorby

»Design nemiZete uchopit rukou. Neni to véc, je to proces, systém, zptisob mysleni.” >

Praci jsem si rozlozila jako obyvkle do dvou ¢asti a to skicy a navrhy a vypracovani samotnych
plakatd v PC. Jak jsem jiZz zminovala v predesl|é kapitole, chtéla jsem poufZit jednotlivé
historické osobnosti.® Nakonec k tomu v§ak nedoslo a zaméfila jsem se spiSe na historické
budovy v Praze, které néjak koresponduji se svétlem. Nazvem, samotnym vyznamem
budovy, prostorem nebo svoji historii. Vymyslela jsem jich sedm a to Chrdm Sv. Vita

na Prazském hradé, Palac Lucerna ve Vodickoveé ulici, Letohradek Hvézda v obore na

Praze 6, Kfizikovu fontanu na prazském Vystavisti, Tancici dim na Rasinové nabreii,
Planetarium ve Stromovce a Zizkovskou vé7 v Mahlerové sadech. Osmy plakat jsem chtéla

ponechat jako Uvodni pro vSech sedm zbylych.

DalSim aspektem, ktery jsem i fekla, Ze musim zohlednit je fakt, Ze se festival odehrava
v noci. Tudis$ jsou plakaty ladény spiSe do temnéjsich barev nocni oblohy, kterd nebyva vidy
¢ernd. Pozadi plakatu jsou tedy ladéné do modravé, cervankové, hvézdné a mési¢ni tmavé

oblohy.

V priibéhu prace jsem méla snahu o to zapojit do plakatd prvky video-mappingu a tedy
néjaké deformace prostoru a rlznobarevna reseni, aby spolu jednotlivé prvky ladily, a aby
vizudlni styl dila mél svoji logiku. S tim souvisi i to, Ze jsem pouzivala pro cely vizudlni styl
pouze jeden pismovy font a to font Helvetica, ktery mi pocitové pfipada, Ze se vyborné hodi

k logotypu SIGNAL.

5 RAND, Paul. Design, Form and chaos. New Haven: Yale Univerzity Press, 1993.
ISBN 0-300-05553-6.
6 Pfiloha ¢ 2
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6. Popis dila a jeho technologicka specifikace

6. 1. Logotyp’

Rozhodla jsem se vytvofit si vlastni logotyp pro festival Signal a snazila jsem se, aby jeho
design podporoval vyznam nazvu. Pouzila jsem k jeho tvorbé svou vlastni abecedu, kterou
jsemvytvarela na stfedni Skole a dala jsem ji jméno Morse. Abeceda je tvorena z tecek

a ¢arek a byla inspirovana Morseovou abecedou, proto si myslim, Ze i skvéle zapada

k Festivalu Signal, jelikoz se k samotnému nazvu hodi i povahové.

vvvvvv

1957 vytvorili Svycarsti designéri Max Miedinger a Eduard Hoffman z pismolijny Haas’sche
Schriftgiesserei AG. Helvetica byla navrzena jako univerzalni bezpatkové pismo na zakladé
groteskl z konce 19. stoleti. PGvodné byla pojmenovdna Neue Haas Grotesk, pozdéji byl vSak

nazev zménén.® Myslim, Ze klasicky staticky fez pisma skvéle doplriuje logotyp SIGNAL.

6. 2. Plakaty

6. 2. 1. Uvodni plakat®

Na dvodni plakat jsem umistila ,,zhasnuté” linedrni obrysy budov, které figuruji na dalSich
sedmi plakdtech. Od kazdé budovy vede linie k tlac¢itku neboli ke spinac, ktery by mél cely
festival zahajovat. JelikoZ jsou vSechny svételné instalace na elektricky proud musise
stisknout tlacitko (na projektoru, pojistky, zapindni), aby se dana svételna show spustila.

Kdyz se , stiskne”, mlze se preskocit na dalsi plakat, ktery uz je svételnou podivanou.

7 Pfiloha & 3
8 http;//cs.wikipedia.org/wiki/Helvetica /10. 4. 2014/
9 Pfiloha ¢ 4
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6. 2. 2. Chram Sv. Vital?

Jedna se o trojlodni katedralu s triforiem a véncem kapli. Nejvyznaméjsi kaple je kaple

Sv. Vaclava, kde jsou vlozené ceské korunovacni klenoty. Katedrala se stavéla v nékolika
etapach (rotunda — bazilika — katedrala) od roku 1344, kdy byl poloZen prvni kdmen Janem
Lucemburskym, Karlem IV. a ArnoStem z Pardubic. Hlavnim architektem byl Matyas z Arasu,

kterého pozdéji vystfidal Petr Parléf.1!

Svatovitskou katedralu jsemsi zvolila kvili svételnému aspektu, kterym je katedrala
prostoupend atim jsou historické okeni vitraze. Diky barevnym vitrazim se do katedraly
vléva neuvéritind skala zaficich barev. Prvni vitraZe v Praze zde tvorili Alfons Mucha, Max

Svabinsky a Frantisek Kysela.

6. 2. 3. K¥izikova fontanal?

Fontanu sestrojil FrantiSek Krizik v roce 1891. Jednd se o vodni osvétlenou fontdnu na
prazském Vystavisti. V tehdejsi dobé (v 19. stoleti) bylo na dné bazénu na padesat barevnych
reflektol. V roce 1991 prosla KriZzikova fontana rekonstrukci a dnes umoznuje hru svétla

z 1300 rGznobarvnych zdrojd. Bazén je o rozméru 24 x 45 metr( a doba novych médii zde
umoznuje promitdni obrazu na vodni clonu, filmovou projekci na vondi hladinu ¢i laserové
efekty. Fontana dnes slouZi jako divadelni prostor a k dispozici je zde také externi svételny

park.!3

10 pfiloha & 5

11 Sesjt — D&jiny uméni - S

12 pfiloha & 6

13 http;//www.krizikovafontana.cz /25. 3. 2014/

12



6. 2. 4. Letohradek Hvézdal?

Letohradek Hvézdu, jsem do svého vybéru zaradila uz diky samotnému nazvu. Koresponduje
s mytologii a vesmirem, diky kterému mame veskeré denni i no¢ni svétlo bez elektrickych

pristroju.

Jednd se o renesancni stavbu, ktera stoji ve stejnojmenné obore v Praze — Liboci. Nechal si ji
vybudovat Ferdinand Tyrolsky v roce 1555 jako lovecky zdmecek. Dvoupatrovy letohradek na
unikatnim pldorysu Sesticipé hvézdy (diky kterému ziskal své jméno) patfi do skupiny

tzv.filosofickych staveb a uvnitf vynikd bohatou $tukovou vyzdobou.1®

6. 2. 5. Palac Lucernal®

Palac Lucerna jsemsi vybrala z podobného dlivodu jako letohradek Hvézda. Nese jméno
Llucerna®, coz je symbolem svétla a nadéje. | v architektlre slouzi lucerna (vélcova nastavba

s okny na kopuli) k osvétleni prostoru.

Lucernu tvori komplex budov, které vznikaly v pribéhu mezi rokem 1907 a 1921 a patfi mézi
dominanty prazskych projektl zac¢atku dvacatého stoleti. Jedna se o prvni diim s velkou
pasazi, u které sklenéné zastreseni vzbuzuje velky obdiv a proudi diky nému do budovy
spoustu svétla. Autory tohoto velkého projektu pozdni secese a zacinajici moderny jsou
architekti Stanislav Bechyné a stavitel Vacslav Havel (otec byvalého ¢eskoslovenského

prezidenta).l”

14 Pfiloha & 7

15 Vigek, Pavel. Umélecké pamdtky Prahy, 2012
ISBN 978-80-200-2107-6

16 pfiloha & 8

17 www.lucerna.cz /10. 4. 2014/
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6. 2. 6. Zizkovysky vysila¢18

Zizkovsky vysila¢ neboli Zizkovskou ve? je nejvy$si stavbou v Praze. LeZi na hranici Zizkova
a Vinohrad v Mahlerovych sadech a méfi 216 m. Byl postaven v letech 1985 — 1992

a z anténniho nastavce vysila digitdlné jedenact televiznich a osm rozhlasovych stanic.

Stavbu jsem vSak zvolila proto, protoZe od roku 2006, u pfileZitosti 125. vyroci povySeni
Zizkova na mésto a 15. vyrodi zprovoznéni vysilace, je vysila¢ kazdy den rGznobarevné
nasvicen ve spodnich ¢astech ploSin — zpravidla v barvach statni trikoldry, jez jsou zaroven

i firemni barvou provozovatele Zizkovské véze — Ceskych Radiokomunikaci.t®

6. 2. 7. Planetarium?2°

Stavba kruhové budovy o priméru 50 m podle projektu architekta J. Fragnera zapocala roku
1958 v prazské Stromovce a svou ¢innost zahdjilo v listopadu 1960. Jeho kino je jedno

z nejvétSich na svété a nejvétsi v Ceské republice. Hlavni Ulohou Planetaria je popularizace
astronomie, kosmonautiky, geografie a pfibuznych véd.?! Do svého souboru jsem ho zafadila

hlavné kvali atsronomii a vesmiru stejné jako u letohradku Hvézda.

18 pPfiloha ¢ 9

19 http://cs.wikipedia.org/wiki/ %C5 %BDi %C5 % BEkovsk %C3%BD_vys %C3%ADla%C4 %8D /5. 4. 2014/
20 pfiloha ¢ 10

21 www.planetarium.cz /5. 4.2014/
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6. 2. 8. Tandici diim?22

Tancici ddm neboli tanecni par Fred Astaire a Ginger Rogers, ktefi zafili pod svételnymi
reflektory v nékolika filmech od Federica Felliniho. Pravé nimi je budova na prazském
Rasinové nabrezi inspirovdana. DUm byl navrien Vlado Miluni¢em ke kterému si Cirou
nahodou pfidal jesté Frank O. Gehry.?3 Kancelafské prostory byly svéfeny do rukou Evy
Jificné, douholeté spolecnici Jana Kaplického. Prostor je cely proskleny, coz je jeho hlavni

dominantou a divodem mé volby.

6. 3. Technologicka specifika plakata

Plakaty jsem vytiskla ve formatu B1(1000mm x 700mm) na matny papir. Na zacdtku jsem

si udélala skici tuzkou na papir a poté jsem prekreslovala skici do pocitace pomoci tabletu
Wacom. Pracovala jsem v progrmech Adobe lllustrator CS6 a Adobe Photohsop CS6.
Podklady jsem shanéla na internetu a nebo jsem €erpala z vlastnich fotek, které jsem nafotila

na lonském festivalu fotoaparatem Nikon.

Podklady pro tisk jsem pfipravila v barevnych hodnotdch CMYK a nechala jsem si plakaty

tisknout ve firmé Svoboda Press v Praze.

6. 4. Placky?*

Placky jsem i vybrala jako vhodny reklamni predmét k festivalu. Daji se prodavat za relativné
malou Castku a dostane se diky nim festival lidem do podvédomi. Dobre rozsifi logotyp

festivalu a lidmi jsou oblibené.

Rozdélila jsem si je do dvou kategorii. Prvni skupina zahrnuje pouze placky s logotypem
Signal spojené s datem konani festivalu. Logotyp jsem nijak neménila ani nedeformovala
a tudis zlstane dobre Citelny. Pozadi tvori pozadi nocni oblohy vyuZité na jednotlivych

plakatach.

22 pfiloha ¢ 11
23 http;//www.archiweb.cz /5. 4. 2014/
24 pfiloha & 12
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Druha skupina vychazi z motivd, které jsou na plakatech. Tvofri je rizné vyrezy z motivi nebo
celé objekty prizpisobené do kruhové Sablony. Placky jsou také doplnéné o logotyp, ktery je
vloZen na okraj placky a kopiruju kruhovy tvar.

Placky jsou o priméru 25 mm a 35 mm.

6. 5. Pohledy?®

Pohledy jsem zvolila z podobného dlivodu jako placky a to ziskani podvédomi Siroké
verejnosti o festivalu. DalSi véci je, Ze si myslim, Ze by se mély pohledy ddle posilat a délat

lidem radost i v dnesni elektronické dobé.

Pohledy i placky si lidé budou moci vyzvednout v hlavnim stanu festivalu a bude jich

neomezené mnozstvi a myslim, ze vétSiné lidem udéla takova drobnost radost.

Na pohledy jsem umistila pouze r{izné varianty no¢ni oblohy a logotyp festivalu. Zadni stranu

jsemvyhranila na misto pro text, adresu a znamku pomoci linek.

6. 6. Mapa festivalovych mist2®

DalSi véci, kterd doplfiuje mou bakalarskou praci, je mapka. Z mapky lze snadno vycist,
na kterych mistech v Praze se odehravaji jednotlivd déni festivalu. Mista jsou oznacend

barevnym koleckem s Cislem, které zafi na jinak ,,zhasnuté” Praze.

25 Pfiloha & 13
26 pfiloha & 14
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6. 7. Lightsticky?’

Posledni predméty, které uz jen vizudIné dobarvuji moji bakalarskou praci jsou barevné
tyCinky s ndpisem Signal, které kdyz se zlomi, vyzafuji svétlo. Doplnily by tak skvéle

atmosféru nocniho mésta, ve kterém probiha svételny festival.

27 Pfiloha & 15
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7. Zaveér

7. 1. Silné stranky

Doufam, Ze mezi silné stranky mé prace spada logotyp Signal festivalu, ktery je jednoduchy,

snadno zapamatovatelny a zdroven podle mého nazoru vystihuje podstatu festivalu.

Co se tyka plakatt, myslim, Ze se mi podafil mdj cil a to dostat na né svétlo. Mam pocit, Ze
pomoci barevny kontrastl, komplementarnich barev a zare plakaty opravdu sviti a dokazou
si ziskat alespon na chvilku oko divaka. Dalsi véci dle mého nazoru je to, Ze kazdy plakat

dokaze fungovat sam za sebe, ale zaroven se da vyuzit i fada a s ni spojeny koncept.

Celkovym pfinosem je fakt, Ze vznikla nova rada plakat(i a novy logotpy na realny festival pro

fijen 2014.

7. 2. Slabé stranky

Za slabou strdnku své prace povazuji nedotahnuti svych myslenek do Uplného zdarného
konce. Plvodné jsem chtéla motivy na plakaty vytisknou fosforeskujici barvou, kterd by ve
tmé zafila a tim by byly plakdty kompletni. Bohuzel se tak neuskutecnilo hlavné z finan¢nich

ddvodu. Je to vSak ndpad, ktery by se mohl v budoucnu realizovat.

7. 3. Zhodnoceni mé prace

Neni vibec lehké zhodnotit celou svou praci a zachovat si pfi ném zdravi odstup. Pribézna
prace zahrnovala nékolik moznych cesta napadud. Nejtézi véci asi bylo vybrat tu spravnou
cestu, kterou se ma ¢lovék ubirat. Prozkoumala jsemsnad vSe, co se o daném tématu
prozkoumat dalo a snazila jsem se, aby vysledek mé prace byl co nejlepsi a abych se za néj
nemusela stydét. Doufam, Ze se mi to povedlo a Ze jsem vytvofila opravdu néco, co se mozna

v budoucnu objevi v ulicich hlavniho mésta Prahy.
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9 Resumé

The subject of my final project is the draft set of eisght posters for the light festival. Posters

are print on the paper size B1 (1000 mm x 700 mm).

| chose this theme, because | was on the festival and it was breathtaking. Festival was in year
2013 for the first time in Prague. It’s a light show spread across the Prague - video-mapping,

light installation and more light things by various artists.

My inspiration was Prague as such - architecture, people and Prague charge. | made eight
posters, which are inspirated by buildings connected with light. It’s Zizkov's tower, villa
,Hvézda“, St. Vit's cathedral, planetarium, palace ,Lucerna”, Dancing house and Kfizik's
fontaine. Posters are colourfull with some deformation.

The last one is the main poster, that expresses the opening of the festival. On this poster are

the buildings (Hvézda, Lucerna and so on) and switch, which will start the whole festival.

The next things, what | made, are the promotional items. Buttons, which you can tack on
your clothes. Lightsticks, which shine after broken and postcard with themes from main
posters.

The last thing is a map. Onthe map are the place the events of the festival. The places are

identified by different colours and and illuminates the otherwise off the map.
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Priloha¢.1: Designfestivaluzroku 2013
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Pfiloha €. 2: Prvtoni navrhy
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Pfiloha ¢.2: Prvtoni navrhy
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Pfiloha €. 2: Prvtoni navrhy
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Pfiloha ¢.2: Prvtoni navrhy
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Ptiloha ¢. 4: Uvodni plakat
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Priloha ¢. 5: Plakat —, Chram Sv. Vita“
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Priloha¢. 6: Plakat — , Krizikova fontana“
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Priloha ¢. 7: Plakat — , Letohradek Hvézda“

a

-

(4
S I G [J /\L videe-mapping
16-19-10-2014 ,| venkovni svételné instalace

*

PRAHA

www.signalfestival.com




Pfiloha €. 8: Plakat— ,PaldcLucerna”
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Priloha ¢. 10: Plakat — ,Planetarium”
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Priloha¢. 11: Plakat —, Tancici dam*
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Priloha ¢. 12:

®
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Mapa festivalovych mist
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Vojanovy

sady . \

Malostranske

Mapka festivalovych mist

Signal festival podruhé v CR! Nejspise mate néjake
zkusenosti s festivalyshudbenimi nebo filmovymi, nas
festival svétla nicménsé funguije zeela jinak. Zakladni
¢&ast programu totiz néni slozeha z fady vystoupeni, na
ktere musite dorazit v daném case. Naopak, pavstéevu
Signal festivalu si mazete naplanovat podle viastnich
predstav, staéi ji vméstnat do jednoho (nebo nékolika)
ze GtyF veder( mezi 16. a 19. fijnem. TéméF vechny
svételné instalace se jednoduse zapnou v 19:30

a budou svitit az do 23:30. Mazete sj tedy naplénovat
viastni prohlidkovou trasu a uzit si festival presné podle
svych zajm{ a éasovych moznosti

Tak sméle do vybiranil

video-mapping

@ Tanéici dim - The Macula - Khéra

@ Palac Lucerna - Viadimir 518 - Ledy

@ Hvézda - Telenoika - Ozivla silueta

@ Zizkovsky vysilaé - Sila svéta - Noc

@ Chram Sv. Vita - Prazsky hrad - Sila svéta - Noc
@ Planetarium - Stromovka - Menes - Quark

@ Krizikova fontana - Vystaviété - Jena - Mrak
venkovni svételné instalace

. Piazzeta ND - Adam Siroky - 8-bitovy syndrom
’ Kampa - Frantisek Skala - D4m Stind

@ Petfinska rozhledna - Kristof Kintera - Majak

+

L LXORORGRGRGRONONONCR X N RORORC)

Gertovka - Jakub Nepras - Mara

Karllv most - Romain Tardy - Defilé
Staroméstské nam. - 1024 architect - HyperCube
Chotkovy sady - Rony Plesl - Urunium Figure
Vojanovy sady - pébe/lab - Phosphor 360 ver. B
Ovocny trh - Jan Sramek a l\;1 Buril - Urban Void
Nam. Jana Palacha - VOLVO - Volvo V40

Dlouha ulice - Jan Sramek - Urban Void

- Andrej B: - ArchiBio

Retézova ulice - Vojmir Kiupka - Potrubi
Vaclaveké nam. - Jaroslav Smetana - Barvy
Florenc, veetibul metra C - Safa - Slunce
Nam. Franze Kafky - Preciosa - Imaginat;e
Uhelny trh - The Macula - Khéra
Malostranské nam. - The Macula - Khora
Kostel Sv. Ludmily - The Macula - Defilé

Hiavni nadrazi - The Macula - Khora




Ptiloha ¢.12: Mapka festivalovych mist
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video-mapping
venkovni sviteiné instalace
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Ptiloha ¢. 13: Placky
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: Pohledy
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Ptiloha €. 15: Lightsticky
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