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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Ve své tvorbé v ramci grafického designu vzdy kladu diraz na logiku
a jednoduchost. Ve vétsSiné pripadech se soustredim na komplexni
projekty, ve kterych Ize uplatnit jednotny vizualni jazyk. Mam pak
k dispozici prostor pro realizovani vlastniho uméleckého rukopisu.
Velkou ¢ast mych zrealizovanych praci tvofi pravé vizualni
styly a korporatni identity. O tvorbu znacek a logotypU jsem se
zajimal uz na stfedni Skole, kde jsem vytvoril radu grafickych
manuall pro vizudlni styly firem rozmanitého plsobeni.
Mou velkou vasni je aplikovani didaktického systému
do grafickych navrhd, ktery se opira o logiku ale zaroven
podporuje fantazii. V. mnoha pfipadech vyuzivam pak umélecké
zkratky a stylizace jako prostfedku predstavivosti. Velmi
Casto se snazim vytvorit jednoduchy a maximalné stylizovany
motiv. Svij volny ¢as rad investuji do studii a stylizace
piktogram(. Je pro mé motivacni pracovat s némym médiem,
které musi byt jednoznacné a srozumitelné i pro cizince.
Nékolikrat jsem se setkal se zadanim, které bylo netradi¢ni
a velmi specifické. Vzdy jsem to bral jako vyzvu a Sanci, jak
zaexperimentovat a zkusit jinou uméleckou formu. Napfiklad
plakat Cesta na Mésic' k vyroCi vzniku kinematografie vznikal
formou foto-kolaze a naslednou digitalni postprodukci.
Posledni dobou se zaméfuji na pismo a sazbu dokumentd.
Fascinuji mé typografické plakaty a dynamicka zrcadla sazby
a chtél bych se dale této cesty drzet a odkryvat nové principy.

"pfiloha ¢. 1 — Plakat Cesta na mésic



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Dané téma jsem si vybral na zakladé atraktivity k vizualnim styldm,
velkého pole plsobnosti v ramci tiskovych vystupl. Vyhovuje

mi spiSe obecngjsi rovina zadani, proto byl pro mé vybér tvorby
vizualniho stylu neziskové organizace tou pravou volbou.

Ddkladné jsem promysilel, pro kterou neziskovou organizaci
budu vytvaret logo a vizualni styl. Hledal jsem ob¢anské sdruzeni,
které bude mit tradici a moznost aplikace vizualniho stylu na Sirsi
spektrum predmeétd a tiskovin. A jak jsem jiz zminil, vzdy uvitam,
kdyz mohu vyuzit graficky design k metodickym uceldm.

Kdyz jsem hledal neotrelé neziskové organizace, narazil jsem
na Junaka — svaz skautl a skautek. To mé donutilo k hledani jinych
podobné pUsobicich spolkd. V tom momenté jsem si uvédomil,

Ze to je to pravé téma pro mé&. Nevé¥il jsem ale, ze by v Ceské
republice takto fungoval jen jeden spolek skautd. Po jisté dobé
jsem vSak zavadil o nepolitické neziskové obCanské sdruzeni
Svaz skautd a skautek Ceské republiky, které funguje nezavisle na
Junakovi.

Byla to pro mne vyzva predevsim kvili tomu, ze pravé Junak
nedavno proSel redesignem znacky a vibec celého vizualniho stylu.
DalSi z d@vodu volby této organizace byl ten, Ze jejich stavajici
logo? bylo podle mého nazoru nezapamatovatelné, neodlisitelné od
jinych spolkd a navic slozité a neaktualni. Myslim si, Ze skauting by
meél vypadat akéné, zajimaveé a pfitazlivé pro déti a dospivajici nez
konzervativné a usedle.

Na tématu se mi libilo, Ze znacku mohu aplikovat, na co si jen
vzpomenu a vizualni styl mohu vyuzit v celé fadé brozur, prospektd,
publikaci. Védél jsem, Zze se vzdy k tomuto zadani mohu vracet
a vzdy vytvorit néco noveého.

2pfiloha &. 2 — Stavajici logo Svazu skaut(l a skautek CR



3 CiL PRACE

V ramci tohoto tématu jsem si dal za cil predevsim vytvorit
jednoduchy a variabilni systém, ktery bude pochopitelny pro
vSechny vékové kategorie vzhledem k tomu, Ze ve svazu skautt se
nesetkame jen s malymi détmi, ale také dospivajicimi a kolikrat také
s dospélymi dobrovolniky ¢€i dokonce se seniory. Navic jsem chtél
poukazat na to, ze v dnesni pocitaCové ére se Skolaci odcizuji od
pfirody. Skauting pfinasi spoustu potfebnych zkuSenosti do Zivota,
ke kterym se Skolak v bézné zakladni Skole nedostane.

Dale jsem chtél vyzdvihnout fakt, Zze Cesky skauting je u nas
uz neuveritelnych sto let a tak by bylo tfeba zménit mu kabat, aby
byl atraktivni pro déti i pres dnesni zmodernizovanou dobu.

DalSim z mych cild bylo vytvofit novou, originalni,
zapamatovatelnou znacku, ktera bude pouZitelna nejen jako logo
organizace, ale predevsim jako symbol a maskot svazu skautd
a skautek. Absolvovani celého skautského kurzu je totiz provazeno
spoustou symbold, piktogram( a emblémd, proto bylo vytvoreni
jedine€ného symbolu, prezentujici Ceské skauty a skautky na misté.

Jednim s dalSich mych zamér( bylo pak vytvofit novy
vytvarny jazyk, zobrazovaci princip, ktery bude jednoznaény
a pochopitelny pro vSechny vékové kategorie skautl i z jinych zemi.
Neni totiz tajemstvim, Ze skauting je mezinarodni organizace
sdruzujici vSechny skauty a skautky po celém svéte.

V souvislosti s tim jsem chtél pracovat na publikacich, které
by novackiim ve svété skautingu délaly vyznamného a praktického
privodce. Chtél jsem vytvofit pfirucky, bez kterych by skauti
a skautky nedali ani ranu. S tim byl spjaty i m0j umysl zrealizovat
jakysi set novacka, ktery by mél byt prakticky, lehky, kompaktni
a nezatézoval by Zivotni prostredi.



4 PROCES PRIPRAVY
4.1 Logo

Prvni a zasadni reSerse se tykala loga samotného. Hledal jsem
symboly spjaté se skautingem, jejich historii, plvod a vyznam.

Jako nejznaméjsi znak byla zde heraldicka lilie®, ktera svou
bohatou symbolikou pfispéla k tvorbé mnohovyznamového loga.
wLilie symbolizuje moudry mir, ¢isté uslechtilé smysleni a nevinnost.*“
Tri listy lilie® maji hned nékolik vyznamd. V prvni fadé to jsou tfi
vékové kategorie skautl (vice — skaut — rover), dale pak tfi body
skautského slibu. Prostredni list vzty&eny vzhlru pak symbolizuje
spravny smeér. Ona heraldicka lilie se odjakZiva pouzivala
na mapach jako strelka k severu. Dva prilehlé listy lilie pak
znazornovaly, ze odklonénim od spravného sméru nikdy nedojdeme
do cile. V ramci skautingu pak dva odklonéné listy znamenaji, Ze
skaut nikdy neobchazi prekazky, ale prekonava je a jde vzdy vpred.

DalSim ze znaku, ktery se v ramci skautské symboliky
hojné objevuije, je trojlistek. Trojlistek stejné jak v predesiém
pfipadé upozorfiuje na vékové kategorie skautll a na skautsky
slib. Trojlistek se v souvislosti se skautingem zacal hojné
pouzivat od roku 1935, kdy si skautky svilj odznak s heraldickou
lilif podkladaly filcovym trojlistkem. A tak je tomu dodnes.

V neposledni radé jsem se zaméril na symbol, ktery jednoduse
prezentuje Ceskou republiku. Atraktivni pro mne byla Lipa srdé&ita,
jez je v Ceské republice brana jako narodni strom a zaroven tvary
jejich listl korespondovaly s predchozimi symboly. Listy lipy
stejné jako heraldicka lilie ma jakousi stfelku smérfujici vzhdru.

Myslim si, Ze tyto symboly maji velmi Uzce spjato s plsobenim
skautl uz jen diky tomu, Ze vSechny tyto znaky pochazi z pfirody.

8 pfiloha ¢. 2 — Heraldicka lilie

4 PALIVEC, Viktor. Heraldickd symbolika. Praha: Genealogicka a heraldicka spole¢nost, 1978
5 2. oddil Sotci Olomouc: Skautské principy [online]. [cit. 2014-04-10].
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4.2 Barevnost

Vg ViV s

jsem se na symboliku barev tak, jak k ni pfichazi do styku skauti.
Mym zamérem bylo prezentovat prostfednictvim barvy prirozené
prostredi skaut( ale zarover naznadcit faktor lidské ¢innosti.

Inspirativni pro mne byl pohled na jarni krajinu, jejiz barevny
model byl ve své podstaté jednoduchy — zelena a hnéda. Avsak
ne kazda zelena barva se hodi ke hnédé a opacné, Cili ma dalsi
pfiprava v ramci barevnosti byla hledat vhodné priniky barev tak,
aby se navzajem rozvijely a nijak se vedle sebe nerusily.

4.3 Pismo

Neméné dllezitym ukolem bylo zamyslet se na rodinu a fez pisma,
které by prezentovalo skauty. Naroky na ono pismo byly pomérné
velké, protoZze muselo byt Citelné pro déti vSech vékovych kategorii,
viditelné i ve zhorSenych svételnych podminkach ale zaroven
neotrelé a koresponduijici se svazem skautl a skautek.

Reserse pak spocivala v rozhodovani mezi patkovym
a bezpatkovym pismem, porovnavani jednotlivych pisem mezi
sebou, jejich vzajemné plsobeni, zkousky velikosti a ¢itelnosti.

4.4 \Vytvarny jazyk

Bylo velice dulezité naerpat inspiraci v ramci zobrazovani
jednotlivych piktogrami a schémat. Jednim z hlavnich inspira&nich
zdroji byl Isotype® od Gerda Arntze, jehoz piktogramy mély sv(j
jedine€ny charakter, jednotlivé piktogramy mély odliSnou podobu
ale dohromady tvofily celistvy vizualni jazyk.

6 priloha ¢. 3 — Isotype



5 PROCES TVORBY
5.1 Logo

Jako nosny napad mi pfisla symbolika stfelky v heraldicke lilii, jako
oznaceni sméru a jeji dva prilehlé listy naznacujici odboceni z cesty.
Velmi atraktivni pro mne také byla vyznamovost tfech vékovych
kategorii a tfech bodU skautského slibu.

Tyto vlastnosti jsem chtél nechat odrazit v jednoduchém
kompaktnim znaku. Prvni snaha byla zachytit tyto vyznamy
jednim tahem. Inspirativni pro mne byla pak moznost vytvorit uzel,
pfipominajici kompasovou strelku a od ni se odklonujici konce
provazu, stejné, jako je to v heraldické lilii.

Po mnoha skicach’ jsem pak doSel k prvni podobé loga.
Tvorila ho linka, protinajici se obdobné jako jednoduchy uzel,
s rozdilem, Ze ve stfedni ose loga se linka lomila a vytvarela tak
onen smér vzhlru. Logo vS§ak nemélo prostor se dal rozvijet, bylo
nekompaktni a dle mého nazoru by se hilre aplikovalo na rizné
tiskové materidly.

| pfes veskeré snahy vyuZzit potencial prvni definitivy, nemélo
logo budoucnost. Pfi Upravach a stylizacich bylo logo uz hdre
Citelné a nejednoznacné — abstraktni.

Na zékladé pouceni z predchozi varianty jsem chytil tvorbu
znaCky za uplné jiny konec. Logo musi byt kompaktni, Citelné
a schopné reprodukce na rlizné materidly. Zacal jsem stylizovat tfi
zakladni symboly. Byla to heraldicka lilie, trojlistek a lipovy list.

Jejich symbolika je prinosna zejména pro skauty a navic piné
zosobnuji nazev organizace. Lilie je symbolem skautd, trojlistek
skautek a lipovy list je narodnim symbolem Ceské republiky. Na
radé bylo propojit tvarové feseni jednotlivych symboll do jednoho
kompaktniho a prehledného loga. Pfes mnoho geometrickych
konstrukci se nedarilo elegantné propojit vSechny znaky tak, aby to
vypadalo pfirozené.

7 pfiloha &. 4 — Skici



Nakonec vSak pfiSla varianta naprosto vyhovujici mym
pozadavk(m, ktera byla tvorena geometricky a jen na zakladé
kruhovych vyseci. Vysledkem bylo kompaktni Citelné logo?, funguijici
jako symbol, jez si zachoval tvaroslovi skautd, ale geometrizaci
dostal novy moderni a Cisty vzhled.

5.1 Pismo

K logu neodmyslitelné patfi pismo. Jen ve spojeni s pismem pak
docilime uceleného vizualniho stylu. Bylo velice dllezité vybrat
pismo, které se k nové vytvorenému logu bude hodit, bude ho
rozvijet ale pfitom nijak neovlivhovat. Vybér pisma mél déle
korespondovat s budouci sazbou tiskovin. Pismo musi byt Citelné
jak ve zhorSenych svételnych podminkach, tak v invertované
varianté, musi byt dostate¢né velké, vzhledem k tomu, Ze cilovou
skupinou jsou predevsim déti.

Prvni rozhodovani bylo mezi patkovym a bezpatkovym
pismem. Patkové pismo opticky drzi fadek, ale bezpatkové je zas
Cistéjsi a Citelnéjsi. Hledal jsem proto kompromis, pismo, které
nebude geometrické, bude stinované ale zaroven Citelné.

Mezi mé favority nakonec patrily pisma Helvetica a Frutiger.
Nakonec jsem vybral Frutiger pro jeho stinovani a vysokou Citelnost
i pfi zhorsenych svételnych podminkach. Pismo Frutiger bylo
navrzeno tak, aby bylo z dalky Citelné i na dopravnich znackach.
Frutiger splnil mé oCekavani ve spojeni s logem. Logo bylo timto
pismem doplnéno o dodatkovy text — ndzev organizace. Vysledné
spojeni obrazové a textové ¢asti bylo nutné vyvazit tak, aby se
tyto elementy vzajemné nerusily a fungovaly jako celek. Nakonec
vznikl kompozi¢né vyvazeny logotyp®, v némz byla zachovana
kompaktnost a Citelnost.

8 pfiloha ¢. 5 - Logo
9 pfiloha ¢. 5 — Logotyp



5.3 Barevnost

DalSi z nutnych slozek vizualniho stylu je barevnost. Snazil jsem se
o vybér barev, které prezentuji plisobeni skautl, jejich prirozené
prostfedi a faktor lidské aktivity. Vzhledem k tomu, Ze skauty
pfedevSim najdeme v prirodé, na misté bylo vybrat spise zemité
naturalni barvy. Vybral jsem olivové hnédou a zelenoZlutou a to na
zakladé intenzivniho zkoumani barev a jejich vzajemného plsobeni.

Zelenozluta prezentuje floru, olivové hnéda pak faunu a lidsky
faktor v pfirodé. Dopliujici barvu pro tiskoviny jsem zvolil Cernou,
a to predevsim na hladkou sazbu textu nebo pro pripad, ze by
nebylo mozné reprodukovat definované barvy'°,

Zakladni barvy byly vybrany tak, aby vedle sebe plsobily
harmonicky, tvorily barevny kontrast a nijak se pritom vzajemné
nerusily.

5.4 Prirucka

V souvislosti s vizualnim stylem svazu skautl a skautek jsem chtél
vytvorit prlivodce skautskym svétem se zakladnimi informacemi

o pobytu v pfirodé. Jedna se o publikaci, ktera ma malym vic¢atdm
a svétluskam pomoci ve svizelnych situacich a naucit je zakladdm
taboreni a kempovani v lese.

Na zakladé této pfirucky'" jsem zacal pracovat na tvorbé
piktogram(, které budou danou publikaci ilustrovat. Snazil jsem
se vymyslet zrcadlo sazby tak, aby byla obrazova a textova ¢ast
oddélena a davala tak ¢tenari na vybér, zda chce jen osvézit
znalosti pohledem na schémata nebo se chce dozvédét dalsi
informace v textové Casti. Nakonec jsem rozdélil format A5 na dvé
horizontalni poloviny, coz mi umoznilo oddélit textovou a obrazovou
Cast.

0 pfiloha ¢. 5 - Definice barev
" pfiloha ¢. 6 — Zakladni pfirucka skauta



Pro publikaci bylo potreba vytvorit piktogramy souvisejici
s vybavenim do pfirody. PredevSim pak obsah krabi¢ky posledni
zachrany, lékarnicky, vyobrazeni typU taborovych ohnid, vizualizace
vazani uzl( atd.

Jednotlivé piktogramy'? mély rizné charaktery zobrazeni,
nékteré byly jen v obryse, jiné byly plodné, ale celkové vytvarely
komplexni systém.

5.5 Graficky manual

V momentég, kdy jsem vytvoril sazebni obrazec, ktery je funkéni
a aplikovatelny jak na rozsahly text, tak i na sazbu kratkych
odstavcl, mohl jsem ho vyuzit i v dil¢ich publikacich pro vizualni
styl svazu skaut( a skautek.

Vytvoril jsem zakladni graficky manual, ktery stanovuje
pravidla k uzivani logotypu, definuje minimalni velikost loga,
barevnost, zakladni a doplrikové pismo atd.

Format grafického manualu je ve velikosti A5 a je stejny, jako
veskeré publikace spjaté s vizualnim stylem svazu skautl a skautek.

Graficky manual je svazan kovovou krouzkovou vazbou a to
z jednoho prostého dlvodu. Krouzkova vazba umozriuje otoceni
stranek o 360° a Ize mit tak otevrfenou jen tu stranu, kterou Clovék
pfi praci s manualem zrovna potrebuje a Setri tak pracovni plochu.

2 pfiloha ¢. 7 — Piktogramy



6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA
6. 1 Predtiskova priprava

Vzhledem k tomu, ze soucasti vizualniho stylu byly vytvoreny
publikace, bylo tfeba tiskova data technologicky pripravit pro
bezchybnou reprodukci.

Jednotlivé stranky publikaci byly vyrazeny do slozek po
Sestnacti strankach. Proto bylo potreba si nejprve vytvofit maketu,
na zakladé které se pak jednotlivé stranky pfipravovaly k tisku do
dvojstranek.

Pri predtiskové pfipravé mi vérné pomahal program Adobe
Acrobat X a v ném instalovany plug-in'® Quite Imposing Plus. Ten
umoznil jednoduché rozmisténi dvojstranek na tiskovy arch ve
format papiru SRA3, jehoz velikost je 450 x 320 mm.

Veskeré vektoroveé navrhy byly vytvofeny v programu Adobe
lllustrator a nasledné byly umistovany v programu Adobe InDesign,
ktery je pfedevsim ur€en pro sazbu knizek a dokumentd. RozliSeni
vektoroveé grafiky vhodné pro tisk je stanoveno na 1200 DPI™,
bitmapy byly pak pfevzorkovany na 300 DPI. Bitmapy byly navic
upraveny v programu Adobe Photoshop a jejich barevnost byla
nastavena na klicovou CMYK™ barvu odpovidajici definované
firemni barevnosti.

V predtiskové pripravé se dale muselo pocitat s motivy,
které mély byt zrealizovany do kraje papiru, proto jsem ve vSech
pfipadech musel nastavit presah grafiky 3 mm.

Data k tisku byly exportovany do formatu pdf'® a nasledné
predany do produkéniho centra zajistujici digitalni tisk
prostrednictvim laserovych tiskaren.

8 Plug-in = zasuvny modul, doplrikovy program umoznuijici rozsiteni funkci softwaru
4 DPI = z angl. dots per inch, pocet obrazovych bod{ na jeden palec

5 CMYK = barevny model zaloZeny na subtraktivnim michani barev

'8 PDF = z angl. portable document file, pfenosny format dokument

10



6.2 Rezaci plotr

Logo bylo nutné aplikovat i na materialy, které jsou pro tisk bud
nevhodné nebo nakladné, proto bylo tfeba pfipravit logo i pro rfezaci
plotr.

Technologie spociva ve vyrezani daného motivu do samolepici
folie, popripadé do folie nazehlovaci. Logo muselo byt exportovano
do takzvaného SVG'” formatu souboru, jez je podporovany
programem Corel Draw. Logo jsem musel opatfit vlasovym
obrysem (0,1 bodu) a odstranit barevnou vypli. Tento program
zprostfedkovava praveé fezani na plotru na zakladé vektorovych
informaci.

Tato technologie umoZznuje tvorbu samolepek, jednoduchych
polepl automobild, dvefi, vyloh nebo dokonce nazehleni
jednoduchého vektorového motivu na latku.

Timto zplsobem bylo pak mozné logo aplikovat na skautské
Satky nebo trika, popripadé na skautské kroje.

7 SVG = z angl. scalable vector graphics, format souboru obsahujici dvojrozmérné informace

11



7 POPIS DILA

Vizualni styl svazu skautll a skautek dopadl, dle mého nazoru, podle
oCekavani. Zakladem je silné, originalni a kompaktni logo, které je
mozno aplikovat na spoustu material(. Jeho vyhodou je snadna
zapamatovatelnost diky mnohym vyznamovym prvk{m.

Podoba publikaci a tiskovin je diky logu a firemni barevnosti
odlisitelna od materiald, které byly vytvoreny pro podobné ucely
a vznika tak vizualni identita, jez vyClenuje svaz skautl a skautek
CR z korporatnich stylfi ob&anskych sdruzeni zastifujici pravé
skautskou aktivitu. Vznika tak nové moderni pojeti skautingu, jez by
mélo pfispét k vétSimu zajmu ze strany déti a dospivajicich.

Vlastni zrcadlo sazby podporuje détskou predstavivost
a ucenlivost na zakladé oddéleni textove a obrazové Casti. Skauti
mohou pak jednoduse pouzivat jen jednu z ¢asti a to nezavisle na té
dalsi.

Obsah knih je pak provazen piktogramy ilustrujici jednotlivé
kapitoly. Vektorové obrazky jsou stylizovany tak, aby byly
srozumitelné i pro ty nejmensi. Konstrukce piktogram( vychazi
z geometrickych obrazcl. Zobrazeni jednotlivych predmét(
odpovida nejpravdépodobnéjsi perspektivé v realném svété
— objekty valcovitého tvaru jsou zobrazovany v perspektive,
plosné véci z ¢elniho pohledu, kvadry jsou zobrazovany v narozni
perspektive.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Myslim si, Ze pfinosem mé prace v ramci grafického designu by
mohl byt inovativni pohled na svét, vlastni iniciativa se didakticky
podilet na rozvoji mladeze a podporovat jejich fantazii. Dle mého
nazoru jsem obohatil graficky design Cistotou prace, jednoduchym
a prehlednym ¢lenénim jednotlivych publikaci, eleganci

a prehlednosti dil¢ich piktograma.

Za jeden z nejstéZzejnéjsich prinosl mé prace povazuji vlastni
podnét ke grafickému ztvarnéni neziskoveé organizace, jejiz vizualni
podoba neni pfrilis esteticka a v dnesSni zmodernizované dobé
neviditelna.

13



9  SILNE STRANKY

Mezi silné stranky mého vizualniho stylu svazu skaut( a skautek
Ceské republiky bez pochyb patfi logo a logotyp. Jak jiz jsem
nékolikrat zminil, jedna se, dle mého nazoru, o silnou unikatni
znacCku, ktera se odliSuje od ostatnich znacek organizaci stejného
nebo podobného plisobeni.

DalSi potencial mé prace prameni predevsim z layoutu'®
pfirucek, jeho variability a schopnosti aplikace na celou radu dalSich
publikaci.

V neposledni radé bych mezi vyhody mé prace uvedl
i vhodné vybranou barevnost, jejiz vzajemné pUlsobeni vytvari
silnou korporatni identitu a v souvislosti s logem pridava na
zapamatovatelnosti a odliSnosti.

8 layout = z angl., grafické rozvrzeni tiskové stranky
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10 SLABE STRANKY

Obavam se, Zze mezi slabé stranky mé prace patfi velka financni
narocnost v pfipade, Ze by se jednotlivé tiskoviny mély realizovat ve
velkovyrobé. Myslim si, Ze by bylo pro neziskovou organizaci velice
obtizné financovat vyrobu a praci DTP'® operatora.

DalSi nevyhoda mé prace je ta, Ze vyroba jednotlivych
publikaci je pro zivotni prostredi pomérné zatézujici a neni zcela
ekologicka. | pfes pomérné rychly rozklad papiru v pfirodé Ize
hovorit o znecistovani pfirody, a to predevsim toxickym pigmentem,
ktery se vyuziva pfi tisku na laserové tiskarné, velka spotreba
elektrické energie a tim spojené splodiny z uhelnych elektraren.

' DTP = z angl. desktop publishing, tvorba tiSténého dokumentu

15
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12 RESUME

The task of my bachelor’s thesis is “Coordinated visual style of

a nonprofit organisation®. | have chosen the Association of Scouts
and Guides of the Czech Republic. | wanted to create a new
modern variable style that will represent scouts and guides and
diferenciate the brand of this association from all other more old-
fashioned brands. It is constructed from three basic symbols

that presents meaning of the association of scouts and guides.

It is made from a heraldic lily symbol that represents scouts,

a shamrock symbol that represents guides and a lime leaf symbol
that is the national symbol of the Czech Republic.

For the visual style | have chosen two basic colors, which aim
to highlight the confrontation between nature and human activities.
| selected brown and green, as they work harmoniously together
and do not interfere with each other.

In connection with the newly created brand | worked on the
typesetting of basic manuals for scouts. My intention was to make
simple readable and useful manuals for beginners that teach them
basic information about scouting and outdoor activities. The layout
of the books allows text and pictures to be applied separately so
children can choose which information they want to use. There are
two types of manual. The first one deals with the basic principles
of the scouts. It should teach them national symbols, how to start
a fire, how to tie knots and much more. The second one is about
the nature of the Czech Repubilic. It should show our national
flowers and animals, how to recognize animal tracks in the snow
and birds in flight and so on.

| also created stylized pictograms that presents common
subjects used in everyday scouts life. | portray contents of the
box of the last resort as well the contents of a first aid kit. It was
constructed with geometrical shapes and so individual pictograms
form a complex. Every vector illustration was placed into the basic
manual for scouts.
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PRILOHA 1

Plakat Cesta na mésic’

"Vlastni plakat v ramci tématu Fenomén kinematografie
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PRILOHA 2a

Stavajici loga Svazu skaut(l a skautek CR?

2Svaz skautll a skautek CR: Kdo jsme [online]. [cit. 2014-04-10].
Dostupné z: http://www. svazskautu.cz/dokumenty/kdo-jsme/
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PRILOHA 2b

Heraldicka lilie®

8 Heraldicka lilie [online]. [cit. 2014-04-10].
Dostupné z: http://www.medvediberoun.eu/images/medvedi/symboly/lilie.gif

22



PRILOHA 3

Gerd Arntz*

W W
W

oy

4Isotype: Gerd Arntz [onling]. [cit. 2014-04-18]. Dostupné z: http://www.gerdarntz.org/isotype
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Skici
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Skici
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Skici
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PRILOHA 5a

Logo - finalni podoba
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PRILOHA 5b

Logotyp - finalni podoba

SVAZ
SKAUTU
SKAUTEK
CR

SVAZ
SKAUTU
SKAUTEK
CR
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PRILOHA 5¢

Barevnost

CMYK
RGB
PANTONE
WEB

RAL

CMYK
RGB
PANTONE
WEB

RAL

CMYK
RGB
PANTONE
WEB

RAL
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57/10/100/41
100/121/42
PANTONE 364 C
#64792A

+ RAL 6025

30/50/75/67
84/67/40
PANTONE 7553 C
# 544328

+ RAL 8008

0/0/0/100

26/ 23/ a27
PANTONE Black C
# 1A171B

+ RAL 9005



PRILOHA 6

Zakladni pfirucka skauta

SVAZ
SKAUTU
SKAUTEK

cka skauta

i pFiru

”

c
T
L
x
X
N
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PRILOHA 6

Zakladni pfirucka skauta
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Velky statni znak
tvoii étvrceny Stit. V prvnim a ctvrtém poli je historicky znak Cech -
stiibrny dvouocasy lev ve skoku se zlatou zbroji a zlatou korunou na
cerveném poli. Ve druhém poli se nachazi znak Moravy - orlice stfibro
~¢ervené Sachovana se zlatou zbroji a korunou na modrém poli. Ve tretim
poli je znak Slezska - cerné orlice se stiibrym perisoniem (pilmésicem),
uprostied s kiizkem, ukonéenym trojlistky, se zlatou korunou a cervenou
zbroji na zlatém podkladu. Velky statni znak reprezentuje spojeni

Viech historickych zemi statu. Autorem navrhu i vytvarného provedeni

je heraldik Jifi Louda. Velky statni znak slouzi k vnéjsi reprezentaci

statu a k oznaceni budov, ve kterjch sidli organy statni spravy, statni
Grady a pod. Jeho original je v tuto chvili (od r. 2006) ztracen.

Vlajka prezidenta Ceské republiky

Zvané také standarta, je étvercového tvaru s velkym statnim znakem
na bilém poli, ktery ma po pravé i levé strané dvé lipové vétve,

mezi kterymi je zavésena stuha s heslem: , Pravda vitézit” (Heslo, pod
kterym husitské poselstvi tahlo k snému basilejskému, heslo slavného.
ceského krale Jifiho z Podébrad), olemovaném okrajem z plaménki
stiidavé biljch, cervenych a modrych. Je vzdy vyvésovana

tam, kde je prezident Gredné (oficialné) pritomen.

Viajka prezidenta republiky je bila, s okrajem skladajicim
se z plaménka stéidavé bilych, éervenych a modrych.
Uprostred bilého pole je velky statni znak. Pod nim je
bily (stfibrny) napis PRAVDA VITEZi na cervené stuze
ipovymi ratolestmi.

podiozené zlutymi (zlatymi

Pochodové znacky

kde nerostou smrky, pouzijeme

to smérem
smrkové vétvicky, ve smrkovych
Zakladni znatka, kterou asi lesich zase listy listnaca
opravdu nejlépe vyjadiujeme (stopka vady uréuje smén).
schématem Sipky. Jeji podoba
sestavend z vétvicek patii alejen i touto cestou
zacateénikiim, protoze kazdy
zkuseny stopaf pouzije tii
kamenii (dva na sobg, treti ve

Sipka ve vyznamu Jdi timto
smérem udava vzdy jenom
sméru pochodu), svazanjch stébel g Na cestach e casto
trévy nebo vétvicek zapichnutich  potraba pousit znacky jiné,
(nékdy i podiozenjch viz 0brézek) yyers umoziuje Gsporu

ve sméru pochodu. V mistech, znaceni v zatckch cest.

ﬁ—,x_:.

Jdi timto smérem

Odbot vpravo

Kde domov muj,
kde domov mij.
Voda huci po lucinach,
bory Sumi po skalinach,
v sadé skvi se jara kvét,
zemsky raj to na pohled!
A to je ta krasna zemé,
zemé ¢eska, domov muj,
zemé ¢eska, domov muj!

Ceska statni hymna

Schéma znacky Jdi tout cestou
odpovida dvéma sipkam vedle
sebe. Pouzijeme-li kamend postaci
jen dva (na sobé). Svazané traviny,
zapichnuté vétvicky nebo listy
viak musi byt po dvou vedle sebe

Sleduj tuto znacku

Dalsim znaceni

plody (napF. bobule), lsty, kaminky
nebo vétvicky, které si predem
opatiime a potom pouzijeme na
misté, kde se nevyskytuji. Jejich
zavedeni je tieba oznamit predem
pousitim znacky, jejimz schématem
jsou dvé Sipky vedle sebe a zvoleny
symbol mezi nimi. Zname i fadu
piibéhi, kde pravé znaceni

sméru je moznost zavedeni nové-
ho, bézné nepouzivaného zpisobu
znaceni. Mohou jim byt rizné

ym piirodnim, a proto
nenapadnym zpisobem prispélo
k vitézstyi dobra nad zlem.
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Tudy nechod

\\\ & @&

>>>
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PRILOHA 6

Zakladni pfirucka skauta
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Taborové ohné

Oheri je dobry sluha, ale zly pan.
Nautit se dobre ovladat ohert

je dilezitym predpokladem
del3iho putovéni nebo taboreni.
Ohet té zaheje, uvafis na ném
jidlo, ¢aj, ususis mokré saty.
Misto pro ohe vyber na pistité
nebo kamenité zemi daleko od
strom, suché travy, obil, slamy,
sena, suchjch kiovin, nejlépe na
biehu potoka. Ohranic je kruhem
2 kamenis nebo pisku; na louce
vyrypni drny a poloz je do stinu,

Pagoda

pozdgji jimi opét ohnisté zakryjes
V zimé poloz na snih husty rost

2 klacki, aby se oheri nepropadi
do tajiciho snéhu a neuhasil.
Objevii-li na tabofisti neuklizené
ohnisté, nedélej nové, pouzij
staré a pred odchodem je uklid:

Rozdélavani ohné
Nalamej otypku suchych smrkovych

vétvicek, na né dej silngjsi klaciky,
a2 se rozhofi, pide] jesté silngjsi,

Hranice

Pyramida

33

nakonec velka polena. Po prudkém
jaku najdes suché vétvicky
v hustém smrku tésné u kmene,

po dlouhodobych destich usychaji
nejrychleji koncové vétvicky. Bre-
zova kira hofi i vihka. Je-li vechno
promotené skrz naskrz, zachrani t&
tisky nastipané ze stfedu silného
polena. Pfipravé diivi vénuj pédi, at
zbyteéné nevyskrtas celou krabicku
zapalek. Rozdélat ohert Ize i tienim
diev, ale musi mit predem pripra-
vené nistroje z dokonale suchého

Hiidkovy ohefi

dreva. Nouzové rozdélas oheit
sluneénimi paprsky soustfedénymi
silnou cockou nebo vykiesnanim
jisker ocilkou o pazourek.

Pruni plaménky viak musié vznitit
v nejjemnéjsi cupaning.

Ohen udrzuj priméfen velky, aby
ses pii vafeni nepopilil. Neboj
se vak priloit silngjsi polena.
Udrzuji staly zar na rozdil od
tenkého chrasti, které vzplane
arychle shofi. Nastipan polena
hofi lépe nez cela kulatina.

Polenovy krb
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PRILOHA 7

Piktogramy
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