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1. Cil prace

Cilem bakalaiské prace Antonina Juragky bylo vytvofit soubor hracek, ve kterych
se spojuje pohyb s prvkem moznosti stavebnicové piestavby. Vytvorit objekt, ktery
bude pevné&jSi a odoIngjsi, nez vétsina dostupnych hracek na trhu. Dal$im cilem bylo
vytvofit hracku, ktera bude unikatni a netradi¢ni. A koneénym cilem bylo vytvofit
hracku, kterou si autor vzdycky pral. Tento posledné zminény cil, je myslim zvladnuty
piesvédCivé. Unikatnost a netradiénost u této prace Ize vnimat pouze ve smyslu,
tykajiciho se osobniho autorského vyjadieni.

2. Technologicka specifika

Stejné jako u jinych klauzurnich a semestralnich praci, se i v tomto projektu
promita profesionalni femesind dovednost absolventa a vhodny vybér materiald,
které jsou na realizaci zvoleny. Kombinace chladné oceli spolu s barevnymi prvky je
velice sympaticka a hrava. Vytknul bych jen pouziti zakoupenych spojovacich
komponenttl, jako spojovacich matic a Sroubli, protoZze ty plsobi ¢asto necitlivé a
zbyte¢né poutaji a odvadéji pozornost nékam k sériové vyrabénym prfedmétim.

3. PFinos prace pro dany obor



4. Silné stranky dila

Jako velice pozitivni vnimam zvolenou miru velkorysosti v rozmérech objektd a
pocit, ktery po spusténi a uvedeni do provozu u divaki{ vyvolavaji, tim je tsmév,
radost a pozitivni nadSeni.

Stejné tak ocefiuji autorlv pfesah od svého plivodniho odborného vzdélani a
naucenych pravidel kovarského Femesla. Myslim, Ze bude zajimavé a pfinosné se i
nadale, bude-li chtit, vedle své kovarské praxe, tomuto zplsobu tvorby vénoval.

5. Slabé stranky dila

Domnivam se, Ze slabou strankou je v kone¢ném disledku to, co je autorem
pokladano za pozitivum.
A tou je variabilita a jednoduchost. Neni mi jasné, v ¢em jsou nam piedvedené
hracky snadno vyrobitelné a jakym zplsobem se jesté da rozvinout jejich tvar, nez
maximalné prodlouZzit, nebo zkratit délku hfidelek a nosnych nohou?
Hracky, nebo objekty podobného typu, jsou vyrabény v daleko mensich méfitkach,
snadno sestavitelné a pochopitelné& i v mensich finan¢nich nakladech. Vytvorené
objekty jsou naopak viéi tomuto druhu hraéek vice v poloze autorského objektu s
vétsi, & mensi podobnosti k jinym autorskym dillim napf¥. Vratislava K. Novaka. Dale
zlstava otazkou, jestli nebylo vhodnéjsi pouzit vzhledem k velikosti a hmotnosti
objektl silngj$i zdroje pohybu.
Tim, Ze hracky v kone€ném dlsledku maji takové rozméry, jaké maiji, jsou spise
zaraditelné do kategorie jedine¢nych autorsko-originalnich objekt(i daleko vice, nez
dostupné a levné stavebnicové produkty.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka

Bakalatskou praci Antonina Juracky navrhuji hodnotit stupném velmi dobfe.
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