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1 UVOD

Téma tykajici se zanru pohadky je zajimavé snad pro kazdého Clovéka jakéhokoli
veku. Téma zaroven plati jako nadCasové, proto se zanru pohadky vénuje mnoho lidi nejen
literarné¢ zamétenych. Kazdy Clovek jisté zna alespoii néjakou pohadku. V dnesni dobé
plné technologii sice pfevazuji rizné filmova zpracovani, ale pfece jen mnoho z nas i dnes
rado sedne ke knize a pohadku sobé nebo nékomu dal§imu precte. Doufejme jen, ze nikdo
Z nas nemuzZe fict, Ze by mu maminka nevypravéla napt. Cervenou karkulku nebo babicka
necetla Snéhurku nebo jiny znamy piibéh. Snad kazda rodina vlastni knihu pohadek
a k témto piibéhtim se v prub¢hu Zivota vraci. Nejprve ¢tou pohadky rodiCe a prarodice
svym potomkiim, v pozd¢jSim veéku sami pred¢itdime nebo vypravime tytéz ptibéhy svym
détem a na sklonku zivota si posadime vnoucata, popf. pravnoucata na kolena

a seznamujeme je s pohadkami, které jsme méli radi jako mali.

Pohédky, které se traduji Gstni formou po mnoh4 staleti, se nazyvaji lidové pohadky.
Vedle téchto pohadek existuji i pohadky autorské, které maji svého znamého autora
ariznymi prvky se od sebe odlisuji. Tradi¢ni pohadky, jez jsou zndmé détem dodnes,
byvaji pravé pohadky lidové nebo folklorni, a na né je tato diplomova prace zaméfena.
Konkrétn¢ se zabyva vybranymi pohddkami nejzndméjsich sbératelti pohadek z Némecka —
bratii Grimmil — a ¢eského sbératele — Karla Jaromira Erbena. Motivy bratii Grimmi totiz
pronikly 1 do ceského prostfedi, prolinaly se zde s motivy dal§imi a casto se

shodovaly s Erbenovymi pohadkami.

Tato prace se déli na dvé velké ¢asti — ¢ast teoretickou a ¢ast praktickou. Teoreticka
Cast ¢ita pét vétSich podkapitol — Pohddka, Druhy pohadek, Typologie postav, Vyvoj
pohadek a Nejznaméjsi sberatelé pohadek. Tyto podkapitoly se dale jesté ¢leni. Prvni velky
okruh se zabyva vSeobecné tim, co je pohadka, jeji jazykovou slozkou a procesem
tradovani. Druhd podkapitola se zabyva riznymi druhy tohoto zanru. Nejzakladnéjsi déleni
je na pohadku lidovou / folklorni a pohadku autorskou. Déle vSak mizeme rozeznat
pohadku zvifeci, kouzelnou, legendarni, novelistickou, kumulativni, Zertovnou a tzv.
humorku. V podkapitole Typologie postav je ptfedstavena fada nejznaméjSich postav, které
Vv ptibézich vystupuji — napt. hlavni hrdina, Skidce, darce, pomocnik, princezna a dalsi.
Vyvoj pohddek je v této praci zachycen od pocatku az do dvacatého stoleti. Stoleti
jednadvacaté neni zminéno z toho divodu, Ze se nic vyznamného s timto Zanrem jiz

ned¢je. Pouze vznikaji riiznd nova filmova ztvarnéni, ale to uz neni pfedmétem této prace.



Posledni podkapitola teoretické¢ ¢asti se veénuje nejznaméj$im sbératelim lidovych

pohadek, kterymi jsou jiz vySe zminéni bratii Grimmové a Karel Jaromir Erben.

V casti praktické je zkoumano celkem 18 pohadek bratii Grimmua a K. J. Erbena
Z hlediska komparace. Vzdy jsou vybrany dvé pohadky, které maji stejné nebo podobné
nazvy, a srovnanim jsou tyto pohadky prezentovany. Nejprve je uveden d¢j kazdé pohadky
zvlast’ a poté jsou prezentovany shodné znaky a rozdilné prvky. Zjistime tak, zda jsou
piibéhy stejné, podobné nebo zcela rozdilné. Miize se jednat pouze o shodu nazvu, ale

muze se také jednat o prolnuti motivi, jak na izemi Némecka, tak na izemi Cech.



2 TEORETICKA CAST

2.1 Pohadka

2.1.1 Pohadka obecné

Pohadka je ,zpravidla prozaicky Zanr folklorniho pivodu s fantastickym
pribéhem.“* V encyklopediich nebo nau¢nych publikacich najdeme rozdilné definice
pohadky. Hlavni charakteristické rysy vSak byvaji shodné a obsazené ve vSech

publikacich.

Samotny pojem pohddka vychazi ve vSech jazycich ze stejného zékladu: ,,[...]
vypraveni, sdéleni néceho. Obsah sdéleni tedy v samotném (V) ndzvu utvaru neni nijak
postizen. Terminy v nemciné a ve slovanskych jazycich: das Mdrchen (némcina, piivodné
Z hornoném. Maere — zvést, zprava, sdeéleni), bajka (luzicka srbstina, polstina), rozpravka
(slovenstina), skazka (rustina), kazka (bélorustina, ukrajinstina), prikazka (bulharstina),
pravijica (slovinstina), prica (chorvatstina), pripovetka (Srlms‘tina).“2

Pohadka je snadno rozpoznatelna. Tomuto Zanru odpovida mnoho typickych rysi,
at uz zcela typickych, ¢i jen caste¢né. Hlavnim rysem pohddky je neredlny, az
nadpfirozeny svét. Vystupuji v ni rizné nadpfirozené bytosti zastupujici stranu dobra nebo
stranu zla. Jen vyjime¢né ¢tenat nalezne neutralni postavy, o kterych nelze fici, zda jsou
hodné, anebo zI¢. Zlo i dobro jsou vzdy lehko rozeznatelné. Bytosti maji charakteristické
vlastnosti potvrzujici pravé jejich stranové zastoupeni. Na stran¢ dobra stoji napiiklad
chasnici, princové a princezny, sudicky, trpaslici a dal$i postavy. Zaporné postavy byvaji
vodnici, Certi, obfi, Carod€jnice, draci atd. VéEtSinou maji postavy charakter Cisté ,,Cerno-
bily*, avSak miiZeme najit i postavy jednou zaporné a podruhé kladné. Tento rozdil je
velmi patrny v autorskych pohadkach — cert ve folklorni pohadce predstavuje vzdy
zapornou postavu, ale v autorskych pohadkach se mizeme setkat s mnoha hodnymi cCerty,
ktefi se snazi hlavnimu hrdinovi pomoci. Kromé nadpfirozenych neutralnich postav
muzeme najit i postavy:,,[...] antropomorfizované (zvifata ¢i prirodni jevy(,) jako napr.
zlata rybka, krkavci, mesice, Veétrnik — priroda je aktivni sloZkou pribéhu i vypraveni,

nezivé predméty jako cinovy pandcek, abstrakce typu Smrt, Stésti), groteskné zkreslené

! Mocna, Dagmar, Peterka, Josef a kol., Encyklopedie literdrnich dnri, Praha: Paseka 2004. s. 472. ISBN
80-7185-669X.

? Otéenasek, Jaroslav, Antropologie narativity - problematika ceské pohddky, Praha: Etnologicky ustav
Akademie véd Ceské republiky 2012. s. 68. ISBN 978-80-87112-67-0.



(trpaslik, obr); plosné, bez psychologie (maminka posle Karkulku do lesa, ac jsou tam
vici), ndpadné typizované konstantnim znakem a roli (Dlouhy, Siroky a Bystrozraky;
'Sipkova' Riizenka, 'Cervend' Karkulka, Otesanek, 'pysnd' princezna), neziidka jsou
interpretovatelné jako pozustatek mytu (Slunecnik, Déd Vseved) ¢i projekce nevedomi (vik
a myslivec v Cervené Karkulce). Rozvrzené byvaji v duchu rovnovahy protikladii na kladné
a zdporné, Skidce a ochrance & pomocniky.“® Zvifata hraji v pohadkach vzdy dileZitou
roli a velmi Casto nejsou typickymi stoupenci zvifeci fiSe, ale nadptirozené fiSe, diky niz
mohou mluvit nebo zastupovat razné lidské vlastnosti. Témito vlastnostmi nam mluvici
zvifata pfipominaji dalsi prozaicky zanr — bajku. Bajky vsak tvorili konkrétni autofi, kteti
vychézeli z vlastni fantazie. NejznaméjSim autorem bajek je dodnes znamy autor z 6.

stoleti pf. n. 1. — Ezop. Tyto bajky ovlivnily vétsinu zvifecich pohadek.

Nerealny svét potvrzuji i predméty, které by sice 1idé jisté v realném zivoté uvitali,
ale setkaji se s nimi pouze v pohadkach. Tyto pfedméty svou kouzelnou moci hraji velmi
dalezitou roli. Kouzelnymi pfedméty jsou napt. sedmimilové boty, kouzelné zrcadlo,

1étajici koberec, Ziva a mrtva voda a mnoho dalSich.

Mezi typické pohadkové motivy patii na prvni pohled nefeSitelny ukol, zaklety
princ nebo princezna, souboj dobra se zlem, napraveni neposlusnych a zlych lidi nebo
jejich potrestani, carodéjné motivy, zaklinadla a vzdy proti sobé postavené opaky.
Zékladnim protikladem je boj dobra se zlem, poslusnost a neposlusnost, zlo¢in a dobry
skutek, odména a trest, S$tésti a neStésti, chudoba a bohatstvi atd. Dulezité vsak je, zZe
Vv pohadce v tomto zapasu vitézi dobro, laska a $tésti, kona se svatba prince s princeznou,
z chudych a pocestnych lidi se stavaji bohati nejen majetkem, hrdinové vzdy potrestaji

»padouchy* apod.

Pohadka nepopisuje zadny skuteny ptibeh, ktery by autor zaznamenal pisemnou
formou. Pravé naopak — smyslené piibéhy byly vypravény v blizkém kruhu posluchact
a az postupem casu byly nékteré sepsany a jesté pozdéji tistény. ,,Pohddkovd imaginace
vwtvari odlehly carovny sveét, jenz se vymyka prirodnim zakoniim, je izolovan od vnéjsiho

kontextu spolecensko-historické reality a funguje podle svého autonomniho radu. Oproti

¥ Mocn4, Dagmar, Peterka, Josef a kol., Encyklopedie literdrnich Zanri, Praha: Paseka 2004. s. 473. ISBN
80-7185-669X.
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Pribeh obsahuje zpravidla kouzelné, popr. zazracné motivy a priznava svou vymyslenost.*

VétSinou neni urCeno ani prostfedi a doba, kde a kdy se ptibéh odehrava.
»Odehrava se v bezcasové vécnosti (tenkrat, kdysi, kdykoli) a rovnez v geograficky
Neurcitém prostredi (kdesi). Odlisuje se tak od jiného fantaskniho Zanru folklorni epiky —
povesti, ktera ma realné jadro a casoprostorové zakotveni.“® Prostfedi neni do detailu
popsano a déj pohadky je Casto spjaty jen s ur¢enym mistem (zamek, hrad, les...) a jeho

blizkym okolim.

Pohadkovy piib¢h je pokazdé uzavieny, tj. vypravé¢ neskonci pohadku nikdy tak,
aby nebyl znam zavér. Vzdy se poslucha¢ ¢i ¢tendt dozvi konec piibéhu, postaveny
zpravidla na principu happy endu — dobro vitézi nad zlem. Velmi ¢asto nachazime v této
¢asti ponauceni, které ma za ukol donutit k zamysleni. Princip happy endu nebyl vzdy
vypravéné po hostincich, na polich a riznych dalSich mistech, ale ur¢ité ne détem
v postylkach. Napt. ptavodni lidové pohadky bratii Grimmi rozhodné nebyly urceny
K vypravéni détem na dobrou noc. Ptibéhy Casto désily i dospélé. Happy end je typicky az

pro dnesni pohadku urcenou prevazné pro déti mladsiho i starSiho véku.

2.1.2 Jazykova slozka pohadky

Témér kazda pohadka zacind a konci stejnymi slovy, ktera jsou pro tento Zanr
typickd. Tato slova nazyvame:,,[...] stereotypni formule.“6 Uvodni stereotypni formule
nejéastéji zni: Byl jednou jeden..., Bylo nebylo..., Zil jednou jeden..., Pred davnymi
casy.... apod. Zavé€re¢né stereotypni formule jsou napt. Zazvonil zvonec a pohadky je

konec..., Jestli nezemreli, tak tam Ziji dodnes..., Zili §tastné az do smrti....

,Objevuje se nejen vyrazné déjové vypraveni, ale i rozmarné, kontaktni rozpraveni.
Duraz je poloZen na elipticnost (vypousteni epicky nediilezitych a malo piisobivych
casovych usekuit déje podle zasady 'co v pohadce chvili pouhou, to v Zivoté dobou

dlouhou"), retardaci (oddalované rozuzleni, jeden kol je podminovin dalsim apod.),

* Mocna, Dagmar, Peterka, Josef a kol., Encyklopedie literdrnich Zanri, Praha: Paseka 2004. s. 472. ISBN
80-7185-669X.
¥ Mocna, Dagmar, Peterka, Josef a kol., Encyklopedie literdrnich Zanri, Praha: Paseka 2004. s. 472. ISBN
80-7185-669X.
® Mocn4, Dagmar, Peterka, Josef a kol., Encyklopedie literdrnich Zanri, Praha: Paseka 2004. s. 472. ISBN
80-7185-669X.



opakovani motivii a gradujici variace (troji nebo i viceré opakovani ukolu s naristajici
obtiznosti). Zvlastni kompozici se vyclenuji pohadky kumulativni, urcené pro nejmensi a
zaloZené na stupnovitéem opakovani az k pointé (O veliké rFipé). Délku pohddky oviiviiuje
skutecnost, ze casto obsahuje néekolik déjovych sledut jdoucich po sobé nebo i zapusténych

vl
V sobé.

Pohadky jsou charakteristické riiznymi jazykovymi jevy. Kromé¢ stereotypnich
formuli, které jsou typické pouze pro pohadku, pouziva tento Zzanr i jiné jazykové
prostiedky, které mizeme nalézt i v dal$ich Zanrech. Nejcast&jsi je pouzivani elipsy. Elipsa
neboli vypustka je v pohadkéch uzivéna Casto, protoze v téchto piibézich neni potieba
zdlouhavych nebo nezajimavych déjovych linii. Pohddka musi obsdhnout ¢asto dlouhy
casovy usek, ktery se Ctenafi zda velice kratky. Toho ptibéh docili pravé pomoci elipsy.
Dalsim jazykovym prostiedkem je retardace. Pohadky jsou typické tim, ze hrdina musi
splnit vice tkold nez jen jeden. Jeden ukol je vzdy podminén dal$im a tim je d&j natazen.
Nejcastéji jsou uloZeny tii tkoly, proto 1 tato ¢islovka je symbolicka. Obtiznost ukoll vzdy
graduje — prvni tkol byva nejlehéi a postupné se ukoly ztézuji. Gradace se netyka pouze
ukoll, je typickd vSeobecné pro tento zanr. Motivy se také opakuji. Nejde pouze o
nejcastéj$i motiv dobra a zla, ale motivy se opakuji i v rdmci jedné pohadky, napft. jeden

ukol plni vice lidi apod.

Kumulativni pohadky jsou obzvlasté charakteristické opakovanim a gradaci.
Témito zplsoby se na sebe nabaluji dalsi déje a postavy, dokud nedojde k vlastni pointé
ptibéhu. Protoze jsou tyto pohadky urceny pro nejmensi déti, byva tomu pfizpisobena 1
jazykova slozka. Vétsinou si pohadka hraje s melodi¢nosti textu, aby si ji déti co nejlépe

zapamatovaly. Ptikladem je pohadka K. J. Erbena — O kohoutkovi a slepicce.

2.1.3 Proces tradovani

Folkloristika je védni disciplina vénujici se ,,tradicnim® zanrim lidové slovesnosti.
»lradicnim® ve smyslu tradovanym klasickymi tustnimi (i vizudlnimi) postupy.
Do ,,tradi¢nich® zanrG lidové slovesnosti je v SirSim pojeti zahrnuta mj. i lidova pisen.
Hlavnim nositelem lidové slovesnosti byl — jiz podle nazvu patrny — lid, pfi¢emz v ¢eskych

zemich a vSeobecné v Evrop€ S§lo pfevazné o lid venkovsky (zemédélci a drobni

" Dagmar, Peterka, Josef a kol., Encyklopedie literdrnich dnrii, Praha: Paseka 2004. s. 472-473. ISBN 80-
7185-669X.



femeslnici). Lidova slovesnost byla souc¢asti tehdejsi kultury, kterd byla oznacovana jako
lidova. Tzv. ,,pololidova tvorba“ je oznaceni pro tvorbu méstské chudiny, kramaiské pisné

aj.
Vznik folklorniho utvaru béhem vyvoje je mozné delit do tii zakladnich teorii:

1. Lidova kultura je brana jako neptvodni a odvozend od umélecké tvorby. Lid
tedy uméleckou tvorbu piebird a deformuje ji.

2. Protipol prvni teorie — vSe tvoii lid a uméni Cerpa z vytvoru lidu. Umeélecka
tvorba by podle této teoric nemohla bez lidové viibec existovat. Tato teorie
soupeii ve 20. stoleti s prvni teorii.

3. Lidova kultura i uméni funguji dohromady, a to v rtiznych pomérech. Jedna
bez druhé by nemohly existovat, protoze jsou propojené a nelze urcit ptivodni
utvar. V této teorii to ani neni podstatné. Z dne$niho pohledu je pfijimana praveé

tato teorie (od poloviny 20. stoleti).

Vznik folklorniho ttvaru je mozné rozdélit do nékolika fazi. Prvni fazi je néjaka idea,
kterou konkrétni autor zformuje do pfislovi, pohadky ¢i jiného piibéhu. Nebere pii tom
ohled na ptivodnost ani vlastni prozitek. Pfibéh muze byt dale upravovan. Druha faze
vzniku folklorniho utvaru je tzv. ,,sankcionalizace kolektivem®, kdy autor fekne sviij
ptibéh nékomu dal§imu. VéEtSinou to byva rodina, zndmi pii setkénich, sousedé nebo
kamaradi v hospodé. KdyZ se vytvor libi, pfichazi na fadu tfeti faze, tzv. ,,fixacni*. Dilo si
posluchaci zapamatuji a ptredavaji ho dale v ptivodni podobé ¢i upravené, doplnéné nebo
vice piepracované. Jakmile dojde k tieti fazi a lidé si pfibéhy za¢nou vypravét béhem

delSiho ¢asového obdobi, mizeme hovoftit o pocatku tradovani. 8

Dilo se §ifi nezavisle na posluchacich a na plivodnim autorovi, ktery nebyva znam.
Vétsina téchto dél se v pozdejsi dobé docka pisemného zachyceni, to vSak neznamena, Ze

proces tradovani je u konce. Pfibéhy se dale mohou vypravét mezi lidmi tGstni formou.

® Srovnej: Bogatyrev 1971: s. 36 — 47.



2.2 Druhy pohadek

vvvvvv

okolnost jejich vzniku na lidové neboli folklorni pohadky a jejim opakem jsou pohadky
autorské, které jsou mladsi odnozi pohéddek. Déale mohou byt rozdéleny podle doby vzniku,

podle autord, postav, které v nich vystupuji a zastavaji velkou roli atd.

2.2.1 Lidova/folklorni pohadka

Lidova pohadka je nejstarsi druh pohadek vibec. Vznikla mnohem diive nez jeji
protip6l — pohadka autorska. Princip vzniku folklorni pohadky je vypravéni néceho
neobvyklého. Jeden zaslechl néco zvlastniho, fekl to druhému, ktery si informaci upravil
a predal ji dale. Je tézké datovat vznik této pohadky a ani folkloristé nemaji v dataci jasno.
Vsechny informace v pfibéhu mohou byt zcela vymysSleny nebo mohou byt z pravdivého

zakladu a domysleny.

»Za lidovou pohadku povazujeme dochovany piivodni text (rukopisny i tisteny),
nepiivodni zapis z doslechu (tzv. z druhé ruky) nebo nahravku pribéhu (audio ¢i video),
ktery primo nevychdzi z podobného ci stejného autorského textu nebo ze sbirky pohadek
vydané tiskem a ktery neni projevem okamzité a neopakovatelné vypravecovy fantazie
(hovorime o pribéhu jako o celku).“9

Lidova pohadka pivodné nebyla urcena pro détské posluchace, nybrz oblibu méla
u dospé€lych. Hlavnim typem lidovych pohadek jsou pohadky kouzelné. Naméty jsou
odvozovany z mytt, obfadi (riznych zasvéceni apod.), které jsou spojeny s bolestnou
zkouskou, symbolickou smrti, stykem sduchy a znovuzrozenim. Dal$im jadrem
folklornich pohadek jsou pohadky legendarni s biblickymi postavami — Panem Bohem,
svatym Petrem aj. Nejmladsi vrstvu lidovych pohadek tvofi pohadky novelistické. Zde je
zobrazen kazdodenni zivot vcCetné socialni problematiky. Nejcastéjsi konflikt je

mezi chudym a bohatym."

2.2.2 Autorska pohadka

Kromé pavodni, tj. lidové pohadky, existuje i pohadka, ktera je vytvofena znamymi

(konkrétnimi) autory — umélci ¢i laiky. ,,Geneticky mladsi oproti lidové, se rovnéz opird

%Otcenasek, Jaroslav, Antropologie narativity - problematika ceské pohddky, Praha: Etnologicky ustav
Akademie véd Ceské republiky, 2012. s. 29. ISBN 978-80-87112-67-0.
19 Srovnej:Mocna, Peterka 2004: s. 473.
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0 stézejni zanrovy princip neskutecna, je vsak vyrazem tviirci osobnosti a lidovou tradici
vedomé potlacuje. Vice JSOU V ni zastoupeny redlné a aktualizacni prvky (socialni a etické
problémy, civilizacni zmény). Kouzelné motivy se stavaji soucdsti kazdodenni reality.
Obvykle se zaméruje na détského prijemce. Je subjektivnéjsi — nékdy tematizuje subjekt
autora i adresdta. Jeji metatextovy charakter navic uz predpoklida u ctenare urcité

vevr . . v ’ 11
a volnéjsi kompozici blizsi povidce.

Autorské pohadky se 1i$i svym vznikem. Zatimco pohadky lidové vznikaly dlouhou
dobu oralnim tradovanim, pohadky autorské pochazi z hlavy konkrétniho autora, jenz je
také zaznamenal. Pohadky lidové jsou zapsany diky sbératelim, a to v takové podobé,
Vv jaké byly dlouhd 1éta vypravény. Pohadky autorské se zrodily v hlavé jednoho autora,
ktery je zapsal a vydal. Zanrové jsou si pohadky lidové a autorské velice blizké. Oba druhy
spojuje zanrovy princip neskute¢na. Do pohadky autorské se vSak promita autoriiv pohled
na svét, jeho tvirci osobnost a pohadka tak je vice subjektivni. Autorské pohadky jsou vice
realné a Casto jsou v piibézich feSeny nejcastéjsi problémy svéta, napf. socidlni problémy
apod. Kouzelné motivy najdeme v téchto pohadkach také, ale jsou zasazeny vétSinou

do kazdodenni reality.

Na poetiku lidové pohaddky bezprostredné navazuje pohadka iluzivné folklorni, k niz
se pripojuje i hojné rozsirena pohadka se zvifecim hrdinou, zachycujici zvirata s lidskymi
vlastnostmi. S filozofickym tazanim po smyslu Zivota souvisi pohadka symbolicka. Moderni
pohadka neboli antipohddka, vyznacujici se konkretizaci mista déje a casu a humornym
oddémonizovanim, zaclenuje magické prvky spolu s vSednimi a technickymi redliemi
do ramce civilizacni reality. Konvence folklorni pohdadky popira Zertovnym az paradoxnim
zpusobem pohaddka parodicka (J. Lada: Pohadka naruby). «12

V moderni dob& vznikaji i pohadky, které nevykazuji prvky klasické lidové
pohadky. Vétsinou je piibéh zasazen do konkrétniho mista a ¢asu. Kouzelné prvky zde
¢tenaf nalezne také, ale byvaji ptizptisobeny moderni dob& — 1étajici auto apod. Tento druh

pohadek vSak byva nazyvan jako tzv. antipohadka.

" Mocna, Dagmar, Peterka, Josef a kol., Encyklopedie literdrnich dnrii, Praha: Paseka 2004. s. 474. ISBN
80-7185-669X.
12 Mocna, Dagmar, Peterka, Josef a kol., Encyklopedie literdrnich Zanrii, Praha: Paseka 2004. s. 474. ISBN
80-7185-669X.
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Autorskou pohadku oznacujeme i jinymi terminy jako pohadku umélou, ¢i méné
Gasto také nepresn& jako novou nebo moderni.”® Tento nazev je nepresny hlavng z toho
divodu, Ze jako moderni pohadka byva ¢asto myslena jiz zminéna antipohadka. Autorské

pohéadky vykazuji rysy vSeobecné platné zanru pohadka.

Diky moderni technologii je autorsky druh pohadek rozsifen o filmovou

a seridlovou pohadku, at’ uz hranou nebo kreslenou a loutkovou.

2.2.3 Zvireci pohadky

Zviteci pohadky jsou uzavienou skupinou pohadek odlisnych od pohéadek ostatnich.
Nositelem d€je jsou zvifata, kterd jsou i1 charakterizujici postavy. Zapletka vzdy vychézi
Z jejich jednani neboli zjejich ¢innosti. Ve zvifecich pohadkach se mohou objevovat
I lidské postavy, jako naptiklad lovec, myslivec, kupec aj., ale ty maji vedlejsi ulohu. Tento
druh je zvlastni ¢asto i tim, Ze se vymyka klasickému pojeti mista d&je. Casto jsou totiz

tyto pohadky zasazeny do konkrétniho uzemi. **

,D0 skupiny zvirecich pohadek jesté radime pribehy, v nichZ vystupuji i nezivé
objekty jako jednajici postavy (slunce, hora apod.), a pohddky, v nichz se setkavime

. roe v . 15
S personifikovanymi castmi tela.*

2.2.4 Kouzelné pohadky

Kouzelné pohadky byvaji nejoblibengj$i nejen u déti, ale 1 u dospélych. Svymi
kouzly se odlisuji od jinych pohadek, ale i od ostatnich epickych zanrt. Diive byly tyto
pohadky oznacovany jako pohadky pravé. Hlavnim hrdinou musela byt nadpfirozena
(kouzelna) postava nebo predmét, ktery dopliiovala kouzelna €innost. V ceském prostiedi
se kouzelné pohadky do poloviny 19. stoleti oznacovaly jako bdchorky a na Cesko-polském
pomezi (Té&Sinsko) se uzival termin bajka ze slovesa ,,bajat”, coZ znamenalo vypravét
pohadku. Hlavni postavy mohou byt nadpiirozeného ptivodu (kouzelnik, obr, Cert aj.) nebo

postavy, které provadéji riznd kouzla. NejcastéjSimi kouzelnymi predméty v téchto

3 Srovnej: Otéenasek 2012: s. 28.

 Srovnej: Otéenasek 2012: s. 49.

1> Otgenasek, Jaroslav, Antropologie narativity - problematika ceské pohddky, Praha: Etnologicky tstav
Akademie véd Ceské republiky 2012. s. 49. ISBN 978-80-87112-67-0.
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pohadkach byvaji prsteny, ovoce, ubrousky a hiilky, 1é¢ivé predméty, dary nadptirozenych
bytosti apod. *®

Castym a pro tento druh typickym jevem je ziskani nadp¥irozené schopnosti, ktera
pomaha hlavnimu hrdinovi porazit zlo nebo piekonat nepfitele, jako je tomu v pohadce
Zlatovlaska — maso z hada dé& Jifikovi schopnost rozumét fe€i zvifat, a tak ziska

Zlatovlasku nejprve pro krale a pozdé&ji pro sebe.

Obliba téchto pohadek tkvi vtom, ze,[...] nepoddvaji tak mravoucné az
mravokarné ponauceni o tom, jak by se melo zit, jako pohddky legendarni, proto se jejich

, v v rvo . ’ . 770 17
oblibenost drzi u ctenariu a televiznich divaki dodnes.*

Klasickd kouzelna pohadka je umisténa mimo redlny Cas a prostor. To se ovSem
Casto v pribc¢hu vyvoje méni. Od 19. stoleti je patrnd snaha lokalizovat piibéh nejen
mistné, ale i Casoveé. Tento prvek vnasi bud’ sbératel, nebo folklorista, velmi ¢asto vsak i

vypravee.

Vétsina kouzelnych pohddek nebyla piivodné uréena pro déti a hlavné pro déti
mladsiho véku. Ke zvratu doslo v zapadni Evropé uz koncem 18. stoleti a na ¢eském tizemi
v 19. stoleti. Od této doby se zacal tento druh pohadek povazovat za vyluéné détskou
literaturu. Pro déti mladsiho véku jsou vhodnéjsi pohadky kumulativni, které rozvijeji i jiné
schopnosti ditéte (napf. pocitani apod.), a pohadky kouzelné pfistupuji na fadu az
V pozdé&jsim véku, kdy si dité zac¢ina uvédomovat vyznam slov jako dobry, zIy, Zivot, smrt,

rN v ’ wey rs v . 7 .1
kdy dit€ uz umi rozsifovat slovni zasobu a tvofit si vlastni fantazii. 8

2.2.5 Legendarni pohadky

Jedna se o ptibéhy, v nichz se objevuje Biih, postavy svatych, proroci, vykladaci
viry nebo mucednici. Hrdinové maji za ukol dotvaret svét nebo po tomto svété
v pozd¢jSich dobach putovat a kontrolovat jej. V legendarnich pohadkach mohou
vystupovat jako hrdinové 1 lidé, kteti prichdzeji do styku s Bohem nebo se svatymi.
Protivniky jsou vsak vzdy ti, ktefi neziji podle pravidel, a jsou vzdy po zasluze potrestani.

Kromé lidi stoji na strané zla i mocnosti pekelné ¢i jejich spolupracovnici — certi, padli

16 Srovnej: Otéenasek 2012: s. 52-53.

7 Ot&enasek, Jaroslav, Antropologie narativity - problematika ceské pohddky, Praha: Etnologicky ustav
Akademie véd Ceské republiky 2012. s. 53. ISBN 978-80-87112-67-0.

'8 Srovnej: Otenasek 2012: s. 55-56.
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andélé apod. V téchto pohadkach se jen zfidka vyskytuji nadpfirozené bytosti, jako je

napt. Smrt.

Nabozenské knihy (zidovsky Stary zakon, kiestansky Novy zékon, Zivoty svatych
a legendy) jsou hlavnim zdrojem ptibeha legendarnich pohadek, proto maji velice blizko
k legendam jako takovym, k mytologii a etiologickym povéstem, které popisuji vznik

svéta. Rada motivii se do legendarnich pohadek dostava i z antiky.

Legendarni pohadky jsou ze vSech druhli pohadek nejvice zaméteny
na moralizovani. Slouzi k zduraznéni kiestanskych hodnot, varuji pred tresty, které
postihnou kazdého, kdo neZije v souladu s kifestanskymi pravidly, a naopak poukazuji

na odmeény, které ¢ekaji na ty, kteti pravidla dodrzuji.

Rozdil oproti klasické kouzelné pohddce spociva Vvtom, ze chybi dramatickd
zapletka a vyskytuje se V ni minimalni pocet kouzelnych predméti ¢i postav. Pohadka tak
neni piili§ dlouhd, postrada vétSinou humor, a proto se netési prili§ velké oblibé. V dnesni
dobé jsou legendarni pohadky v utlumu, protoze jsou povazovany za nemoderni a Casto
i naivni. NedocCkavaji se proto ani filmového zpracovani jako ostatni druhy pohadek.
Nektefi autofi na né¢ dokonce nenahlizeli a nenahlizeji jako na soucast lidové slovesnosti,

ale spise jako na nastroj naboZenské propagandy. *°

2.2.6 Novelistické pohadky

Novelistické pohadky byvaji oznaCovany také jako pohadky realistické nebo
pohadky ze Zivota. Tento druh pohaddek je spojovan s obdobim renesance a byva
povazovan za nejmlad$i druh lidovych pohadek. Motivy novelistické pohadky sice
existovaly jiZ v antice, a to dokonce ve formé bajek, ale pravé renesance pomohla tento typ
pohadek zpestiit a znovuozivit. Velkou popularitu nachazeji tyto pohadky na pocatku
novoveéku, a naopak upadaji na konci 18. stoleti. V této dobé se vétSina sbératelil

soustiedila na jiz vySe zminované kouzelné pohadky.

Do téchto ptibéhti se prolinaji i kramaiské pisné€ a lidové balady. Hlavnim tématem
je Casto neodvratny osud a jako hlavni postavy vystupuji loupeznici, zI€ Zeny, moudré
zeny, cikani, lhafi, vtipalkové, sluZebnictvo, farafi aj. Na rozdil od kouzelnych pohadek

zde nenajdeme zadna kouzla, kouzelné predméty ani kouzelné bytosti a zcela zfejma je

9 Srovnej: Otenasek 2012: s. 57-58.
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I absence fantastickych dé&ji. Hrdinové disponuji pouze obycejnymi lidskymi vlastnostmi
anejsou obdafeni zddnou nadpfirozenou moci nebo schopnosti. Vzdy vsak vitézi dobro
nad zlem a spravedlnost. Hrdinové pokofi své soky stateCnosti, chytrosti, pracovitosti
a vtipem. V novelistickych pohadkach se téméf nepouziva stereotypnich formuli ani

¢iselnych symboll nebo stabilniho poctu postav (tfi bratfi, sedm havrani apod.).

Novelistické piibéhy se odehravaji v redlném, ptirozeném prostiedi (na venkoveé
I ve mé&ste), postavy maji bézna jména. Obvykle vitézi postavy z chudych poméri, protoze
byvaji chyttejsi a Cestnéjsi. Velmi ziidka ale existuji 1 novelistické pohadky, ve kterych je
nerealny d¢j. Pozadi déje je vSak vzdy vykresleno redlné, aby se jednalo o novelistickou
pohadku. Tento typ byva krats$i nez druhy ostatni, je pfevazné vesely a ma rychly déjovy

spad.

Novelistické pohadky skryvaji ponauceni, maji didakticky podtext, ale zaroven
byvaji vtipné a kompoziéné jednoduché. Casto byvaji oznaovany jako pohadky
prechodného typu (novelisticko-zertovné), protoze se nekdy piekryvaji s pohadkami

y - L x Coxr 18 20
zertovnymi, které vSak kladou vétsi diraz na humor.

2.2.7 Zertovné pohadky a humorky

Zertovné pohadky jsou typické tim, ze humorn& zachycuji jednani hloupych lidi
a jejich stret s lidmi chytrymi. Kromé hloupych postav mohlo jit i o jinak handicapované
bytosti, lidi zavislé na alkoholu nebo na jinych navykovych latkach. Casto v téchto
pohadkach vystupuji i postavy s podivnym ¢i nepéknym femeslem. Specifickd zaméstnani,
kterd se mohou vymezovat fadou vtipli nebo humornych scének, jsou také oblibend —
1ékati, herci apod. Hlavni hrdinové Casto vykondavaji absurdni Cinnosti. Ptib&hy s vySe
popsanymi rysy se vymySlely pomémné lehce, proto jich mohlo vzniknout mnoho.
Mezi zertovné pohadky a humorky spadaji také pohadky 1zivé, v nichz se postavy ocitaji
mimo realitu — fyzickou a rozumovou. Krom¢ uvolnéné fantazie se do déje promitaji

| fantazie a sny vypravéce.

,Nicméné ani prehnana vypravéni neopoustéji kulisy redlného Zivota Cci
predstavovaného nebe, pouze je néjak upravuji ¢i neguji (Zadné podani se neodehrava
najiné planeté, v jiném case apod., jak je tomu v soucasnych fantastickych pribézich)

a také neopoustéji svet zakladnich krestanskych hodnot (v nasem prostiedi). V modernim

2 Srovnej: Ot¢enasek 2012: s. 50-62.
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pojeti IZivych a prehnanych pribehii (zvlaste ve 2. polovine 20. stoleti) padly vesSkeré

’ v . . vy vl o V. o . v r 2
zabrany a moznosti sci-fi pribéhu, fantasy ¢i hororii jsou doslova bezbrehé.*

»V Fadé pripadit vytvareji Zertovné pohadky i cele cykly, které jsou spojené bud’

hlavni postavou (hloupy Honza), povolanim (farar) nebo lokalitou (Kocourkov). «22

Na tyto pfibehy nahlizeli amatérsti i odborni sbératelé folkloru spiSe skepticky
a nazyvali tyto Zertovné piibéhy jako ,,nepohadky* ¢i pohadky tzv. deformované. Hlavnim
divodem bylo i to, Ze se V téchto piibézich objevuje ¢asto motiv erotiky — leh¢iho razu i
téméf pornografie. Z tohoto duvodu byly piibéhy mnohdy piepisovany a upravovany.
Pokud byly vypravény v ptvodni verzi, nebyly samoziejmé vhodné pro déti a mladistvé.
Vypravéni se nesméli ucastnit ani lidé, kterych se ptibéhy mohly dotknout (handicapovani
lidé nebo ti, co vykondvali povoldni, kterému se piibéhy vysmivaly). Pivodnich
zertovnych pohadek se dochovalo jen velmi mdlo, protoZze vétSina se nedochovala viibec,

nebo prosly fadou zasaht do textt.

Pojem humorka a Zertovna pohadka se piekryva hlavné z toho divodu, ze piibéhy
jsou si tematicky velmi podobné a sami vypravéci nedélali mezi humorkou a Zertovnou
pohadkou rozdil. Z humorky se jednoduchou tpravou stala Zertovna pohadka nejen
zkuSenostmi vypravéce, ale i prostiedim a podminkami, ve kterych byly pfib&hy

vypraveény.

Podskupinou Zertovnych pohadek jsou tzv. pohadky o hloupych obludach, které se
vyznacuji tim, Zze hlavni hrdina se utkdva srozumové omezenym nebo jinak
handicapovanym protivnikem — cCertem, obrem, drakem, vodnikem ¢i jinou obludou
podobného typu. Mezi zertovné pohadky a humorky spadaji hlavné proto, ze obludy
nepusobi nijak zvlast’ hrozive, ale spiSe sméSné. Hlavni hrdina protivniky porazi vétSinou
tak, Ze je zesmésni jesté vice. Nikdy hrdina nezabiji obludu silou ¢i za pomoci kouzel nebo

kouzelnych pfedméti a pomocnik, ale jen za pomoci svého rozumu nebo Isti.®

2! Ot&endsek, Jaroslav, Antropologie narativity - problematika ceské pohddky, Praha: Etnologicky tstav
Akademie véd Ceské republiky 2012. s. 65. ISBN 978-80-87112-67-0.

2 Ot&endsek, Jaroslav, Antropologie narativity - problematika ceské pohdadky, Praha: Etnologicky tstav
Akademie véd Ceské republiky 2012. s. 64. ISBN 978-80-87112-67-0.

% Srovnej: Otenasek 2012: s. 62-63.
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2.2.8 Kumulativni pohadky

Kumulativni pohadky neboli fetézovité piibéhy jsou nejspecifictéjsi skupinou
lidovych pohadek. Pfibéhy byvaji kratké, vtipné a urCené vyhradné pro déti. Ne vSemi
folkloristy jsou tyto pfibeéhy fazeny mezi pohadky. V piibézich se hromadi mnozstvi
pfedmétd ¢i postav, az nastane vyvrcholeni ptibéhu. Postavy nebo predméty se musi
kumulovat vzdy na jednom misté, aby k zavérecné ,,explozi“ doslo. Mozny je i nekoneény

ptibeh, ktery je pro pohadku jako takovou téz netypicky.

Troji plnéni jednoho ukolu apod. se vyskytuje i Vjinych pohadkach, ale to
neznamend, ze se jedna o kumulativni pohadky. Troji ¢innost je standardni pro vSechny
typy pohadek, proto musime odliSit standardni a nestandardni opakovani ¢innosti nebo

postav.

Kumulativni pohadky se zapisovaly hojné¢ az ve 2. poloviné 19. stoleti, ale
pfedpokladdme, ze existovaly jiz ve starov€ku v podob& hadanek, uspavadel a slovnich
hii¢ek. Kumulativni ,,pohadkou* se diive zabavovali i dospéli. Pfibéhy vsak nebyly vtipné
a orientované pro détské publikum, ale s vyrazné erotickym podtextem. Rada piib&ha byla
také verSovand, coz je pro pohddku také netypické, a je to tedy dal§i divod, pro¢ fada

folkloristt tyto pohadky neuznava.

Piib&hy nebyly ur€eny piimo k uspavani déti, ale spiSe jako uvod k dalsi pohadce,
nebo jako dodatek k jiz ptevypravéné pohadce. Ve 20. stoleti jiz nejsou tolik oblibené a
dochovalo se jen malé mnozstvi piibéhd, které mizeme najit v knizkdch pro nejmensi.
Kumulativni pohadky byvaji dnes fazeny do sbornikti pisni a fikadel. Text byva doplnén

0 Obrazky a byva napsan ve versich.?*

2 Srovnej: Otenasek 2012: s. 65-67.
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2.3 Typologie postav

Pohadky mohou byt dale rozd€leny podle postav, které v ptibézich vystupuji.
Kazda postava se vyznaCuje svymi charakteristickymi vlastnostmi, zaméstnanim,
vzhledem, zptisobem obzivy a dalSimi rysy, podle kterych mohou byt pohadky rozdéleny.
VétSinou maji hlavni postavy jméno, ale pokud ne, nazyvaji se podle svych
charakteristickych rysu — podle zaméstnani (kovaf, Svec, mlynaf, sedlak apod.) ¢i
socialniho statusu (chudy syn, bohaty sedlak, princezna, kral apod.). Jestlize vystupuji
napft. tfi sourozenci, nazyvame je podle poradi, kdy se narodili (nejmladsi syn, prostfedni
syn a nejmladsi syn). VedlejSim postavam jména vétSinou uplné chybi (sousedé, maminka,
tatinek apod.). V pohadkach vSak nejsou jména nezbytné nutna, pravé naopak, pro samotny
ptibéh jsou dulezité predevsim vlastnosti postav. Mnohdy se nedochovala ani jména

puvodni, proto zndme az ta ptid¢lend sbérateli lidovych pohadek.

Hlavni postavy mohou byt analyzovany nejen podle jména, postaveni nebo
charakteristickych vlastnosti, ale také podle roli, které hraji, podle okruhu jednani a podle
¢indl a jejich nasledkil v ptib&hu. Okruh jednani znamena Cinnost, kterou postava provadi
béhem piibéhu a jez je typicka pro jeji charakter. VéEtSinou se charakter postavy béhem
piibéhu neméni, a proto se neméni ani jeji jednani (pokud nedojde k napraveni postavy).
Zde je mozné vidét rozdil mezi lidovou a autorskou pohéddkou (moderni pohddky a fantasy
ptibéhy), protoze u autorské pohadky je zména charakteru, a tim i jednani postavy naprosto
bézna. V autorskych pohadkach je mozné naprosto vse, co je pro tradi¢ni lidovou pohadku
naprosto nepfijatelné. Napt. Cert je vzdy zapornd postava, drak je vzdy Skudce, ale
v autorskych pohadkach neni neobvyklé setkat se s hodnym certem nebo drakem, ktery se
sptateli s hlavnim hrdinou. Podle okruhu jednani d€lime pouze ty postavy, které néco
dé€laji ¢1 se né&jak v piibéhu projevuji. Postavy bez vyrazného projevu jednani fadime

mezi tzv. vedlejii postavy.?

2.3.1 Hlavni hrdina

[ 24

se Sktidcem a spole¢né tvoti zédkladni skladebnou dvojici pohadky. Tato postava vystupuje
v piibéhu nejcastéji, vétSinou hned od zacatku, a ma za ukol vyfeSit néjaky problém.
Hrdina ptekonava razné prekazky, plni tkoly, vydava se z domova na cestu, aby zvitézil,

nekoho porazil, ziskal nevéstu, vratil se domti nebo n¢koho nasel. Tato postava je typicka

% Srovnej: Ot¢enasek 2012: s. 71-73.
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tim, ze je nejdetailn€ji vykreslena, vétSinou zname jeji jméno a prostiedi, ze kterého
vychézi. V pohadce je hlavni hrdina jen jeden. Vyjimku tvoii pouze kumulativni pohadky,
kde Casto nelze hlavniho hrdinu vibec urc¢it. Pokud v pfibéhu vystupuji napt. tii bratii,
jeden z nich je vZzdy dominantni, a proto je hlavnim hrdinou pravé on. I napf. u sourozenci
(Jeni¢ek a Marenka) je jeden z nich hlavni postavou, protoze navrhuje rizna teSeni, je

hybatelem d&je a druhd postava byva oznadovana jako pomocnik hlavni postavy.?®

2.3.2 Skidce

Predstavuje hlavniho protivnika hrdiny a negativni protipol zakladni skladebné
dvojice v pohadkach. Skudce je typickou negativni postavou nejen v pohadkach
kouzelnych, ale napf. i v legendarnich. Skiidce méa za tukol hlavniho hrdinu co nejvice
potrapit, poskodit ho, ba i zabit. Byva Casto nejen zly, ale velmi zakeiny. Vyuziva Isti
dokonce tak, ze se na prvni pohled jevi jako hrdiniiv pomocnik. Vzdy je vSak hrdinou

N “ . o : c oy 27
pfemozen a dal$im Istim a zdkefnostem je tak zabranéno.

2.3.3 Nepravy Skudce

Jedna se o postavu, kterd hrdinovi sice Skodi, ale nedobrovolné. Za nepravym
skiidcem stoji klasicky kiidce, ktery ho ovliviiuje v boji proti hrdinovi. Casto jim byva
sama zakletd princezna. Hrdina si nejprve mysli, ze pravé tento Skiidce je jeho hlavnim
protivnikem, ale pravy Skidce se za zmiflovanou postavu pouze schovava a zakein¢ ceka
na hlavni utok, ktery hrdina jiz po odhaleni nepravého Skiidce neceka. VSe se nakonec
vyjasni a z nepravého Skidce se stava princezna nebo jina kladna postava. Tato postava se

nevyskytuje ve viech pohadkach, ale jen v omezeném mnozstvi.?

2.3.4 Darce

Je to postava ve vétSiné pohadek nezbytné nutna, protoze darem pomaha hlavnimu
hrdinovi porazit skiidce, ziskat princeznu nebo jinak nalézt cestu ke stésti. Darem mize byt
n&jaky pfedmét nebo dobra rada, kterou hrdina nezbytné potiebuje. Podle toho, zda jsou
pfedméty od darce kouzelné (takové prevazuji) ¢i nikoli, délime darce na kouzelného
a nekouzelného. N¢kdy obdrzi hrdina dar jen tak, jindy musi splnit rizné tkoly, uhadnout
hadanky nebo darci néjakym zpiisobem pomoci. Pro hrdinu je charakteristické dobré srdce

a neziStnost, proto casto néjakym zplsobem darci pomulze, aniz by tusil, ze jeho

% Srovnej: Otéenasek 2012: s. 73.
%" Srovnej: Otéenasek 2012: s. 73.
%8 Srovnej: Otéenasek 2012: s. 73.
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dobrosrdecnost bude odménéna. Pokud postava u zkousky neobstoji, neni pravym hrdinou,
a proto od déarce nedostane nic nebo jen domnéle kouzelny piredmét, ktery se proméni
Vv néco plné jiného, neZ se pivodné zda. Casto ziska predmét, ktery je naprosto obycejny.
Nejcastéjsim darcem je kouzelné babicka, ktera se mtize v pohadce objevovat i opakované.
Je nutné si uvédomit, Zze nekteré postavy mohou patfit do nékolika okruhd. Do tohoto
okruhu obcas nechténé patii Skidce, ktery chce hlavniho hrdinu Isti obalamutit, ale
nepovede se mu to. Napi. Skiidce nedobrovolné daruje néco, co si mysli, ze si hrdina nikdy
nevybere — pii vybéru koni si hrdina vybere zdanlivé nejhorSiho koné ve staji, ktery je
ve skutecnosti kouzelny a hlavnimu hrdinovi velice pomtze apod. Stale vSak zminovanou
postavu oznacujeme za Skidce, protoze jeji smysleni ma i pfes nechtény dar negativni

zamer.>®

2.3.5 Nepravy darce

Tato postava hlavnimu hrdinovi sice néco daruje, avSak ne v imyslu mu pomoci,
nybrz ublizit mu nebo ho néjakym zptisobem posSkodit. Zpocatku poslucha¢ nebo ctenaf
nerozpozna nepravého darce od darce, teprve selhani jeho daru ukazuje smér jeho jednani.

Nepravy dérce je tzce spjat se $kiidcem, proto i jejich konec je vé&tsinou stejny.*
2.3.6 Pomocnik

Predstavuje kladnou postavu, kterd hrdinovi pomaha podobné jako darce, jen ne
darem, ale prostiednictvim fyzické sily. Casto se jedna o pomoc za pomoc. (Stejné jako
u darce — hlavni hrdina je nejprve uZitecny pomocnikovi a on na oplatku jemu.) Pomocnik
nemusi byt vzdy jen jeden a viibec to nemusi byt ¢lovek, ale velmi €asto jako pomocnici
vystupuji zvifata. (Napf. v pohadce Zlatovidska vystupuji jako pomocnici mravenci, ryba
a ptacata.) Vyskytuji se i pomocnici, kteti pomahaji zakleti ve zvifata a nasledné jsou

pfeménéni zpét do lidské podoby.31
2.3.7 Nepravy pomocnik

Podobné jako nepravy darce se jevi jako kladna postava, ktera chce hrdinovi
pomoci, ale nakonec se ukaze, ze jeho pomoc neni skutecnd. Po jist¢ dobé spoluprace
hlavniho hrdiny a nepravého pomocnika dojde k odhaleni jeho skute¢né povahy a jeho

skute¢ného zaméru. Hlavnim hrdinou je zne$kodnén, stejné jako $kiadce. Casto tyto

 Srovnej: Otéenasek 2012: s. 74-75.
% Srovnej: Otéenasek 2012: s. 75.
31 Srovnej: Ot¢enasek 2012: s. 75.
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postavy nemaji vlastni charakter a dé¢laji pouze to, co jejich pan (Skidce) nafidi, aby

hlavniho hrdinu co nejvice poskodili.*

2.3.8 Princezna, kral a kralovna

Hlavni hrdina vétSinou opousti sviij domov, aby nasel svou vysnénou princeznu,
ktera je tedy spoustééem (motivaci) pro samotny piibéh. V lidovych pohadkach princezna
vetSinou nema jméno. Princezna nemusi byt vzdy jen dcera krale a kralovny, ale je mozné
brat toto oznaceni pro vSechny zenské cile (v podobé prince za vSechny muzské cile).
Princezna byva v ptibéhu pomérné pasivni. Nejcastéji byva unesena Sklidcem nebo zakleta
a princ ji musi zachranit. Né¢kdy vsak je pod vlivem Skiidce a sama déla zI¢ skutky, dokud
Ji princ nebo jiny muz nezachrani. Role krale a kralovny byva také pomérné pasivni: Je jim
unesena dcera, a oni pro jeji zachranu osobné nedélaji vibec nic. Samoziejmé
v pohadkéch, kde se tyto postavy nevyskytuji, neni ani okruh jednani princezny, krale

a krélovny.33

2.3.9 Odesilatel

Jednd se o postavu, kterd mlze byt jak Skudce, tak i1 darce. Odesilatel svym
jednénim ,,odesle” hlavniho hrdinu na n&jaké misto (popf. odnékud), a tim odstartuje
samotny d¢&j. Odesilatel se v pohadkach vyskytuje velice Casto. Prvnim piipadem je
odesilatel kladny, ktery chce pro hlavniho hrdinu dobro, a proto ho posle vétSinou
za princeznou, do svéta na zkuSenou apod. Dalsi typ je odesilatel zaporny. Mlze jim byt
macecha, kterd vyzene svou nevlastni dceru, zIy bratr nebo sestra apod. Odesilatel miize
jednat védomé, ale Casto i nevédomé. Hlavni hrdina se tedy timto zplisobem dostava

do nového prostiedi a do nové situace.*

2.3.10 Vedlejsi postavy

Jako vedlejsi postavy oznacujeme vSechny postavy, které se v piibézich vyskytuji,
ale jejich jednani neni nijak zvlast vyznamné. Jejich pocet, charakter a vzhled nejsou

pro dgj pohadky dulezité a Vv pohadce jsou obvykle pouze zminéni a déle se jimi

%2 Srovnej: Otéenasek 2012: s. 75-76.
% Srovnej: Ot¢enasek 2012: s. 76.
% Srovnej: Ot¢enasek 2012: s. 77.
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nezaobirame. NejCastéj$i vedlejsi postavy jsou sousedé, sluzebnictvo a dvofané, rodice

hrdiny, ostatni erti v pekle, zvitata, jako koné ve stajich apod.®

Toto jsou nejzakladnéjsi okruhy jednani v lidovych pohadkach, dalsi okruhy jednéani
jsou typicka pro autorské (moderni) pohadky, fantasy, filmova a televizni zpracovani
pohadek. Ostatni druhy pohadek ptinéseji fadu riznych kombinaci zminovanych okruht,
ale 1 vnaseji do pohédek i zcela nové okruhy jednéani postav, kterd jiz do lidové pohadky

nespadaji.

% Srovnej: Ot¢enasek 2012: s. 77.
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2.4 Vyvoj pohadky
2.4.1 Od pocatku do 17. stoleti

Konkrétni obdobi vzniku lidovych pohadek je velice té€zké urcit. Také jejich pivod
nelze zcela jasné vymezit. K této problematice se vyjadiuji nejen folkloristé, ale i védci
Z jinych oborti (historie, literarni véda i psychologie) ¢i laikové. Kofeny pohddek sahaji
hluboko do starovéku, ale nelze opomenout dlouholety vyvoj tohoto zanru. Je tedy stale
pravdépodobnéjsi, Ze pohddka dnesni podoby jesté¢ ve starovéku neexistovala. (Pohadka,
jakou zna novoveky svét.) Prvky pohadek vSak mizeme spatfit jiz v prvnich dochovanych
literarnich  paméatkach (sumerskych, babylonskych, staroegyptskych). U kultur
s nedochovanymi literarnimi texty nebo s nerozluSténymi literarnimi texty védci
ptedpokladaji, Ze 1 zde by nasli syZety pozdéjSich pohadek, ale neni mozné o tom redlné

uvazovat kvuli dikaztm, které neexistuji.

Cesti folkloristé se nezabyvaji antickym obdobim, ale zaméfuji se spise az na 18.
a 19. stoleti. Zahrani¢ni folkloristé jsou této problematice daleko otevienéjsi a antickym
pramenim se vénuji daleko vice. V posledni dobé se analyze antickych pohadkovych
syzetl vénuje napt. William Hansen. Velké obliby se dockaly i antické bajky, které byly

zpracovany jiz nékolikrat.

Ve starovéku byly syzety dnesnich pohadek spiSe soucasti mytl nebo povésti.
Jako syzety pohadek se objevuji az v pozdéjSich podanich. Z tohoto divodu nelze
ve starovéku hovofit o pohadce jako takové, protoze ta podle naSich parametrii vibec
neexistovala. Mizeme mluvit pouze o pifibézich, které piimo ¢i nepfimo poslouzily svym

namétem pro vznik pozdéjsi pohadky v modernim slova smyslu.*

Nejznamé;jsi otazka, kterou si lidé kladou, zni: ,,Kdy a kde vznikl zanr pohadka?“
Existuji dvé moznosti, jak zminénou otazku zodpovédét. Rozdil je v tom, zda budeme
vychazet z jednoho mista vzniku, nebo z vice oblasti. Naméty pohadek piekracuji nejen
hranice Zanrové a socidlni, ale je patrnd migrace 1 mezi riznymi narodnimi kulturami
ajazyky. Proto jsou patrné motivy pohadek i u nejvzdalenéjSich narodd. Existuji dvé
hypotézy vzniku pohddek a kazdy ¢loveék se musi sam rozhodnout, ke které hypotéze se

ptikloni.

% Srovnej: Ot¢enasek 2012: s. 29-33.
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1. hypotéza vzniku pohadek

Pohadka vznikla v jedné narodni kultufe. Za jeji kolébku se povazovala Indie
a odtud se motivy i celé ptibéhy S§ifily do ostatnich zemi. V ostatnich zemich se motivy

dale upravovaly a dale modifikovaly.

2. hypotéza vzniku pohadek

Pohadka vznikala u kazdého etnického celku zvlast. (Mluvime o velmi raném
vyvojovém stupni.) Piibéhy se poté dostdvaly do ostatnich zemi a navzijem se

ovliviiovaly, proto dnes nalezneme podobné motivy u velmi vzdalenych zemi.

Otazka hypotéz neni dodnes vyieSena. Jisté je vSak to, Ze nejstar§$i ndm znamé
pohadkové soubory pochézeji z oblasti indické, perské a arabské a ptibcéhy jsou viceméné

(1 . 37
ustalené.

Hlavnim obdobim pro nejen vyvoj, ale i zkoumani pohadek je az novovek.
Hlavnim divodem je rozvoj literatury v renesanci a humanismu, a to diky vynalezu
knihtisku, ktery umoznil jednodussi zpfistupnéni knih i do stfednich vrstev obyvatelstva.
Do tohoto obdobi fadime pfedevsim seznameni se S arabskou literaturou. Pro novovékou

Evropu je nejvyznamnéjsi arabska sbirka Tisic a jedna noc. 38

Tyto piibéhy byly tstné vypravény jiz od 8. do 12. stoleti. Definitivni pisemné
podoby sbirka nabyla na pocatku 16. stoleti. V Evropé se pohadka dockala tisténé podoby
v 16. a 17. stoleti (sbirky Giovana Franceska Straparoly a Giambattisty Basileho).*®

Hlavni postavou, ktera prostupuje viechny tyto piibshy, je krasnd Seherezada.
Seherezada je vezirovou dcerou. Jejim osudem je vzit si krale, ktery je viak velmi zly
a doposud kazdou svou manzelku prvni noc zavrazdil. Seherezada mu kazdy veéer vypravi
ptibéhy, které nemaji nikdy konec, aby chtél kral védét pokracovani, a tim ji zivot uSetfil
do dalsiho dne. Krasna a mladd manzelka vypravi svému muzi ptibéhy tisic a jednu noc.
Po takové dlouhé dob¢ se do ni kral zamiluje a Ziji spolu §tastn¢ az do smrti. Tato sbirka je

dodnes velmi oblibena nejen u déti a dockala se mnoha filmovych zpracovani.

%" Srovnej: Stromsik, Pohddka ve stoleti védy. In: Grimm 1988: s. 277.
% Srovnej: Otéenasek 2012: s. 34.
% Srovnej: Stromsik, Pohddka ve stoleti védy. In: Grimm 1988: s. 277 - 278.
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2.4.2 17.-18. stoleti

Vznik historie evropské pohadky zasazujeme pravé do 17. stoleti. Pro obdobi téchto
dvou staleti jsou typické tii faze vyvoje pohadek. Pohadka se proméniovala a diferencovala
do novych podob a také pro nové publikum. Diivodem prvni promény je mala sbirka osmi
pohadek. Vétsina piibéhtl patfi dodnes k nejoblibengjsim. Jsou to: Cervend karkulka,
Sipkova Riizenka, Kocour v botdch, Popelka a Modrovous. Tuto sbirku vydal v roce 1697
francouzsky klasicky literat a teoretik Charles Perrault, jenz pievypravél tyto piibéhy podle
ustniho tradovani. Sbirka se dockala velkého a ne¢ekaného uspéchu a ovlivnila dalsi vyvoj
lidové pohéadky. Kromé vyvoje lidovych pohadek podpofila i vznik novych umélych
pohadek. Velké obliby se dockaly umélé pohadky o Carujicich vilach. ,,Vyraz conte de fées

e ‘. oo . . 40
—doslova ,vypraveni o vilach ' - oznacuje ve francouzstiné dodnes pohddku vitbec.*

Dalsim diivodem k proméné pohddky je vliv orientdlnich ptibéhd, které jsou
evropsky pieklad jiz zminované sbirky Tisic a jedna noc, ktery provedl francouzsky
orientalista Antoine Galland v letech 1704 — 1717.

V dobé¢ osvicenstvi se tyto naméty Casto ironizovaly pouze jako zabavna literatura
pro nenaro¢né publikum. Pfidavalo se moralni ponauceni, mnohdy i nasilnou formou.
Desitky takovych sbirek se $itily v ptekladech po celé Evropé. Nejrozsahlejsi francouzsky
soubor ¢ita jednactyficet svazki a v Némecku od roku 1790 vychazel podobny soubor,

kterému se fikalo ,,modra knihovna“.*!

2.4.3 19. stoleti

Na pocatku 19. stoleti doSlo k plné rehabilitaci lidové pohadky a tento druh
pohadky miiZeme vnimat jako ,hotovy“ utvar lidové slovesnosti. Byla povySena
na plnohodnotny literarni zanr. Lidova pohadka nabyla svou ptivodni podobu a jeji funkce
je jiz takova, jak jsme si vymezili v pfedchozich kapitolach. Stoleti 19. je obdobim
romantismu, béhem kterého dochazi k nejvétSimu rozmachu pohadek vibec — predevsim

diky némeckému romantismu miZeme nazyvat tento ¢as jako ,,zlaty vék pohadek®.

*0 Grimm, Jacob a Wilhelm, Pohddky: Odeon, nakladatelstvi krasné literatury a uméni, n. p. 1988. s. 278.
ISBN 01-024-88.
* Srovnej: Stromsik, Pohddka ve stoleti védy. In: Grimm 1988: s. 278.
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Zakladem tohoto vzestupu je sbirka snazvem Kinder- und Hausmdrchen =
Pohadky bratri Grimmii. NémecCti autofi Jacob a Wilhelm Grimmové zacali sbirat rtizné
pohadky a povésti od ruznych vypravéci. Nebyl to jejich vlastni napad, ale takto zacali
jednat na popud svych pratel — Achima von Arnima a Clemensa Brentana, které potkali
na pravnickych studiich v Marburgu. Tito dva autofi jsou znami tim, ze vydali sbirku
lidové poezie Des Knaben Wunderhorn = Chlapciiv kouzelny roh. Brentano chtél
vypravéné pohadky a povésti sam vydat, ale nakonec od ptvodniho planu upustil, a tak
Armim pfemluvil bratry Grimmy, aby sebrany material zpracovali a vydali. Bratii
Grimmové neméli s vydavanim nijak velké problémy, protoze v dobé jejich ¢innosti byla
lidova slovesnost jiz na velmi vysoké trovni, a to predevsim diky Johannu Gottfriedu
Herderovi a jeho nésledovnikiim v romantickém hnuti. Tito autofi vyzdvihli lidovou
(pfirodni) poezii jako zdroj kultury néaroda, proto méli bratfi Grimmové dobry zéklad

pro tvorbu dalsi formy lidové slovesnosti.*?

Bratfi Grimmové se stali vzorem nejen pro sbératele némecké, ale i1 zahrani¢ni.
Ceska zemé& neni vyjimkou. V Némecku v jejich &innosti pokratoval napf. Ludwig
Bechstein — Deutsches Mdrchenbuch — 1845. V Cechéch zacali sbirat dodnes znami autofi
Jakub Maly — Ndrodni ceské pohddky a povésti — 1839, Karel Jaromir Erben — Ceské
pohadky, Bozena Némcova — Ndrodni bachorky a povesti, Mat&) Miksic¢ek aj.43

2.4.4 20. stoleti

Pohadka prosla dal$imi proménami a rozvojem. Zménily se znaky, funkce 1 pfistup
publika ktomuto Zanru. Publikum 20. stoleti upfednostiiuje komiku a hru
pred sentimentalitou a moralizovanim. Pohadka se stala skute¢né jen Zanrem pro déti.
Drastické motivy, které jsme doposud mohli najit naprosto bez problémd, byly tim padem
odstranény. S modernizaci doslo k zaniku tradi¢ni pohadky Ustné ptedavané. Piibéhy jsou
zaznamenavany prevazné tisténou formou, popf. audiovizudlni formou. Z tohoto ditvodu se
velmi rozviji uméleckd pohadka, protoze déti chtéji stale nové pohadky a nova zpracovani.
Od 20. stoleti tedy dominuji pfevazné autorské pohadky, ale neméli bychom zapominat,
ze lidova pohadka polozila zaklad vSem autorskym pohadkam a fantasy ptibéhtim.
Pro pohadku je ptfiznaény sklon k Zanrové volnosti — miseni a splyvani s jinymi Zanry

(humoristickymi, dobrodruznymi apod.). Je vSak dulezité si uvédomit, Ze filmy oznacené

*2 Srovnej: Stromsik, Pohddka ve stoleti védy. In: Grimm 1988: s. 278.
8 Srovnej: Dvorak, Havel a spol. 1960: s. 385.
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jako ,,pohadky pro dospélé” pohadkami nejsou. Minime tim rtzné druhy milostnych
romant, westernt, detektivek, thriller apod. Nékteré rysy maji sice spolecné, ale jejich
misto a funkce se stale podstatné 1i$i. Problém v8ak mize Cinit science fiction, ve které je
velmi Casto ndvaznost na klasickou pohddku naprosto bezprostfedni, ze je tézké urcit

hranice mezi obéma zanry.

Nejvetsi vliv na pohadky vzniklé ve 20. stoleti ma americky Walt Disney, ktery
ur¢uje, co je moderni, a doslova strhava svymi postavickami sympatie masového publika.
Jako prvni byl vroce 1926 predveden Mickey Mouse, ktery se dodnes tési velké
popularité. Walt Disney vytvaii zcela nové postavy, ale velmi ¢asto vyuziva hlavni hrdiny
pohéadek stovky let starych — uplatiiuje tedy jak motivy nové, tak i1 ty jiz osvédcCené
(Snéhurka, Popelka aj.).

Pohadky 20. stoleti krom& novych hrdinii do svych piibéhi vnaseji i moderni
technologie a jevy soudobého Zivota. Na jedné strané se Ctenar ¢i divak stale muze setkat
S klasickym létajicim kobercem a na stran¢ druhé neni vyjimkou, kdyz si napt. strycek
Fido udéla z usi vrtulnik apod. K velmi oblibenym postavam tohoto obdobi patii roboti,
znami z roku 1920 (Karel Capek — R.U.R.), nebo mimozemstané (film E.T.).

Pohadky se snadno prizpisobuji filmovému zpracovani. Zakladnim znakem
pohadek je neustala proména, kdy se z obra stane trpaslik, z prince havran, z kocky mys
apod. Ve filmovém provedeni neni nutny zadny vyvoj tohoto procesu. Divak ani nebere
ohled na miru pravdépodobnosti této zmény — jsme svédky okamzit¢ zmény skokem,
sttthem, filmovym trikem. Na tomto principu jsou postaveny vSechny pohadky odeddvna
a pravé v tomto principu tkvi pti¢ina oblibenosti filmové pohadky (animované ¢i hrané).
Filmové technické schopnosti se zde mohou uplatnit nejefektivnéji ze vSech Zanrii viibec.
Technika média tedy dala pohddkdm bezmeznou moZnost transfigurace. Divak neni
omezen pouze svou piedstavivosti, kterou mu nabizela abstraktni rovina jazykovych znaka
pii Cteni pohadek, ale ma mozZnost byt svédkem plné rozvinutého vizuédlniho zézitku.
Z tohoto divodu jsou i staré latky velmi popularni, nebot” jsou ¢tenafi (divakovi) podany

z jiné perspektivy a navic jsou schopny dal§iho rozvoje a variovani.

Obsah pohadek vsak zistava stejny 1 ve 20. stoleti. Nejdulezitéjsim prvkem, ktery se
dodrzuje i po mnoha zpracovanich, je ramcova konvence — dobro vitézi nad zlem, slaby

porazi silného, chudy bohatého, hrdina je vzdy ctnostny, rozum porazi fyzickou silu atd.
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Pohadka stara i nova ma spole¢ny cil — ukazuje komplikovanost reality v porovnani se

Stéstim a bezpecim, které nam ptibchy ukazuji.44

* Srovnej: Stromsik, Pohddka ve stoleti védy. In: Grimm 1988: s. 282 - 283.
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2.5 Nejznaméjsi sbératelé pohadek
2.5.1 Karel Jaromir Erben

Autor 19. stoleti se narodil v Miletin¢ 2. 11. 1811 a zemfel v Praze 21. 11. 1870.
Karel Jaromir Erben patfi k nejzndméjSim autorim generace romantiki. Byl nejen
basnikem a védcem, ale pfedevsim sbératelem lidové slovesnosti a tvlircem klasické ceské
balady a narodni pohadky. Erbenovy narodni pohadky jsou odvozeny z jeho sbératelské
¢innosti — Z lidové slovesnosti. Jeho zasluhou byla pohaddka upevnéna jako literarni zanr,

proto vniméame jeho ¢innost v détské literatute jako velmi vyznamnou.

Erben pochazel z femeslnické rodiny, ktera dbala pismacké a muzikantské tradice.
Dosahl vysokého vzdélani — nejprve vystudoval gymnazium v Hradci Kralové, kde jako
profesor v té dobé pusobil Vaclav Kliment Klicpera, a po dokonceni gymnazia studoval

Vv Praze filozofii a pozd¢ji prava.

Na jeho folklorni ¢innost méli vliv rizni lidé a okolnosti. Hlavni roli hralo prostiedi
rodného méstecka Miletina. Ve méste vté dobé panovaly stale patriarchalni zvyky
a predstavy. Druhy velky vliv na formovani autorovy osobnosti a jeho vztah k folkloru
meli ptatelé ze studii, ktefi v ném podporovali romantické citéni, zdjem o starobylé
pamatky a narodopis. Podnécovali ho téz Kk jeho prvni literarni Cinnosti, ktera byla
pievazné basnického razu. Prislusel, jak je vySe zminéno, ke generaci romantiki, proto se
v dobé studii v Praze ptidal k druZiné soustfedéné kolem Karla Hynka Machy.
Pro Erbenovu sbératelskou ¢innost se stalo nejdulezitéjsi seznameni s FrantiSkem
Palackym, ktery orientoval jeho zajem k historii a narodopisu. Rovnéz mu umoznil
pracovat v zamé&stnanich, do kterych mohl Erben zapojit badatelskou a sbératelskou
¢innost. Do této doby pracoval u soudu jako ufednik, ale po sezndmeni s Palackym zacal
pomahat pii jeho historickych pracich. Erben se stal: ,,[...] zaméstnancem Kralovské ceské
spolecnosti nauk a sekretarem Ceského muzea. Teprve r. 1851 ziskal trvalé hmotné

“®>  Erben redigoval vladni Prazské noviny

zajistéeni mistem archivare mésta Prahy.
a pozd¢ji 1 Casopis Obzor. Béhem svého zivota vSak prispival do celé fady Casopisii: Kvéty,

Ceska véela, CCM, Zlaté klasy, almanach Ma4j a Perly Ceské.

* Chaloupka, Otokar, Mirvaldové, Hana a kol., Spisovatelé literatury pro déti a mladez, Praha: Albatros,
1985. s. 85. ISBN 13 — 783 — 85.
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Sbéru a zpracovani lidovych pohadek a povésti se zacal vénovat v druhé poloviné
padesatych let, kdy ustoupil z vetejného zivota. Kromé sbératelské ¢innosti se vénoval také
béasnické ¢innosti. Erben se nezajimal pouze o lidovou tvorbu na uzemi Cech, ale velky
zajem projevil i 0 ruskou lidovou slovesnost. Erben byl nejen folklorista, ale také historik.
Prostudoval celou tadu historickych dokumentii a pamatek staroCeského pisemnictvi.
Cestoval po venkovskych archivech, kde sbiral lidovou slovesnost a své zkuSenosti

obohacoval studiem narodopisu. Tento fakt se stal inspiraci pro jeho basnickou tvorbu.

., Lidovou slovesnost vyklidal v duchu mytologické teorie bratii Grimmii
a dobovych romantickych pojeti, podle nichz byla lidova slovesnost basnickym ztvarnénim
davného mytu, vystihovala ,dusi naroda " a v neporusené podobé uchovavala obraz starych
mravnich a spolecenskych zakonii. «46

Jedna se tedy o bohatstvi naroda, které poukazuje na obraz spolecnosti diivéjsi
doby. Autor rekonstruuje sebrané lidové pisné, piislovi, povésti a pohadky. Prvni takto
koncipovana sbirka vysla ve tfech svazcich v letech 1841 — 1854. Sbirka se jmenuje
Prostonarodni ceské pisné a rikadla. Autor mél velky smysl pro slovanskou vzajemnost,
atak vytvoril sbirku Sto prostonarodnich pohddek a povesti slovanskych v narecich
puvodnich. Pozdéji byla sbirka ptelozena a vyddna pod nazvem Vybrané bdje a povésti
ndrodni jinych vétvi slovanskych. Soubor Ceské pohddky vydal az posmrtné Vaclav Tille
roku 1905.

VeétSinu latky pro své sbirky pohddek ziskal Erben vlastnim sbérem na Chodsku.
Néekteré naméty ziskal i od svych pratel, kteti mu je posilali. Déale ¢erpal z rodného
Podkrkonosi. Erben se snazil pifekonat soudobé ceské pohadkare (Maly, Tyl) a inspiraci se
mu stali bratfi Grimmové. V roce 1844 otiskl prvni dvé pohadky O trech pradlendch
a Dobre, ze je smrt na svete. Pozdgji v 50. letech publikuje pohadky v almanasich
a ¢asopisech. Nejznaméjsi autorovy pohadky Dlouhy, Siroky a Bystrozraky, Tri zlaté viasy
déda Vseveda, Zlatoviaska a dalsi vznikaji mezi 50. a 60. 1éty.

Erbenova basnicka tvorba je typicka odklonem od lyriky k epice. Konkrétné psal
lidové balady. Jeho dilo je shrnuto ve sbirce Kytice. V Kytici je zahrnuta i po¢atecni lyrika.

Jadro sbirky tvofi star§i soubor, ktery je znam pod nazvem Kytice povésti narodnich. Toto

*® Chaloupka, Otokar, Mirvaldova, Hana a kol., Spisovatelé literatury pro déti a mladez, Praha: Albatros,
1985. s. 85. ISBN 13 — 783 — 85.
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dilo patii spole¢né¢ s pohadkami k Erbenovym nejznadméjSim dilim. Ve sbirce jsou
zastoupeny ruzné typy narodni epiky — bdje s nadpfirozenymi bytostmi, etymologické
a historické povésti, povésti spjaté s uréitymi svatky, legendy, lidové balady a pohadky
(Zlaty kolovrat).”'

2.5.2 Jacob a Wilhelm Grimmové

Bratti Grimmové patii k nejznaméjsim sberatelim pohadek nejen v Némecku, odkud
pochézeli, ale také k nejznaméjSim sbératelim lidovych pohédek vibec. Vdécime jim
za mnoho pohadek znamych po celém svété a za to, ze pohadka je v dnesni dobé

povazovana za pravoplatny literarni zanr.

2.5.2.1 Jacob Grimm

Star$i z bratrt Jacob se narodil 4. 1. 1785 v Hanau. Je zndmy pfevazné jako pohadkaf,
ale neméné vyznamna je 1 jeho ¢innost filologicka. Jacob Grimm byl velice vzdélany muz.
Od roku 1802 studoval prava na univerzit¢ v Marburku. Zde se jiz zacal zajimat
0 staronémecké pravni pamatky. Od roku 1808 pracoval jako knihovnik v Kasselu
a 0 n¢kolik let pozdéji se stal univerzitnim profesorem. V Gottingenu pusobil jako profesor
v letech 1829 — 1837. Byl vsak propustén, stejné jako jeho bratr Wilhelm a dalsi liberalni
profesofi. Jako univerzitni profesor vSak byl ¢inny i pozdéji, konkrétné¢ od roku 1841
vyu€oval na univerzité¢ v Berliné. Od téhoz roku se stal ¢lenem Akademie véd. Jacob
Grimm je znamy jako zakladatel védecké germanistiky. Zabyval se starymi literarnimi
pamatkami a historickou mluvnici. Rada gramatickych termintl je spjata pravé s timto
autorem, nebot’ on tyto terminy zavedl. Dilo spadajici do této problematiky se nazyva
Deutsche Grammatik = Némeckd gramatika. Jedna se o Ctyfsvazkové dilo z let 1819 —
1837. Zminime jesté Deutsche Rechtsaltertiimer = Némecké prdavni staroZitnosti (1828)
a Deutsche Mythologie = Nemeckd mytologie (1835). Jacob Grimm zemfel 20. 9. 1863

Vv Berliné.

2.5.2.2 Wilhelm Grimm

Wilhelm se narodil 24. 2. 1786 také v Hanau. Stejné jako jeho bratr se vénoval nejen
pohadkam, ale i filologii. V letech 1803-1806 téz studoval prava na univerzité v Marburku,
kde pracoval i jako soukromy védec. V roce 1814 ziskal v Kasselu praci knihovnika —

stejné jako diive Jacob — kterou vykonaval pfisStich patnact let. Pozdéji se stal univerzitnim

*" Srovnej: Chaloupka, Mirvaldova a kol. 1985: s. 84 — 87.
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profesorem v Gottingenu. Zde byl Cinny v letech 1831 — 1837. Od roku 1841 byl také
¢lenem Akademie véd v Berliné. Samostatna ¢innost Wilhelma Grimma vsak nebyla tak
obsahla a byla zamétena hlavné na stfedoveké literarni pamatky. Jeho nejvyznamnéjsi dilo
Die deutsche Heldensage = Nemecké hrdinské povésti je literarné-historické a pochazi
z roku 1829. Wilhelm Grimm zemfel 16. 12. 1859 také v Berling.

2.5.2.3 Spolec¢na ¢innost

Bratti Grimmové spadali do tzv. heidelberské skoly. Sdileli nazory s dal§imi autory
heidelberské romantiky, jako byli Achim von Armin a Clemens Brentano, ktefi
vyzdvihovali vyznam lidové tvofivosti. Na jejich popud zacali bratii od roku 1807 sbirat
lidové pohadky, které vydali pod nazvem Kinder— und Hausmdrchen. Pivodné toto dilo
bylo dvousvazkové. V konecném znéni byla sbirka pohddek vydana v roce 1857 a Citala
210 pohadek. Uplny &esky pieklad s titulem Némecké pohddky bratii Grimmii pochézi az
z roku 1961.

Zakladem sbirky bylo lidové vypravéni ptibéhli. Mistné zafazujeme ptvodni lidové
vypraveéni do okoli Kasselu, kde oba autofi byli ¢inni jako knihovnici a kde méli moznost
ziskat mnoho piibéhl. Ve sbirce najdeme také vypravéni z oblasti Westfalska. Vedle této
¢asti tvotily sbirku pohadky z 16. — 18. stoleti. Bratii Grimmové provadéli samoziejme
S ptibehy rizné upravy, napt. spojovali riizné krajové varianty, vybirali pouze ty rysy,
které se jim zdaly nejlepsi, prohlubovali motivaci apod. Snazili se vSak o to, aby nenarusili
lidové podani. Texty musely ziistat vérohodné. V pohadkéch totiz bratfi vidéli zbytky
starych mytl a timto zptsobem se snaZzili tyto myty rekonstruovat. Grimmové se zaslouZili
o to, ze je lidova pohddka povazovana za plnohodnotny literdrni Zanr. Dokonale vystihli
charakter tohoto zadnru. Pohadky v jejich sbirce jsou charakteristické svou hrizostrasnosti.

Typickym rysem je i netprosna, aZ kruta odplata za jakékoliv spachané zlo.

Vedle pohéadek sbirali bratfi Grimmové také povésti. Celkem sebrali a okomentovali
na 600 povésti. Sbirka povésti byla vydana pod nazvem Deutsche Sagen. Dilo bylo také
dvousvazkové a vychazelo v letech 1816 — 1818.

Kromé sbératelské Cinnosti bratry spojovala i prace na slovniku, ktery shrnoval
némeckou slovni zasobu jiz od konce stiedovéku. Dilo se jmenovalo Deutsches

Worterbuch = Neémecky slovnik. Od roku 1854 do roku 1859 byl Nemecky slovnik
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ctyfsvazkovy. V roce 1859 zemiel mladsi bratr Wilhelm a po jeho smrti bylo dilo rozsitfeno

na celkem 32 svazkil. Némecky slovnik byl pak dokonéen aZ v roce 1961. %

8 Srovnej: Slovnik spisovatelii némeckého jazyka a spisovatelii luZicko — srbskych 1987: s. 280 — 281.
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3 PRAKTICKA CAST

3.1 Certovy t¥i zlaté vlasy x T¥i zlaté vlasy Déda-Vievéda

CERTOVY TRI ZLATE VLASY (Grimmov¢)

Chudé zen¢ se narodil syn, kterému sudicky pfedpovéd€ly Stésti po cely zivot
azazenu kralovu dceru, se kterou se ve ¢trnacti letech ozeni. Chlapci vSichni fikali
Kosilacek, protoze piisel na svét v kosilce, nebo Stéstilek, protoze mél predpovézeno §tésti
po cely zivot. Nekolik dni po jeho narozeni pfijel do vesnice kral. Byl v ptevleku, proto ho
nikdo nepoznal. Ptal se lidi ve vsi, co se ptihodilo, a tak se dozvédél o chlapci, ktery se ma
ozenit s kradlovou dcerou. Kral byl velmi zly a lakomy, proto chtél snatku zabranit
zakazdou cenu. Pod zaminkou, Zze chce pro hocha jen to nejlepsi, odnesl miminko
z chalupy. Rodi¢e synka zprvu nechtéli dat, ale jelikoz neméli penize, fekli si, Ze ma
piedpovézeno Stésti, proto se ur¢ité u bohatého pana bude mit dobte. Kral ale dal chlapce
do krabice a hodil do hluboké vody. Krabice se vSak viilbec nepromocila a zdravy chlapec
doplul dvé mile od kralova mésta. Ujali se ho mlynaf s mlynatkou a vychovali ho jako
vlastniho syna. Po ¢trnacti letech lovil kral v nedalekém lese, zastihla ho bourka, a tak se
schoval ve mlyn¢. Kdyz uvidél hocha, mlynaf s zenou mu povédéli, jak jim chlapce
pfinesla voda. Kral hned pochopil, Ze se jednd o jeho budouciho zeté. Aby se chlapce
zbavil, poslal ho do kralovstvi s dopisem, v némz stalo, Ze posel tohoto dopisu ma byt
okamzit& usmrcen a zahraban do zemé. Stéstilek se cestou ztratil v hlubokém lese, az dosel
k chaloupce, kde byla jen stara Zena. Chaloupku vSak obyvali lupici, které po navratu
domil pfitomnost hosta nejprve rozcilila, ale po pfecteni dopisu se jim chlapce zZelelo.
Hejtman dopis zaménil za jiny, v némz stélo, Ze posel tohoto dopisu mé byt okamzité
ozenén s princeznou. V kralovstvi byla tedy okamzité vystrojena svatba. Kdyz se kral
vratil, byl velmi rozzlobeny, Ze se v&stba naplnila. Poslal chlapce do pekla, aby mu piinesl
tfi ertovy vlasy, jinak Ze si nebude moci svou Zenu nechat. Doufal, Ze se tim Stéstilka
zbavi. Cestou do pekla ptisel hoch do velkého mésta, kde méli vyschlou studnu. Diive z ni
prystilo vino, ale nyni nedavala ani vodu. Chlapec slibil straznikiim, Ze az se bude tudy
vracet, poradi obyvatelstvu, co se studnou udélat. V dal§im mésté rostl strom, ktery plodil
zlata jablka. Ted’ viak schnul a nikdo nevédél, jak strom zachranit. Stéstilek tedy dalsim
strazniklim slibil, Ze cestou zpatky prozradi divod jejich nestésti. Kdyz pfisel k vodé,
nechal se pievézt prevoznikem na druhy bieh. Muz byl velmi ne$tastny, protoze nemohl

nikdy s ptfevozem lidi prestat. Chlapec pfislibil radu i jemu, az se bude vracet, aby
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pfevoznik mohl ¢innost prestat vykonavat. Po dal$i cest¢ stanul konecné pied pekelnou
branou. Hlavni Cert nebyl doma, ale v sini sedéla pekelnd Zena — jeho baba. Baba méla
dobré srdce, a tak se rozhodla, ze chlapci pomize. Proménila ho v mravence, aby byl
pred vnukem ukryty. Zeptal se ji také na otazky, na které slibil méstaniim odpovédi. Kdyz
se Cert vratil, ¢ichal ¢lové¢inu. Baba ho vSak ukolébala na klin¢. Poté co tvrdé usnul,
vytrhla mu jeden zlaty vlas. Cert se vzbudil, a tak se baba vymluvila na sen, ktery ji neda
spat. Vypravéla mu o vyschlé studni, ktera diive davala vino. Cert se pouze zasmal,
protoze ve studni pry sedi Zaba, a pokud ji zabiji, zase potee vino proudem. Kdyz Cert
znovu usnul, stafena vytrhla dalsi vlas se zaminkou snu o usychajici jabloni, kterd diive
plodila zlata jablka. Cert opét prozradil p¥i¢inu — my3 kousajici kofeny stromu. Velmi ho
roz¢ililo tfeti probuzeni, byl vSak zvédavy, co se bab&é opét zdalo, a tak se nechal
uchléacholit. Poradil ji, jak se pfevoznik miize zachranit — staci jen vrazit ptevoznickou ty¢
nékomu jinému a utéct. Cert opét upadl do spanku a chlapec se mohl proménit zpét
v ¢loveka, protoze mél nejen tfi Certovy zlaté vlasy, ale i odpovédi na otazky, které
potteboval. Pti cesté zpét poradil nejen prevoznikovi, ale 1 ve méstech. Obyvatelé mést mu
na oplatku dali ¢tyfi osly a dva ndklady zlata. Manzelka byla $tastnd, Zze se ji vratil Zivy
a zdravy a kral byl nadSeny, protoze misto chudého chlapce se vratil bohaty mlady muz.
Kréale zajimalo, kde k takovému mnozstvi zlata piisel. Stestilek si vymyslel, Z¢ na druhé
strané hluboké vody je bieh plny zlatého pisku, a Ze si muize vzit, kolik chce. Kral
nemeskal a vydal se na cestu. Pfevoznik krale dopravil na druhy bieh a vtiskl mu do ruky

svoji hil. Od té doby musi kral za svou lakotu ptevazet lidi na druhy bieh.
TRI ZLATE VLASY DEDA-VSEVEDA (Erben)

Kral rad lovil zvét a jednou se pii lovu ztratil. Dosel k chaloupce, ve které bydlel
uhlif, jenz zamitl krdlovu zadost o vyprovozeni z lesa, protoze jeho Zena pravé piivadéla
na svét détatko. Kral tedy pienocoval u uhlife a o ptlnoci zahlédl u dét'atka téi Sudicky.
Prvni dala chlapci do vinku nebezpeci, druhd vSak slibila, Ze ze vSeho nebezpeci §tastné
vyvazne a bude dlouho zdrév. Tieti Sudicka mu slibila za Zenu kralovu dceru, ktera se
prave tuto noc narodila. Kral uz nemohl viibec usnout a premyslel, jak se chlapce zbavi.
Rano zjistil, ze rodicka zemfela, a tak uhlifi slibil, ze se o dité postard. Kral se vratil
do kralovstvi a porucil sluzebnikovi, aby pro novorozence dosel a nechal ho utopit.
Sluzebnik poslechl, ale dité se v kosiku neutopilo, nybrz doplulo K chaloupce rybare.

Rybat se zenou se o chlapce postarali a zacali mu fikat Plavacek. Po dvaceti letech jel
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okolo kral. M¢l zizen, proto se zastavil u rybaie pro trochu vody. Ptal se na hocha a zjistil,
Ze neni pravy rybaiiv syn. Vymyslel lest, jak se chlapce zbavi jednou provzdy. Poslal ho
do kralovstvi s dopisem, v némz stalo, Ze je to kraliv nepfitel a Ze ma byt okamzité
probodnut. Plavacéek se dal na cestu, ale ztratil se v lese. Potkal cestu babicku, svou
kmotru. Vzala ho do svého hezkého domku a v noci, kdyz spal, vyménila dopis za jiny,
ve kterém stalo, ze ma okamzité byt ozenén s princeznou. Princezna se do mladika hned
zamilovala, a tak se konala svatba. Kdyz se kral vratil, nemohl uv¢fit vlastnim o¢im. Dopis
vypadal stejné, dokonce rukopis byl stejny a pecet’ také. Plavacek jim vypravél, jak se
cestou ztratil a pfenocoval u své kmotry. Kral nechtél svou dceru dat chud’asovi jen tak,
a tak ho poslal pro tii zlaté vlasy Déda-Vsevéda. Myslel si, ze uz se nikdy zivy nevrati.
Plavacek usel dlouhou cestu az k ¢ernému moti. Uvidél lod” a pfevoznika. Pfevoznik mu
slibil pfevoz na druhou stranu, pokud mu u Déda-Vsevéda zjisti, kdy jeho robota skonci.
Plavacek slibil a pokracoval dal az k velkému seSlému méstu. Ve mésté ho starecek odvedl
ke krali, ktery mu vypravél o jabloni uzdravujici i lidi nad hrobem. Pfed dvaceti lety
plodila jablont mnoho jablek, ale poslednich dvacet let nedala ani jablicko. Plavacek slibil,
ze se zepta, a odesSel. Prisel k z polovice rozbofenému meéstu. Nedaleko od meésta
zakopaval syn svého otce. KdyZ zjistil, ze mladenec jde k Dédu-Vsevédu, veho nechal
a odvedl ho ke krali. Ve mésté méli studanku, ktera diive prystila zivou vodu schopnou
uzdravit i neboztika. Plavacek se zavazal, ze zjisti, co se s vodou stalo, a pokracoval
Vv cesté. Putoval dlouhou dobu ¢ernym lesem, uprostied kterého se nachéazela louka plna
krasného kviti a zlaty zamek. V zamku sedéla jeho kmotra. Pfislibila mu nejen tii zlaté
vlasy svého syna, ale 1 odpovédi na otazky. Déd-Vsevéd byl jasné Slunce: rano pacholatko,
Vv poledne muz a vecer stary déd. Kmotra schovala Plavacka do staré¢ kadeé, aby mu Déd-
Vsevéd neublizil. Zanedlouho Slunce pfilétlo. Déd-Vsevéd citil ¢loveka, ale matka ho
ukonejSila a dala mu veceti. KdyZ se najedl, ulehl matce na klin a usnul. Matka mu vytrhla
prvni zlaty vlas. Vzbudil se, a tak se kmotficka vymluvila na sen, ktery se ji zdal.
Vypravéla mu o mésté, ve kterém méli pramen s Zivou vodou. Uz dvacet let vSak pramen
neteCe. Syn ji poveédél o zabé, ktera brani vod¢, aby tekla. Pokud ji zabiji, zase potece Ziva
voda. KdyZ syn znovu tvrdé usnul, vytrhla dalsi vlas se zdminkou snu o usychajici jabloni,
ktera diive davala omlazujici jablka. D&d-VSevéd opét prozradil pfi¢inu — myS kouse
kotfeny stromu. Pokud mys zabiji a strom piesadi, opét zac¢ne plodit. Posledni vytrzeny vlas
uz syna velmi roz¢ilil. Poradil ji vSak, jak se pfevoznik muze roboty zbavit. Staci jen
predat veslo nékomu jinému do ruky a utéct. Déd-VSevéd opét upadl v spanek a rano se

vzbudilo krasné zlatovlasé dité. Kdyz odlétlo, Plavacek pékné podékoval a odeSel. Pii
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cesté zpét poradil ve meéstech, jak vyftesit jejich problémy. Dostal za odménu dvanact

bilych koni a dvanact ¢ernych koni, ktefi nesli plno zlata, stfibra a drahého kameni.

Nakonec poradil i pfevoznikovi, jak ukonCit jeho robotu. Po navratu do kralovstvi

manzelka plakala $téstim a kral byl také nadsSeny, protoze misto chudého chlapce se vratil

bohaty mlady muz. Kral vyzvidal, kde k takovému mnozstvi zlata pfisel. Plavacek tedy

vypravél o zivé vode a omlazujici jabloni. Panovnik nemeskal a vydal se na cestu, protoze

touzil byt mlady a nesmrtelny. Kdyz vSak doSel k ¢ernému mofi, pfevoznik mu vtiskl

do ruky veslo, a tak kral nejspi$ prevazi jesté dnes.

SROVNANIT:

a) Odlisnosti v pohadkach

Grimmové X Erben

Kral nebyl u narozeni hocha ve vsi.

Kral se nachomytl k porodu venkovského

chlapce.

Pti zjisténi chlapcova narozeni byl kral ve

VSi V utajeni — Vv prevleku.

KdyZz se hoch narodil, byl kral v chalupé

chlapcovych rodict bez zmény identity.

Chlapec se narodil v kosilce.

Hoch se narodil nahy.

Z1¢ kralovy vlastnosti jsou V pohadce
popsany, a Ctenaf je tedy obeznamen s tim,

zZe se jedna o zapornou postavu.

Kraltiv charakter neni nijak popsan. Ctenaf

musi sam zjistit, ze kral je zly a lakotny.

Matka ditéte zila.

Chlapcova matka po porodu zemiela.

Sudicky predpovédeély Kosilackovi Stesti.

Do vinku ditko dostalo nejen S§tésti, ale

i nebezpeci.

S princeznou se mél hoch ozenit ve ¢trnacti

letech.

Neni udano, kdy by se mél chlapec
s princeznou ozenit. Nakonec se tak stane

v jeho dvaceti letech.

Aby se kral nezvaného zeté zbavil, hodil ho

do vody.

Kral chtél nepohodIného =zeté odstranit,

ale nedokazal to sam, a tak poslal

sluzebného, aby zly skutek vykonal.

Détatko bylo vhozeno do vody v krabici,

ktera by se v realném svété rozmocila.

Chlapecek mél zemfit v kosiku, ve kterém

byl vhozen do teky.

O chlapce se postaral mlynai s mlynatrkou.

Nebozatko vychoval rybafr s rybarkou.
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Ditéti Fikali Stéstilek, protoze vSichni
veédéli, ze chlapce bude cely zivot provazet

Stésti.

Rybat pojmenoval chlapce Plavacek,

nebot’ ptiplaval po vodé.

Po ¢étrnacti letech se kral ztratil na lovu,

a tak se dostal k mlynafi.

Po dvaceti letech jel kral kolem rybarovy
chaloupky, mél Zizen, a tak se zde zastavil,

aby se napil.

V dopise, ktery mél Stéstilek odnést do
kralovstvi, neni pfesné¢ popsano, jak ma byt

usmrcen.

Plavacek nesl v dopise piesny popis své

smrti — ma byt probodnut.

Cestou do kralovstvi se chlapec ztratil

a prisel do chaloupky.

Mladik se ztratil, ale cestou potkal babi¢ku,

ktera ho odvedla k sob& domu.

Stéstilek piespal v chaloupce.

Pies noc zustal Plavagéek v krasném domé.

Chalupa pattila loupeznikim.

Krasny dim vlastnila babicka — Plavackova

kmotra.

Zaménény dopis neni nijak popsan, pouze

jeho obsah.

Ctenat zjistuje presny popis dopisu — stejné

pismo i stejna pecet’.

Kral poslal zeté pro Certovy tii zlaté vlasy.

Aby si chlapec zaslouzil princeznu, musel

pfinést tfi zlaté vlasy Déda-Vsevéda.

Cestou Stéstilek nejprve doputoval do mést

a nakonec k prevoznikovi.

Nejprve Plavacek pieplul mote a poté prisel

do mést.

V jednom mésté¢ méli studnu, kterd ddvala

vino.

Voda ve studni nebyla obycejnd, nybrz ziva.

V dal§im mésté rostla jablon rodici zlata
jablka.

Jablon plodila jablka, ktera dokazala

¢lovéka omladit.

Ve méstech hlavni hrdina pfislibil pomoc

strazniktm.

Chlapec byl vzdy odveden ke kralim, kteti

ho pozadali o radu.

Mésta nejsou nijak popséana.

Zjistujeme, Ze mésta jsou sesla a rozborena.

Voda, kde prevoznik piepravuje poutniky,

neni nijak pojmenovana.

Pievoznik pfevazi na cerném mofi.

Chlapec pfisel k pekelné brané.

Uprostted ¢erného lesa stal zlaty zdmek.

Zlaté vlasy ziskal hoch za pomoci Certovy

baby.

Pomoc hrdinovi pfislibila matka samotného

Slunce — Plavackova kmotra.

Aby nebyl mladenec prozrazen, proménila

Aby si zachranil Plavacek Zivot, schoval se
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ho ¢ertova baba v mravence. do kadé.

Pifi zodpovidani otazek se cert vysmiva | Déd-VSevéd souciti s nesStéstim méstant

hlouposti pievoznika i méstantim. a prevoznika.

Stéstilek ziskal za pomoc méstim &tyfi osly | Plavacek si vyslouzil ve méstech 24 koni,

a zlato. zlato, stiibro a drahé kameni.

Kral pfisel do zéhuby, protoze chtél vice | Kral se nikdy nevratil do kralovstvi, protoze

Zlata. odesel, aby byl stale mlady a nesmrtelny.

Hlavni rozdil je ziejmy jiz znédzvu pohddek — nadpfirozené bytosti nejsou
identické. Z tohoto divodu jsou pak patrné dalsi odchylky v porovnani téchto dvou
pohadek, napt. Gert musi it v pekle, kdezto Slunce Zije ve zlatém zdmku. Certovy tii zlaté
vlasy je pohadka vice kouzelnd, kouzla prolinaji cely piibéh, napt. hoch se narodil
Vv kosilce, byl ¢ertovou babou proménén v mravence atd. Naznakem kouzelné pohadky je
fakt, Ze krabice, ve které bylo dit¢ vhozeno do vody, se okamzité nerozmocila, aby chlapec
neutonul. Naopak Erbenova pohadka vice Ipi na zivoté. Nalezneme v ni ale i tragické
prvky, napf. matka zemfela hned pii porodu, mladik Zijici ve mésté pohibiva svého
zesnulého otce. Studna s vinem je v této pohadce zaménéna za Zivou vodu a jablon neplodi
(zivot, zdravi atd.) nez na moc spojenou s bohatstvim. Pohadka Tii zlaté vlasy
Déda-Vievéda je oproti pohadce Certovy tii zlaté vlasy obohacena o vice detailil.
Nalezneme detaily napf. toho, jak ma byt chlapce usmrcen, nebo jak vypadal zaménény
dopis. Mésta jsou téZ vice vykreslena — jejich bidny vzhled. Zaménénim pofadi mést
a prevoznika byly zapfi¢inény dalsi odlisnosti pohadek. Kral v Erbenové pohadce musel
nejprve k pievoznikovi, aby se nedostal k zivé vodé a omlazujicim jablkiim, kdezto

v pohédce bratii Grimmu chtél na druhou stranu biehu, aby ziskal zlato, které tam mélo

byt. Dalsi rozdily v ptibézich jsou jen nepatrné a obsah pohadek nijak neovliviuji.
a) Shodné znaky

V obou pohadkach vystupuje piiblizné stejny pocet postav. Zadna dileZita postava
ani vjedné pohadce nechybi ani nepiebyva. Pouhou vétsi odliSnosti jsou loupeznici
V pohadce bratfi Grimmu. Jejich funkci v pohadce Tii zlaté vlasy Déda-Vsevéda plné
zastupuje kmotficka. Postavy maji stejné charakteristické vlastnosti: kral je lakotny a zly,
babicka (Certova nebo kmotticka) je hodna, dobrosrdec¢nd a laskava. Princezna nepiebrala
po otci zadné Spatné vlastnosti, miluje svého muze, 1 kdyz je chudy. Kralovna je poslusna
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a splni kazdy kraltiv rozkaz. Hlavni hrdina (Stéstilek nebo Plavagek) je hodny, odvazny,
chytry, laskavy, dobrosrde¢ny a chytry a vycnivd svou krdsou a silou. Nadpfirozené
postavy (Cert nebo Déd-Vseveéd) nechtéji byt ve svém sidle (pekle nebo zamku) zadnym
¢lovékem ruseni a chtéji si vychutnat sviyj klid. V obou pohadkach vystupuji tfi sudicky,

které chlapci slibuji $tastny zivot a princeznu za Zenu.

Hlavni linie pohadek se shoduji. Narodil se hlavni hrdina, kterému sudicky
ptislibily princeznu za manzelku. Kral svou dceru nehodlal dat chudakovi, proto se ho
chtél zbavit utopenim. Za chlapce zaplatil rodicim dost pené¢z. Kdyz chlapec vyrostl,
vyslal jej kral do kralovstvi s dopisem, ve kterém stalo, ze ma byt zabit. Dopis byl vzdy
zameéneén za jiny, podle kterého mél byt hoch ozenén s princeznou. Kral zufil a poslal
chlapce pro tfi zlaté vlasy (Certovy nebo Déda-Vsevéda). Mladik cestou prochazel mésty
s neplodici jabloni a vyschlou studnou. Na druhy bieh ho ptevazel prevoznik. VSem témto
elementim pfislibil pomoc. U bytosti se zlatymi vlasy ziskal odpovédi na otazky i tfi zlaté
vlasy za pomoci hodné babicky (Certovy baby nebo matky samotného Slunce). V méstech
ziskal odménu a stal se z né¢j boha€. Hamizny krél se vydal na cestu a nikdy se uz zpét
nevratil. Z panovnika se stal pfevoznik a mladik zil $tastné a spokojené se svou zenou

V kralovstvi.

3.2 T¥i pradleny x O tiech piradlenach

TRI PRADLENY (Grimmové)

Zilo jedno dévée, které nechtélo nic délat. Bylo tak liné, e ho matka nemohla
dostat ke kolovratu. Jednoho dne uz matce dosla trpélivost a zacala dceru bit hlava
nehlava. Dcera se dala do narku pravé ve chvili, kdy jela kolem kralovna. Kralovna se
lekla, co se mohlo stat za nestésti, a tak se Sla podivat. Vyptavala se dévcete 1 matky, co se
stalo. Matka se stydé€la za svou linou dceru, proto si vymyslela, ze dcera ve své pilnosti
nechce dobrovolné odejit od kolovratu, a proto ji musela uhodit. Kralovné se dévée velmi
zalibilo, a protoze méla rada vréeni kolovratu a mnoho Inu, rozhodla se, Ze si divku odvede
s sebou do zamku, kde ji ukdzala tfi komory plné krasného Inu. Za uptedeni Inu ji pfislibila
svého nejstar§iho syna za manzela. Dévenka se velice zalekla, protoze 1 kdyby ptedla rada,
musela by zit alespon tfi sta let, aby vSe stihla upfist. Dalsi tfi dny dévce na praci nesahlo,
pouze sedélo u okna a plakalo. Ttetiho dne pfisSla kradlovna a velice se lekla, ze je len

netknuty. Projevila se vSak chapavé a postacila ji vymluva, ze se dévceti tolik styskalo
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po domové, ze nemohlo s praci viibec zacit. Do dalSiho dne vSak jiz pozadovala néjaky
pracovni vysledek. Dévenka ale znovu usedla k oknu a usedavé plakala. Najednou se
U okna objevily tii osklivé staré zeny. Prvni méla neskutecné Sirokou nohu, druha dlouhy
svéSeny ret a tieti Siroky palec. Babi¢ky slibily, Ze nest'astnici pomohou, pokud je pozve
na svatbu a bude je vydavat za své teticky. Zenstiny piedly ve dne i v noci. Pouze kdyz
ptisla kralovna svéfenkyni zkontrolovat, schovaly se. Kralovna si divku nemohla za jeji
pili vynachvalit. Pradleny odesly, az kdyz vSechen len ze vSech mistnosti upiedly.
Pfi odchodu dévcée upozornily na slib, ktery jim dalo. Kdyz kralovna uvidéla prazdné
pokoje a to mnoZstvi hedvabné piize, dala strojit svatbu. Zenich byl z budouci manzelky
nadSeny a vSude ji za jeji pili jen chvalil. Nevésta vypravéla princi o své matce a o tfech
tetickach, které by chtéla pozvat na svatbu, protoze pro ni V Zivoté¢ hodn¢ udé€laly. Princ
i kralovna souhlasili, a tak se k nim pfi hostiné pfidaly tfi podivné zenStiny. Nevésta
stafenky s upfimnou radosti pfivitala a usadila je ke stolu. Zenich se zhrozil, jak jeho
nevésta mohla pfijit k tak Serednému ptibuzenstvu. Proto se vydal K tetickaim a jedné
po druhé se ptal: ,,Od ceho mate, mila pani, takovou Sirokou nohu?* ,,Od slapani, pane
princi, od Slapani.* ,, A od c¢eho vy mate ten dlouhy svéseny ret?* ,, Od slinéni, pane princi,
od slinéni.* ,, Od ceho mate tak Siroky palec? “ ,,Od navijeni, pane princi, od navz'jenz'.“49
Zenich se zhrozil, Ze by jeho Zena mohla také jednou vypadat tak osklivé, a tak ji zakazal

na kolovrat byt jen sdhnout. Nevésta se timto nendvidéného predeni zbavila.
O TRECH PRADLENACH (Erben)

Zila vdova se svou krasnou, ale velmi linou dcerou Liduskou. Byly velmi chudé
a zivily se ptadlem. Liduska ptedla nepckné a Cinnost vzdy doprovazel jeji zoufaly plac.
Jednou uz to matka nevydrzela a dala své dcefi pohlavek. Lidus¢in pla¢ byl slySet
v Sirokém okoli, a tak ho uslySela i1 krdlovna, kterd prave jela kolem. Narku se zalekla,
a tak se Sla podivat, co se stalo za nestésti. LiduSka si kradlovné postézovala, ze ji matka
bije, a matka se nezmohla na obhajobu, protoZe se stydéla za svou linou dceru. Nakonec si
matka vymyslela, Ze dcera nechce samou pracovitosti od kolovratu odejit, a tak ji musela
uhodit, aby poslechla a na chvilku si odpocinula. Kralovné se LiduSka velmi zalibila,
a protoze méla v kralovstvi mnoho piekrasného Inu, odvedla si Lidusku s sebou do zdmku,

kde divce ukdazala tfi pokoje, ve kterych byl uloZzen len od podlahy az ke stropu.

* Grimm, Jacob a Wilhelm, Pohddky, Praha: Odeon, nakladatelstvi krasné literatury a uméni, n. p. 1988. s.
29. ISBN 01-024-88.
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Za sptedeni Inu slibila kradlovna ruku svého syna. Liduska dostala ptekrasny a velmi drahy
kolovrat ze slonovinové kosti a se zlatymi pery. Kdyz zlstala sama, stale jen ronila slzy,
ponévadz strasn¢ nerada predla. I kdyby ji pfedeni bavilo, nezvladla by tak ohromné
mnozstvi upfist ani za sto let. Druhy den v poledne pfiSla kralovna zkontrolovat, jak si
Liduska v praci vede. Zjistila, Ze na praci ani neséhla, ale Liduska se vymluvila, Ze samym
steskem po mamince nemuze pfist a musi jen plakat. Do dalsiho dne opét pak jen sedéla
U okna a nestastn¢ plakala. Kralovna byla rozzlobend, ale Lidus¢ina vymluva na bolest
hlavy ji uspokojila. Ttetiho poledne, kdyz Liduska opét pracovné nepokrocila, uz se
kralovna skute¢né rozhnévala a dala divce posledni varovani: Pokud do druhého dne nic
neuptede, zavie ji do véze plné zab, hadii a Stird a nechd ji zemfiit hlady. Dévce se zacalo
opravdu bat, a tak sedlo ke kolovratu a zacalo pfist. Strach vSak zanedlouho vystifidala
lenost, a tak se divka opét premistila k oknu a usedavé plakala. Vtom na okno zaklepaly tfi
osklivé babice. Prvni babice méla velky spodni pysk, druhd obrovsky palec a tfeti
neskute¢né rozplaclou nohu. Liduska se jich velmi lekla, ale jelikoz byly stafenky milé,
oteviela jim. Stafenky si vyslechly diivod jejiho nadtku a rozhodly se, Ze neStastnici
pomohou, aby si mohla za odvedenou praci vzit prince. Na oplatku pozadovaly pozvani
na svatbu, pficemz by je Liduska m¢la usadit vedle sebe u stolu a nesméla se za né stydét.
Liduska jim vsSe slibila a babic¢ky se daly do prace. Ta s Sirokym palcem tahla vlakno, ta
S dlouhym pyskem vldkno lizala a hladila a ta s placatou nohou Slapala na podnozku
atocila kolem. Réano stafenky odesly a slibily, ze vecer zase pfijdou. Kralovna byla
za odvedenou praci nesmirné spokojena. Stafeny chodily kazdou noc, a kdyZ se prvni
pokoj vyprazdnil, zacala kralovna strojit svatbu. Zanedlouho byl upteden vSechen len
a svatbé uz nic nebranilo. Princi se krasna a pilnd nevésta velmi libila. Slibil ji, Ze ji splni
jakékoliv ptani. LiduSka si tedy ptéala pozvat na svatbu tfi teticky, které ji v Zivoté hodné
pomohly. V den svatby je s nadSenim pfivitala, hostila je a byla opravdu rada za jejich
pritomnost. Po ob&d¢ pristoupil Zenich k prvni tetiCce a ptal se ji: ,,Ale prosim vas, mila
babicko, od cehopak mate tak Sirokou nohu?* ,, Od predeni, panacku, od predeni. «s0
Poté presel k druhé babicce a ptal se: ,, Ale Feknéte mné, mila babicko, od cehopak mate tak

“*L T tieti stafenky se zeptal: ,, Ale mild

babicko, od cehopak vy mate tak dlouhy pysk?* ,, Od predeni, panacku, taky od p?ea’enz'.“‘r’2

placaty palec? * ,, Od predeni, panacku, od predeni.

%0 Erben, Karel Jaromir, Pohddky, Praha: Ceskoslovensky spisovatel 1976. s. 67.
*! Erben, Karel Jaromir, Pohddky, Praha: Ceskoslovensky spisovatel 1976. s. 67.
>2 Erben, Karel Jaromir, Pohddky, Praha: Ceskoslovensky spisovatel 1976. s. 67.
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Kral se toho velice zalekl a své milé, krasné nevesté naridil, Ze uz do smrti nesmi na zadné

ptéadlo ani sdhnout. LiduSka tento rozkaz uposlechla velice rada.

SROVNANI:

a) Odlisnosti v pohadkach

Grimmové X Erben

Z4dna postava nenese jméno.

Dévce se jmenuje Liduska.

Dévce je vyli¢eno pouze jako liné.

Liduska je lina, ale popsana 1 jako krasna.

Matka dceru zbila hlava nehlava.

Dcera dostala od matky pouze pohlavek.

Kralovna se vyptavala, co se dévceti stalo.

Liduska si kralovné postézovala, ze ji

matka uhodila.

Za odvedenou praci mélo dévée dostat

nejstar§iho kradlovnina syna za manzela.

Zenichem kralovniny svéfenkyné mél byt

jeji syn.

Kralovnin kolovrat neni nijak popsan.

Divka velmi

dostala piekrasny, drahy

kolovrat ze slonovinové kosti se zlatymi

pery.

Kdyby dévcée predlo neustale, muselo by

pfist tfi sta let, aby odvedlo zadanou praci.

Lnu na piedeni bylo tolik, ze by trvalo sto

let, nez by ho nékdo uptedl.

Kralovna svéfenkyni zkontrolovala az

po tiech dnech.

Kralovna kontrolovala Lidu$¢inu ¢&innost

kazdy den.

Dévce se vymlouvalo, Ze nemlZe pracovat,

protoze se mu styska.

Vetné styskani dévée také bolela hlava.

Kralovna nevyhrozovala Zadnym trestem,

pouze nafidila, Ze len musi byt upfeden.

Lidusce kralovna vyhrozovala, Ze ji necha
zemfiit hladem ve vézi plné zab, hadi

a stird, pokud neza¢ne pracovat.

Svéfenkyné byla tak lind, Ze se ani

nepokusila zacit pfist.

I pfes lenost se LiduSka alespoil pokusila

piist.

Pradleny se nedozvédély o odmeénég, ktera

divku za odvedenou praci ¢ekala.

Dévce pradlenam teklo o odméné, ktera ho

¢eka, pokud odvede svou praci.

Odménou pro ptadleny bylo pozvani na

svatbu a vydavani se za divCiny tety.

Ptradleny chtély byt za odménu pozvany
nasvatbu a Liduska se zané nesméla

stydét.
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Babicky zustavaly ve dne i v noci, dokud

vSechen len neupiedly.

Lidus¢iny zachrankyné ptedly vzdy v noci.

Svatba se zacala chystat, az kdyz vSe bylo

upiedeno.

Kralovna nafidila chystat svatbu hned

po vyprazdnéni druhého pokoje.

Nevésta pozadala, zda by mohla pozvat

na svatbu své tety.

Princ slibil, Ze nevésté splni jakékoli pfani,

a tak si ptala pozvat tfi znamé babicky.

Piadleny se dostavily az na hostinu.

Po celou svatbu byly pradleny pfitomny.

Druhd pradlena byla na prvni pohled

napadna dlouhym svésenym rtem.

Druha babicka méla placaty palec.

Tteti pradlena méla Siroky palec.

Tteti babicka méla ndpadné dlouhy pysk.

Na princem polozené otazky odpovédéla | VSechny pradleny odpovidaly stejnou
kazdad pradlena jinak (Slapani, slinéni, | vétou: ,O0d predeni, panacku,
navijeni). od predeni.«>®

Rozdily mezi pohadkami nejsou nijak vyrazné. Lisi se pouze v detailech. Erbenova
pohadka je vice zaméfena na charakter postav. Liduska je popsana nejen jako lina, ale
I krasna. Pracovat se alespon pokusila, i kdyZ lenost stejné brzy vyhrala. Matka ustédrila
dcefi pouze vychovny pohlavek. Oproti tomu, v pohadce bratii Grimmu matka bila dceru
hlava nehlava. LidusSka si velice stéZovala i na pohlavek (byl zaslouzeny), a proto si ji
kralovna odvedla. Kralovna v Erbenové pohadce je zodpoveédnéjsi, nebot” svou svéfenkyni
kontrolovala kazdy den a svatbu zacala chystat hned po upifedeni Inu z druhého pokoje.
totiz dévceti zavienim do véze plné€ zab, hadi a Stird. Necha ji tam dokonce zemfit hladem,
pokud nezacne pracovat. Erben se vice snazi dat diraz na vychovnou funkci pohadek,
napt. Liduska se nesmi za oSklivé Zeny stydét. Bratfi Grimmové vSak doplnili pohadky
riznymi detaily — dévée si ma vzit za manzela kralovnina nejstar$iho syna. Pfedpokladame
tedy, Zze kralovna mé vice déti. Kazda pradlena podala stru¢né, ale pfesné vysvétleni,
od ¢eho konkrétné ma znetvofenou nékterou cast téla — od slinéni, $lapani, navijeni.
OdliSnosti najdeme 1 u jmen a ¢isel. Ostatni rozdily nejsou pro d& nijak dilezité (zaménéni
poradi pradlen, jejich pfitomnost na svatbé atd.). Otazky kladené princem ndm mohou

pfipominat i jinou pohadku bratii Grimmi, Cervenou karkulku.

> Erben, Karel Jaromir, Pohddky, Praha: Ceskoslovensky spisovatel 1976. s. 67.
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b) Spole¢né znaky

Dgj je stejny: Zila matka s velmi linou dcerou, ktera nechtéla nic délat, a tak ji jednoho
dne matka uhodila za to, Ze nechtéla pfist. Jeji plac¢ zaslechla kralovna a odvezla si ji
s sebou do zamku. Zde méla divenka za ukol upfist len vméstnany ve tfech pokojich.
Za odvedenou praci méla ziskat prince za manzela. Misto dévcete vSak len upiedly tii
pradleny, které byly znetvofeny svou praci. Kdyz se konala svatba, byly tyto zeny
pritomny. Princ se velice divil, Ze jsou tak osklivé, a tak se jich ptal na pficinu jejich
znetvoreni. Po zjisténi, Ze za to mlze kolovrat, zakézal nevéesté prist. V ptibézich vystupuje
vzdy stejny pocet postav a v zdsad¢ se nijak neli$i ani jejich chovani. Autofi zasazuji
pohadky také do stejného mista — domov dévcete, kralovstvi. Obé pohadky nepusobi piilis
vychovnég, protoze dévce doslo ke Stésti 1 pies svou lenost. V pohadkach neobjevime zadna

kouzla.

3.3 Sladka kasSe x Hrnecku, var!

SLADKA KASE (Grimmové)

Jedna velmi chuda, zbozna hol¢icka zila jen s maminkou a ocitly se v takové nouzi,
ze uz nemély co jist. Jednoho dne se divka vydala do lesa, kde potkala cizi stafenku.
Stafence se dévcatka zzelelo, a tak mu darovala hrnecek. HolCicka se dozvédéla, ze kdyz
fekne: ,,Hrnecku, var!*, bude hrneCek varit kasi, dokud neifekne: ,,Hrnecku, dost!* Od této
chvile uz maminka s dcerou nikdy netrpély hlady. Jednou dévcatko né€kam odeslo
a maminka si porucila kasi. Zapomnéla vsak, co ma fict, aby hrnecek vafit prestal. Kase
ptes hrnecek pietekla a zaplavila jejich diim 1 domy sousedt. KdyZ uz zbyval pouze jediny
nezatopeny dum ve mésté, vratila se hol¢icka a spravnym povelem hrnecek zastavila. Kdo

se chtél od té chvile do mésta dostat, musel se nejprve prokousat sladkou kasi.
HRNECKU, VAR! (Erben)

V jedné vsi zila vdova s dcerou. Bydlely ve staré chalupé s doskovou stiechou,
ktera uz byla velmi roztrhand. Na ptid¢ jim pobihalo n€kolik slepic. Matka v zimé chodila
do lesa na dievo, v 1ét¢ na jahody a na podzim sbirat na pole. Dcera nosila do mésta vejce
a prodavala je. Timto zptsobem spolu prezivaly. Jednou v 1ét€¢ matka onemocnéla, a tak Sla
dcera do lesa na jahody misto ni. Chtéla zjahod uvatit kaSi. Vzala si s sebou hrnec

na jahody a kus cerného chleba. V lese nasbirala jahody a sedla si ke studance, aby
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se mohla ¢erného chleba naob&dvat. V tu chvili se u studanky objevila Zena, co vypadala
jako Zebracka. Zebratka méla hlad, a protoze dévenka méla dobré srdce, dala ji sviij obéd
a sama nemé¢la nic. Za laskavost ji zebracka obdarovala hrneckem, ktery vati kasi, pokud
Clovek fekne: ,,Hrnecku, var!* Varit opét piestane, paklize dostane povel: ,,Hrnecku, dost!*
Najednou Zena jako kouzlem zmizela. Kdyz pfislo dévée domt, hned s maminkou
kouzelny hrnecek zaméstnaly. Odpoledne Sla divka na trh prodavat vajicka. Na trhu se
vSak zdrzela a matka doma zatim dostala hlad. Porucila tedy hrnecku pftipravit kasi
a odesla si do komory pro misku a Izici. Kdyz se vratila, hrnecek jiz pietekl. KaSe se finula
na stil, na lavici 1 na podlahu. Zapomnéla, co mé fict, aby kase prestala varit, a tak hodila
na hrnec¢ek misku. Miska vSak kasi nedokdzala zastavit, spadla na zem a rozbila se. Matka
utikala a velice bédovala. Vy¢itala dcefi, co to do domu pfinesla. Neméla jiz kam utéct,
a tak vybéhla na plidu. Nastésti se dcera pravé vratila z trhu a zakfiicela: ,,Hrnecku, dost!*

Kase byla plna naves a sedléci, ktefi se vraceli domu, se museli kasi prokousat.
SROVNAN({

a) Odlisnosti v pohadkach

Grimmové X Erben

Hlavni postavou je mala hol¢icka. S matkou Zzije dcera, kterd jiz neni uplné
mala.
Matka s dcerou zily v domé. Ob¢ Zeny bydlely ve staré chalupé

s doskovou roztrhanou stfechou.

D¢j se odehrava ve méste. Chalupa je postavena na vesnici.

Matka s dcerou byly tak chudé, ze nemély | Zeny chodily do lesa na jahody a mély

vibec nic, ani co jist. vejce.
Holcicka byla zbozna. O div¢iné vife neni v pohadce nic zminéno.
Matka byla doma a nepracovala. Matka i dcera pracovaly: chodily na dfevo,

na jahody a prodavaly vajicka na trhu.

Hol¢ic¢ka Sla do lesa a neméla s sebou nic. Dcera $la do lesa shrneCkem na jahody

a kouskem ¢erného chleba.

Duivod, proc §la div€ina do lesa, neni znam. | Do lesa na jahody §la dcera misto nemocné

matky.

Kdesi v lese potkala divka stafenku. U studanky se z Cista jasna objevila Zena,
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ktera vypadala jako zebracka.

Hol¢icka dostala hrnecek, protoze stafence | HrneCek dostala divka za svou laskavost,

bylo lito, Ze ma hlad. protoze ZebraCce dala sviij obéd a sama
m¢éla hlad.
Babicka z lesa odesla. Stafenka zmizela jako kouzlem.

V dobé¢ nestésti s kasi bylo dévce neznamo | Matka méla hlad, zatimco dcera prodéavala

kde. vejce na trhu a zdrzela se tam.

Kdyz zacal hrnecek pretékat, matka byla | Matka odesla pro misku a 1zici do komory,

u toho. kdyz hrneéek pietekl.

Matku nenapadlo vy¢itat dcerce, Ze se jim | Matka vycitd své dcefi, Ze jim pfinesla

nestésti stalo. do domu nestésti.

Matka utekla ven, aby se pfed kasi | Matka se schovala na pidu, protoze to bylo

zachréanila. jediné misto, kam se kaSe nedostala.

Kase zaplavila vSechny domy ve mésté, | Kase byla vsude v chaloupce a vyfinula se
az na jeden. i na naves. Ostatni chalupy na vsi zistaly

nepoSkozené.

Kazdy, kdo se chtél do mésta dostat, | Kasi se museli prokousat sedlaci, ktefi se

se musel kasi prokousat. vraceli domu.

Hlavni rozdil je vrozsahu knihy. Na prvni pohled ctenat nebo poslucha¢ pozna,
ze pohadka od bratfi Grimmu je mnohem kratSi. Dlivodem je absence riiznych detaild,
kterymi je naopak pohadka od Karla Jaromira Erbena doplnéna. V Erbenové verzi zjistime,
ze napt. matka je vdova, doSkova stfecha jeji chalupy hrozi spadnutim, zndme celoro¢ni
¢innost matky a dcery, vetné chovu slepic na piidé. Nékteré podrobnosti jsou dilezité
pro mensi odliSnost v pohadkach — divka $la do lesa s ¢ernym chlebem, ktery dala neznamé
zené. Za odménu si vyslouzila kouzelny hrnecek. Zde mize ¢tenaf/posluchac postrehnout
vétsi diiraz na vychovny charakter pohadek — dévée bylo hodné a svou laskavosti ziskalo
jidlo pro sebe i1 svou matku. Pohddka Hrnecku, var! je vice kouzelnd. Kromé kouzelného
hrnec¢ku spolecného obéma pohadkdm se zde z Cista jasna objevuje postava Zeny, ktera
vypada jako zebracka. Tato Zena, jakmile splni v pohddce své poslani, opet jako mavnutim
proutku zmizi. Postavy se 1i$i pouze vékem nebo vzhledem. Hrdinkou Vv pohddce Sladkd
kase je mala hol&icka, zatimco v pohadce Hrnecku, vai! vystupuje jiz mlada sle¢na. Zena,
kterou holc¢icka potkala v lese, vypada jako stard babicka. Dcera v druhé pohadce vSak

potkala Zenu vypadajici jako Zebracka. Co se tykéd mista déje, Grimmové zasadili pohadku
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do mésta a méstského domu, ve kterém zeny zily, oproti tomu Erbenova pohadka
se odehrava na venkové (ostatné jako vétSina jeho pohadek), pfiCemz hrdinky bydli

Vv chudé chaloupce.
b) Shodné znaky

Obsahem se pohadky nijak nelisi: Chuda divka zije s matkou, nemaji co jist, a tak jde
dévce do lesa, kde narazi na zenu, jez dévceti daruje kouzelny hrnecek, ktery umi uvaftit
tolik kase, kolik si ¢loveék poruci. Jednoho dne dcera opustila domov a matka si fekla
0 kasi. Kdyz vsak kaSe méla navafeno dost, nevzpomnéla si na povel, kterym by hrnecek
zarazila. Kasi se zatopil nejen jejich diim, ale i1 okoli, dokud se dcera nevratila a hrnecek

nezastavila. Od té doby museli lidé jist kasi, aby se dostali dom1l.

Pocet postav je také stejny: V pohadkach vystupuje matka s dcerou a zena, ktera

dévceti dala kouzelny hrnecek.

3.4 Ziva voda (Grimmové) x Ziva voda (Erben)

ZIVA VODA (Grimmové)

V jednom kralovstvi Zzil kral, ktery najednou téZce onemocnél. Nikdo nevéfil,
ze nemoc prezije. Kral mél ti1 syny, které tato udalost velice zarmoutila. Sesli se v zahradé,
kde nad neStéstim truchlili. Vtom se objevil nezndmy stafeCek a vyptaval se, co se
chlapciim stalo tak nest'astného. Princové vypravéli, jak jejich tatinek onemocnél. Starecek
jim poradil, Ze existuje Ziva voda, ktera by tatinka jist¢ zachrdnila. Nejstar$i syn se hned
rozhodl, ze Zivou vodu najde. Otec chlapce nechtél do svéta pustit, ze je to piilis
nebezpecné. Syn vSak otce prosil tak dlouho, az mu to kral dovolil. Za timto ¢inem ale
nevézela laska k otci, nybrz chamtivost. Pomyslel si totiZ, Ze pokud otce uzdravi, stane se
jeho nejoblibenéjSim synem a dostane kralovstvi. KdyZ odcvélal ze zamku, uvidél na cesté
pidimuzika. PidimuZzik se chlapce ptal, kam tak pospicha. Ten vSak pouze nafoukané
odsekl. Urazeny trpaslik nad princem vyslovil kletbu. Princ brzy poté vjel do rokle
a vysoké kopce se zacaly tolik zuZovat, Ze uz se nemohl ani vratit ani pokracovat dal, a tak
tam zlstal jako pfikovany. Nemocny kral trpélivé ¢ekal, ale kdyz se kralevic nevracel pfilis
dlouho, vydal se pro zivou vodu i druhy syn. Jeho tumysly vSak také nebyly Cisté. Pomyslel
si totiz, ze pokud je jeho starSi bratr mrtvy a on pfinese otci Zivou vodu, ziskd tim

kralovstvi jen pro sebe. Kral ho nejprve nechtél pustit, aby nepfiSel o dalSiho syna,
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ale po dlouhém naléhani svolil. Prostifednimu synovi se vSak dafilo stejné jako nejstarSimu.
Na cesté potkal pidimuzika, ktery se ho zeptal, kam jede. Princ mu vsak, stejn¢ jako
predtim bratr, nezdvofile odpovédél, at’ si plivne pod nohy. I druhého prince za jeho
povysenost trest neminul. Uvizl mezi skalami jako bratr. Kdyz se ani druhy princ nevracel,
rozhodl se nejmladsi syn, ze se vyda hledat zivou vodu i své dva bratry. Kral souhlasil
tentokrat okamzité. I tieti princ spatiil u cesty pidimuzika. Kdyz na prince zavolal, kam tak
specha, zastavil a odvétil mu, ze hleda zivou vodu. Protoze se zachoval jako slusny clovek,
trpaslik mu poradil, kde Zivou vodu najde. Voda méla prystit z kasny zakletého zamku.
Aby do n¢ho pronikl, daroval mu muzicek zelezny prut a dva bochniky chleba. Prutem mél
princ tfikrat udefit na Zeleznou branu. Za vraty pak spatii dva lvy s rozevienym chitdnem.
Kdyz princ hodi kazdému z nich chléb, dobéhne mezitim pro zivou vodu. Musi to vSak
stihnout pfed dvanéctou hodinou, jinak se brana zase zavie a mladik tam zlstane uvéznén.
Princ mu pekné podékoval za radu a dary a rozjel se do zamku. VSechno se stalo piesné
tak, jak mu trpaslik poveédél. Po tieti ran¢ prutem se vrata rozletéla, lvim hodil dva
bochniky chleba a utikal az do zamku. Ocitl se ve velkém sale, kde nehybné sedéli
zacarovani princové. Vzal si jejich prsteny, mece a pecen chleba, ktery tam lezel, a Sel dal.
V dal$im pokoji stala krasnd panna. Prince polibila a pod¢kovala mu, ze ji vysvobodil.
Pokud by se za rok vratil, slibila mu celé své kralovstvi a svatbu. Vysvétlila mu také, kudy
se dostane ke kasn€ s zivou vodou. Musi vSak vodu nabrat, nez odbije dvanact hodin.
V dalsim pokoji uvidél princ postel. Byl unaveny, a tak se rozhodl, ze si na chvilku
odpocine. Usnul tvrd¢, vzbudil se ve chvili, kdy hodiny odbijely tfi ¢tvrté na dvanact.
Utikal ke kasné€, nabral rychle vodu do pohdaru, ktery tam nasSel, a rychle pry¢ za branu.
Brana se vSak zaklapla pravé ve chvili, kdy byl skoro cely venku. Nestihl vSak stdhnout
nohu a brana mu ucvakla kus paty. Princi to v8ak nevadilo, protoZe ziskal to, pro co si
pfiSel. Na cesté zpatky mu pidimuzik prozradil, ze tim mecem, co si princ odnesl, nabyl
velké bohatstvi, protoze jim muze porazit celé vale¢né voje. Chléb mu zase zaruci to,
ze nikdy nedojde. Princ byl tak Slechetny, ze i pfes tyto dary se nemohl radovat. Stale
myslel na své dva bratry. Zeptal se proto trpaslika, kde jeho bratfi jsou. PidimuZzik nakonec
kletbu odvolal, ale nejmladsiho prince pfed nimi varoval. Zanedlouho bratfi piijeli
a nejmladsi bratr jim vSe vypraveél. Jak ziskal zivou vodu, me¢ a chléb a ze rok na n¢ho
bude cekat princezna, kterou si vezme za Zenu a bude panovat jejimu kralovstvi. VSichni
tfi se spolecn¢ vraceli domtl. Cestou vSak dosli do zemé¢, kde byl hlad a valka. Taméjsi
panovnik byl smifeny, ze vSichni zahynou. Nejmladsi princ mu nabidl chléb, jimz nasyti

vSechny v zemi, a zaptij¢il mu 1 mec, se kterym zazene vojsko. Kdyz vélka a hlad skoncily,
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kral vratil princi chléb i me¢ a vSichni bratii pokracovali v cesté za otcem. Cestou projeli
jesté dalsi dvé zemé suzované valkou a hladem. Pomohl jim stejnym zpuisobem, a tak
aplavili se domu. Starsi bratfi vSak byli zavistivi, Ze kralovstvi za zZivou vodu ziska
nejmladsi syn, a tak se domluvili, ze bratra zahubi. Vymysleli lest, ze jeho zivou vodu
ukradnou a misto ni mu naliji oby¢ejnou motskou vodu. Nejmladsi princ s radosti odnesl
zivou vodu k chorému krali. KdyZ se vSak otec napil slané vody, jeho stav se jesté zhorsil.
Bratti nejmladsiho osocili, Ze chtél krale otravit, a sami otci nabidli ukradenou Zivou vodu.
Kral se jako zazrakem okamzité uzdravil, a dokonce se citil jako za mlada. Princové se
svému nejmladSimu bratrovi vysmivali, ba mu vyhrozovali, Ze pokud fekne, jak to
doopravdy bylo, smrti se nevyhne. Stary kral se na nejmladSiho syna tolik rozhnéval, Ze
vydal rozkaz, aby byl tajné zastielen. Princ, aniz cokoli tusil, vyjel na lov. Doprovazel ho
myslivec, povéten straSnym tkolem. M¢l vSak dobré srdce a nedokdzal mladika usmrtit.
Princi povédé€l o svém poslani, i to, Ze tkol nedokaze splnit. Vymeénili si proto Saty a princ
lesem v potadku odesel. Po n&jakém cCase piijely do zamku ti vozy plné zlata a drahych
kament. Byly ur€eny nejmlad$imu synovi za pomoc ti$im, které suzoval hlad a valka. Kral
se rychle dovtipil, Ze nejmladsi syn byl nevinen a Ze zemiel nepravem. Myslivec se poté
pfiznal, Ze prince nezabil, a kral byl za jeho neuposlechnuti rozkazu $tastny. Dal vyvolat
ve vSech okolnich kralovstvich, Ze se jeho syn smi vratit domil. Mezitim kralovska dcera,
ktera cely rok cekala na svého zachrance, dala pfed zamkem vystavét zlatou silnici.
Naridila, Ze kdo po ni piijde, smi byt vpustén do zamku, kdo vSak pftijde okolo, ma byt
vyhnéan. Nejstar$i syn se pravé v této chvili rozhodl, Ze je na Case, vydavat se za svého
nejmladsiho bratra a jet si pro odménu do kralovstvi s Zivou vodou. Kdyz uvidél zlatou
cestu, fekl si v8ak, Ze je Skoda po tak krasné cesté Slapat, a tak ji obeSel. To byla chyba,
protoze u brany mu fekli, Ze neni ten pravy, a musel se s nepofizenou vratit domi. Poté se
rozhodl prostfedni syn, ze se vyda pro princeznu a jeji kralovstvi. Kdyz vsak jeho kun
stoupl na zlatou cestu, princ ho otocil, protoze nechtél zlatou cestu odfit podkovami.
Strazni tedy ani druhého prince nevpustili za branu. Kdyz rok vyprsel, ujizdél nejmladsi
princ za svou nevestou. Tak moc se na ni t&sil, Ze si zlaté cesty ani nevSiml a ujizdel tak
rychle, jak mohl, jen aby uz byl s ni. Strdzni mu otevfeli branu a nic nebranilo tomu, aby se
konala svatba. Po svatbé mu nevésta fekla o vzkazu jeho otce. Princ se tedy vratil domil
a vSechno otci vypravéel. Kral chtél zIé syny potrestat, ale ti nastoupili na zdmotskou lod’,

odjeli a nikdy uz se nevratili.
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ZIVA VODA (Erben)

Byl jeden kral, ktery mél téi syny. Kdyz vyrostli, rozbolely krale o¢i takovym
zpusobem, ze musel ziistavat pouze ve tme. Nikdo nevéde¢l, jak krali pomoci. Jednou se mu
V noci zdalo, Ze pokud si umyje o¢i zivou vodou, bude zase zdrav. Stejny sen se mu zdal
I nasledujici dvé noci. Kral si rano povolal v§echny tii syny a povédél jim o snu. VSichni
tfi princové se chtéli vydat pro zivou vodu. Kral vSak nedovolil, aby odesli vSichni
najednou, protoze by se o n¢ho nem¢l kdo postarat. Rozhodl tedy, ze by mél jit nejstarsi
syn. Nejstar$i syn si vybral konég, nabral si mnoho zlata a stibra na cestu a odjel. Jel tfi
dny, dokud nebyl pfili§ unaveny. Pfijel do mésta, kde se rozhodl, ze si chvili odpocine.
V tamé&j$i hospod¢ uvidé€l tii krasné panny, které spolu hraly v kostky. Hra se mu velice
zalibila, a tak hral tfi dni a tfi noci bez ustani. PfiSel tim o vSechno své zlato a stiibro
a pozdéji i o svého kon€. Nezbylo mu viibec nic. Nakonec rozhodla jedna panna, Ze si
zahraji jeden o druhého. Pokud vyhraje princ, vSechny tfi panny budou jeho i jejich
majetek, a pokud prohraje, bude mladik jejich. Princ tedy prohral vSechno vcetné sebe
samého. Kral zatim doma cekal a jeho zdravotni stav se stdle zhorSoval. Rozhodl se tedy
prostiedni syn, ze se vyda pro Zivou vodu a zjisti, CO Se S jeho bratrem stalo. Zvolil si kong,
nabral stiibro a zlato a vyrazil do svéta. Tretiho dne dorazil do stejného mésta, jako jeho
bratr. Byl tak vycerpany, Ze se rozhodl odpocinout si. ZaSel do hospody, kde vid¢l tii
krasné panny hrat v kostky. Dival se na né tak dlouho, az ho jedna z nich pobidla, aby si
také vsadil. Kralevic zacal hrat a prohral vSechno zlato, stfibro i1 kon&. Nakonec prohral
sam sebe. Kral opét v nadé;i doufal, Ze se jeho chlapci vrati i s Zivou vodou, ale nestalo se
tak. Proto se chtél vydat na cestu i posledni, nejmlad$i syn. Kral vSak nechtél pfijit
I 0 posledniho syna. Princ ale prosil tak dlouho, dokud mu tatinek nedal pozehnani. Princ si
osedlal svého kon¢ Sivdka, z pokladnice si vzal jen tolik, kolik si myslel, ze bude nutné
potiebovat, a vydal se na cestu. Ve mésté, kde jeho bratii zistali, se mu sice libilo, uvital
by oddech, ale pfesto jel dal. Vzpomnél si totiZ na chorého otce, ktery kazdy den pocita,
kdy se jeho syn vrati, a tak se nikde nechtél zdrzovat. Po n¢kolika dnech cesty spattil dalsi
meésto. Do mésta se dalo dostat pouze pies most, ktery vedl pfes hluboky piikop. Kin
Sivak se zacal pfed mostem plasit. Kdyz princ slezl, aby se podival, co se mu nelibi, uvidél
podél mostu mrtvé lidské télo. Té€lo bylo jiz napil shnilé a od ptakli a zvéfe rozedrané.
Kréalevic se vyptaval lidi, pro¢ neboztika nepochovaji. Dostalo se mu odpovédi, Ze to byl
dluznik, nemél narok na pochovéni a byl vhozen do piikopu jako vystraha pro ostatni

neplati¢e. Princ jel do mésta, zaplatil za neboZtika dluh a nechal ho tadn& pochovat.
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Po tomto dobrém skutku pokracoval v cesté dal. V lese potkal vlka, nejprve ho chtél zabit,
ale vlk mu nijak neublizil, pravé naopak — slibil princi pomoc v jeho konani. V lese
spolecné dosli na louku. VIk princi poradil, aby Sivéka nechal past, a ze ho sam dal
ponese. Jakmile si princ na vlka sedl, vznesli se do nebe a letéli az k jedné hofte.
Na kiistalové hote byl postaven zamek z Cistého stiibra. Vlk prozradil princi, Ze na dvoie
toho zdmku jsou dvé studnice, které maji zlaté okovy. V t€ nalevo je mrtva voda a v té
napravo je ziva voda. Princ musi nabrat Zivou vodu a do hodiny se vratit. Kralevic nejprve
uposlechl rady, nabral zivou vodu a odchazel. Poté ho vSak premohla zvédavost a Sel se
podivat, co je ve stiibrném zdmku. V prvnim pokoji vidél u dvefi lezet hrozného
dvandctihlavého spiciho draka. V dal$i mistnosti lezelo na stiibrnych postylkdch dvanact
krasnych panen. V tietim pokoji uvidél tfindctou pannu. Byla prekrdsna! Spala na zlatém
lozi a na hlavé mé¢la zlatou korunu. Vedle ni leZel stiibrny pas. Princ by se na tu krasu
vydrzel divat vécnost. Vlk vSak pobihal za oknem a daval znameni, aby princ rychle
pospichal pry¢ ze zamku. Kralevic zaménil sviij stiibrny pas za jeji a odjel. Drak vsak letél
za nimi. Kralevic vytasil svllj me¢ a drakovi usekl kiidlo. Ten spadl rovnou dold, do mofte.
Kdyz se vratili zpét na louku, rozesli se spolu. Vlk princi pod€koval, nebot’ on byl duch
toho neboztika, co za né€j princ zaplatil dluhy. Na cestu mu dal jest¢ jednu dobrou radu a to,
a sice aby nekupoval zadné maso od Sibenice, jinak s nim bude zle. Poté vlk z Cista jasna
zmizel. Princ se vracel domid a cestou narazil na dav lidi valici se z mésta, kde bratii
zustali. Dav se Sel podivat na Sibenici, protoZze méli byt ob&Seni dva muzi, ktefi prohrali
sami sebe v kostkach a chtéli uprchnout. Bratfi nejmlad$iho okamzité poznali, padli
na kolena a prosili ho, aby je vykoupil. Protoze byl Slechetny, vyplatil je a spole¢né
se vraceli domu. Bratfi zjistili, Ze nejmladsi princ byl s Zivou vodou uspé$ny, a tak
se rozhodli, Ze mu ji ukradnou a prince pied otcem poSpini. V noci, kdyZz chlapec spal,
zaménili lahvicku s zivou vodou za stejnou lahvicku, ale svodou otravenou. Kdyz
se vratili domd, hned pospichal nejmladsi princ za otcem, aby mu od bolesti ulevil. Vtom
mezi n¢ skocili dva starSi bratfi a natkli prince, Ze chce otce otravit, Ze to neni ziva voda.
Navic vSe, co sami provedli, svedli na nejmladsiho chlapce. Kral nevéfil, a tak dal vodu
psovi, ktery hned zahynul. Prolhani sourozenci hned vzali zivou vodu a psa zase vzkiisili.
Kral se tuze rozhnéval na nejmladsiho syna a nafidil, aby ho nechali zazdit ve vézZi. Zde by
zahynul hlady, ale malym okénkem ho navs$tévoval kazdou noc vlk, ktery mu nosil
potravu. VIlk vypravél, co se stalo se stiibrnym zamkem. Kdyz drak zahynul, probudila se
nejen panna na zlatém lozi, ale 1 ostatni krasné panny. Kfist'dlova hora zezelenala radosti

a tam, kde byla v okoli poust’, rozrostlo se piekrasné mésto. Brzy po vysvobozeni piivedla
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na svét kralovna ze stiibrného zdmku synacka. Syn rostl ne po rocich, ale po dnech. Kdyz
mu bylo sedm let, naSel ve skiini ten stiibrny pds, co tam princ zanechal. Kdyz se chlapec
matky ptal, co to je, fekla mu, Ze je to pas jeho otce a Ze pro néj necha poslat. Kralovna
byla velice mocnd a vSichni se ji v okoli bali. Podle pasu poznala, kdo ji ze zakleti
vysvobodil, a tak nechala uzdravenému krali poslat dopis, aby za ni okamzité poslal syna,
ktery mu pfinesl Zivou vodu. Oba starsi bratfi se chtéli vydat na cestu ke kralovné. Kral
vSak porucil, aby odjel jen jeden — nejstars$i, protoZze mu to pravem patii. K zamku vedly
dvé cesty — jedna Zelezna a druha zlata — a dva mosty. Jakmile kralovnin syn vidél,
ze n¢jaky mladik jede k zamku, radoval se, ze je to jeho tatinek. Kralovna vSak poznala,
ze se nejednd o jejiho zachrance, protoze ten zlatem neSettil, aby Zivou vodu ziskal, proto
by ani zlatou cestu nesetfil a jel po ni. Kdyz kréalevic ptedstoupil pfed kralovnu, zeptala se
ho, co vidél, kdyz pfijel do zdmku, on vSak odpovéd neznal, tak ho jako podvodnika
nechala zazdit do véze. Hned napsala krali druhy dopis, ze poslal podvodnika a zradce,
at’ vysle toho syna, ktery opravdu pfinesl zivou vodu. Druhy princ vSak také udélal chybu:
Projel totiz pies Zelezny most, a tak kralovna opét poznala zradu. Kdyz pied ni princ
stanul, zeptala se ho krdlovna na stejnou otdzku, jako prvniho népadnika. I druhy princ
odpovéd’ netusil, a tak ho nechala jako podvodnika zaviit do véze. Poté napsala posledni
dopis, ve kterém jiz krali vyhrozovala, at’ okamzité posle syna, ktery opravdu donesl zivou
vodu, ze oba dva ptedchozi byli podvodnici a zradci a podle toho také dopadli. Kral byl
zdrcen z toho, ze jediny jeho Cestny syn kvili nému zemiel. Rozhodl se kralovné poslat
alespon jeho kosti. Kdyz zednici prolomili zed’, misto kosti spatfili Zzivého prince. Princ
bézel ke svému otci a vypravoval mu, co se doopravdy stalo. Kral ho prosil o odpusténi,
Ze ho ani nevyslechl, a povéd¢él mu, co se s jeho bratry stalo. Krélevic si osedlal svého
kon¢ Sivéka, rozloucil se s otcem a ujizdé€l za kralovnou. Kralovnin syn vyhlizel z okna,
dokud nespatfil svého pravého otce. Kralevic ujizdél po zlatém mosté, az kusy z mostu
odlétaly. Kdyz stanuli pfed sebou, pfevypravél kralovné, co v zdmku na vlastni o¢i tehdy
vidé€l. Na ditkaz jesté predlozil jeji pas. Hned poslali pro starého krale, aby se mohl radovat
s nimi. Oslavy trvaly ¢trnact dni, kralovna nechala propustit vS§echny vézné a mlady kral

zaplatil dluhy za vsechny dluzniky.
SROVNANI

a) Odlisnosti v pohadkach

Grimmové X Erben
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Kral onemocnél.

Krale zacaly bolet oc¢i.

O zivé vode tekl princim statecek, kterého

potkali Vv zahradg, kdyz truchlili

nad tatinkovou nemoci.

Krali se zdal tii noci po sob¢ sen, ze pokud
si o¢i omyje zivou vodou, pifestanou ho

bolet.

Nejprve chtél jit pro zivou vodu nejstarsi

syn.

VSsichni princové chtéli jit pro zivou vodu,

aby tatinka zachranili nebo ziskali

kralovstvi.

VSsichni synové jeli do svéta s prazdnou.

Princové si na cestu nabrali zlato a stfibro.

Prvni dva princové piisli do zahuby,
protoze se chovali povySené¢ a urazili

pidimuzika, ktery je za to potrestal — zaklel.

Pro Zivou vodu se chlapci nedostali, protoze
je zldkala vidina penéz a krasa mladych

panen.

Za trest mladici uvizli mezi skalami.

Princové prohrali v kostkach sami sebe
améli byt popraveni, protoze se pokusili

uprchnout.

Posledni princ nebyl zaklet, protoze se

choval slus$né.

Nejmladsi princ nepfiSel do zahuby,

protoze mu zalezelo na otci a nechtél

se zdrzovat ve mésté€ jako ostatni bratfi.

Kde ziskd nejmlads$i princ Zzivou vodu,

zjistil od pidimuzika.

K zivé vod¢ tiettho prince dovedl vik,
ve kterém byl duch neboztika, kterého princ

pfedtim nechal fadné pochovat.

Aby se princ dostal do zdmku, potieboval

prut a chléb.

Ke vstupu do zamku princ nepotieboval

nic.

V zamku nasSel princ studnu s Zivou vodou.

Na nadvoii zamku se nachdzely dvé
studnice — jedna szivou vodou a druha

s mrtvou vodou.

Zamek hlidali dva lvi.

V zdmku na prince c¢ihal dvanactihlavy
drak.

Princ m¢l nabrat Zivou vodu a odejit

nejpozdéji poté, co odbilo dvanact hodin.

Ziskat zivou vodu a opustit zamek musel

kralevic do hodiny.

Do zamku jel princ sam.

Do zadmku se princ dostal diky vlkovi, ktery

umél 1état.

V zamku sed¢€li dva princové a princezna.

V zadmku princ uvidél dvanact spicich

panen a kralovnu.
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Princezna slibila svému zachranci, Ze na néj

rok pocka a pak se stane jeho Zenou.

Kralovna celou dobu spala.

Princ nejprve nabral zivou vodu a poté se

vydal do zadmku.

Princ nejdiive prosel zdmkem a poté nabral

Zivou vodu.

V zamku se princ zdrzel, protoze byl

unaveny a usnul.

Mladik se vzamku zdrzel, protoze

se nemohl vynadivat na krasnou kralovnu.

Prince vzbudilo odbijeni hodin.

VIlk prince varoval, ze uz hodina brzy

uplyne a ze musi zdmek hned opustit.

Princ pfiSel k Grazu — vrata mu usekla patu.

Princi se béhem cesty nepiihodilo zadné

zranéni.

Nejmladsi syn se nemusel na cesté s nikym

utkat.

Spole¢né s vlkem musel mladik zneskodnit

draka, aby se dostal zpét domii.

Pidimuzik odvolal kletbu na star$i bratry.

Nejmladsi vykoupil své bratry ze Sibenice.

Princ cestou zachranil ti1 kralovstvi, ktera

trpéla hladem a valkou.

Cestou domu se nestalo nic zvlastniho.

Zivou vodu bratii nejmlad$imu ukradli,

kdyz se plavili po mofi zpét do kralovstvi.

Zivou vodu bratii zaménili, zatimco mladik

spal.

Star$i princové zamérné podali otci slanou

vodu, kterou vydavali za Zivou.

Podli bratfi zaménili Zivou vodu

Za otravenou.

Kral se napil slané vody.

Otravenou vodu nechal kral vypit psu.

Star§i bratfi nejmladS$iho osocili, az kdyz

kral slanou vodu vypil.

Bratfi upozornili otce, ze voda, kterou mu
nejmladsi syn pfinesl, je otrdvena, at’ ji da

nejprve vypit psu.

Kral vydal rozkaz =zastfelit svého

nejmladsiho syna.

Treti princ mél byt zazdén ve vé&zi

a ponechan smrti hlady.

Princ unikl smrti diky myslivci, ktery ho

nedokazal zastielit a nechal ho utéct.

VIk nosil nestastnikovi do véze jidlo, aby

nezemiel hlady.

Kral se dozvédél pravdu, protoze kralové,
kterym nejmladS$i syn pomohl od valky
a hladomoru, zacali posilat jako podékovani

vozy plné zlata a drahych kameni.

Kralovna ze stfibrného kralovstvi poslala
krali dopis, aby se kni dostavil jeji
zachrance. Kdyz se nejstar$i a prostiedni
synové neukdzali jako ti pravi, poznal otec

svij omyl.

Kral zjistil pravdu jesté ptred tim, neZ se

Kral se dozvéd¢l pravdu az na konci
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starsi bratfi pokusili ziskat ruku kralovny.

pohadky, kdyz krdlovna nechala uvéznit

dva star$i bratry.

Kralovna méla poznat svého zachrance
podle toho, ze pfijede po zlaté cesté, a ne

okolo.

Na cesté k zamku bylo potieba prejet most
— bud’ zlaty, nebo Zelezny. Pouze zachrance

si zvoli ten zlaty.

Kralovna svého zachrance vidéla, nebylo

tedy potieba dalSich otazek.

Kralovna se kazdého napadnika ptala, co

spatfil, kdyz piijel onehdy do zamku.

Kdo nepfijel po zlaté cesté, nebyl do zamku

vpusten.

Do zamku se dostal kazdy, aby mohla

kralovna polozit otazku.

Princové se s nepotizenou vratili domt.

Podvodnici byli zazdéni ve vézi.

Slavila se svatba.

Konala se ¢trnactidenni oslava.

Kralovna snejmladS$im princem neméli

deéti.

Kréalovna povila syna.

Kral se nezt¢astnil synovy svatby.

Kral piijel na oslavu.

Zakeini bratfi nebyli nijak potrestani

a odpluli.

Chamtivi bratfi byli za trest zazdéni

Ve vEZIL.

V pohadce nenese Zadna postava jméno.

Zname jméno jen princova koné — Sivak.

Hlavni rozdil nenachazime v dé&ji, ale spiSe v postavach. VSeobecné v pohadce

K. J. Erbena vystupuje vice postav. Mnoho postav ale neni pro d¢j nijak vyznamnych, jako
napft. dvandct panen, které¢ spi v zdmku s kralovnou. V pohadce bratti Grimmul vystupuje
moci ovliviiuji hlavni postavy a d&j pohadky. Piikladem kouzelné postavy, ktera
se vyskytuje pouze v pohadce bratii Grimmu, je postava stafeCka. StafeCek se jakoby
kouzlem objevil v zahradg, aby princim poradil, jak mohou zachranit svého otce — krale.
Dalsi kouzelnou postavou je pidimuzik, diky némuZ nejmladsi princ nalezl cestu k Zivé

vodg, a zli bratfi byli potrestani za svou namyslenost a pro zivou vodu se nedostali.

Erben klade vétsi diiraz na to, Ze zlo je potrestano i bez kouzel. Chamtivi bratfi
se nedostali k zivé vodg, protoze je zlakaly krasné zeny a vidina penéz. Pipravili se tedy
0 Stésti sami svymi zdpornymi vlastnostmi, ne kvili kouzlim. Na rozdil od pohadky bratii
Grimmi je zlo dostatecné potrestano: Kralovna dva starsi bratry za jejich €iny, proradnost
a ulhanost nechala zazdit do vé€ze. V druhé pohédce trestu unikli tim, Ze odpluli po mofi

neznamo kam.
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Dalsi velky rozdil tkvi ve zvifecich postavach: Zamek v pohadce bratii Grimmu
stiezi dva lvi, ktefi nejsou zabiti, pouze obelsténi za pomoci bochnikli chleba, aby princ
mohl projit do zamku, aniz by mu ubliZili. Erben oproti tomu vyuziva typickou bajnou
postavu dvandctihlavého draka. Draka princ piemohl diky vlkovi, ktery princi cestou
do zamku i ke konci ptibéhu velice pomohl. VI¢i ptfizen byla formou podékovani princi
zato, ze nezistn¢ vyplatil dluh za neznamého neboztika, aby mohl byt fadné pohiben.
Duch tohoto zemielého se nasledné pievtélil do vlka, ktery byl navic obdafen kouzelnou
schopnosti 1état. Princ se tak na jeho hibeté dostal do stfibrného zdmku, kde ziskal zivou
vodu, kralovnu a porazil dvanactihlavého draka. Pfi¢inénim vlka také princ nezemfel hlady

ve veZi, protoze mu nosil jidlo do okénka, kam by se ze zemé nikdo nedostal.

Pohadka K. J. Erbena vice poukazuje na penize, na jejich moc a vliv na lidsky
charakter. Hamiznost a touha po penézich dokdzou ¢lovéka dostat do zahuby. Princové
se do svéta bez zlata a stiibra viibec nevydali. Kdyby ano, nec¢ekala by je Sibenice, ze které
je musel nejmladsi bratr vykoupit. Bez penéz by se nedostali ke krasnym pannam a nehrali
s nimi Vv kostky. Bratii Grimmové zlato ani stfibro v pohadkach nevyuZzivaji. Princové
vykazuji pfevazné jiné Spatné vlastnosti, jako je namyslenost, neuctivost apod., za coz je
¢eka odlisny trest — jsou uvéznéni ve skalach. Touha po majetku a po moci v této pohadce

ovsem také nechybi.

Vse, co se ty¢e zamkd, je rozdilné: Najdeme zde jiné postavy, jiny pocet postav,
jina zvifata 1 déj je €aste€né odliSny. Erben uvadi v kontrastu Zivé vody 1 mrtvou vodu.
Kralovna po celou dobu, kdy byl princ v zamku, spala, a po néjakém ¢ase se ji narodil syn.
Potadi dé¢je je také zaménéno — nejprve princ prosel zdmkem a vodu nabral az pfi odchodu.
Cesky autor pouziva i prvky, které nejsou piili§ typické pro pohadku dnesni doby — popis
zpola shnilé mrtvoly roztrhané ptdky a zvéfi. Dal§im prikladem je to, Ze kral nechal otravit

psa, aby vyzkousSel ucinek vody.

Grimmové do hlavniho déje pohadky zasazuji 1 vedlejsi linii — princ pomohl dal§im
kralim zachranit jejich zemé zbidacené hladem a valkou. Vice se tak projevuje dobré srdce

hlavniho hrdiny.

Erben v pohadce pouZije vyrok s nadéasovou platnosti: ,.Skoda, preskoda, ze uz je

tomu tak davno: kdyby to bylo dnes, mnohému dluznikovi i mnohému veériteli spadl by
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z hlavy kamen!“>* Citat navazuje na princovu §lechetnost, kdyz zaplatil dluh za dluznika

a vykoupil bratry, aby neskon¢ili na Sibenici.
b) Shodné znaky

Pohadky se shoduji v nazvu, hlavnim motivu, stéZejnich postavach i hlavni déjové
linii: V jednom kralovstvi zil nemocny kral. Kral m¢l tii syny, ktefi jeli do svéta, aby otci
ptivezli zivou vodu. Ziva voda méla krale uzdravit. Pouze nejmladsi syn se vydal pro Zivou
vodu, aby tatinkovi ulevil od bolesti. Ostatni bratfi odjeli do svéta ze ziStnych divoda.
Nejstarsi a prostfedni princ byli neuspésni. Pticina jejich nezdaru tkvéla v jejich zéporném
charakteru. NejmladSimu princi se podafilo ziskat zivou vodu a jesté vysvobodit princeznu
(kralovnu). Pti cesté zpét k otci princ zachranil své bratry, a oni se mu ,,odvdécili® tim,
ze zaménili jeho Zivou vodu a pied otcem ho pospinili. Kral cht¢l nechat syna za zradu
zabit, ale diky hodnym pomocnikiim princ smrti unikl. ZIi bratfi se vydali ziskat princeznu
(kralovnu), kterou nejmladsi princ zachranil. Ta vSak vzdy poznala, Ze jeji zachrance je
nekdo jiny. Jakmile princ unikl smrti, vydal se za svou nastavajici Zenou. Nakonec starsi
bratii neziskali nic, kral zjistil pravdu o svém nejmlad$im synovi a poctivy princ ziskal

nejen uctu svého otce, ale i krdsnou zenu a jeji kralovstvi.

3.5 Slepiccina smrt X O kohoutkovi a slepic¢ce

SLEPICCINA SMRT (Grimmové)

Slepicka s kohoutkem se domluvili, Ze plijdou na ofesi. Domluva vSak méla jednu
podminku — vSe co najdou, si musi napill rozdé€lit. Nejprve objevila slepicka velky ofech.
Protoze byla lakoma, kohoutkovi ptlku ofiSku nedala a chtéla si ho snist sama. Jadro vSak
bylo tak hutné, ze ho nemohla spolknout a uvizlo ji v krku. Slepicka se bala, Ze se zadusi,
a tak volala na kohoutka, at’” bézi pro vodu a slepicce ji ptfinese. Kohoutek utikal rychle
ke studance a prosil o vodu. Studanka poslala kohoutka k nevésté pro ¢ervené hedvabi,
jinak Ze mu vodu nedd. Kohoutek spéchal k nevésté a zadal ji o Cervené hedvabi
pro studanku. Nevésta ptislibila hedvabi, pokud ji donese jeji vénecek, ktery nechala viset
na vrbé. Kohoutek rychle bézel k vrbe, stahnul vénecek z proutktl, utikal k nevéste, nevésta
mu dala za véneCek Cervené hedvabi, které donesl studance, a studanka dala vodu
pro slepicku. Kohoutek pospichal za slepi¢kou. Slepic¢ka vsak lezela nehybna — zadusila se.

Kohoutek byl tak nestastny, Ze si myslel, ze také Zalem zemie. Zoufale zakokrhal

> Erben, Karel Jaromir: Ceské pohddky Karla Jaromira Erbena, Praha: Albatros 1961. s. 84.
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a k slepicce se sebehla vsechna zviratka z okoli. VSichni slepicku oplakavali. Seslo se Sest
mysek. Mysky postavily vozik, na kterém chtély slepicku odvézt k hrobecku. Mysky vozik
tahly a kohoutek je kociroval. Cestou potkali lisku. Liska byla zvédava, kam kohoutek
jede, a tak ji vypravél, ze mu jeho slepicka zemfela, a Ze ji veze ke hrobu. Liska se pfidala
k nim, sedla si dozadu do voziku, aby ji mysky utahly. Cestou se k nim ptidal jesté vik,
medvéd, jelen, lev a ostatni lesni zvifata. V§ichni pokracovali dal, dokud nedojeli k potoku.
Kohoutek zacal vymyslet, jak se pres potok dostanou. U potoka lezelo stéblo slamy,
kterému se nest'astného kohoutka tak zzelelo, Ze se rozhodlo lehnout pies potok, aby se
ostatni ptes n¢j dostali na druhou stranu. Jakmile vSak na stéblovy most najelo Sest mysek,
neudrzelo se, sklouzlo do vody a mysky se utopily. Najednou zase kohoutek netusil, jak se
dostane se svou nebozkou slepickou na druhy bieh. Vtom se k potoku piikolébal fefavy
uhlik. Slibil kohoutkovi pomoc, a tak si lehl pfes vodu. Bohuzel vSak o vodu malinko
zavadil, zasycel a zhasl. Kdyz kohoutkovo nestésti uvidél velky kamen, rozhodl se, ze mu
pomuize. Lehl si pfes vodu a kohoutek pies néj tahl vozik. Kohoutek uz byl skoro na druhé
strané a chtél k sobé& pfitdhnout i ostatni zvitatka. Vozik vSak takovou tihu nevydrzel
a prevratil se. VSechna zvitatka spadla do vody a utonula. U potoka ziistal pouze kohoutek
s mrtvou slepi¢kou. Vyhrabal hrob a slepi¢ku pohibil. Pak si sedl na hrobecek a truchlil

a trapil se, dokud nezemiel i on.
O KOHOUTKOVI A SLEPICCE (Erben)

Kohoutek a slepicka $li na ofiSky do obory. Kohoutek prohlésil, Ze vSe, co naleznou,
rozdéli si na polovinu. Slepicka souhlasila a vyhrabala jadérko, o které se s kohoutkem
rozdélila. Kohoutek naSel zanedlouho dal$i jadérko, ale se slepickou se rozdélit nechtél.
Jeho lakota se mu vSak nevyplatila. Jadérko uvizlo kohoutkovi v krku a zacal se dusit.
Rychle zavolal na slepi¢ku, aby béZela ke studance pro vodu, jinak Ze zemfe. Slepicka
béZela a prosila studanku, aby ji dala vodu. Ta vSak slibila vodu, pokud ji pfinese
od $vadleny 3atek. I §la slepi¢ka ke $vadlence a prosila ji o $atek. Svadlenka vsak také
nedala Satek zadarmo. Poslala slepicku k Sevci, aby ji pfinesla stfevicky. Bézela tedy
slepi¢ka za mistrem Sevcem, ale ten odmitl slepicce stfevicky dat, pokud za né nedostane
Stétiny od sving. Sviné Stétiny slibila za mlato od sladovnika. Slepicka se nevzdala
a pospichala za sladovnikem. Sladovnik za své mlato pozadoval smetanu od kravicky.
Slepicka §la tedy poprosit kravi¢ku, aby ji dala trochu smetany. Kravicka v§ak méla rada

travicku, a tak slibila svou smetanu za travicku. Slepicka se vydala na louku, aby natrhala
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kravi¢ce travu. Poprosila louku, zda si mize natrhat travicku pro kravi¢ku. Louka vSak

nejprve chtéla, aby slepicka vyprosila z nebe rosicky. Slepicka tedy zacala prosit nebe:

»INebe, nebicko, dej louce rosicky,
louka da krave travicky,

krava da sladovnikovi smetany,
sladovnik da svini mlata,

sviné da Sevci Stetiny,

Svec da strevice svadlence,
svadlena da Satek studance,
studanka da vody

meému kohoutkovi;

lezi tam v obore,

nozky ma nahore —

., Lo . 1655
bojim se, bojim, Ze umre!*

Nebe se nad kohoutkem slitovalo a seslalo na louku rosi¢ku, louka dala travicku, krava

vvvvv

Slepicka si nabrala vodu a vpustila ji kohoutkovi do zobacku. Jadyrko kohoutkovi sklouzlo

do krku, vyskoc¢il na nozky a vesele zakokrhal. Od této chvile uz kohoutek nikdy nebyl

lakomy a se slepic¢kou se o vSe délil.
SROVNANI

a) Odlisnosti v pohadkach

Grimmové X Erben

Nevime, kdo vymyslel domluvu, Ze vSe, co
kohoutek se slepickou naleznou, rozd€li si

napul.

Kohoutek chtél, aby si se slepickou vse

rozdélili naptl.

Slepicka nejprve vyhrabala veliky ofisek.

Slepicka nasla malé jadérko.

Kohoutek nenasel nic.

Kohoutek objevil také jadérko.

Slepicka se nerozdélila.

Kohoutek se nerozdélil piesto, ze slepicka

S nim ano.

> Erben, Karel Jaromir, Ceské pohddky Karla Jaromira Erbena, Praha: Albatros 1961. s. 9.
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Lakoma byla slepicka. Jako lakomec se projevil kohoutek.

Studanka poslala kohoutka Kk nevésté | Studanka  slibila  vodu za  Satek

pro Cervené hedvabi. od svadlenky.

Nevésta  piislibila  Gervené  hedvabi | Svadlenka chtéla za Satek stfevicky

za vénecek, ktery nechala na vrbé. od sevce.

Dal uz kohoutek nikam nemusel. Mistr Svec se rozhodl vydat stfevicky
za Stétiny od sviné. Sviné slibila Stétiny
pouze za mlato od sladovnika. Sladovnik
pozadoval za mlato smetanu od kravicky
a kravicka souhlasila dat mléko pouze

za travicku.

Kohoutek si vzal vénecek z vrby, aniz by se | Slepicka poprosila nebe, aby dalo travicce

stromu dovolil. rosu.

Kohoutek pfisel s vodou pozdé a slepicka | Slepi¢ce se podafilo vodou kohoutka

jiz byla mrtva — uduSena. zachranit.

Piibéh pokracuje a nakonec vSichni | Pohddka kon¢i Stastné a slepicka uz je

zemfiou. ponaucena ze svého lakomstvi.

..... v

Pohadky se 1isi jiz podle nazvu — O kohoutkovi a slepicce (K. J. Erben) a Slepiccina
smrt (bratfi Grimmovée). lhned poznadme, ze se jednd o zvifeci pohadky a také
se dovtipime, Ze jedna z nich nekonci Stastn€ — hlavni postava umira. Pohadky zacinaji
témer stejné. LiSi se v detailech, napt. v pfibéhu K. J. Erbena se o jadérko nepodéli
kohoutek se slepi¢kou a v pohadce bratii Grimmt je lakoma slepicka. Déle se pohadky lisi
V tom, jakym zpisobem driibezi hrdina vodu od studanky ziskd. V pohadce bratii Grimmi
neni tato ¢ast déje tak diilezita, protoze ptibéh pokracuje dal. Neni proto nutné, aby byla
tato Cast tak obsahla jako u pohadky K. J. Erbena. V pohadce Slepiccina smrt kohoutek
zamifi pouze ke studance, k nevésté a k vrbé. Tato ¢ast je v pohadce O kohoutkovi a
slepicce mnohem obsahlejsi. Slepi¢ka bézela nejprve za studankou, poté za Svadlenou, za
mistrem Sevcem, za svini, sladovnikem, kravickou a travickou. Nakonec musela jeste
pozadat samo nebicko, aby dalo rosu kravicce a ona ziskala vodu pro svého kohoutka.
Zatimco Erbenova slepicka vSude slusn€¢ poprosila, kohoutek bratii Grimmi se
zdvortilostmi nezdrzoval, kdyz vénecek vrbé bez pozddani sebral. Mozna pravé proto

nedoSel ke Stastnému konci ani on. V Ceské adaptaci pohadky vystupuji nejen zvifata, ale
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nalezneme i postavy lidské. Tato pohadka konci pravé v této chvili, kdy slepicka ziska
vodu a kohoutek je zachranén. Kohoutek je jiz ze svého lakomstvi ponaucen a od této doby
zili kohoutek se slepickou spolu a o vSe se d¢lili. Pohadka bratii Grimmu je mnohem delsi
a morbidnéjsi. Nez kohoutek ziskal vodu pro slepicku, bylo jiz pozd¢ a slepicka byla
mrtva. Kohoutek chtél samym steskem také zemfit, ale rozhodl se, Ze nejprve svou
slepicku pohibi. Tak nestastn¢ zakokrhal, ze se sebehla vSechna zvitatka z okoli. Ptib¢hly
i mySky, které byly tak hodné, Zze vyrobily vozik pro slepicku a tahly ho k hrobecku.
Cestou vsak potkali zviratka, ktera byla velice lind, jen si sedla na vozik za slepicku
a nechala se klidn¢ tdhnout malymi myskami. KdyZ dojeli k potoku, nevédéli, jak se ptes
potok dostanou. Stéblo slamy jim chtélo byt uzite¢né, tézky viz vsak neudrzelo a mysky
se utopily. Nakonec jim pomohl pfes vodu kamen, ale vSechna zvifata byla pfili§ tézka,
atak se vozik ptevrhl a zvitatka se utopila. Zde je vidét ponauceni, které pro zvifata
vyplyva: ProtoZe nechtéla nijak pomoct, pouze se nechala malymi mySkami vézt — utonula.
Bohuzel vSak zemfiely i mysSky, které chtély kohoutkovi pomoci. Na druhy bieh se dostal
jen kohoutek s mrtvou slepi¢kou. Kohoutek vykopal slepic¢ce hrobe¢ek a sam na hrobecku

zemfrel.

Pohadky jsou rozdilné také svym druhem. Ceska pohadka je typickou kumulativni
pohadkou. Je urCena pievazné pro malé déti, které si pomatuji nabalovani versa, kdy
slepicka zada o vodu. Prozaicky text dopliuji versSe, které se opakuji a pridavaji se dalsi.
Zacina to slovy: ,,Studanko, dej vody mému kohoutkovi; lezi tam v obore, ma nozky nahore
- bojim se, bojim, Ze umre!“>® Slepitka zada dalsi postavy a riizné piedméty nebo véci,
které potiebuje, aby nakonec ziskala vodu od studanky: ,,Nebe, nebicko, dej louce rosicky,
louka da krave travicky, krava da sladovnikovi smetany, sladovnik da svini mlata, sviné da
Sevci Stétiny, Svec da stievice Svadlence, Svadlena da Satek studance, studanka da vody
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mému kohoutkovi; lezi tam v obore, nozky ma nahore — bojim se, bojim, Ze umre
ze je pohadka urCena pro malé déti, konci jako klasickda dneSni pohddka — Stastné.
Z pohadky plyne ponauceni, Ze lidé nesmé&ji byt lakomi. Kohoutek se ze své lakoty poucil
a od této Spatné zkuSenosti uz se déli. Pohadka bratfi Grimmu neni pfili§ vhodna pro déti,
protoze vSechny postavy zemiely. Zemiely vSak nejen ty, které si to zaslouzily, ale i ty

hodné a nevinné.

% Erben, Karel Jaromir, Ceské pohddky Karla Jaromira Erbena, Praha: Albatros 1961. s. 5.
> Erben, Karel Jaromir, Ceské pohddky Karla Jaromira Erbena, Praha: Albatros 1961. s. 9.
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b) Shodné znaky

Oba ptibehy jsou pohadky zvifeci. Hlavnimi postavami jsou slepicka a kohoutek
a vystupuji jesté dalsi zviratka. D¢&j se az na drobné detaily shoduje zhruba do poloviny
pohadky bratfi Grimmu (celd pohadka K. J. Erbena): Slepicka s kohoutkem §li na ofisky.
Jeden ze dvojice byl vSak lakomy a i pfes domluvu se odmitl rozdélit. Protoze nebyl
ochotny se rozdélit, uvizl mu ofiSek v krku. Jeho partner rychle bézel pro vodu
ke studance. Studanka vSak chtéla néco za vodu vyménou. Timto zpusobem se vymeéna
nabalovala s dalsimi postavami. Kdyz opefenec kone¢né sehnal vSe, co potieboval, bézel

rychle s vodou zpét, aby zachranil svého partnera.

3.6  Zlatovlaska a Zlatovlasek x Zlatovlaska

ZLATOVLASKA A ZLATOVLASEK (Grimmové)

Kdysi dédvno pracovala na poli dvé dévcata. Jedno dévce trhalo konopi a druhé Zalo
obili. Okolo jel na koni mlady kral. Dévecky si zacaly povidat, co by ud¢laly, kdyby si je
kral odvezl na zdmek. Ta starsi touzila konopim obléknout cely dviir. Mladsi zas chtéla byt
kuchatkou, aby mohla cely dviir nasytit obilim. Kral dévcata poslouchal a jejich plan se mu
velice zamlouval. Rozhodl se, Ze pro obé posle. Mladsi dévce si vzal za Zzenu a starsi
jmenoval hlavni kuchatkou. Zpocatku se obé divky citily spokojené a $t'astné, ale starsi
divka brzy zafala na mladSi kamaradku Zarlit. Vymyslela plan, jak se mladé kralovny
zbavi. Kdyz kralovna ptfivadéla na svét dvojcatka, kuchaika vyhnala vSechny z okoli, aby
mohla sviij plan uskutecnit. Kralovné se narodili chlapecek a hol¢icka se zlatymi vlasy.
Kuchatka je vSak vzala a zahrabala do hnoje na dvofe. Misto déti poloZila do kolébky
Sténatko a kotatko. Kralovna zanedlouho chtéla své dvé déti vidét a kucharka zacala
bédovat, Ze se stalo veliké nestésti. Zprava se hned rozkiikla mezi dvotany, ti to vypravéli
dal a dal, az se to dostalo ke krali. Kral se tak rozhnéval, ze nechal zvifata utopit
a kralovnu zaziva pohibit. Zanedlouho se oZenil s tou star§i — kuchatkou. Na hnoji, kde
byla zahrabana Zlatovlaska se Zlatovlaskem, mezitim vyrostly dvé¢ zlaté jedlicky. Krali se
stromky libily, ale kralovné, kterou tizilo svédomi, jedli¢ky vadily. Vymyslela si proto,
Ze je nemocna, a ze by ji pomohlo, kdyby mohla spat na dfevéném lozi z téchto zlatych
jedlicek. Panovnik proto ptikézal, aby ze stromkl vyrobili kralovské loZe, ale kdyz
kralovsti manzelé¢ ulehli, prkna k sobé zacala promlouvat hlasy dvojcat. Sestficka si
stézovala, Ze ji zla macecha hrozné tlaci, a bratficek zas odvétil, Ze je mu lehko, protoze

naném lezi predobry otec. Kral tvrd¢ spal a nic neslySel, ale krdlovna méla tak necisté
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svédomi, Ze celou noc neméla klid. Vymyslela si, ze je ji jesté hiif, a ze chce prkna spalit.
Kral si pial, aby se jeho Zena uzdravila, a tak nechal prkna okamzité spalit. Z pece vSak
nepozorovan¢ vylétly dvé jiskry a dopadly do jeCmene. JeCmen vzala dévecka a dala ho
sezrat ovcim. Ovecka piivedla na svét dvé jehnatka se zlatym rounem. Kral mél ze zlatych
jehnatek obrovskou radost, ale krdlovna se pii pohledu na né tak vydésila, ze ji pichlo
u srdce a znovu onemocnéla. Prohlasila, ze by ji urcité vylécilo, kdyby snédla srdce téchto
jehnatek. Nechala tedy jehnatka zabit, srdce snédla a jejich vnitinosti nechala hodit
do feky. Voda je unasela pry¢ od kralovstvi, a kdyz byly dostate¢né daleko, vyvrhla je
na bieh. Misto vnitinosti jehnatek se vSak na biehu ocitly dvé krasné déti se zlatymi
vlasky. Déti byly tak velké, jakoby celou dobu rostly. Sourozenci vSak byli nazi, protoze
neméli maminku, kterd by jim dala koSilku. Déti byly tak krasné, Ze samo slunce se na né
nemohlo vynadivat. Zlstalo stat celych sedm dni. To, Ze slunce nezachézi, udivilo dokonce
i Pana. Sel se proto zeptat, co se d&je. Slunce mu ukézalo dole na zemi Zlatovlasky, kteff si
hrali u feky. DéEti se mu zzelelo a rozhodl se, Ze se jich ujme. Sestoupil na zem jako stary
hodny muZz a kazdému dal koSilku a zlaté kladivko. Ukazal jim, kudy maji jit a klepat
kladivkem na dvete. Tam, kde jim oteviou, maji vypravét pohddku — jejich ptibeh. Déti Sly
prasnou cestou az do velkého mésta, kde klepaly na mnohé dvete. Oteviel jim az sdm kral,
ktery se velmi trapil tim, ze nema déti. Ze Zlatovlaskli byl nadSeny, déti si mu sedly
nakolena a zacaly vypravét pohadku, kterou znaly od Pdna. Vtom pfisla kralovna
a se zdésenim hned zase utekla. Kral sdélil détem své poznani, Ze to neni Zadna pohadka,
nybrz skute¢ny piibéh, a ze jsou jeho détmi. Vydal okamzité rozkaz, aby byla jeho Zena
thned za Ziva pohibena. Nikdo nemohl kralovnu dlouho najit. Nakonec ji nasli u feky, kde
si v zoufalstvi sama trhala vlasy. Chtéla se dokonce obésit, ale smycka se ji ptetrhla. Utopit
se ji také nepodafilo, protoZe feka ji vZdy vyhodila zpét. Svému trestu tedy neunikla,
chytili ji a zaZiva pohibili. Kral poslal sluhu do fiSe Sedmi trpasliksi, aby odtud pfinesl
zivou vodu. Nechal vykopat svou prvni Zenu a pokropil ji Zivou vodou. Od té doby zili
spolecné jako rodina. Z chlapce se stal naslednik trlinu a z divky krasna princezna,
ptred kterou se sklanély dokonce i riize v zahradé. O princeznu se uchdzeli cisafové a

kralové z celého svéta. Princezné vSak nezaleZelo na penézich, nybrZz na lasce, a tak si

Vv

ZLATOVLASKA (Erben)

Byl jeden velice chytry kréal. Jednoho dne mu stara babicka piinesla v koSiku hada,

po jehoz pozieni mél rozumét dokonce teci zvifat v povétii, na zemi 1 ve vodé. Babicce
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za hada dobfe zaplatil a nechal si ho hned ustrojit k obédu. Kuchati vSak pohrozil,
ze pokud jen okusi, zaplati za to hlavou. Kuchat se jmenoval Jitik. Jifikovi bylo velice
divné, ze ma uvarit néco, co nesmi ochutnat. Co by to bylo za kuchaie, kdyby neochutnal,
co sam piipravil? Kdyz byla podivna ryba upecena, kousicek snédl. Najednou slysel
mouchy a housera s hejnem hus, jak si povidaji. Dal si jesté troSku a odnesl pokrm krali,
jako by se nic nestalo. Po obéd¢ kral porucil Jitikovi, aby s nim jel na vyjizd’ku na konich.
Kral jel napted a Jifik hned za nim. Na louce si Jifikiiv ktin hopsal, protoze vezl mladého
jezdce. Kraltv kan si vsak stézoval, Ze by si taky poskakoval, kdyby nevezl staré¢ho a nebal
se, ze ho shodi. Jifik se zasmal tomu, co koné¢ povidali. Kradl mél tim padem podezieni,
ze konim rozumél stejné jako on. Po ndvratu kral Jitikovi porucil, aby mu nalil vino —
pokud vsak nedolije nebo naopak pielije, srazi mu vaz. Jitik lil vino, kdyz v tom za okny
poletovali dva ptacci a hadali se o tfi zlaté vlasy krasné Zlatovlasky. Jitik se zaposlouchal
do hadky, a jak upadl jeden vlas na zem, ptelil. Kral rozhodl, Zze si kuchat muze zivot
vykoupit, pokud mu tu zlatovlasou pannu doveze za manzelku. Jifik se tedy vydal
nezndmo kam pro Zlatovlasku. Cestou pfijel k cernému lesu, kde hotel ket, ktery zapalili
pasaci. Pod kefem byl mravenci kopec a mravenecci Zadali, aby jim Jifik pomohl, jinak Ze
uhofi. Jifik ihned seskocil z kon¢, utal ket a uhasil ho. Mravenecci mu piislibili pomoc, az
bude v nouzi. Pokracoval cestou lesem, az dorazil k jedli, na jejimz vrchu bylo krkav¢i
hnizdo, ale krkavcata natfikala dole na zemi, Ze jsou hladova a rodice jim odlétli. Jitik
seskocCil z koné a vrazil mu do boku mec, aby ptaCata méla co zrat. Také krkavcata
prislibila pomoc, az bude mladik potiebovat. D4l putoval mlady kuchat pésky. Dosel
k mofi, kde se hadali dva rybati o zlatou rybu. Jifik si od rybafi rybu vzal, zaplatil za ni
obéma vSechny penize, které dostal od krale na cestu, a rybu vhodil do mofe. Zlata ryba
vystr¢ila hlavu z vody, slibila pomoc a zmizela pod hladinou. Rybéti jesté Jitikovi poradili,
kde zlatovlasou pannu najde — je to dcera krale z kiist'alového zamku na ostrové. Jitik vSak
musi dobfe vybrat, protoze krdl ma dvanact dcer, ale pouze jedna ma tak krasné zlaté
vlasy, které kdyz rano CeSe, line se zafe po nebi 1 po mofi. Rybafi se nabidli, Ze mladence
na ostrov zavezou. Kral rozhodl, Ze d4 svou dceru pouze tehdy, kdyz si ji mladik pro svého
kréale vyslouzi. Rano dostal hoch za ukol najit vSechny perly, které Zlatovlaska na louce
ztratila, kdyz se ji tkanice roztrhla. Jitik hledal od rana do poledne, ale ani jednu perlu
nenasel. V tom si vzpomnél na mravenecky a pozadal je o pomoc. Mravenci mu nasli
vSechny perly a on jen mohl na tkanici navlékat. Kral byl s jeho praci spokojeny, protoze
ani jedna perlicka nechybéla. Dalsiho rana kral ptiSel s dalSim ukolem — jeho zlatovlasa

dcera se koupala v mofi a ztratila tam zlaty prsten. Pokud mladik prsten pfinese, bude mit
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druhy kol splnén. Jitik chodil smutné po bichu, protoze mote bylo tak hluboké, Ze ani
na dno nedohlédl. Pozadal o pomoc zlatou rybku, kterd mu prsten zanedlouho pfinesla
i se Stikou, ktera ho méla na ploutvi. Kral se vyjadfil opét pochvalné a dal$iho dne ulozil
posledni ukol — donést zivou a mrtvou vodu. Mladik nevédél, kam pro Zivou a mrtvou
vodu jit, a tak se vydal ptimo do ¢erného lesa, kam ho nohy nesly. Pozadal krkavce, aby
mu pomohli. Zanedlouho pfilétli a kazdy drzel v zobacku tykvici plnou vody. Na kraji lesa
vid€l pavucinu, roztazenou od jedné jedle k druhé. Na pavuciné sed€l pavouk cucajici
mouchu. Jifik pocékal mrtvou vodou pavouka a zivou vodou mouchu. Dobte ud¢lal, nebot’
bez mouchy by nepoznal, kterd z panen je Zlatovlaska. Kral se divil, ze Jitik splnil vSechny
obtizné tkoly a rozhodl se, Ze mu dceru d4, pokud ji pozna. Ptivedl ho do veliké sin¢, kde
sedélo u kulatého stolu dvanact panen, jedna jako druha. Kazda méla na hlavé bilou
loktusku dlouhou az na zem, aby nebylo poznat, ktera ze sester je Zlatovlaska. Jifik vSak
nebyl na tento tézky ukol sam — moucha bzucela okolo stolu a uk4dzala mu, ktera dcera je ta
prava. Jifik tedy vyslouzil krasnou pannu svému krali a také mu ji odvezl. Ten byl
ze Zlatovlasky nadSen a hned dal chystat svatbu. Kral chtél ptivodné dét svého sluhu obé&sit
pro jeho neposlusnost a nechat sezrat krkavci. Za jeho sluzbu se vSak rozhodl, Ze mu necha
sekerou srazit hlavu a da ho fadné pochovat. Nevésta méla vSak podivné ptani. Chtéla si
vzit t€lo mrtvého sluhy. Zlatovlaska pak urovnala Jitikovu hlavu k télu, pokropila ho
mrtvou vodou a hlava srostla s té¢lem. Poté pokropila mrtvolu Zivou vodou a Jifik vstal
jesté mladsi a krasngjsi nez diiv. Kdyz kral ten zazrak uvid¢l, natidil, aby ho také st’ali
a pak tou vodou pokropili. Sluzebnici krale polévali Zivou vodou, az vSechnu vylili. Hlava
mu vSak nechtéla nijak k t€lu pfirtst. Az poté, co pokropili hlavu a t€lo mrtvou vodou,
hlava pfirostla, ale kral jiz zlistal mrtev, nebot’ nebylo jiZ vice zivé vody, kterd by ho
ptivedla k zivotu. Krélovstvi ziistalo bez kréle, a tak se Jifik stal novym mladym kralem

a po boku mu stala krasna Zlatovlaska.
SROVNANI
a) Odlisnosti v pohadkach

Pohadky se lisi jiz podle ndzvu postavami, které vystupuji. V pohadce K. J. Erbena ma
pouze jedind princezna z dvanécti kralovskych dcer zlaté vlasy, kdezto v pohadce bratii
Grimma zdobi zlaté vlasy obé hlavni postavy, bratra a sestru. Dvojcatka vystupuji
V pohadce jako mald miminka, pozdéji vétsi déti a v zavéru dokonce jako dospéli mladi

lidé. Rozdilem je tedy také to, ze v jedné pohadce vystupuji déti a v druhé pouze dospéli
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hrdinové. D¢j pohéadek se nijak neshoduje. V pohédce Zlatovidska musi hlavni hrdina plnit
ruzné ukoly, aby si vyslouzil princeznu — najit perly na louce, najit prsten v mofi, ziskat
zivou a mrtvou vodu a nakonec poznat, kterd z dvanacti panen je Zlatovlaska. V pohadce
bratifi Grimm tento motiv chybi a je nahrazen spise krutymi udalostmi (smrt déti, zvitat,
zaziva pohibené kralovny apod.). Pohddka bratfi Grimmt je vice morbidni. Hned
na zacatku piibéhu z14 kuchatka zahrabala do hnoje neboha novorozenata, kral nechal svou
milovanou manzelku pohibit zaziva. Byla zabita jak zvitata, tak zvitfata s dusi zemtelych
déti a nakonec najdeme popis toho, jak zla kradlovna zesilela, trhala si vlasy a chtéla
spachat sebevrazdu. V zavéru pohadky bratii Grimmu vystupuji také neobycejné postavy,
jako jsou trpaslici, kteti ve své zemi maji zivou vodu. Odlisny je i druh pohédek: Pohadka
bratii Grimmi muze spadat i mezi legendarni pohadky, nebot’ zde vystupuje Bilih, ktery je
jmenovan jako ,,na§ Pan*. Sestupuje na ,,Kristovu i$i* jako stafec, aby pomohl nebohym

détem vratit se domu.
b) Shodné znaky

Pohadky jsou shodné pouze v né€kterych motivech. V obou ptibézich vystupuji postavy
se zlatymi vlasy, jak je vidét jiz podle nazvu — Zlatoviaska (K. J. Erben); Zlatoviaska
a Zlatovlasek (bratti Grimmoveé). Zlatovldiska je jednou z nejznaméjSich pohadek
K. J. Erbena, a to diky filmovému zpracovani. V méné¢ zndmém piibehu bratii Grimmu
vSak vystupuje postava Zlatovlasky také. Obé divky jsou tak plvabné, Ze viem muZim
vyrazi dech 1 jen pohled na jejich krasné zlaté vlasy. Objevuji se zde nejen Clenové
kralovského rodu, ale i chudi lidé a pracujici osazenstvo zamku. Hlavni postavou je kuchat
(Zlatovlaska) a v druhé pohadce kuchatka (Zlatoviaska a Zlatoviasek). Dalsim motivem
spolecnym témto pohadkdm je Ziva voda. S Zivou vodou jsme se setkali jiz ve vySe
zminénych pohadkéch se stejnojmennym ndzvem. Zde vSak Ziva voda piedstavuje dillezity
prvek, prostiednictvim kterého se hlavni postavy dockaly Stastného konce. Nebyt zivé
vody, hlavni postavy by zistaly mrtvé. Motiv smrti je také velice asty. Ctenaf se setkava
I s pfilis§ morbidnimi prvky. V pohadce Zlatoviiska a Zlatovlisek kral nechal pohibit
zaziva sv¢é zeny. Zl4 kralovna si rvala vlasy a chtéla spachat sebevrazdu apod. Erbenova
pohadka neni tolik kruté podana, avSak nékteré morbidni prvky zde také najdeme — Jitikovi
je stata hlava a kral pozd¢ji také podlehne stejné smrti. Krutost na zvitatech je zde také
markantni. Jifik, pfestoze je kladny hrdina, zabije svého koné, aby méla ptacata co Zrat.
V piibéhu je vSak tento Cin podan jako dobry skutek, coz vétSinu ¢tenaiti asi v dneSni dobée

piekvapi. Zirejmée z tohoto divodu je tato ¢ast pohadky ve zfilmované verzi vynechana.

67



Jitik kon¢€ nezabiji, nybrz vyménuje s rybati za lod’ku. V ptibéhu Zlatovidska a Zlatovidsek
je smrt zvifat jesté Castéjsi. Kral nechal zabit $téné, koté i mala jehnatka. SpoleCnym
znakem tedy je to, ze smrt je podavana jako soucast zivota. Zde ma vsak Cloveék pravo
rozhodovat 0 Zivoté nejen zvifat, ale i jinych lidi. Ctenafi je podano vzdy stejné ponauéeni
— hamiznost, zloba a lakomstvi se nevyplaci a neuniknou trestu. Obé pohadky disponuji
ruznymi kouzelnymi prvky, které jsou pro tento zanr typické. Poc€inaje spolecnym prvkem
zivé vody, ktera vzkiisi i neboztiky, a konce odliSnostmi, jako je napi. porozuméni feci
zvifat nebo pievtéleni dusi mrtvych déti do zvifat, nebo dokonce do stromt, a pozdéji

do prken.

3.7 Snéhurka (Grimmové) x Snéhurka (Erben)

SNEHURKA (Grimmové)

Zil sedlak Ivan se svou manzelkou Marii. Byli uZ stafi a neméli za cely Zivot zadného
potomka. Velice je to rmoutilo. Jednou v zimé se divali z okna na déti, které z Cerstvého
sn¢hu lepily babu. Najednou napadlo Ivana, Ze si také jednu postavi. Marie vSak
vymyslela, ze si radé€ji udélaji ze snéhu détatko, kdyz jim Buh nedoptél opravdové dite.
Manzelé vytvofili ze snéhu télicko, rucicky a nozic¢ky a nakonec i hlavicku. V tu chvili §li
okolo sousedé a ptali se, co to staii manzelé dé€laji. Ivan se jen usmdl a Marie fekla,
ze Snéhurku. Nakonec ptidélali nos a bradu, dva dilky pro ocicka, a jakmile udélal Ivan
I pusinku, zacalo détatko dychat. Détatko zacalo hybat ru¢ic¢kama i nozickama a otevielo
krasné modra oc¢icka. Marie méla radost, Ze jim kone¢né Buih doptal détatko. Kdyz svou
hol¢icku objali, snih z ni odpadl a ze sn€hové postavicky se stalo opravdové dité. Sn¢hurka
rostla velice rychle. Béhem par hodin vyrostla, co jiné déti za roky. Za zimu divenka
vyrostla jako tfinactileté dite, hrala si s ostatnimi dévcaty ve vsi a byla Stastnd se svymi
rodi¢i. Dévcatko bylo bilé jako snih a mélo rezavé vlasky az po pas. Vypadalo ale, jako by
nemélo v téle ani kapicku krve. Ivan neustdle dékoval Bohu, Ze jim nakonec nadélil tak
krasnou a hodnou hol¢i¢ku. Skoncila vSak zima, sluni¢ko zacalo svitit, louka se zazelenala
a Snc¢hurka najednou Upln€ zesmutnéla. KdyZ roztal posledni snih, Snéhurka jesté vice
zesmutnéla a nevychazela viibec na slunce. Pouze kdyz prselo, byla veselejsi. Jednoho dne
napadaly kroupy a Sn¢hurka z toho byla tak nadSena, jako by padaly perly. Poté, co kroupy
roztaly, dévCe opét zesmutné€lo. Na den svatého Jana se §la dévcatka veselit do hije.
Chtéla, aby Snéhurka $la také, ale matce se ji nechtélo pustit, a ani dcefi se nijak nechtélo.

Nakonec ptece jen Sla — vily vénecky, vazaly kvétiny a zpivaly si. VecCer postavily hranici
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a jedna po druhé skakaly pres ohen. Najednou vSak Sn¢hurka zmizela, divky si myslely,
ze se jim jen schovala, a vSude ji hledaly. Snéhurka vSak ani ve vsi nebyla. Hledali ji
vSichni vesni¢ané, ale po Sn¢hurce ani stopy. Kdyz skakala ptes ohen, jako snih roztala

a stal se z ni oblacek.
SNEHURKA (Grimmov¢é)

Zila kralovna, ktera neméla zadného potomka. Jednou v zimé sed¢la u okna, divala se,
jak pada snih, a Sila. Jehlou se vSak pichla do prstu a jeji ruda krev tfikrat kapla
na béloucky snih. V tom si kralovna pomyslela, jak by byla §tastna, kdyby se ji narodila
dcera bila jako snih, s rudymi tvafemi jako krev a havranimi vlasky. Zanedlouho se
krdlovné sen splnil — narodila se ji pfesné takova dcera, jakou si prala. Proto ji
pojmenovala Sn¢hurka. Bohuzel zakratko krdlovna zemfela. Za rok se kral znovu oZenil.
Nova kralovna byla piekrasna, ale velice pySna. Méla kouzelné zrcadlo, kterého se vzdy

ptala:

wZrcadlo moje ze vSech nejvzdcnéjsi,
?“58

kdopak je v nasi zemi nejkrdasnéjsi

Dokud zrcadlo odpovédélo, ze kralovna je ze vSech nejkrasnéjsi, byla kralovna
spokojend. Jakmile vSak Snéhurce bylo sedm let, svou krasou kralovnu pifedcila. Zrcadlo
mluvilo pouze pravdu, a kdyz teklo kralovné, ze jeji nevlastni dcera se ji davno krasou
vyrovna, zbledla zavisti a od této doby se na Sné¢hurku ani nepodivala. Jednoho dne
rozkézala myslivel, Ze musi divku odvést do lesa, usmrtit a jeji jatra a plice pfinést
kralovné jako dikaz, Ze jeji rozkaz splnil. Myslivec dévce do lesa odvedl, ale divenka ho
prosila, at’ ji necha jit, Ze se doml nikdy nevrati. Myslivec byl hodny cloveék, a tak
nedokazal dité zabit. Myslel si, ze dévce stejné roztrhaji divoka zvifata, a tak ho nechal
bézet. Poté chytil selatko divocaka, zabil jej, vykuchal a plice a jatra donesl kralovng.
Kuchat vnitfnosti uvatil a kralovna je snédla. VystraSend Sn¢hurka mezitim bézela lesem.
KdyzZ uZ se zacalo stmivat, uvidéla malou chaloupku. V chaloupce bylo vSechno malinké,
ale velice utulné. V chaloupce stal stolek se sedmi malymi Zidlickami. Vedle talitku bylo

sedm malych 1zicek, nozika, vidli¢ek a poharkt. Snéhurka méla takovy hlad, ze z kazdého

%8 Grimm, Jacob a Wilhelm, Pohddky, Praha: Odeon, nakladatelstvi krasné literatury a uméni, n. p. 1988. s.
88. ISBN 01-024-88.
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talitku ujedla a z kazdého poharku upila. Nakonec si lehla do postylky a usnula. Kdyz
se setmélo, vratilo se domu z prace sedm trpaslikii. Trpaslici kutali a dobyvali v horach
rudu. Podivili se, co se v jejich chaloupce stalo. Kazdy si v§iml nééeho, co nebylo tak, jako
kdyz odchazeli. Konecné uvidéli Snéhurku. Z ditéte byli vSichni trpaslici tak nadSeni, ze ji
nechtéli ani vzbudit. Trpaslik, v jehoz postylce Snéhurka spala, spal stfidavé u svych
kamarada az do rana. Rano se dévce probudilo a velice se pidimuziki leklo. Ti vSak byli
mili a vstficni, a tak jim Snéhurka vypravéla sviij piibéh. Trpaslici Sn¢hurce nabidli,
ze pokud se jim bude o chaloupku starat, bude jim vafit, stlat, prat, Sit a uklizet, muze
Unich zistat. Trpaslici kazdé rdno odchdzeli do hor a dév€e zlstavalo pres den doma
samo. Kralovna mezitim byla spokojend, ze se Sn¢hurky nadobro zbavila. Piedstoupila
opét pted své kouzelné zrcadlo a ptala se, kdo je na svété nejkrasngjSi. Zrcadlo vSak
odvétilo, ze Sn€hurka v lese se kralovné krasou vyrovna. Timto zplsobem se kralovna
dozvédéla, ze ji myslivec obelhal a ze Snéhurka stale Zije. Rozhodla se, ze se nebozacky
zbavi sama. Zavist ji totiz nedovolila nechat krasnou divku zit. Kralovna se pievlékla
za starou kramatku a vydala se na cestu pies sedm vrchl k chaloupce sedmi trpaslik.
Piestrojend macecha naldkala Sné€hurku na $nérovadlo upletené z pestrobarevné Silry
anaivni dévce pustilo zenu dovniti. Babka zacala divku Snérovat, ale uSnérovala ji tak
pevné, ze nemohla dychat a upadla na zem. Kralovna spokojend, ze je opét nejkrasné;jsi,
odesla zpét do kréalovstvi. Trpaslici se vratili do chaloupky a okamzité poznali, Ze je
Snéhurka pfili§ pevn€ uSnérovana, a tak Snérovadlo rozstiihli. Divenka se za chvilku opét
nadechla a trpaslikiim vypravéla, co se ji stalo. Pidimuzici Snéhurku varovali, Ze kramaika
byla urcité¢ sama kralovna, at’ se ma pred ni na pozoru a jiz nikomu za zadnou cenu dvete
neotevira. Kralovna zatim pfiSla do zamku, svlékla ze sebe prevlek a opét se ptala zrcadla,
kdo je na svété nejkrasnéjsi. Zrcadlo ale zase odpovédé€lo, Ze tou ze vSech nejkrasnéjsi je
Snéhurka. ZI4 macecha vymyslela dal§i plan, jak se nevlastni dcery zbavit. Jelikoz
ovladala rtizna ¢arodéjnickéd kouzla, vyrobila jedovaty hieben. Opét se previékla za babu
a Sla k chaloupce sedmi trpaslikli. Sne¢hurka nejprve nechtéla stafenu do chaloupky pustit,
ale hieben se ji tolik zalibil, ze vysla z chaloupky ven a nechala si do vlast hieben zastr¢it.
V tu chvili se otrdvena Sné€hurka skéacela na zem. VecCer se trpaslici vratili domil
a Sn¢hurce hieben z vlasi vytdhli. Hned jim bylo jasné, Ze za timto darebnym cinem
nestoji nikdo jiny, nez kralovna. Opét varovali dév¢atko, aby nikomu neoteviralo a ani
nevychdzelo ven z chaloupky. Sotva krdlovna pfiSla do zdmku, hned si to zamifila
ke kouzelnému zrcadlu. Po jeho odpovédi byla kralovna samou zasti tak bez sebe,

ze se zaptisadhla, ze Snc¢hurka zemie, i kdyby sama u toho meéla zemfit. Zaviela se
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do komory, kde vytvorila otravené jablko. Na pohled bylo jablicko piekrasné, jen
se zakousnout. Jedna polovina byla bild a druhd cervena. Bilad ¢ast byla neskodnd, zato
pouhé kousnuti do cervené pllky by znamenalo pro nestastnika okamzitou smrt. Macecha
se jiz potteti prevlékla — tentokrat za selku — a vydala se opét za Sn¢hurkou. Zde mladou
divenku obalamutila tim, Ze se do poloviny jablka zakousla, a kdyz Sn¢hurka vidéla, ze se
selce nic nestalo, zakousla se do krasného jablicka také. V tu chvili vSak upadla mrtva
na zem. Kralovna se chvilku s radosti na mrtvou Sné¢hurku divala a byla pySné na to, ze se
krasné divky natrvalo zbavila. Kone¢né¢ mohla mit radost z odpovédi, kterou ji zrcadlo
v zamku poskytlo. Jiz nikdo na svét€ nebyl krasny tak, jako kralovna. Kdyz se trpaslici
vratili dom1, snazili se opét divku pfivést k zivotu. Rozsnérovali ji, rozcesali vlasy, omyli
vodou 1 vinem, ale nic ji k Zivotu zpatky nepfivedlo. Sed¢li kolem Snéhurky celé tfi dny
a truchlili nad jeji ztratou. Po tfech dnech chtéli dévce pohibit, ale divenka stale vypadala,
jako kdyz spi. M¢la stale krasné rizovobilé tvare, a tak ji nechtéli zahrabat do ¢erné zem¢.
Trpaslici vyrobili sklenénou rakev, na jeji viko napsali zlatym népisem jeji jméno a také to,
ze byla kralovského rodu. Vynesli rakev na kopec, kde kazdy den jeden z trpaslikil
nebozacku hlidal. K rakvicce se chodila divat i zvifata — sova, havran a holubicka.
Snéhurka lezela v rakvi jiz dlouhou dobu, ale jeji télo viibec nezetlelo. Vypadala stéle, jako
kdyz jen spi. Jednoho dne do lesa zabloudil princ. Spatfil krasnou Snéhurku v rakvi a Sel
pozadat trpasliky, aby mu ji pfenechali. Sliboval za rakev s neboZkou cokoliv, co si budou
trpasli¢ei pfat. Ti vSak Snc¢hurku nechtéli prodat ani za vSechno zlato a jméni svéta.
Proto princ pozadal, aby mu dévce darovali, Ze ji bude ctit a starat se o rakev, jako
0 nejvetsi poklad svéta. Trpaslici souhlasili. Sluhové odnaseli rakev a najednou zakopli.
V tu chvili Snéhurce vypadlo jablko z krku a mohla se koneéné¢ po dlouhé dobé
nadechnout. Princ ji vSe vypravél a pozadal ji o ruku. Zakratko se konala svatba. Sn¢hurka
pozvala na svatbu i zlou macechu. Kdyz se kralovna ustrojena na svatbu py$né zeptala, kdo
je na svété nejkrasnéjsi, zrcadlo odpovédélo, ze nevésta. Kralovna mohla samou zlosti
puknout. Nejprve ani na svatbu nechtéla jit, ale poté ji zvédavost nedovolila zistat stranou.
Chtéla tu okouzlujici nevéstu vidét. Kdyz v sale uvidéla Snéhurku, zlstala stat jako
omracend. Pro zlou kralovnu se jiz Zhavily Zelezné stfevi¢ky v ohni, sluhové je v klestich

vyndali a zl4 macecha v nich bosyma nohama musela tancit tak dlouho, dokud nezemfela.
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SROVNANI POHADEK
a) Odlisnosti v pohadkach

Ptesto, ze maji pohadky stejny nazev, lisi se jak v postavach, tak v déji a misté, kde se
odehravaji. Piibéh ceského autora Erbena se odehrava na vsi a hlavni hrdinové jsou prosti
sedléci, ktefi nemohli mit potomka. Opakem je pohadka bratii Grimmt, ktera je vsazena
do kralovského prostiedi a okoli zamku. Hlavni postavy jsou z kralovského rodu
a vystupuji zde i postavy typické pro kouzelné pohadky — trpaslici. D& obou pohadek se
zasadné lisi, a to 1 v zavéru: Erbenova pohadka se bohuzel nedockala Stastného konce, coz
neni pro dnesni pohadky typické. Dévce bylo $tastné pouze jednu zimu, Vv 1été se roztalo,
stejné€ jako snih. Sn¢hurcini rodi¢e museli byt velice zarmouceni, ze se z vytouZené dcery
mohli t&Sit pouze tak kratkou chvili. Grimmové naopak ukoncili ptibéh §tastné: Sn¢hurka
byla zachranéna, vzala si krasného prince a zl4 macecha zemiela. Pfedchozi d¢j vSak
obsahuje i smutn¢jsi udalosti: Sne¢hurcina prava matka — kralovna — nemohla mit déti.
Kdyz se kone¢né vytouzené dcery dockala, radovala se jen kratce, nebot’ brzy po porodu

zemiela.
b) Shodné znaky

Pohédky nesou sice stejny nazev — Snéhurka — ale moc spoleénych prvkid nemaji.
V obou pohddkach vystupuje hlavni hrdinka, kterd ziskala své jméno diky sn¢hu. Jeji
matka nemohla mit déti, aZ jednoho zimniho dne se krasné dcery dockala. Dévce se
narodilo v zimé a bylo bilé jako snih. Obé pohadky fadime mezi tzv. pohadky kouzelné.
Snéhurka K. J. Erbena byla piivodné pouha sné¢hova postavicka. Jeji rodice si vSak tolik
prali dité, Ze ji Bih vdechl Zivot. Druhy ptibéh disponuje kouzelnymi prvky jest€ mnohem
vice. Jiz narozeni Snéhurky je vyjimecné: Kralovna se pichla pfi Siti do prstu, tf1 kapky
krve spadly na béloucky snih a ona si prala prfesné takovou dceru, kterd se ji zanedlouho
narodila. Dal$im ptikladem je zl4 kralovna, ktera ovladala kouzla, a tak se pomoci cerné
magie snazila zbavit nenavidéné nevlastni dcery. Kouzelné je i mluvici zrcadlo. Nereadlnym

prvkem je i fakt, ze Sn¢hurka piesto, Ze tiikrat zemfiela, vzdy diky trpaslikiim obzivla.
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3.8 Hadanka (Grimmové) x Hadanka (Erben)

HADANKA (Grimmové)

Zil jednou princ, ktery se chtél podivat do svéta. Vzal si s sebou vérného sluhu a vydal
se na cestu. Vecer se mladici ocitli ve velkém lese a nevédéli, kam hlavu slozit. Najednou
pred sebou uvidéli postavu kracejici k chaloupce. Dohonili ji a zjistili, Ze je to mlada
a krasna sle¢na. Pozadali divenku o nocleh, ale ta jim svoji chaloupku rozmlouvala,
protoze jeji matka byla carodéjnice a neméla cizince pravé v oblibé. Blizila se ale noc
a princ nebyl ustraieny, a tak i pfes varovani vesel dovnité. Carodéjnice sedéla u ohng,
cervené ji zafily o€i, ale na mladiky byla velice mild a vlidna. Princ se svym sluhou nic
nejedli ani nepili, protoZe divka je venku varovala, ze matka vafi jedovaté napoje. Réno se
mladici chystali odjet. Stafena vSak jesté zastavila sluhu a dala mu do ruky népoj, ktery
m¢él predat svému panovi. Sklenice v tu chvili praskla a jeji obsah se vylil na koné.
Ve sklenici byl jed a kin v okamziku zemiel. Sluha bézel za princem, aby mu poveédél, co
se stalo. V puli cesty si vSak uvédomil, ze by pfiSel o sedlo, a tak se ke konské mrtvole
vratil. Na koni v8ak jiz sed¢l krkavec a oklofaval ho. Sluha se bél, Ze nebudou mit
s princem co do Ust, a tak krkavce zabil a vzal s sebou. Jeli cely den, ale stejné se jim
nepodatilo z rozlehlého lesa dostat. Vecer se uchylili do hospody. Sluha dal krkavce
hostinskému, aby jim ho upekl k vecefi. Nebyla to vSak zadna poctivd hospoda, nybrz
mordyiské doupé. O ptlnoci pfislo dvandct vrahl, ktefi chtéli cizince oloupit a zabit.
Nejprve se chtéli najist, a tak zasedli s hostinskym a jeho Zenou carodénici ke stolu
a zacali jist polévku, ve které bylo krkav¢éi maso. Krkavéi maso vSak bylo otravené,
protoze krkavec se zivil z otraveného koné, a tak vSichni padli mrtvi na zem. V hostinci
zustala pouze mladd dcera, ktera byla velice hodna a nikdy se Zadnych ni¢emnosti
nezucastnila. Ukdzala princi veSkery poklad, ktery jeji rodi€e nepoctivostmi ziskali,
a nabizela mu, aby si vzal, co chce. Princ vSak byl Slechetny, nic si nevzal a se sluhou
odjel. Mladici pokracovali v dlouhé cesté, aZ ptijeli do mésta. Ve mésté Zila velice krasna,
ale ndladova princezna. Jednoho dne dala vyhlésit, Ze pokud se najde muz, ktery ji da
hadanku, kterou neuhodne, vezme si ho za manzela. Pokud vSak hadanku uhodne, pfijde
muz o hlavu. Princezna méla tii dny na odpovéd, ale byla tak chytra, ze kazdou uhadla
vzdy s predstihem. Jiz devét mladikt kvili princezné zemielo. Princ se nechal princeznou

také oslnit a polozil ji hadanku:
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’ ’ . . . ’ v ’ . 59
,, Vzacna princezno, co je to: nikomu nedal ranu a prece dvanact zabil? “

Princezna netusila odpoveéd’. Divala se do svych knih, ale nikde nemohla na feSeni
ptijit. Prince si nechtéla vzit, a tak porucila sluzce, aby poslouchala prince ve spanku.
Jejich rozhovor vSak zachytil princiiv sluha, lehl si misto prince do postele, strhl sluzce
plast’ a vyhnal ji prutem ven z pokoje. Druhou noc se opakovalo totéz, jen misto sluzebné
Sla do pokoje komorna. Sluha ji opét strhl plast’ a vypudil z pokoje. Posledni noc si princ
myslel, ze uz musi zvitézit, a tak si lehl do postele sam. Do pokoje vesla sama kralovska
dcera zahalena v plasti a poslouchala, co bude princ ze spani povidat. Princ vSak spanek
pouze predstiral. Princezna zacCala klést princi otazky, ktery na n¢ po pravdé odpovidal.
Odpovéd’ na hadanku vsak stejné neprozradil. Princezna se chtéla vyplizit z pokoje, ale
princ ji chytil. Vytrhla se mu a princi zGstal pouze plast’ v ruce. Dalsi den kralovska dcera
nechala svolat dvanact soudci a chtéla jim sdélit feSeni hadanky. Princ vSak vystoupil
pted soudce jako prvni a obeznamil je, jak princezna Isti piiSla k odpovéedi. Jako dikaz
ptedlozil tii plaste, véetné princeznina Sedého. Soudci nafidili princezné, aby si ho nechala

zlatem a stiibrem vysit, nebot’ to bude jeji svatebni plast’.
HADANKA (Erben)

Byla jednou jedna ptekrasna mlada kralovna, které se dvotilo mnoho Zenicht. O jeji
ruku se uchazeli i dva kralevici. Nejprve se nemohla rozhodnout, ale po Case si prece jen
jednoho oblibila a druhého odbyla. Druhy kralevic velice zarlil, a tak se rozhodl, Ze svého
soka odstrani. Zabil ho v lese, kdyZ byl na lovu. Krélovna se rozhodla, Ze svého milého
pomsti. Na pamatku nechala z jeho lebky ud¢lat €isi, kterou osazela zlatem a drahymi
kameny. Z kosti jeho rukou nechala vyfezat svicny a z nohou nohy k sedadlu. Jeho vlasy
protkala zlatem, perlami a drahymi kameny a udélala znich péas. Druhy kréalevic
zanedlouho zacal Zadat o jeji ruku. Kralovna s podminkou souhlasila — pokud uhadne
hadanku, ziskd ji za manzelku, pokud neuhadne, pfijde o hlavu. Kralevic vecer pfisel,

najedli se, popili, az piisla fada na hadanku:

,,Na ldasce sedim,
na lasku hledim,

laskou se ovijim,

Z lasky ti p;’zpijz’m.“GO

> Grimm, Jacob a Wilhelm, Pohddky, Praha: Odeon, nakladatelstvi krasné literatury a uméni, n. p. 1988. s.
46. ISBN 01-024-88.
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Zly kralevic si myslel, Ze to on musi byt jeji laska, kdyz si na néj kralovna sedne, ovine
ji pazemi, a pripiji si, kdyz si budou hledét do o¢i. Kralovna $tastna, ze pomstila smrt
svého milého, nechala vraha potrestat useknutim hlavy. Zistala vérna své lasce a nikdy se

jiz nevdala.
SROVNANI
a) Odlisnosti v pohadkach

Pohadky se 1isi napt. v poctu postav. Hadanka od Grimmu je obsahlejsi, jak na pocet
postav, tak v d&ji. Princ projde mnohym dobrodruzstvim, nez se viibec k hadance dostane.
Nejprve projel lesem, poté se ocitl v chaloupce carodéjnice a jeji dcery, dale malem priSel
o zivot v hostinci, a az v zavéru pfiSel k princezné, kde se Ctenaf konecné setkava
s hadankou. Rozdil je i v tom, kdo hddanku vymysli. V tomto piibéhu vymysli hadanku
princ, a pokud princezna neuhddne, musi si ho vzit za muze. Pokud princezna zodpovi
spravné, princ piijde o hlavu. V Erbenové ptibéhu polozila hadanku kralovna a jeji
napadnik odpovidal. Tato pohadka je mnohem kratsi a neni potfeba delSich pasazi k tomu,
aby mohla byt hddanka poloZena. V pohadce bratfi Grimmu dochdzi k napraveni naladové
princezny a pohadka kon¢i svatbou. Erbenova pohadka je cela zaloZena na motivu pomsty.
Kralovna se v zavéru pomstila, ale jiz se zadné lasky nedockala a zlstala do smrti sama.
Druh pohadek je také odliSny: Erbenova pohadka neobsahuje zaddné kouzelné prvky,
kdeZto v némecké adaptaci se setkavame s Carodéjnici a s riznymi kouzly. Kromé lidskych

postav vystupuji i zvitata, ktera vSak nemaji zadné lidské vlastnosti.

b) Shodné znaky

ey een

Pohadky se shoduji jiz v nazvu — Hadanka. Ctenafi je tedy jasné, ze nékdo nékomu
polozi hadanku, a jestlize doty¢ny spravné odpovi, ziskd odménu. Pokud vSak odpovi
Spatné, o néco piijde. SpoleCnym rysem je i to, Ze ani jeden hada¢ odpovéd’ na hadanku
nezjisti a o néco pfichazi — princezna o svobodu (musi se vdat), a kralevic dokonce
0 hlavu. Oba piibéhy jsou zasazeny do kralovského prostfedi, konkrétné na zamek. Obé
varianty stejnojmenné pohadky disponuji riznymi morbidnimi mrvky a motivem smrti.
V Erbenové pohadce nejprve jeden kralevic chladnokrevné zavrazdil druhého, protoZze mu

zavidél krasnou manzelku. Manzelka si z jeho kosti nechala udélat rtizné predméty —

® Erben, Karel Jaromir, Pohdadky, Praha: Ceskoslovensky spisovatel 1976. s. 62.
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z lebky ¢isi, z kosti jeho rukou svicny, z kosti jeho nohou nozicky k sedlu a z vlast pas.
V zavéru mlada kralovna polozila vrahovi hadanku, na kterou neznal odpovéd’, a tak ptisel
o hlavu. Kralovna sice svou lasku pomstila, ale jiz navzdy zlstala sama. V pohadce bratii
Grimmu byl nejprve otraven sluhtiv ki a poté jeho ostatky rozeziral krkavec. Dale

zemieli vrahové a majitelé hostince, kteti snédli polévku z otraveného krkavce.

3.9 Chud’as a boha¢ x Boha¢ a chudak

CHUDAS A BOHAC (Grimmové)

Sam Panbiih chodil po zemi a jednou vecer se ocitl u silnice, kde staly dva domy. Jeden
dam byl ptekrasny a velky, druhy jen malicky a nevzhledny. Velky a krasny dim patfil
bohici, a tak si Panbith pomyslel, Ze tomu nebude piekazet, kdyZ u néj jednu noc ptespi.
Boha¢ viak vidél Pana z okna a muz se mu nelibil, protoze mél prosté aty. Rekl mu, Ze
pro né¢j neméd misto a at’ se poohlédne po noclehu jinde. Byl velice nepiijemny
a neochotny. Panbiih se tedy rozhodl pro maly a opryskany domek. Chud’as oteviel dvete
a unaveného pocestného okamzité vpustil dovnitf. Zena Panaboha vlidné piivitala a dala
mu i brambory k snédku a mléko k piti. VeCer zena piiSla s navrhem, Ze si s muzem
ustelou naslamég, aby si mohl pocestny odpocinout v jejich posteli. Panbtih nejprve
nabidku odmitl, ale nakonec se rozmyslel. Rano manzelé vstali brzy a pfipravili cizinci
snidani. Kdyz spolecné posnidali, dal se Panbith na odchod. Ve dvefich jim vSak jeSté
slibil, Ze jim za jejich dobrotu, soucit a laskavost splni tii pfani. Chud’as si ptal vé¢nou
pfeménil jejich stary dim za novy, pozehnal jim a odeSel. Boha¢ se rano podival
na prot¢jsi dim a zastal jako omraceny, protoze vecer jesté stdla naproti barabizna,
anajednou je tam prekrasny velky dim. Vyslal svou Zenu k sousediim, aby zjistila, jak
k domu prisli. Kdyz se dozvédé€la jejich ptibeh, vratila se domt a v§e bohatému manzelovi
vypravéla. Muz se chytal za hlavu, protoze si uvédomil, ze se pfipravil o tfi pfani.
Manzelka mu poradila, at’ sedne na kon¢ a pocestného doZene. Opravdu Pénaboha dohnal
a Zadonil, aby se u n¢j zastavil, aZ se bude vracet. Pry hledal klice, aby mohl odemknout,
a pocestny mezitim odeSel. Bohac¢ prosil, zda by si mohl také ptat tfi ptdni. Panblih ho
varoval, ale nakonec mu dovolil, aby si ptal tfi ptani, az dojede zpét domi. Bohac jel domt

se svym koném jménem Plavka. Kan se zacal cestou plasit, az sedlak zvolal: ,,Kéz by sis
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zldmal vaz!*“®" K padl mrtvy na zem, a tak bylo splnéno prvni pfani. Sedlak byl tak
lakomy, ze nechtél nechat sedlo na mrtvém koni, a tak ho odfizl a na zddech nesl domd.
Bylo mu velice horko a stale premyslel, co by si mohl prat. Védél, ze i kdyby si pral
vSechno zlato svéta, stejné by potom chtél zase néco jiného. Jak mu bylo horko, zacal
manzelce zavidét, ze sedi doma v chladku a v klidu si ji. Najednou nevédomky ftekl:
., Chtel bych, aby ona doma sedéla na tom zatraceném sedle a nemohla z neho slézt a ja se
s nim nemusel viacet. “®* Sedlo bylo v mziku pry¢ a boh4g zjistil, ze promrhal i druhé pani.
Utikal rychle domt, aby mél klid na vymysleni posledniho piani. Kdyz se sedlak konecné
vratil domd, zena byla na sedle jako pfikovana — kficela, bédovala a muzi nadavala. Nic
jiného manzelovi nezbylo, nez aby si ptal, aby jeho zena zase byla volnad. Boha¢ tedy timto
zpusobem pfiSel o vSechna sva pfani a nemél z nich viibec Zadny zisk. Dokonce pfisel

0 svého koné. Chud’asové zili ve svém novém dome $t’astné, ale stale skromné az do smrti.
BOHAC A CHUDAK (Erben)

Chud’as a boha¢ byli bratfi. Jednou hlidal chudy bratr bohatému snopy na poli
a najednou zahlédl bilou Zenu. Zena sbirala klasy, které zistaly na zahonech, a davala je
do kupek. Chudas se Zeny ptal, kdo je a co tam d&la. Odpovédéla, Ze je Stésti jeho bratra.
Kdyz se chudas ptal, kde on ma své Stésti, poslala ho na vychod. (miize to mit néjaky blizsi
vyznam, Ze zrovna tam?) Chudy bratr se rozhodl, Ze ptijde do svéta najit své St&sti.
KdyzZ byl na odchodu, vyskocila ze zapeci Bida a prosila, aby ji vzal s sebou. Bida byla
slaba, a tak ji chud’as obelstil. Slibil ji, ze pokud se zmensi a vleze do lahve, vezme ji
s sebou. Opravdu se tak stalo a chud’as ldhev s Bidou str¢il cestou do bazZiny, a tak se ji
zbavil. Po ¢ase dosel chudy bratr do mésta, kde ziskal praci — kopal sklepy. Nedostaval
zadny plat, ale domluva byla takova, Ze co nalezne, mliZe si ponechat. Jednoho dne nasel
hroudu zlata. PfestoZe si ji mohl nechat, dal panovi polovinu. Jednou zase vykopal Zelezné
dvete, za nimiz se skryvalo nesmirné bohatstvi. AvSak kromé bohatstvi se tam nachdzela
jesté skiin, ve které byla uvéznéna bild zena. Krasna panna se poklonila a pfedstavila se
chud’asovi jako jeho Stésti. Také slibila, Ze svého nalezce ani jeho rodinu nikdy neopusti.
Od této chvile se z chud’ase stal nesmirné bohaty cloveék, ale zistal stale Slechetny

a laskavy. Kazdému ve mésté pomahal a o své bohatstvi se délil. Jednoho dne do mésta

®! Grimm, Jacob a Wilhelm, Pohddky, Praha: Odeon, nakladatelstvi krasné literatury a uméni, n. p. 1988. s.
140. ISBN 01-024-88.
%2 Grimm, Jacob a Wilhelm, Pohddky, Praha: Odeon, nakladatelstvi krasné literatury a uméni, n. p. 1988. s.
140. ISBN 01-024-88.
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pfijel jeho bratr. Slechetny muz ho vzal domt a vypravél mu viechny své pithody. Hostil
ho n¢kolik dni, a kdyz bratr odjizd¢l, daroval mu jest¢ mnoho penéz na cestu a pro rodinu.
Bratr vSak byl zavistivy a chtél na svého sourozence opét poslat Bidu. Hledal proto
Vv bahn¢ schovanou lahvicku, a jakmile ji nasel, nemeskal a oteviel ji. Bida skakala kolem
svého vysvoboditele radosti a slibila mu, Ze uz se od n¢j ani nehne. Boha¢ nemél, jak se
Bidy zbavit. Nemohl ji darovat, poslat pry¢, zakopat, ani utopit a neustale mu byla
Vv patach. Vse zbozi, které vezl z obchodni cesty domt, mu ukradli loupeZnici, misto domu
spatiil pouze hromadku popela a vSechnu urodu na poli mu sebrala voda. Zavistivému

bratrovi zlstala do konce zivota jiz jen Bida.
SROVNAN({

a) Odlisnosti v pohadkach

Pohadky se 1i$i na prvni pohled drobnou zménou jiz v ndzvu. Nejvétsi rozdil ale tkvi
V druhu pohadek: Ptib¢h bratii Grimmi Chudas a bohdc je pohadkou spiSe legendarni.
Vystupuje zde Biih, ktery chodi po zemi v prostém pievleku. Pravé Bith odménil chudéka
za jeho Slechetné srdce a bohac neziskal viibec nic, dokonce piiSel o svého koné, jako trest
za jeho neochotu pomoci bliznim, pfestoze sam mél blahobyt. V pohadce Bohdc a chuddik
nenalezneme zadné prvky legendarni pohadky. Tato pohéadka je pohadkou kouzelnou —
vystupuji zde postavy jmenujici se Stdsti a Bida. Ob& postavy jsou Zeny, které jsou
s hlavnimi postavami v kontaktu a ptedstavuji pfesné to, co jejich jména napovidaji. Rozdil
je tedy v tom, Ze v prvni pohadce vystupuji realné postavy sousedd, kun a Buh. V druhé
pohadce zadna zvitata nevystupuji, pouze postavy lidské — realné i neredlné. D¢&j je také
odli$ny: V pohadce bratfi Grimmu hodny chudék nezi$tn€ nechal pfespat cizince, dal mu
najist a postaral se o n€ho, jak nejlépe dovedl. Boha¢ byl lakomy a prospécharsky, a tak
nevidél diivod, nechat cizince piespat, pokud by z toho nemél zddny uzitek. Panbtih vSak
hodného chuddka odmeénil a bohac se sdm o své §tésti piipravil, protoZe si nevidél na pusu
a promrhal tfi pfani, kterd mu Blh byl ochoten splnit. V Erbenové pohadce jsou hlavnimi
a druhy je sice chudy, ale se srdcem ze zlata. Chudy bratr pomahal svému bohatému
bratrovi. P praci narazil na bratrovo Stésti. Ani na okamzik ho vak nenapadlo, Ze by mu
Stésti sebral. Vydal se do svéta, aby nasel to své. Vzal s sebou Bidu, kterd s nim Zila
v chalupg, pielstil ji a zbavil se ji. Své Stésti doopravdy nasel, kdyz se Zivil poctivou praci.

Bratr mu vSak nahlou ptizeni osudu nepial a chtél mu zase Bidu ptivést zpét. To se mu vSak
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nepodafilo a Bidy uZz se nikdy bohaty bratr nezbavil. Zavér pohddek je také trochu
rozdilny. Boha¢ v pohadce bratiti Grimmu ztratil kon¢, ale jinak mu veskery majetek ztistal.
V druhé pohadce vsak je boha¢ za svou hamiznost potrestan dikladnéji: PriSel o veskery

svlyj majetek, dim mu shoftel, pole zatopila voda a cely Zivot zil pouze s Bidou.
b) Shodné znaky

Pohadky ztvarnuji stejny motiv — motiv bohatstvi a chudoby. Tyto dva kontrasty
vyuziva literatura nejen ur¢end pro déti, protoze bohatstvi a chudoba se dotyka nejen svéta
pohadek nebo imagindrniho svéta, ale tyto terminy jsou ze zivota redlného. Pohadky se
jmenuji velice podobné Chudas a bohdc (bratti Grimmové) a Bohac¢ a chudak (Karel
Jaromir Erben). JiZ podle nazvu je tedy patrné, Ze hlavni postavy jsou dvé a jsou naprosto
odlisné — jedna postava je bohatd, druha je chuda. Béhem ptib&éhu se vSak ¢tenai dozvida,
ze oznaceni hlavnich postav se tykd pouze materidlni stranky, protoze v rovin¢ citoveé
a humanni je tomu pravé naopak. Nemajetny clovék je bohaty laskou, pochopenim,
porozuménim. Je laskavy, ochotny pomoci a nakonec se jeho duSevni krasa odrazi
I na materialni strance a zaslouzené se z né¢j stava bohaty clovek. Naproti tomu stoji
zaporna postava bohace, ktery ma vse, na co si vzpomene, ale ptesto opravdové bohatstvi
nikdy neziska, protoze je zly, chamtivy, lakomy a zavistivy. Jeho zaporné vlastnosti se mu
vSak vymsti, proto se nakonec pravé on stdva chuddkem. Pohddky tedy maji poucny
charakter. Ukazuji Ctenafi, ze penize a bohatstvi neni vSe. I z chudého, ale poctivého
Cloveéka se miize stat bohaty ¢lovek, 1 kdyz ne vzdy se musi jednat pravé o financ¢ni
stranku. Zavist a jiné Spatné lidské vlastnosti jeSté nikdy nikoho neobohatily, ba prave

naopak, ptivedou ¢lovéka do nestésti.
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4 ZAVER

Cilem této diplomové prace bylo zobrazit pohadku jako literarni zanr, tj. vymezit, co
tento zanr znamena a jaké vykazuje charakteristické rysy, popt. zvlastnosti oproti ostatnim
zénram. Z raznych zdroji byly porovnany definice pohadky a nalezeny shodné znaky
vSem témto definicim. DalSim velkym oddilem této prace byly Ctenaii pfiblizeny rtzné
druhy pohadek — jak pohadky lidové, tak i autorské. Toto déleni vSak neni konecné.
Existuje cela fada druhti pohddek — pohadky zviteci, kouzelné, legendarni, novelistické,
kumulativni a zertovné. VSechny tyto druhy pohadek jsou v diplomové praci ptiblizeny
svymi charakteristickymi prvky, aby byl jasny rozdil mezi témito druhy.

Kazdy zanr se v prubéhu ¢asu vyviji a pohadka neni vyjimkou. Vyvoj tohoto zanru je
v diplomové praci popsan od pocatku az do dvacéatého stoleti, nebot’ toto stoleti je
posledni, ve kterém se s Zanrem dé&ji zmény, jez stoji za zminku.

V kazdé pohadce vystupuje tfada postav, které jsou pro piibéhy typické. Nelze se
zaobirat kazdou postavou zvlast, proto je prace zaméfena vseobecné na postavy kladné,
jako napft. hlavniho hrdinu, darce, pomocnika, a na postavy zaporné — skiidce, nepravého
Skiidce a dalsi. Osoby nepfili§ dilezité pro d€j jsou nazvany jako postavy vedlejsi a jsou
také vSeobecné popsany.

Zaver teoretické Casti se vénoval nejzndméj$im sbératelim pohadek, jimiz byli bratii
Grimmové. Tito autofi se stali vzorem i pro autora z ¢eského prostredi, Karla Jaromira

Erbena.

Z tohoto divodu je prakticka ¢ast diplomové prace vénovana pravé témto autorim a
jejich pojeti pohadek. Piibéhy némeckych sbérateli a ceského sbératele pohadek jsou
V praci prozkoumany z hlediska komparace. Motivy pohadek bratii Grimmi i Erbenovych
se Casto shoduji, a proto bylo cilem prace zjistit, které pohadky jsou si nejvice podobné a
které naopak maji spolecny napfiiklad jen nazev nebo jeden motiv, od kterého se nazev
odvozuje. Piestoze nékteré pohadky vykazuji mnoho shodnych znaki, vzdy se vice ¢i
méné 1i8i pojetim, které odrazi vliv osobnosti na uchopeni motivu. Metodou komparace
jsme zjistili, které pohadky si jsou velice podobné, které¢ maji pouze shodné znaky a které
si nejsou blizké viibec. Nejvice podobné si jsou 77i pradleny (Grimmové) s pohadkou O
trech pradlendch (Erben). Pohadky se li§i pouze v detailech a rGznych doplnénich.
Celkové se Erbenova pohddka zamétfuje vice na charakter postav. Hlavni postava ma
dokonce jméno. Erben také klade vétsi diiraz na vychovny charakter pohadek. Grimmové

pouzivaji vice detailli, které u Erbena chybi.
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Podobn¢ ztvarnény jsou i pohadky Sladkd kase (Grimmové) a Hrnecku, var! (Erben)
Dé&jove se pribéhy témér nelisi, pouze Erbenova pohadka je obohacena o rtizné detaily —
bydleni hlavnich postav, jejich celoro¢ni ¢innost a dalsi. Erben opét klade vétsi diraz na
vychovny prvek. Jeho pohadka je i vice kouzelna. Cesky autor zasazuje pohadku na
venkov, protoze tento zanr byl vzdy typicky pravé pro toto prostiedi. Pohadka bratii
Grimmd je jiz na prvni pohled mnohem kratsi.

Posledni nejvice podobnou pohadkou je Zivd voda. Néazev je stejny jak pro némeckou
adaptaci, tak pro Ceskou. Pribéhy se vSak 1i§i v tom, Ze pohadka bratfi Grimmu je
kouzelnéjsi a vykazuje i vedlejsi déjovou linii. V Erbenové pohddce najdeme vice pro déj
nedulezitych postav. Vystupuje zde také bajnd postava dvandctihlavého draka, ktera
v némecké pohadce neni. Erben klade vétsi diraz na zaslouzeny trest. Zly ¢lovek se podle
jeho adaptace piivede do zahuby i bez pomoci kouzel a nikdo trestu neunikne. V této
pohadce také poukazuje na moc penéz a na jejich Spatny vliv na lidsky charakter.
V Erbenové pohadce mizeme najit i prvky, které nejsou typické pro dnesni pohadku —
popis zpola shnilé mrtvoly roztrhané ptaky a zveéfi.

Podobny namét maji i pohadky Slepiccina smrt (Grimmové) a O kohoutkovi a slepicce
(Erben). Ceska pohadka je uréena pro nejmensi déti a je piedstavitelkou kumulativni
pohadky. Opét je kladen diiraz na poucny charakter — pokud lidé nebudou lakomi, ale
budou slusni a zdvofili, pfikloni se §tésti na jejich stranu. Opakem je podani pohadky bratii
Grimmi, kdy se Ctenaf Stastného konce nedocka. ProtoZe jsou zvifatka neochotnd pomoci
a pouze vyuzivaji ostatni, utopi se. BohuZzel zemfela i1 zvitatka laskava. Némecka verze je
mnohem delsi a morbidné;si.

Ostatni pohadky jsou si blizké pouze nékterymi shodnymi motivy. Jednd se o
stejnojmenné pohadky Hdadanka, Snéhurka, o pohadky Chudas a bohdc¢ (Grimmové),
Bohac a chudak (Erben) a o pohadky Zlatovidska a Zlatovlasek (Grimmové), Zlatovidska
(Erben). Z hlediska pojeti tyto pohadky ptipominaji diivéjsi dobu. Piibéhy pivodné nebyly
ureny pro détské publikum, nybrZz pro dospélé, kteti si jimi kratili dlouhou chvili. Proto
jsou pohadky casto velice morbidni, aby byly zajimavé. Tito autofi se snazili zachytit
ptibéhy v co neplivodnéjsi verzi, proto fada morbidnich prvkil v ptibézich zlstala. DalSimi
adaptacemi byly pohadky o tyto morbidni prvky oprostény. Piikladem je zfilmovana
zaznamenavaji rizné druhy pohddek — zviteci, legendarni, kumulativni, kouzelné a dalsi.

Vétsina pohddek obou sbérateld nese riiznd ponauceni. Erben klade jest¢ vétsi duraz na
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ponauceni nez Grimmové. VSeobecné pohadky bratii Grimmu byvaji kratsi, oprostény o

ruzné detaily a jejich postavy postradaji jména.

Téma pohadek je velice obsirné a nelze obsahnout vse, co by si ¢loveék pial. Proto je
tato diplomova prace zamétena pouze na pohadky sbératell, ktefi pouzivaji podobné

naméty, a hlavné na prvni pohled si jsou podobné svymi nazvy.
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6 RESUME

Diplomové prace se zaobira pohadkou jako literarnim Zanrem a porovnanim pohadek
dvou nejznaméjsSich sbératelt lidovych pohadek. Prace se dé€li na dveé velké ¢asti — Cast

teoretickou a cast praktickou.

Teoreticka ¢ast se zabyva problematikou pohadky vSeobecné — jeji definici, druhy
a vyvojem. Kromé vSeobecné definice pohadky miizeme v praci nalézt i rozliSeni pohadky
lidové / folklorni a pohédky autorské. Dalsi déleni rozeznava pohadky zvifeci, kouzelné,
kumulativni, novelistické, legendarni a zertovné. Dalsi ¢ast diplomové prace je vénovana
typologii postav. Teoreticka cast predstavuje i nejvyznamnéjsi sbératele pohadek vsech
dob — bratry Grimmy a autora a sbératele z ¢eského prostiedi — Karla Jaromira Erbena,

ktery pouziva motivy podobné némeckym sbérateltim.

Praktickd ¢ast je vénovana pohddkdm bratii Grimmt a pohddkam Karla Jaromira
Erbena. Divodem tohoto vybéru je fakt, ze pravé tyto pohadky vzdy byly, jsou a budou
nejznaméjs$i. 1 v dneSni dobé& jsou piepracovavany a zfilmovany. Prace prozkouméva
celkem 18 pohadek. Vzdy jsou proti sobé postaveny dvé pohadky, které maji stejny nebo
podobny nézev, a metodou komparace je zjisténo, zda jsou pohadky stejné, podobné nebo

zcela rozdilné.
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7 RESUME

The diploma thesis describes fairy tales as a literary genre and also draws a
comparison between two of the most famous collectors of folk tales. The thesis is divided

into two large parts — a theoretical and a practical one.

The theoretical part discusses the issues of fairy tales in general — their definition, the
types of tales and finally, their historical development. Apart from the definition, the thesis
demonstrates the differentiation between folk tales and author tales. Another division that
is mentioned in the thesis distinguishes animal, magic, cumulative, novel, legendary and
humorous fairy tales. The next part is focused on a typology of characters. The theoretical
part introduces even the most famous collectors of fairy tales of all time — the brothers
Grimm and the collector and writer from the Czech environment Karel Jaromir Erben, who

used the motives similar to those of German collectors.

The practical part is dedicated to brothers Grimm and Karel Jaromir Erben’s fairy
tales. The reason for this choice is that these tales always were, are and will be the most
popular of all. Even nowadays they are rewritten and made into a film. The thesis works
with the total of eighteen tales. Usually, two tales, which are similar in their names, are
compared and the results show then whether the fairy tales are the same, similar or

absolutely different.
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