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Slovni hodnoceni a dotazy:



Diplomova prace lifiho Fiedlera je orientovdna na problematiku vyuZiti formdtu CityGML pro redlna data,
konkrétné data existujictho 3D modelu Prahy. Cilem prdce bylo navrhnout a prakticky realizovat prevod
testovaci sady dat, konkrétné budov a terénu 3D modelu Prahy, do uloZeni podle pozadavk( forméatu
CityGML. -

Vivodu prdace diplomant popisuje srozumitelnou formou obsah formatu CityGML, resp. jeho
nejdileZitéjsi ¢asti pro realizaci diplomové prace. Popisuje zde vicedroviiovy, prostorovy a tematicky
model, s dlirazem na modul Reliéf pro digitalni model terénu a modul Budovy pro modelovéni budov.
Diplomant zde zmifiuje, Ze CityGML definuje pro modely budov pét Grovni podrobnosti.

Kapitola 3 popisuje zdrojova data digitdlniho modelu zastavby a zelené hlavniho mésta Prahy. Data byla
poskytnuta Institutem planovani a rozvoje hlavniho mésta Prahy a jde o data pokryvajici stfed Prahy (v¢.
napf. Karlova mostu a Praiského hradu) v rozsahu jednoho mapového listu mapy 1:5000. Diplomant se
nejprve musel sezndmit s datovym modelem zdrojovych dat, v podkapitole 3.2 pak nabizi Gvahu, jaké
trovné detailu (Level of Detail — LOD, podle CityGML) Ize ze zdrojovych dat docilit. Velmi nazorné je zde
schemét_icky naznaceno mapovdni tfid vstupnich dat na tfidy CityGML pro budovy, véetné diskuze navrhu
tohoto mapovani. '

StéZejnimi kapitolami jsou kapitola 4 Identifikace objekt(l a kapitola 5 Pfevod do CityGML. Jak diplomant
v kapitole 4 spravné uvadi, CityGML podporuje hierarchickou reprezentaci objektt — budovy se ¢&leni na
¢asti a dalsi objekty, pficemz kazdy z objektli ma svoji geometrii. Tuto hierarchickou strukturu vSak neni
moZné ze zdrojovych dat pfimo ziskat a tak diplomant vytvofil vlastni néstroj v jazyce Python, ktery
v datech najde polygony tvofici shluk sousedil a oznadi tyto polygony spoleénym identifikitorem. Tento
nastroj je dlleZité pouiit pro spravny prevod komind ¢i vikyiG. Diplomant v prici popisuje poufZiti jim
vytvofeného nastroje i na stfechy budov. V redlnych datech se totiz vyskytuji pfipady, kdy jedna budova
m4 vice typd stfech (Sikma stiesni plocha, vodorovna stiedni plocha ¢i diléi plocha stiesni kruhové plochy).
Vechny typy stfech jsou pfed prfevodem do CityGML slouceny do jednoho typu stfechy. Mam k tomuto
otdzku: Jakym zpGsobem je ve findlnim GML souboru zajisténo nastaveni sprdvné hodnoty rozlidujici typ
stfechy, jestliZe jsou v8echny strechy pred samotnym prevodem oznaceny stejnou hodnotou?

Kapitola 5 popisuje samotny. pfevod zdrojovych dat do formatu CityGML. Pro pievod byla zvolena
nadstavba Data Interoperability pro ArcGIS, ktera v podstaté predstavuje ,,omezenou” verzi aplikace FME
(Feature Manipulation Language). Oceniuji, jakym zplsobem se autor popasoval s ovladdnim a vyuZitim
moznosti tohoto robustniho nastroje. Vystupem prace jsou i dvé schémata pro pievod digitdlniho modelu
reliéfu, resp. budov-ve formatu FME. Zatimco prevod digitalniho modelu reliéfu ze zdrojovych dat do
formdtu CityGML byl vcelku bezproblémovy, u pfevodu budov vyvstalo nékolik daleZitych aspektd. Jeden
z nich, pouZiti rdznych druhd stfech u jedné budovy, byl jiZ zminén. Mezi dalsi patfi orientace polygon(
budov, topologicka Cistota vysledného modelu ¢i uzavirani objektl (budov) odspodu. Orientaci budov
diplomant feil zjednodusenym zplisobem na zdkladé znalosti vstupnich dat, topologickd validita
vysledného modelu pak nebyla feSena vibec. Je nutné podotknout, Ze topologicka Cistota CityGML
modeld by vydala na samostatnou prdci. Uzavirdni budov je pak popsano v samostatné podkapitole 5.3.3.
Jednim z hlavnich vystupl préce je pfiloha ¢. 3, ve které je zaznamenano schéma pfevodu budov
v prostiedi FME a obrazek 5.9, ktery zachycuje celkovy proces prevodu budov do CityGML.
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