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Abstrakt

Maierova, Markéta. Zapadeska univerzita v Plzni. Duben, 2014. WuZziti heokvoiji
¢tendskych dovednosti v hodinach anglického jazyka retupni zakladni Skoly.

Vedouci prace: Mgr. DanuSe Hurtova.

Teoretickéast této prace se zabyva charakteristikendské gramotnosti,
ctendskou strategii a kompetencemi. Kvaliftke praci je zaréfena na peéatekcéteni
v anglickém jazyce a dosazeni &&peho uzivani metody scanning v procesu vyuky
a druhot® mimo ni. Seteni je zariteno na komfortni zonu Zakeéhem provadni
¢tendskych her cilenych k dekédovani psaného textu poteobniky scanning

a do jaké miry jim tento stykeni doponizZe rozvinoutitendské dovednosti.

Kli¢ova slovaétendska gramotnosttendské strategie, kibvé kompetence, technika
scanning a skimming, didaktické hry, prvni stugékladni Skoly, dramatizace,

interpretac&teného textu.
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. UVOD

Kdyz se zeptame Zakia 1. stupni zakladni skoly, jakému stylu #yuvani davaji
piednost, jednozri@ou odpokdi zjistime, Ze to jsou hry a seéae. Jedna se o spontanni
aktivity, vyplyvajici z uspokojovaniigozenych pateb a zajm. Velmi pozitivnim
aspektem tohoto stylu je aktivniigtup Zaka v hodin Wuzitim her v hodinach se jedinci
nenasilnou formoudi novym poznatkm a jejich nasledné reprodukci. Za pomoci
techniky scanning a her v této kvalifthd prace bude Zdkn os\tlena lehkost
a jednoduchost procesteni, Ze studium nemusi byt jen higgmné zalezitost, diky které
jedinec niize dosdhnout ugphu. Nikdo z nds nerad plni Ukoly, ve kterych néesidysl.

U takovychtccinnosti dochazi k demotivaci a procégni se cizimu jazyku stava

bifemenem, ktery Zaka provazi dale miningafriet povinné Skolni dochazky.

Cilem této prace je zjistit, jak hry v procegani Zaka uspokojuji a stimuluji
k budouci aktivni kooperaéi interakci v hodinach anglického jazyka. Jako huaio
pedagovove bychom radi, aby Zaci gfisgmysl v tom, co se maji nait. Anglictina pati
mezi nejpouziva¥)Si swtové jazyky a cilem experimentu je, aby ji Zaciifijepali jen
jako nutnost, ale jako pole nové zabavy v kombinadomosti a dovednosti. Z tohoto
duvodu se vybrané téma nazyva Rozétendské dovednosti pomoci her v hodinach
anglického jazyka na 1. stupni zakladni Skoly. Dinastcist je ve stejné rovinjako
dovednost psat. DeSifrovani psaného textu &niitmo [Fecist, je klcoveé pro budouci
studium. Proto je vyzkum zaffen na 3.iidu, tedy na Zaky, kies anglickym jazykem
z&inaji. Zvolena byla technika scanning, ktera auta&ujala, protoze se zde poji jak
forma psaného, tak mluveného slova. Autorkargswdcena, Ze pro zaky prvniho stupn

je tato technika pochopitelna a jeji pomoci jespinikoli snadno spinitelné.

Her pro hodiny anglického jazyka bylo sestavenarjifoho. Proto s vyuzitim
raiznych metod a forem prace, zaettho r@&niku zakladni Skoly inito ¢cinnostmi budou
seznameni. Nejive se se pozornost zafna tvorbu her a v zévecné casti provedeme
analyzucinnosti s Zaky. Z vySe uvedenych fakigtynou cile diplomové prace
k teoretické&asti — charakterizov@tendskou gramotnost, obeznaniiende s pdégatenim
¢tenim v anglickém jazyce. Zaiit se na diti ctend@ské kompetence, které jsou
subsystémem zakladni¢ten&skych dovednosti. Aipdevsim strén¢ uveést historicky
vyvoj didaktickych her, jejich charakteristiku i pebnost zélereéni do vywovaci
jednotky.



Vyzkumné Sd€ni se zariuje na sebehodnoceni #dkhem jednotlivych aktivit,
které napovida o vniméani sebe samigpcesu deni se anglickému jazyku, jenz
do budoucna ovlivni jehdfstup ke studiu ciziho jazyka. Zaci vigeti hodnoti vlastni
vykon, z kterého byla nasbirana feiina data skrze sestaveného dotazniku, aby autorka
mohla sumarizovat vysledky praci v jednotlivychdivdAutoevaluaci roziila na pohlavi,
chlapce a &v¢ata. Z gedchozich monitorovanghem vyuky na zakladnich Skolachizg
zahajenim psani kvalifikai prace, plani v ramci fortele na univerzit zjistila, Ze dvcata
sveé schopnosti vnimaji jinak nez chlapcthBm provedeného $ehi bude pracovat
s cEtmi prevazrt ve skupinach. Experiment prédine také formou frontalni vyuky
a samostatné prace. Jedna se ogjiEfektivity techniky scanning, ktera, dle jejiho
nézoru, je finosnd jiz od p&atku webniho procesu anglického jazyka.

Vysledky ze S¢eného vyzkumu jsou zobrazeny pomoci diadgramyjadenim
poznatki z hodin ke kazdéinnosti. Hodnoceni gréfje zangrené na jednotliva uskali her,
jejich konkrétni situéni problémy ve vyuce a jak zaci namasleds reaguji, kdyz maji
ohodnotit svj vykon. Komenté bude vyjadeno, jakd mohla byt atmosféra v hodinach,
prace Zzak a porovnani poznaiks vyplrenymi dotazniky. Jejich shodu seglpoklady
a kde se naopak listipodni @ekdvani autorky s faktickym fioéhem vyuky.



Il. TEORETICKY ROZBOR

V prvni ¢asti teoretického rozboru je obj&srpojemétendska gramotnost
a charakter této dovednosti. Podivame se na japkyiovy rozbor, rozvoj kéiovych
kompetenci Ehem nabyvani jazykovychédomosti a dovednosti v cilovém z&eni
na teti racniky zakladnich Skol. MozZné faktory owtivjici patatekéteni v anglickém
jazyce, kde se pak podivame na divatele majici vysoky podil na deSifrovani psaného
slova, alfanumerické vnimani a dekodovani slokteedaskych strategiich vykreslimep
z nich, které jsou v odbornych publikacichdasgji zminovany a uvedeme stytigeni
scanning a skimmimg. Historicka@asti gredstavime vyvoj didaktické hry a jeji efektni
vliv na hrae. V interpretacéteného textu budou zminy vhodné didaktické prastdky

k procvicovani a upewni v pribéhu dekddovani.

CTENARSKA GRAMOTNOST

Uvedeniétenarské gramotnosti

Na tvod do kapitoly snovanéstendské gramotnosti zastené naieti tidu ZS si
uvedeme jeji definici: Cten&sk& gramotnost je celoZivatse rozvijejici vybavenost
¢loveéka wdomostmi, dovednostmi, schopnostmi, postoji a htamopotebnymi pro
uzivani vSech druhtexti v riznych individualnich i socialnich kontextech”. (\kgEmny
Ustav Pedagogicky, 201Q)ak je patrné z definice, zabyva sedqevsim porozudmi
psaného textu, a také byla vymezena kompgjako soubor ¥domosti, dovednosti,
schopnosti, postbja hodnot. Postojova a hodnotova rovina napovigé oa/ztahu
ke cteni.

Jiz odedavna byly psaci nastroje postupnoigpou transformovany
a multiplikovany do dnesni doby. Dnyidilice, kiidy a brk byly nahrazeny Sirokou Skalou
obrazovek a stovkami dalSich r@nlych implement. Cteni psané formy jazykaigtalo
nezneénéno, ale pokud se podivame naigpby zprostedkovani tid&ného slova,
se kterymi se setkavame dénnriznorodych verzich, wdomime si, Ze nas obklopuje
opravdu mnoho zdrajpiijimani informaci psané podoby slova, hapxtove zpravy,
emaily, obrazovky se zpravami v hromadnych dopivprostedcich, denni tisk, knihy
apod., seznam je ténnekoneny. Cteme a interpretujeme prakticky fepzit.



VWmezeni pojmuétenai'ska gramotnost

Gramotnost jako takova vytkig&zaklad pro Zivot, je tzv. zakladnim kamenem,
a zpistupuje Sirokou Skalu moznosti. Na zakladnich Skolguktisa predevsim v rozvoji
pisemné a Ustni komunikace ve viechsbdyZaci prvniho stuphse @i gramotnosti
prostednictvim vyuky a procébvanimiecovych dovednosti — praxg¢eni, mluvent,
poslech a psani.ditelé pomahaji svym studdmh zvladnout a porozughtémto aspekim
v souladu s kritérii, které jsou stanoveny normamgzdlavacimi modely. Wtendské
gramotnosti pro jednotlivce pouhé dekddovagitych symboti neni dostéujici,

dulezitym faktorem je zdetataz na praci s obsahefteného materialu.

Proceséteni

Pro z&inajiciho¢ten&e jecteni pohybem a orientaci v abecednit@pisu. Je tedy
hlavnim cilem sestnto abecednim princippn nait. Tomuto cili je rovna schopnost
aplikovat tyto principy korekthse segmenty komplexnog&ového ¥déni. Navazujici
postupy v pokréilém dekddovani (zdokonaleni ve vykonnosti) umgédosazeni
produktivnihoiteni textu Cteni v samém peitku zahrnuje &eni se zakladnim
dovednostem jako je porozeni slovim a jejich vyznarim. Nag. Brian Cox vyobrazil
procesiteni takto: Cteni je mnohem vice nez dekédovéainych symbdl na strankach,
je to patrani po vyznamu samotného psaného sloyaaaluje paitendi, aby se stal
aktivnim @astnikem tohoto procesu.” (Cox, 1991, s. 188né&ska gramotnost zahrnuje
fonémy (vykazujici distinktivni funkci) a rozpozrén zakladnich zvukovych jednotek,
které tvdi slova. Pro peateini ¢teni v anglickém jazyce je také velicéekita znalost
slovni zasoby, plynulogeiové dovednosti a porozumi. Zak by n#l také ungt pouzivat
fonémy a porozust procesu shody odpovidajiciho pismene se zvukardesti vysSich
ro¢nika, respektive 2. stugrzS, pokrauiji v sofistikovarj$im rozvoji tchto
dekodovacich strategii. Pedagogové zakladnichpkalzuji své recipienty do stupn

znalosti, kdy jiz sami dokazou identifikovat potem@lni problémy.

Faktory ovliviiujici ¢tenarskou gramotnost na 1. stupni zakladni Skoly

Faktoi, které na jedincednem jeho vyvoje fisobi, podmiuji a ovliviiuji stupé
a kvalitucten@ske dovednosti, je cetada. Zarove tyto faktory nizeme kategorizovat
do dvou zakladnich skupin, vimich a vijSich (Havel, Kratka, 2005). K negastji
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zminovanym ze zastugovnitinich faktofi pati genetické pedpoklady, charakter,
intelektové viohygten&ska strategie, pozornost a motivace. Wj$ich faktofi jsou
negastji zminovane vlivy skoly a jejiho prastdi, rodiny, patel a mimoskolnickiniteld.
Ve vywovacich jednotkach se vyskytujekolik ¢initeld, které se mohou z&pinit

0 nespravnéi chybné porozurni textu nap. presnost a plynulost slastengské
dovednosti, Ustni jazykovéa znalost (slovni zaspbegzungni), rozsah koncemich

a faktickych znalosti, znalosti a dovednosti #ghu pouzivani kognitivnich strateqgii,
které vedou ke zlepSeni poroz¢émhdaného problému, inferé&m schopnosti. Dale také
do tohoto vytu pati vhodné zvoleni zjsobu motivace k pochopeni a probuzeni zajmu
o dany ukoki problém a materialy s nimi spjaté. Skinest, Ze Zak se nachazi v centru
zajmu webniho procesu, kdy bydinpedagog zvazit jednotlivé fyzické

a smyslove &ebni poteby Zak a tim podporovat a rozvijet jejich socialni, enoo@ini

a motorické kompetence.

Sumarizace faktom. Principy, které jsou uvedené nize, jsou provazameéiteli,
které utuji déni ve vyuce a maji zay vyznam pro zdarné osvojovani ciziho jazyka jiz
v raném ¥ku. Postranni fazi, ktera doprovazi intenzivni \gaidni se s druhym jazykem
a jeho kulturou, je klidové stadium, které poskgtaakovi patebny prostor
pro p'emysleni a sousgdni. Zmirgné principy jsou kliové pro ovladani ciziho jazyka
na ugité trovni a v witém wku. ,Cteni a psani by #fo byt v prvnich rénicich zakladni
Skoly vywovano az pozji a pouze v malych krocich. Recepce nii@dmost
pied produkci, porozuémi pred mluvenim, mluveniipd psanim. Upousti se
od rozsahlého seznamovastics jazykovymi strukturami.” (Perfetti, Ch., A.985, s.
209).

RAMCOVY VZD ELAVACI PROGRAM PRO ZAKLADNI
VZD ELAVANI (RVP ZV)

Jazyk a jazykovy rozbor

Jazyk a jazykova komunikace. Jedna se zejménamopodozvoje komunikanich
kompetenci, kterd zaujim&sejni postaveni ve vycho¥wzdklavacim procesu.
Dobra urové jazykoveho vybaveni a jazykové kultury fpdt podstatnym znakm
vSeobecné vysiosti absolventa zakladniho wddni. Obsah vz&lavaci oblasti je

realizovan temi obory jazykové komunikace. Ve své diplomové&paaitorka uvede oblast
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Cizi jazyk' se zamtfenim na jazyk anglicky.iPvymezovani ramcovych poZadaiicyuky
cizich jazyki pro jednotlivé stupaivza&élavani vCR byl vyuZit Spolény evropsky
refere@ni ramec pro jazyky (anglicka zkratka ,,CERF").

Oblast Cizi jazyk s oblasti DalSi cizi jazylgpiva k chapani a objevovani
skute&nosti, které fesahuji oblast zkuSenosti zpreskovanych matskym jazykem.
Poskytuji zivy jazykovy zaklad a@dpoklady pro komunikaci Zaks ramci integrované
Evropy a s¥ta. PoZzadavky na vEtvani v cizich jazycich formulované v RVP zZV
vychazeji ze Spotenského evropského refetaifho ramce pro jazyky, ktery popisuje
riizné Grovi ovladani ciziho jazyka.itBdpokladana dosaZzena arava2? pro vzaslavani
v cizim jazyce (dle ,CERF"), v tomtorfpact anglicky jazyk, na konci zakladniho
vzklani. Pro Zaka poslednihocrdku 1. stupa zakladni Skoly je fedpokladana dosazena
Grovei jazykové komunikace A1V otekavaném vystupu 74k prokaZe porozom
kratkym textim, které se vztahuji k ténteh z kEZného Zivota. Na této refer@ri Urovni se
piedpoklada, ze zak ma k dispozici vizualni oporugmbk nebo text znazarsjici témaci
obsah).

Cilové zan®reni vzdilavaci oblasti zaka Feti tiidy

Vzdlavani v dané vztavaci oblasti situje k utv&eni a rozvijeni kliovych
kompetenci zejména tim, Ze &mje Zaka k pochopeni jazyka z hlediska historického
i kulturniho, nastroje celozivotniho wddvani, rozvijeni pozitivniho vztahu
k mnohojazynosti a uznavani kulturni rozmanitosti. Pochopenimani a postupné
osvojovani jazyka jako prasidku k ziskavani arpdavani informaci, k vyj&dni jeho
potreb i prozitki a k vyjadovani nazak. Osvojit si pravidla mezilidské komunikace
uréitého lidského prosedi a rozvijeni pozitivniho vztahu k jazyku v rarmterkulturni
komunikace. Samostatné ziskavani informadiznych zdroj a gredevsim ziskavani

sebedveéry pri vystupovani na wejnosti a ke kultivovanému projevu jako piestku

! Cerpéani z dokumentu o upraveném ramcovéngiéxscim programu pro zakladni &évani platny

od 1.9.2013

2 Z&k — rozumi ¥tdm acasto pouzivanym vyrém v situacich, které se ho bezpresit tykaji.

Komunikuje progtednictvim jednoduchych abnych Gloh, které vyzaduji jednoduchouiénmpou vyneénu
informaci o jemu zndmych skdtestech. Jednoduchymimgmbem dokaze popsat rodinu, své okoli

a problémy tykajici se jeho neodkladnychipbt

3 7&k — rozumi znAmym kazdodennim vyinaza zcela zakladnim frazim, jejichZ cilem je vyhovi
konkrétnim patebam, a tyto vyrazy a fraze pouzivéedstavi sdm sebe a i ostatni, klade jednoduchkyotaz
spjaté s informacemi osobniho razu a na podobmkyptidpovida. Jednoduchymigmbem se domluvi,
mluvi-li v dialogu a partner odpovida pomalu a jafnochoten a s to mu pomoci.
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prosazeni sebe sama (RVP ZV, MSMT 2013).

Vzdélavaci obsah vzdlavaciho oboru Anglicky jazyk na 1. Stupni ZS

Z otekavanych vystupbyly vybrany jen tyre¢ové dovednosti prvniho obdobi,
které reflektujictendské dovednosti a tykaji se tohoto vyzkumu, ktegbgnal mezi Zaky
tietich tid. V této period Zak rozumi obsahu jednoduchého a kratkého psaeghg
pokud ma k dispozici vizualni oporu. Pomoci henag. fraze typuHow are you?;

How old are you?; Where are you from?; Do you likevelice dolie upewuji v Sirokém
spektru skupinového opakovani, prace ve dvojicdkbpinovaii hromadna prace. Zak rad
soutZi a je tim tedy podnicen i ke skupinové praci egaraci. Jsou zde pokryty a dale
rozvijeny klcové kompetence (kéeni,feSeni probléiin socialni a personalni

a komunikativni. Za pomoci vizualni opory, jedn&sde tedy o identifikaci psané formy,
dokéze rozpoznat a rozétrmluvenému slovu, které je pronaSeno pomaietehre

s pe&livou vyslovnosti. Umi fifadit mluvenou a psanou podobu téhoz skivsdovniho
spojeni. Ke konci prvniho obdobi jiz Zak piSe slavaatké ¥ty na zaklad textove

a vizualni pedlohy (RVP ZV, MSMT 2013).

Zde nesmime opomenouildzZitou skuténost provazanostieni a psani, kdy tyto
dvé hlediska jdou ruku v ruce a pomoci identifikacege dit obeznameno se spravnym
spellingem slova, u kterého ale nemusi byt v prwdoe vyuky ciziho jazyka na prvnim
stupni zakladni Skoly brarrigny Zetel. Z vyzkumu, ktery probihal i na zahrariiSkole
ve Finsku, bylo sekundafvypozorovano, Ze se zaci citi vgatku vyuky anglického
jazyka mnohem sebeji&it pokud jim nejsou rigorozhpiedkladany jejich chyby v psané
podolE slova. Samazejmé upozornit na chyby je nezbytné, ale fegikladat jim je jako
jejich selhani. Jejich nadSeni a nebojacnost kagiliciziho jazyka je prajednim
z hlavnich dvoda veliké expanzeddomosti v prvnim letech vyuky, kdy ostych

a nedivéra v sebe samdipuplatreni anglttiny je timto minimalizovana.

POCATEK CTENI V ANGLICKEM JAZYCE

Mnoho autol odbornych stati se zabyva hlavnimi otdzkafnppcatesnim ctenim
v cizim jazyce. Zde jsou uvedeny ty nejzakkgdin podstatné a roistajici se, nad kterymi
je dilezité se zamyslet a zodpmiét. Jak se dénawi cist? Jaké rozdily v dovednosti se
béhem p@atki objevi? VSeobeciwvzato, fizné pfizkumy a studie, nezavisle na gpb

poukazuji na tllezitost role faktak verbalni zdatnosti, které byly pozorovany
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u za&inajicichéten&a. Zpasob, jakym dit zalnecist, zavisi pinejmensim na dvou
generalizovanych faktorech — systém psané a ingizokmetody. Také zavisi na Zn&
velikém rozsahu individualnich roztljlobzvlast u dti predskolniho ¥ku

(nag. zkusenosti z domova). Signifikantnimi rozdily Higgkomplexnim systémem psani
jsou jeho subsystémy psani, pisma samotného azoapani celku jazyka. Systém psani
direktivne Sifruje vyznam. Zavaznym procesem k rozeznavaudgdani je proctende
dulezité nadit se asociativnosti mezi jednotkami vyznastov, morféni a celistvosti
psani. Aby se tedy @ihautilo ¢ist, musi spravhasociovat tak, aby znaky odpovidaly

vyznamu slova.

Alfanumerické vnimani

Tak, aby bylo mozné dekddovat psanou podobu aréfickazyka, pdebuji Zaci
znat abecedni princip. V podst@ zde souvisla spojitost mezi mluvenym slovem
pievedenym do symbibl neboli psané podoby a naopak, a vyznamem psaheéde
pievedeného do mluvené formy. Konceptem, kteréhieatvyuzit, je fakt, Ze grafémy
reprezentuji fonémy, neboli pismenagstavuji zvukovou podobu jazyka. &dm
k porozungni &chto dvou procesje jejich vzajemna reverze. (Konceptualni rameglg)
vyzkumu PIAAC: Hodnoceni zakladni¢ten&skych dovednosti, 2009, s. 4).

Aritmetika tohoto problému je naprosto trivialni:2=9. Abychom ho vesili,
musime piklad nejprve pecist a to jej dla pro procesteni zajimavym. DalSimudezitym
rysem slovni aritmetiky je umo#ni vyslovit to, stim seé¢ten& setkava a zpracovava
béhem procesuiteni. Rinejmensim takovato skuteost poskytuje fedpoklad, Zéten&
bude mit korekté vystaveny model textu, jenz mu umozni spravnokaieapda@etni
operace bude provedena bez chyby. V poélseaizde propojuji dvzasadni slozky -
vSeobecnéten&ska dovednost a prosté porozinn Verbalni aritmetické gzkumy,
provedené Dixonem a Rothkopfem 1979, reflektias, kteryteni spotebuji
na porozunini textu se znamou sémantickou strukturou, je Bagi®dpovidajici
individualre k jedinci a jeh@tenaskym dovednostem.” Stejriak rozhodujici tloha
lexikalniho @istupu, v situaci, kdy jecekavana aplikace organizovanych znalosti,
muze ovlivnit Zakovo porozugmi. Spoléné tedy poukazuji na bezpréstini panitneé-
operd&ni rozdily @i zpracovani textu, kter&igpivaji k celkové schopnosti porozém
textu. UZivani alfabetického principu neni vzdy padinajiciéten&e jednoduché.

Wskytuji se zde dvnejfrekventova#Si pirekazky. Oba tyto faktory mohatieni zakovi
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zpochybnit a stat se pra@jrvice obtiznym. Prvnim z nich je abstraktni povédr@mu
(ptedevsim u konsonaijta druhym byva neusgph pi dekédovani samohlasek z abecedy

s unikatnim symbolem.

Dekddovani a rozpoznavani slov

Rozpoznavani slov je zakladem pro vSechny i@teni. Neni-li jedinec schopen
rozpoznavat slova a jejich vyznandteni je doslova nemozné. Nicnéen kontrastu
k zatinajicimuctendi, neni znalost pismen vyznamnym hlediskdeni. Rozpoznavani
slov zahrnuje pokusy o vysloveni slova podle tgabjej slySime, jaka pismena jsou
reprezentovana v daném sipzaznamenat je tvarem nebo kontextem slova, ppté |
spravr vyslovit, abychom byli schopni vyraz rozpoznatgsgky jako smysluplny
pojem. Porozurni pravopisu jevu nebo pojmenovani pismen nezahajajces
rozpoznavani vyznamu slov. Takové pr@oviani ve jmenovani pismen je proniknutim
do korektniho psani a hlaskovani jednotlivych pismévodem do fonetiky, ale také je

zcela irelevantni k samotnému aktani. (Perfetti, Ch., A., 1985, s. 90).

Jednim z aspekt mnohdy ignorovaného, je rozdil ve vyznamu a fiiskava.
Podstatna jména a slovesa jsou signifikantni slogspuciten&i podstatné informace,
kterym Zak porozumi na zéklatlasocignich zakod. Pokud byl tento proces obrazové
a pohybové asociad¢adre upevren, neni pro Zaka relati¢robtizné se takove vyrazy
nawit, ale slova jako fedlozky a spojky jsou pro mladéenée ténti bezvyznamne a je
pro re velmi nesnadné tyto slovni druhy izolo¥awwzpoznat: ,Pokud jsou podstatna
jména a slovesa v hodinach anglického jazyka zansedemoci obrazknebocinnosti,
mohou byt opt takto procvtovany, bez jakehokoli posilovani a razsiani vychoziho
poznatku. Ale jen vippack pouzivani obraznebo uziti vyrazu v aktualni fragivete
dosahuiji funkni vyrazy specifického pozadavku ve vyznamu a scbsi nadit se.”
(Spache, E., B., 1972, s. 51).

ZAKLADNI CTENARSKE DOVEDNOSTI

Principy ¢étenarské dovednosti

Cteni s porozurnim je disledkem proces které probihaji viznych rovinach.
Jako prominentni mezi tyto procesyipéxikalni giistup, vyrokova kodovani a mentalni

konstrukce textovych mode(Perfetti, Ch., A., 1985, s. 234). Schopniist je omezena
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do takové miry, kde se tato limitace objevuje w¥sim @istupu, operéni pangti nebo
relevantni ¥domosti (\etrg znalosti textu a konceptualni znalost)cizojazytném weni
je ¢tenicasto pouzivano pracaly, které jsou odliSné oddh, které nalezneme ¥eni
matdgskému jazyku. Najklad bylo zjiS€no, Ze¢teni nahlas j€asto pouzivano (nespravn
a zde se &Sina odbornil shoduje) jako jedna z forem vyuky vyslovnosti. Ale
Charakteristicky text vaebnici lingvistiky je ten, ktery pomahéiteli prezentovat nebo
praktikovat specifické jazykové polozky - slovnsméa, struktura a tak dale (Nuttall, Ch.,
s. 19, 1982). Proto nize zimiji ¢ten&ské strategie, které napomahaji kdssgmu
dosaZeni cile, vyteenému ve vytovaci jednotce.

Ctenérska strategie

Je jednim Zinitelt pasobici na vykortende, ktera je zvolena z&me.
Monitoruje a uzpisobuje Usiliten&e o spravné dekodovani textu. ¢ivym a nesmirh
dulezitym obdobim jsou prvni léta Skolni dochazky.d¥lo \&ci, které se zacidi, zalezi
na efektivi€ porozungni textu, schopnostiist. Pouzivani strategii usnadni @dkpripravit
se na akademické problémy, jimz budelit nebo jizéeli (Barry, 2002, s. 138f tendské
dovednosti probihaji v rovén kdy si Zzak sam neddomuije jejich aplikace a z&mou
kontrolu. U vyuZivani strategie procedeni sanmtten& voli a glemita nad cilem a jeho
zpasobu dosazeni pomoci druéteni a technik. K vyuziti dochazi zejmeriakonfliktu
s narénym textem, kde tyto postugyendské dovednosti jsou bez@&sms proveditelné.
Nastava tedy prostor pro vyuZiti strategie kédsigmu desSifrovani textu. Takovyiten&
je s to se obratnprizptisobovat okolnostem objevujicich se vlgihu cetby (Kucer, 2005,
s. 128). Dohbi ¢tend&i pouzivaji fizné strategie, ale ne kazdy znasaby, které by proin

fungovaly individudls.

Klasifikace étenéirskych strategii.Cten&ské strategie tizeme roztidit podle
mnoha hledisek. Nejvice pouzivané klasifikace jsodle fazictendského procesu a podle
typu ¢teni. Z této klasifikace bylo vybran@tmejtastji uvadénych v odbornych stati.

Pét ¢tenarskych strategii V mnoha publikacich,iedevSim zahradmich, je zmigna

Siroka Skala strategii, ktera Zdk napomaha stat se lepsitendem,

nejfrekventova®Simi strategiemi jsou vSak uv&uy tyto: vizualizace (visualizing),

shrnuti (summarizing),ipdvidani (predicting), propojovani informaci (fioohnections),

kladeni otazek (ask questions), dale valasito zmhovanou strategii je kontrolovani
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(monitoring) a hodnoceni (evalueting). Obecné jside popsané v rouirsledovanych

znaki, dle aktualizované klasifikace.

Dil¢i ctendské strategiertdi a popisuje Tompkinsova (2006, s. 22Tgvedené
do praxe taktoVizualizace- jedna se o vyt¥ani mentalnich obréz Pokud zak nalezl
pozadovanou informaci, v textu se orientuje a tiefia hatist cely. Jehoidstavivost
pracuje a fantazie se podili téz, vyivdbrazy na zakladvnimaného textu. Ditsi
piedstavi nebo nakresli postavuiibphu, Ust’ ho nechame vyjad, pro¢ charakter
postavy vykreslilo timto, svym tw¢im zpisobem. Ukité mnoZzstvi zak své mysSlenky
vizualizuji, kdeZzto jini s tim maji jisté problénBroto zvolenim tohotorfstupu niizeme
napomoci obma skupinamShrnuti— zak je schopen interpretovat informaci z textu
vlastnimi slovy. UEi hlavni body pibéhu. Retence dosahnegfikanim gibehu (v nizSich
ro¢nicich pouzije jen anglick& slova, ktera znd), eyg$e tim schopnost zapamatovat si
nabytou informaci. Wtvienim souhré Zaci snadgji diferencuji mezi hlavni, @ezitou
mysSlenkou a minoritnimi Udaji. Napzaci patéifdy mohou po fecteni gib¢hu
pievypravt déj a zapsat si do svych sésiPredvidani- rozum a zkuSenosti pomahaji
¢tend&um predvidat, co se pra¥dodobré autorka psanou formou chysta vypadst.
Po grecteni ukité pasaze textu vybidneme zakyiegvidani, co rize nastat, jakou situaci
shledavaji nejvice vhodnou vzhledem k vyvinutérju @tazkou ,pr@&?“ oteweme
diskuzi, které je uzitsnym prostedkem k povzbuzeni aktivniliteni a udrzujeme tak
ztotozZreéni se s textem. Tento &gob tdzani rive signalizovat, @ita nedorozuréni mezi
Z&dkem atenym textem, nebo p@bu revize. (Nuttall, Ch., 1982, s. 1Pyopojovani
informaci— v pitibéhu éteni jsou uplatény zakovy pedchozi znalosti. Zak pomoci
ziskanych informaci syntetizuje a dikyrito informacim se dobira k z&am. Vnima
skryté vyznamy v textu, které nejsou zcela patar#kontextu je zvladne posoudit.
Whbidneme Zaky se identifikovat s postavou v tex@bo ztotoznit charakter Zipéhu
s rekym, koho sami znaji.f#pojuji rizné shody a protiklady. Zigob je zvolen zejména
proto, Ze napomaha porozéinfiormeé textu, otevira novou perspektivu a podporuje Hlubs
zamysSleni se nadipechem.Kladeni otazek pobizime zaky, aby samiigli s relevantnimi
otdzkami, ale opoustime od otdzek minoritniho dttara. Zan¢iujeme se s nimi
na otazky spjaté se smyslem a moralnimi hodnoteterié vyplyvaji z textu.
Prostednictvim kladeni otdzek a spravného vedeni napamalzakm peovat o aktivni
uceni.

VySe zmirné strategie jsou uziteé v pabehu éteni a ulebuji dekdédovani textu
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cten&um, ktei jiz cten&ské dovednosti aplikuji v praxi a €fitskrze & ziskat vice.

Mozek vyuziva kognitivnich schopnosti jako nastimje provadni zakladnich operaci. Je
zde zapdebicteni s porozurnim a provadt panttné operace jakozto gweakladni
kognitivni dovednosti. Pokud jsou ®b tchto slozek posileny, iie Zak efektiva ¢ist.

Ve skutény problém mohou tyto slozkyerist za pedpokladu, Ze je Zak slabytendem

v nekteré z &chto oblasti. A vSak specifické kognitivni dovedidgeré nejsou

dostaujici, mohou byt trénovany a upeiny.’

Ctenérské strategie — zaréireno na slabé stranky

Podle amerického vyzkumu a testovani, které prabihposlednich dvou
desetileti, byly vytyeny zakladni kognitivni schopnosti jako je sluchawézualni
vnimani, pozornost, logika a uvazovani, pém porozunini, které jsou nezbytné
k dosazeni kladnéhtien&ského vysledkuCetné studie dokazuji, Ze neésp spaéiva
v oslabenych kognitivnich dovednostech v jetiné vice klEovych oblasti. Chceme-li
acinng fesit tento problém, musime se soedit nactendskeé strategie, které identifikuji
a posiluji oslabené kognitivni schopnosti. Pokwd jg/to zakladnéten&ske dovednosti

posilené a za#tiené na cil, mZe cten& opravdu usgt.

DiL Ci CTENARSKE KOMPETENCE

s

Cteni je jednou z nejdezitgjSich¢innosti v naSem Zivét Bez schopnostiist
bychom nemohli dosahnout poZzadovany&tiomosti, které jsou zakladem v naSem
intelektualnim rozkdtu. Skrzetteni se stavame odborniky v naSich ,polichsgbnosti.
Prvnim rozdilem, ktery se zde nachézi, tkvi v kémsinebo tichéniteni. Intenzivril éteni
je vyuzito k vyuce nebo proasavani specifickych strategii ¢ten&skych dovednosti.
Text je fredkladan jako cil sdm o sab/ kontrastu s intenzivniritenim extenzivificetba
poskytuje Sirokou stupnici matenigh je povazovana za prostiek dosazeni cile (Graham,
J., Kelly, A., 2008, s. 141). Saniepre, Ze jsou to jen dva protikladnétgmbycteni, ale
mame zde nekokiré mnozstvi strategii k vyuziti, které jsou vzajémropojeny
a prekryvaji se. Intenzivni a extenziwteni se vzajemndophuji a oba typy jsou
nezbytné, steghjako jiné gistupy, které do sebe nezapadaji ani nekategarizatjirnuji

nejencéteni pro patSeni, ale i studii technickych¢deckych a odbornych materiarento

4 Salisbury University, Maryland, United States

Zahrnujesteni kratSich textza ziskanim konkrétni informacgeni pro detail.
Cteni textu pro zabavu, ziskavéani globalniho porazim
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typ akademického textu nabizi dva specifické dritbyi, skenovani pro ziskaniddivych
informaci (scanning —&ma hledat partikularniést v textu) nebo sbirani informaci

pro zakladni podstatu (skimming ¢ima se rychle dostat k podstatci). Relativré

rychlé a efektivniteni, a to bd’ jako takové nebo pomoci skenovansbirani informaci,
dava vhled do globalniho nebo vSeobecného vyznariu.tPro piblizné desetiletého
Z&ka teti tidy, ktery by nél disponovat ufitymi jazykovymi kompetencemi, nebyla
doposud ustanovena tvrzeni, ze kterych by bylynpatiredloZzeny normy. Ale fakt
klauzule

u spravné vyslovnosti ciziho jazyka napovida, 4ejé&chopen i vydani odpovidajiciho
snazeni tuto skuteost dobe zvliadnout

Obecre o ¢tenairské kompetenci

Jazykové kompetence se tedy individéarnv jednotlivych oblastech dovednosti
rozvijeji rozdil®. Interaktivni a produktivni strategie a aktivispj zahrnuty do vyuky
na zakladni Skole. Jedn& geqevsSim o mluveni, psani a Ustni interakci. Nezaieou
byt tyto slozky komplex&irozvijeny, gedchazi jim receptivni dovednost poslechu,
poslechu s porozudnim a poslechu obeénRozkwt ¢tendské kompetence bydhbyt jiz
zakdensny v rodinném prosedi, fed tim neZ zak nabudeené&skych dovednosti
Kultura ¢teni a psani je Zakovigdstavovana naslecherfegitani pohadek, spataym
¢tenim a vyprainim piibéha pomoci obrazk, nenasilny progeédek gipravujici na pisti
samostatnéteni. Takovéto postupy lze ve vyuce druhého jazgchytit a do budoucna
podporovat v rozvoji. fedevsim smysl pro prvky népa gradace, objevovani
diferenciovanych tyfp texti — Bylo nebylo..(Once upon a time.;.Ya davnychtagi...
apod. K vhodnéifpraw k ziskavanidchto komponerit je vytvaeni gijemné atmosféry,
na které se podileji nejen Zaci samotni ale i pegiaggci rodice a sourozenci, kiteptsobi
jako ¢tendské Sablony afedkladaji Siroky koncept psaného materialu¢knz maji Zaci
neomezeny a zcela volnyigtup. Péibéh samostatného objevovani tkvi &ebbnim
prostedi, kde se mohou obrétit se svymi otdzkamidiizzle nebo zaujmout pozici
v psacim a@ten&ském koutku, a takovym to &gobem se podporuje proceenf. Nize
autorka uvedla nejfrekventovgai styly éteni.

University of Hawai'i at Manoa
Wenzao Ursuline University of Languages
Ctené&ské dovednosti z internetového zdroje AcademidsskiK

13

9



Styly éteni

Predstava (kdy v procestenicteny text vnimame slovo po sky Zze vySSi peet
slov v textu Bhemdéteni mize byt ignorovan nebargska@en se Bkterym ctend&am jevi
jako neproveditelna. Techniky, jenz nam slova ignatci preskait dovoluji a v podstat
je i vyzaduiji, se nazyvaji skimming a skenovantoTazvoslovi jsoudkdy pouzivany
bez rozdilu, ale rozliSuji se nasledévbl skenovani se jedné o ziskanéaliych
informaci. Technika, kterouwbr¢ pouzivame, nappokud hledame tité jméno
v telefonnim seznamu.dna se pohybujeme rychle po strance, tzv. skengadytchom
nasli konkrétni slovai frazi, které jsou relevantni k zadani. Skenaéasti textu jetasow
efektivni, abychom se rychle zorientovali a vyhailnpaséz jako uzZitenouci nikoliv.
Tremi hlavnimi body $ pouziti dovednosti ,scanning” — tvod nebi@gmliuva knihy,
prvni nebo posledni odstavec kapitoly a&zéina kapitola knihy. Naproti tomu
u skimmingu jde o orientai ¢teni. Technika, kterou aplikujemé gteni novincteme
rychle, abychom zjistili hlavni mySlenku a vyhnsé detaiim. Takovéto situace nastava
pii nahledu na uryvek jeStiive, nez si jej detaithprecteme; aktualizovat poznatky poté,
co jsme stajiZz jednou prosli. Techniku skimming praktikujempié vybéru knihy, kdy se
rozhodujeme, jestli by byla pro nas tou spravnodbma.

Distinkce mezi technikou skenovani a skimmingui vgpodstat dalezita. Ani
v jedné z nich stten& nepaina jako pi regulérniméteni. V obou pipadech je née jako
v béZném slova smyslu, ale je nucen okem nad tiskewklpuzavat” rychle. Rychlost,
kterd mu umotuje, aby se pohot@wrientoval v z&atcich a koncich odstaic
v nadpisech kapitol, titulcich a tak dale. Skimméngkenovani jsou uziteé dovednosti.
Neni poteba odstranit pdivost v proceséteného, ale moznost ziskat jen podstatnou

informaci ve vybranych textech nebastech text v co nejkratSintase.
Aktivity ke styl am scanning a skimming®

Podivejme se na konkrétriillady aktivit k €mto stylim ¢teni. Autorka zde
uvedla vicetinnosti k technice skimming z&mée. V diplomové préaci bylo S&gni

zameteno na styl scanning a tim i didaktické hry s njate.

1. Trida je rozdlena do dvou skupin. Kazdy krae skupiny maied sebou na lavici knihu

nebo text. Witel se pta na otazku, kterou je snadné zodggiwvnahlédnutim do textu.

2 Spache, E., A., 1976 s. 212 Reading skills
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Otazky mohou byt pokladany naged velkych pismen v prvnim odstavci,cpovokat

v prvni Wté, patet wt, o obsahu a dalSicltipodnych verzi tykajicich se partikulagdisti
piibeéhu. Ten Zak, ktery jako spravodpovi, ziskava bod progwym. Druzstvo s nejvice
nasbiranymi body vyhrava. N&rmost aktivity upravime dledku z(tastrénych zak.

Pri této prilezitosti je vhodné Zakm vys\tlit principy techniky skimming, ktera pouziva

pro rychlé nahlédnuti do materialu zglem ziskani obecné informace.

2. S tidou prodiskutujemeifbéh, ktery je pipraven pro rychléteni (skimming). Prvni
véty ¢lanku obvykle odpovidaji na 4 zakladni otazky: kcm, kde a kdy. Zbyte&danku
rozSkuje poznatky o podroksi detaily. V patéifdé jiz mizeme vybidnout Zaky k hledani
anglickych (kratkychglanku s tim, Ze je pakipdstavi v hodi& Nékolik z nich vybereme
a pomoci projektoru seznamime se zbytk#dyt Trida determinuje otazky na zak&attyr

zakladnich otadzek ke kazdémulanki.

3. DalSi¢innost se téz tyka pracelankem. Dame &em kopieclanku (iizné, ne
bezpodminéné musi mit celaitda stejné podklady) a pozadame je, aby po dobin@tm
.Klouzaly o¢ima“ (to skim) a ziskaly tak pointu obsahuiegloZzeného paragrafu. Kdyz
¢as vyprsi, zak na druhou stranu papiru napiSe @mggky, jichz nabyl ghemcteni
¢lanku a které ho nejvice zaujaly. Aktivitu Ize opadit vynenou podklad mezi sebou

a na konci hodiny provést sumarizaci, zda-li seh$i shodli na pectenych informacich.
Cilem tétocinnosti je edevsim proc¥iovani techniky skimming, kterou poté mohou
aplikovat nap. pri ¢teni periodik.

4. Trida ma ped sebou kratkyijbeéh. Jejich ukolem je co nejrychleji najit odgdy

na otazku polozenouwitelem. Konkrétnimi otazkami mohou byiajdete v textu 3
anglicka slovesa ke slom — vidt, slySet a jit; jakou barvu adtia ma maly Joe; kdo
prisel jako druhy za kralem pro radu, apae z&atku je poteba dat Zakm etSi prostor
pro hledani odpaydi, ale zkracovatas jakmile se &i stanou vice obratnymi s touto
technikou scanning.iBd zahajenim zméné aktivity, je dobré Zaky seznamit s technikou
scanning. VWsktlit si jeji podstatu — vyZzadujeme ji, kdyz vime, @esre v textu hledame

a snazime se najit.

Aktivity sestavené pro stylgteni scanning a skimming jsme si jiiedstavili
a ziskali obrazek o provedsfinnosti za pomoci zmémych technik. Jedna se o formy hry,

které do hodin Zazujeme. Zarrem je docilit co nejefektivijSiho vlivu vyuky. Z tohoto
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duvodu se nasledujici kapitola zabyva didaktickynairhi, formou spontanni komunikace.
Kdy nam giblizi historicky vyvoj teorie her, jeji podstatupazitivni vliv na Zdkovo

prijimani informaci a novych pozndik
DIDAKTICKE HRY

Nejprve uvedeme stény prehled nejvyznam#jSich vyroki vyi¢enych kEhem
150tileté historie vyvoje pojmu hra @iwo. Roku 1873 anglicky filozof Herbert Spencer
stanovil hru jako prostdek pro dit k vybiti prebyte&né energie (Excess Energy), kterou
potrebuje za cely den spebovat (Hughes, F., P., 2010, s. 23). Podle Kartes$&, 1896,
se di¢ pripravuje na budouci postup v zi¥giomoci her. V teorii #meckého psychologa
Priprava na dosglost (Preparation for Adulthood) je uvedeno, Ze e tikvi druh
specifického fun&niho cvieni, diky kterému sedtl uci paralele hrani si stgjnako
zvireci mlarata. Lék# a psychiatr Sigmund Freudealpokladal, Ze do herni aktivity &t
se [imo nebo zprogédkovar v symbolickych aktivitach reflektujifpni a konflikty.
Nazor S. Freuda spival ve vidgni moznosti jak proniknout do hlubinnych stranek
osobnosti, poznat jeji touhy a z&mya hru uzil i jako metoduiplécbé psychickych
nemoci (Mitchell, S. A., Black, M. J., 1999, s. 91)

J. Piagetovétyistupiova teorie vyvoje byla nastavena pomoci dlouhodobéh
pozorovani provedeného spolu s mnoha experimeuntg. iyznamnou sa@asnou teorii,
pro kterou je Zenevsky psycholog pravem znamynsiiibn tezi, jak cti ziskavaji
znalosti. D¥ vyvojové etapy, které zasahuji do edukace v pmingkole jsou -
predoperani stadium(od 2-7 let)a stadium konkrétnich opera@d 7 do 12 let).
Piagetova teorie spojuje hru&té s jeho intelektualnim vyvojemiquklada ji pomoci
dvou proces. Proces asimilace a akomodace. ¥ghu asimilace jedinecizpusobuje
nezbytné, aby mohlo vykonauéhnosti, které by nebyly motivovany adaptaci
ke skuténosti, ale naopak asimilaci skémesti k sok samému. A pravhra gemenuje
skute&nost tim, Ze ji asimiluje ptgbam ,ja“.“ (Piaget, J., Inhelder, B., 2007, s..57)
Akomodace znamena apyey proces, tudiz, Ze séijimana informace zpodobuje &8imu
swtu. Napodoba jeéistou akomodaci wjSim predloham. Souhra mezinito procesy je

vysledkem intelektuélniho vyvoje (Opravilova, E002, s. 6).
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Pro hré&e je efekt hry v podstatilezity — ziskani novéadomosti, zkusenosti
a dovednosti. Na druhou stranu se v tomto procesie iednat o dosaZeni velice
namahavych ¢ebnich problér, které by byly v pizna&ném Skolnim prosedi
neadekvatnéi neresitelné z dvodu neprojeveného zajmu Zarevazna ¥tSina
didaktickych her ve Skole je postavena na spontéomiunikaci. Naskyta se zde mnoho
hledisek, které je ptgba ped zavedenim hry do vyavani zhodnotit. Pro autorku byly
zajimavé a podstatné otazky k zamysleniikdgd tyto. Jsou aktivhzapojeny vSechny
déti nebo jen utity pocet? Bude vyhovovat Zékn vzhledem k jejich &u, znalostem
a zagjmim? Ma i mén us@sny jedinec moznost prosadit se? Je prvek zabaviiede
spojen s &innou formou cweni? Jsou Z&kn poskytnuty pislusné materialy a jiné

pomicky?

Vyuka anglickému jazyku je dlouhodobym a nelehkymmcpsem, zejména
pro mladé zaky je obtizn@lovék se musi snazit jazyk pochopit, opakovat tesg,
manipulovat s navnabytymi poznatky a vyuzivat veSker&wemosti v rozhovordi
v psané kompozici. Jaizité v Zacich probudit zdjem o dang@net, kdy zajem a pocit
pietrva, ale specifické poznatky by byly bez entuniak pednetu zapomenuty. Hry
pomahaji a podporuji udrzeni zajmu studergjen v hodinach anglického jazyka. Také
uciteli usnaduji vytvorit uzitetny a smysluplny kontext pro vyavaci jednotku. Abychom
tedy snad#ji prispéli k dosazeni vyt§eného cile, Zazujeme do hodinizné formy her
pies zavedenidiva k opakovani a jeho upgeavani. Mnoho her vyvolava tolik denzity
procvicovani, kolik konvenni ,drill* cvi ¢eni, rekteré ne. Na&em zalezZi, je vSak kvalita
aplikovanych her v praxi. Kontribuce drilu se nadharovinach mezi zagiienim
na jazykovou formu a frekvenci pouzivaghbm limitované periody vyiovaci jednotky.
Hry jsou nosnym pitem informaci a stanovisek. Poskytuji timé&lou funkci drilu
S moznosti vnimat roli jazyka jako zakladni vychsdi pro budouci studium (Wright, A.,
Betteridge, D., Buckby, M., 1994, str. 5). Pokugbpstime, Ze hry mohou poskytovat
intenzivni a smysluplné vyuZiti jazyka, pak musi kigsifikovany jako usedni repertoar
ucitele. Nejsou tedy jen vyhradmpovazovany za dobrou alternativu uzgthbm vywovaci
hodiny v destivych dnech a na konci Skolniho rdBigaktické hry jsou vlivnym nastrojem
ve vyuwovani kltovych kompetenci, vhodnou platformou pro rozvoj ley§ spoluprace,

feSeni problérna weni se.
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Zavedenim didaktickych her v hodinach anglickétayka uvedeme do praxe
vSechnyrecovédovednosti teni, psani, poslech a mluveni) ve vSech rovin&cbgsu
vyucovani a posloupnostiani (uvedeni, opakovani a volného vyuzivani ziskany
poznatki) a pro mnoho typp komunikace (povzbuzovani, shodovani se, dysvani,
kritizovani apod.). Hry nejsou restriktivni kku Z&ka. Bez ohledu na&k;, néktefi jedinci
pieci jen hry v hodinach neshledavaji atraktivnimiowhto gipads velmi zalezi
na vhodnosti zvolenych her a rolich &ir& hodinach anglického jazyka, a také na‘eiot
prizptisobovani her dle preferenci a schopnosti rozdilagkbvych kategorii Zak
VSeobecH je znamo, Ze Zaci ale i dagipjsou oteweni a svoleni hrat hry. Tato skdatest
je dana a ovlivéna sociokulturnimi aspekty. Vychodiskem jsou hrgri& zejména
v parech nebo skupinach. Charakteristika her apdikgch na zakladni Skole vypovida
o0 zé&cich, vieobecné paradigma: ,Zaci zakladnichhikdaji Fatelé a zabavu, motivuje je
cokoli, co je akni, dynamické a bodované. Radi sdiit spoluprace jim moc nejde &ko
se v ni orientuji. Nemaji radi namé ukoly a pemysleni. Rychle se unavi, ale regenerace

je u nich steja rychla. Metafory nechapou a neuzivaji si je" (Reld R, 2008).

Pred zavedenim hry by ji #fa predchazet ékladna pipravna faze. Struktura
didaktické hry se sklada z ukglsestaveni pravidel, vlastni hrasiénosti a zagrecného
zhodnoceni hry. Realizace hry by ngannést jen kusé informace, al€lmby cttem
poodkryt nové zazitky, relaxaci, poznani a mozZopsatnit specifické znalosti v realném
Zivoté. Ucitel se nachysta na hodinu, vybaven hrodeslpoklady witych askali, které se
mohou vyskytnout v hodinach. Ma promyslena pravidia ktera podrobhvyswetli
Zzakam, zodpovi jejich dotazy a je obeznamen se zachovarostoru pro konmou fazi,
ktera je velmitasto opomenuta. Zérecna evalvace provedenych didaktickych her je
stejre tak importentni jako samotnd hra, proto hodnot&rzéné reflexe je pdebné a ral
by ji byt wnovan dostatany ¢as. Redevsim zhodnoceni hry, které se prayiad
ve skupinacki hledame spravné rozuzleni problému, je zde ng8eaflezite
prodiskutovat mozn#&eSeni a progtdky a postupy prace. Reflexe her slouzi jako prakt
zdroj informaci do budoucna, zlepSeni pro organizéher a finosna pilezitost pro hrée
se vyjadit (ValiSova, A., Kasikova, H., a kolektiv, s. 206)

V typologii jazykovych her se nachazikolik hledisek, nap klasifikace podle

véku Zaki, procviovaniiecové dovednosti, urownazykoveé vybavenosti Zakei podle
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jazykového cile (hry zasiené na zvukovou a grafickou stranku jazyka, koredsiz
kompozeni a jiné aktivity). B vybéru hry by ngl byt stanoveny jazykovy cil, jak& ova
dovednost bude proaiavana (poslech, mluveniteni nebo psani), jazykova vybavenost
a vhodné poriicky. Otazky k zamysleni praiitele pred aplikaci her ve vyiovacich
jednotkach jsou k#ové. Utibené myslenky pedagoga a zcela ¢astanoveny cil

a koherentni zjsob jeho dosaZeni je elementérnitisfopem. Promyslet si nagak

vyuZit véeobecné znalosti Zakpros hruci zadani maji plnit, vymezitasovy limit, apodf-

Didaktické hry do vytiovaciho procesu pat Jsou pirozené a nenasirse daji
vyuzit pro @eni se novym poznaikn nebo opakovani jiz probrané latky. V nasledujici
kapitole je zmitno znazatovanicteného textu v hodinach anglického jazyka. Pré i
stejre vlivny Gcinek jako efekt hry. Bhem provadni cinnosti se citi uvokn¢ a timto

snadgji prijima webni latku stejéitak, jako jsme objasnili v oddilu didaktickych her

INTERPRETACE CTENEHO TEXTU

Podstatna je pro Zaky i odfiokovacetba. Zaky je zde zagebi nejen neustale
stimulovat nutnosti vyZadovani raaliych éten&skych strategii a dovednosti (postupy, jez
jsou Zakovi jiz dobe znamé, ma je osvojeny), ale také je postavibtbposluchée, stavu
vyrovnanosti-relaxace. Wtwit pro né piijemnou atmosféru. Vzbudit v nich pocit, Ze jsou

oL

sowtasti vywovani, nikoli jen ,gijimaci* informaci. Podilet se na hodinach skrze
scklovani vlastnich napdig poskytnutim zgtné vazby titeli. Tam, kde nastanou obtize

s plynulosti¢etby a vyslovnosti, fiZe konstantni opakovani a pomahani s dek6dovanim
slova zapic¢init ztratu pozornosti a odvratit Zaka od poZitlatteni. OvSem zaieni se
vyhradré na vyznamné aspekiyendské gramotnosti by zbavilo Zaky ssketnosti

v pribéhu ¢teni. Diraz by n&l byt ve vyuce kladen na poziti¥povzbuzujici pistup,
zpravidla pi zavedeni howit o knize nebo o jeji ilustracifedstavit Zzakm slovni zasobu,
rozbor re¢teného textu, co se jiz odehralo a jaka situacenblyla nastat v postupjd.
Dale zakm predkladat zetelné a stréné pokyny. Poskytovat jim prostor pro pravidelné
prilezitosti k diskuzi a vyslechnout #&mou vazbu. Klastittaz na pizpusobeni partikularni
techniky tak, aby vyhovovala jednotlivym strategildeopomenutelnym aspektem, ktery

ma motiva&ni silu do budouciho studia, prodj¢ chvala a uznani za snahu a aktivni

1 Metodicka pirucka Rozvojiecovych dovednosti v cizim jazyce
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pristup v hodinach anglického jazyka.
Sdilenééteni, éteni v parech

Terminy ,sdilen&teni‘ a ,sparovanéteni' se pouzivaji jako synonyma, ale
v podstat se jedna o rozdiln&igtupy. Spoléné maji metody, jez se skladaji
z kolektivniho¢teni knihy dle vybru ditéte. Sdilen&teni mize byt chapano jako
piechodna faze mezi poslecheifbphu ¢teného nahlas) a patkem samostatnostiende
(Graham, J., Kelly, A., 2008, s. 57). Nejetitelé ale i rodie referuji o knihach, poskytuji
specifické modely texta povzbuzuji Zzaky k zapojeni se @by v prostorach Skoly
i mimo ni, ve volnéntasu k jeho efektivnimu vyuZiti. Zak se ak#éiywodili v procesu
vyuky a Wi se spravné intonaci a rytniteni. U sparovanéhtieni jde pedevsim
0 shorovouwetbu ditte
a kompetentnihéten&e. (Litel prizpusobi své tempdteni tak, aby vyhovovalo rychlosti
Z&ka. Tato strategie zahrnuje dva postupyyucovani. Prvnim postupem je spéié
¢teni, kdy @itel a Zakéte slova spokné nahlas. Pokud se vyskytne problénieignim
urcitého slova, a détotali vice nez § vterin, Wwitel jej precte a Zzak ho zopakuje, poté
cetba pokrauje. Druhy zfisob ve vyuce je vyuzivarigdevsim u jednoduchych téxt
Samostatnéteni, v timz 2akéte nezavisle na ostatnich, dle vlastniho tempaenir
¢teni. Zde ditel pasobi jako progednik pomahajici s obtiznymi slovy. Do individu&lioi
¢teni Zaka nevstupuje. Nevyhodou této strategi@jadeni pozornosti die pi sledovani
textu (Reason, R., Boote, R., 1995)

Pomoc zakim se specifickymi poruchamiéteni — ,patnactiminutovka“.
V projektu z roku 1983 provedeném Youngem a Tyremgpsana metoda, ktera
napomah#tendsky slabsim zakm s porozurdnim daného textti tryvku knihy.
Ve svém vyzkumu reflektuji intenzivni pomocdtiiv domacim prosgedi po dobu jednoho
roku. Na konci tohoto obdobi byl zaznamenan pazitp¥inos, jedna-li se dteni
v rozmezi ¥ku 9-11 let. Rodie zapojeni do projektu museli navstivit jednoddan, jak
v prabéhu nasledujicich tydnpostupovat a pedagogové prosiael vyzkum k nim
dochézeli v pravidelnych intervalech. fZatku byly dtem gedkladany knihy wené
proctende s o dva roky niz&tendskou urovni (Young and Tyre, 1983). Jednalo se
0 pasaze z knih, v nichZ r@ei povzbuzovali hrami se slovy a prazwwanim obtiznych
vyrazi k nenasilnému a efektivnimu dosazeni cile v pro¢esni. Timto zfsobem

zdokonalovanétendské gramotnosti je mozno obsahnout hritetbtové dovednosti jiz
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zmingnécteni, psani a poslech.

Dramatizace

Prostednictvim této kreativni edukace se rozviji Zakestaopnost porozugni
ciziho jazyka, kreativnost a &gob vyrazné deklamace jeho vlastni prace, aleatrish
vrstevniki. Dochazi zde i kigdavani napdd sdileni zkuSenosti a mimo jiné jednim
z hlavnich segmeatdramatizace je socialni kompetence. Pracéigeje predevsim
pojata prakticky, tedy zaZitk¢vw- pozorovanim a poslechemggpm, hranim na néstroje
nebo samotnym aktem vystoupeni (zde probiha koraaaike dvou rovinach, v rown
verbalni a non-verbalni). Specificka demonstragtuteapomaha Zdkn snadgji
porozungt psanému slovu, danym instrukcim a vykladu. Pazith viivem ztvargni
literarniho Uryvku v cizim jazyce je zavedeni srozelného kontextu wité pasaze nebo
celého pibéhu pomoci vizualnich poficekéi prostednictvime¢loveéku prirozené
lokomoce, které napomahaji hladkému proniknuti @e@su deni. Tento pedntt otevira
Zakam eminentni prostor produkovdiznymi variacemi mluveny, expresivni jazyk,

a podporuje také experimentalni vyjadani emoci. Roz8&ije Zakovo kulturni cit a obzor.
Naskyta se zdetfjezitost pro rozvoj lingvistické kreativit§tenim i psanim a selektivni
identifikace textu. (Parminter, S., Bowler, B., 20%. 37)

Zpusoby zavedeni nejen pro pokréilé angli¢tinaie

Tvoriva hodinka. Zaci radi tvdi, jejich fantazie je tédf neomezen4, proto je
dobré do dramatizacéipéhu zakomponovat nepatrné mnozstvicmasti. Pokud jsou jiz
obeznameni sifbéhem, nabidne jimditel projevit swij fortel tvoreni. Deti rady vyralkgji,
proto je nechame vytvib vlastni loutky, jestli uz z papirti latky si kazdy pedagog uznéa
sam za vhodné. Zde se nabizi vhodné vychodiskody&blL'?v predntech pracovni
¢innosti (Siti loutek) nebo vytvarna vychova (vyrgiestavy z papiru/kartonu). Titul knihy
a hlavni postavy vypréwi ¢i kratké pasaze je mozné ufit@a pomoci dratk
(viz. prilohy ¢. 1). Tyto vytvory pak néslednvyvésime pottidé a nechdme je zde jako
vizualni poniicku pro dalSi tematickou praci &ighem. K referatu o knize, kterou si Z4ci

vybrali, vyrobi vlastni komiks. Kazdému studentdaime pas papiru. Roddsi jej

12 Jednou z efektivnich vyukovych strategii je rdat€LIL, ktera slouZi jako alternativniigob vy&ovani
cizich jazyki. V ¢ceském plném zmi jako Obsahava jazyko¥ integrované vyéovani. Jde tedy o vyuku
nejazykového fednetu s vyuzitim ciziho jazyka jako nastroje komunigacpro sdileni vzdavaciho
obsahu.
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na kvadranty a do kazdého zakresli scéntit®lpu, kterou si sdm zvoli. Titul je
zaznamendan podél horniho okraje vyrobku. Na zadmis ve zbytku hodiny mohou

zapsat shrnutiffbéhu nebo jen vystihnout podstatné vyjevy.

Prostor pro kreativni praci s hlasem Po fgecteni gibéhu Wwitel napiSe na tabuli
anglické nazvy emoci, napadost, strach, zloh@laska, nebo sloves. Wahi si jejich
vyznam, aby pro vSechny &istréné bylo vSe vyjasmé, a pak se zZaci rodddo skupin,
ve kterych si vyberou role, které gftztvarnit. Diraz bude kladen na pimani si jako
opravdové charaktery Zipéhu, hlavnim faktorem bude projev momentalniho
stavu - emoci, jak se citi jista postava z vypndvprostednictvim hlasu. Pro pokibé
¢tende pripravime naronéjSi variantu této aktivity, kdy budou mit Zaci Zeoli
zdramatizovat jim date znamy pibéh. Nejdive zanalyzuji a prodiskutuji fabuli,
charaktery postav, usfiani pibéhu a vystizné techniky k dosazeni odpovidajicim
emainich reakci osob. Tuto aktivitu jéipnané zaadit i do hodin z&najicich
anglictinaiu, oswzujici prostedek k upevéni nové slovni zasoby pomoci prozitku.

Pro procvtovani oralnih@teni a komunikace jsou dalSi moznosti simulacelaspié hry.
Zéaci si sami mohou vymyslet a napsat rozhlasovipska zadané téma a produkovat ho
,0Nn air’, v zivém vysilani. Cilem této aktivity pantiit Zaky predevsim na expresi

a barvu hlasu. Nezalezi zde na korektnirisppu pohybu, mimiky a gest, ale na spravném

formulovani a vyjatbvani specifickych situaci ve vypravovani.

Ctenérsky koutek. Kazdyétend si vybere svou oblibenoui@gtenou) knihu nebo
jen povidku, aby s ostatnimi sdilel své nabyté gppopsal jim stréné d&j a hlavni
postavyti je mozné petist jen interesantni pasaz svému plénusdakiedloZime kopii
kratkého pibehu, ktery obsahuje energicky dialog (nebo odkapas#z v textu). P@gime
téidu, aby se ,proklouzala® (skimming) v§tem a nasla slova a fraze poskytujici blizsi
informace o aktualnim citovém stavu postav a gfjtl vystupovani. Po nalezeni

pozadovanych uryvkje Zaci pectou nahlas a popiSi emoce charakteru.

AKTIVITY SE ZAKY

Zdrava soutézivost

Pratelsk& sowtivost Zaky snadifji motivuje k osvojovani si, ¢eni se a pouzivani
ziskanych poznatkanglického jazyka. Pokud jsou aktivity v hodinggdagogem vhoen
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zvolené, niZze byt v Z4cich probuzena zvidavost a Zadostivesigsich zdrojich
informaci, které mohou byt vyZzadovany i v obtigich stadiich nez jefpdpokladana
arovei ovladani ciziho jazyka adekvatni &w mladéhaitend&e i mimo rozsah vytovani.
Je zde tedy veliceitezité dbat na korektni selekci her, které buddazany do vytovaci
jednotky, fredejit zklamani so#kivych recipient a s tim spjatou demotivaci a zarb\se
v takovych to situacich Zacéunejen vyhravat, ale i prohravat s graciéznoshié-
neodlitelné slozky, které jsou saasti naseho Zivota. DalSindivibdem, pré v hodinach
zavest tyto hry, je poskytnout Zakovi osobni digr&ho by mil dosahnout. Vyznan@se
zde i podili ocgovani a motivovani Zdikbez pocitu tlaku, aby i vifStich hodinach

pracovaliradre a zapojili vice snahy.

Prace ve skupiré

U zaki na prvnim stupni jeffhodné pistoupit na skupinovou (;teamovou') praci
zejmeéna proto, jak je popsano v manudteativni vyuka pro mladé studer{Bringing
creative teaching into the young learner classrogRgzdlenim Zaki do skupin jim
umoziujeme spolupracovat a podilet se néeggni daného problému. Tim, Ze Zakipat
do tymu,¢eli menSimu mnozstvi stresu a natlaku v kompefittvsituacich.” (McKay, P.,
Cameron, L., 2012, s. 30). VedlejSim, ale pozitivieifektem této obemy je i eventualita
povzbuzovani Zakk pokojné hodit béhem zngn aktivit, prikladem je jedna
z nasledujicich delnych moznosti: ,SogEici tymy mizeme vybizet k p&tnému chovani
pomoci prémii — ugdleni bodu té skupif) ktera jako prvni splniditelav pokyn. Nagp.

Ktery tym si jako prvni sklidi ze stolu a bude &dpoklidu? Jaky tym se dnes bude
chovat nejlépe? apod(McKay, P., Cameron, L., 2012, s. 31). Prémie, ndimdy, je
dobré vystavit na viditeIné misto pro vSeckitgny skupin (viz. tabulka nize). Nazvy tym

je mozno volit tematicky k danému cili hodiny — daya, zoo, nakupovani, atd.

<> | 3. 6|

Tabulka hodnoceni zak
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Shrnuti zapojeni skupinovych her do vydovaci jednotky

Hrani her, nejen v hodinach anglického jazykariezaky prosgsné. Jsou vice
motivovani, a co vic, vytovani se tim proéstava efektivé nenasilnym zdrojem edukace
ciziho jazyka. Pro mladé tymoveé begprace ve skupinachipasi utité vyhody z hlediska
personalniho sebepojeti, zejména je gremadwjSi vyrovnat se s pocitem z prohry
v tymu nez snést individualni nezdar. Rozviji seinich i kltové kompetence keni,
socialni a personalni, kompetence pracovni, konatiniki a kompetenciseni problérin
které gedstavuji souhrn&omosti, dovednosti, postigjschopnosti a hodnot. Shledavam
nézor od autdr pedagogickéifrucky Kreativni vyuka pro mladé studemnglice
vystiznym, pr@ je dileZité usilovat o co nejvice pozitivni incentivgatinajicich mladych
angliétinara béhem procesudeni se cizimu jazyku: ,Zakova zkusenost bslarbyt pokud
MOoZno co nejvice pozitivniigodem je gkolik let vyuky, ktery je&t maji p‘ed sebou
a cilem preceptora bydta byt kladna motivace Zéldo dalSich let studia, nevzdavat nic
v samém peatku.” (McKay, P., Cameron, L., 2012, s. 32).
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.  METODY VYZKUMU

V této kapitole pistoupime k praktickéasti vyzkumu, jez zahrnuje pozorovani,
charakteristiku zkoumaného vzorku a dotazovanh ¥4keské republice i Finsku.
Proveden je tak vice faktorovy experiment, kteryk@ze do jaké miry poiide hra,
provedena pomoci metody scanning, Zakisti tfidy rozvinoutétendskou dovednost
prostednictvim techniky paralelnich skupin, orgaiziah forem frontalni a individualni
prace. Za pomoci dotazrilzjistime komfortni zénu Zakovo pimani s novymi anglickymi

prvky v rozvoji¢ten&ské dovednosti pomoci her vykonané metodou scanning

METODY PRIMARNIHO VYZKUMU

Metoda her a soéii pati mezi &iteli na prvnim stupni k velmiasto pouzivanym.
Didaktick& hra je pro Zaka vhodny motiva stimul. Vzbuzuje u dite zajem o &ivo.
Typy organizanich forem vyskytujicich se v kvalifikai praci jsou formy hromadné
(frontélni), individudlni, parové a skupinové. F@ni vyuka ma stale veliké zastoupeni,
jez se ve Skolni praxi pouzivacitel koriguje aktivitu celéifdy uceler. Skupinova vyuka
je &inngjsi nez frontalni. Zadiesili spolény Ukol ve skupinach. Kroémnalezeni

spravnéhdeseni se touto formowiukomunikaci a rozviji socialni interakci.
Podminky vyzkumu

V diplomové préaci je uvedena metodu pozorovantgktenoiuje sledovani,
z&znantinnosti, analyzu a vyhodnocetiinosti. Pozorovani je nejzn&jhi evalugni
nastroj z metod ke 8hu dat. Umyslem bylo systematické pozorovanidouacich
jednotek a didaktickych jéw hodinach finské aeské vyuky anglického jazyka.
Sledovani pkbéhu ¢innosti bylo autorkou provedeno osébnde se tedy jednalo dgimé
pozorovani interakce meztitelem a Zaky, vzdjemné komunikace mezi Zaky. Zdwm
byly zachyceny vyskyty metod a forem vyuky v hodimaPostup, ktery bylipden
stanoven, woval linii pozorovani. Kazda aplikovana hra bylagrovedeni ihned
analyzovana a zaznamenana pomociigkdére byly sestaveny z vypéi déti pomoci
dotazniki a vyhodnoceni fibéhu jejich prace, které byly v hodinach monitorovany

a zapisovany poznamky jejich vykiom danych situaci.
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Mezipredmetoveé vztahy a kompetence jsem se snazila pokrgt vepitsim
rozsahu. NavrZzené aktivity zahrnuji vazby mezdotty anglického jazyka, pracovnimi
¢innostmi a vytvarnou vychovou. Obsazeny byly tytorpetence zakladniho Skolstvi -
kompetence k&eni: ziskavani novych informaci, ziskavani noverslaasoby s pouzitim
raiznych metod, efektivni vyuziti ndzornych pieek, strategie deni, pozorovani,
experimentovani, srovnavani; kompetend¢edeni problérit uceni se nové slovni zasoby
feSenim problémovych situaci, volba situatédeni probléiit komunikativni
kompetence: podpora logickeého mysleni, nacvik spranjslovnosti; obanské
kompetence: spoluprace v tymu; pracovni kompetengeba ponicek a jejich praktické
vyuziti; kompetence socialni a personalni: pracskepinkach, utv@ni atmosféry

v tymu, diskuse ve skupin
Charakteristika skupin

Vyzkum byl uskuténén na dvou zakladnich Skolach. Na zakladni Skolelaap
koulu (d&le skupina A) ve Finsku, kde bylo provealéeteni po dob 4 mésiai, od
pocatku Skolniho roku 2013/2014, asistovatiteli a pozorovani klimatuid, védomosti
a dovednosti zZdktietich r@nika. V dobke vyzkumu se finsti Zacidili angli¢ting 5 mesial.
V ¢eské Skole v Chebu o velikosti 341 #ala prvnim stupni (skupina B) byl vyzkum
vykonavan po dobuittydni Skolniho roku 2013/2014 s 8-9letynditohi. V chebské Skole
probihalo Seéeni v 6. ngsici vyuky.

Skupina A. Prvni Skolou o 150 zZacich na prvnim stupni, ktefa pro testovani
zvolena, byla zakladni Skola Lapilan koulu ve fieisknmést Kerava. Vyuka probihala
v jazykoveé @ebre (s plakéty, vizualnimi pofickami zandtené na anglicky jazyk
a projektorem), ve které se kazdou &ywvaci jednotku, trvajici 45 minutigta 10-13 Zak
prvniho stupi. Prace byla prov&da se Zakyfetich tid v celkovém pétu 60 Zak ve
véku 9-10 let. Se 34 z nich jsme spolupracovali rekuynu. Bhem Seteni byly Skolni
lavice uspegadané do fdkruhu. Zaci sedi samostats, kazdy ve své. Hry byly provedeny
ve 3. A, 3. Ba3. AVe tidé 3. Abylo 12 74k, z toho 5 divek a 7 chlafpcDo 3. B chodi
téz 12 74k, kde pongr chlapd a divek je vyrovnan a posledniifdbu byla 3. A. Tato
tiéida je zamtena na anglicky jazyk vyovany v odpolednich hodinach. Zde je Z§n
10, ¢tyii dévcéata a Sest chlapcCelkovy pa@et je 16 dvceat a chlapé 18. Z hlediska
jazykovych dovednosti v porovnamétich r@nika nemaji tidy mezi sebou rozdily a jejich

vysledky jsou vyrovnané.iida 3. A n&la v pololeti Skolniho roku gmérné ohodnoceni
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8, , tfida 3. B byla v ptméru klasifikovana stejatak 8+, a pakitda 3. A me¢la 9-.

V prevodu natesky systém znamkovani bychom hodnotili 1-2. Jerpfedstavu, systém
tohoto znamkovani byl autorce pedagogy nastjako vhodna motivace zaka pro budouci
studium, kdy znamky afasré zagicini pravy opak, demotivaci. Véitdach neni zadny

integrovanyti vysoce nadany Zak.

Skupina B. Ve ttidé, uspdadané ,klasickou“ cestou (3x5 lavic po dvou Zitily)o
24 jedin@ s v¢lenénym relaxg&nim prostorem. Rozdil spivd v zahajeni povinné skolni
dochéazky. Ve Finsku jsou povinni dochazet do Skb¥eB let, naproti tomgeské dti
nastupuji do Skol zpravidla v 6-7 letech. Oba temt@ vzorky navsvuji anglickou vyuku
prvnim rokem. A &eské Skole probihalo $ehi v 6. ndsici vyuky. Druhou Skolou, kde
experiment probihal, byla 5. zakladni Skola #fmtKopeckého v Chebu. Testované hry
probihaly veitidach 3. Aa 3. C. V&itle 3. A je 24 Zak, z toho 13 divek a 11 chlajpc
Do 3. C chodi téz 24 zakkde pongr chlapd a divek je opéy, 13 chlapt a 11 divek.
Celkem 24 dvcat a 24 chlapt Anglicky jazyk je v &chto #idach vydovan tikrat tydre.
Z hlediska jazykovych znalosti a dovednosti jgtaytcelkem vyrovnané, ale v porovnani
s finskym vzorkem jim schazi jista davka zdravébloestdomi co do pouZziti ciziho
jazyka. Tida 3. A ngla pololetniho Skolniho roku faimérné ohodnoceni 1,2&ida 3. B

byla v ptiméru klasifikovana pinejmensim steg1,30.
Realizace vyzkumu

Hry byly nejdive rozpracované a poté dle uvazeni, na zékiadtudované teorie,
piitazené d@tendskych strategii. Sa@asre byly urceny ¥idy kompetenci a formaty
otazek (viz. pilohac. 2). Nekteri Zaci se sémito typy heréasto nesetkavaji, zejména
u finského zkoumaného vzorkuulezity je zde i aspekiasové dotace, miadre rozvrzen
¢as na provedeni hry vzhledem k ndmosti Ukohi. Hruby odhad byl aplikovan na dvou
Z&cich teti tidy zakladni Skoly ve Finsku. Zjito bylo do jaké miry jsou hry
srozumitelné a natmé. Zaci tyto hry bez problénpochopili a jejich provedeni bylo
bez jakéhokoli sebemensiho zavahani. Instrukcezadwavany v anglickém jazyce
(viz. priloha¢. 3). Pokud doslo k nedorozénm mezi osobou provéjici vyzkum a zaky,
vSe bylo vykompenzovano stmymi psanymi anglickymi pokyny, které byly uvedeny
u her. Z tohoto évodu Zak nejen slySel a dekodoval cizi jazyk, atetake psany text

pied sebou jako vizualni oporu.
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SEKUNDARNI VYZKUM

Cilem bylo za vyuzititznych metod a forem prace zakygsiito hrami seznamit.
Pro hry byl sestaven nasledujici postup: sp@lse s nimi zidentifikovat, skupingv
prozkoumat moznosti a aplikovat je, samostatyhodnotit nabyté informace pomoci
Skaly sebehodnoceni tsmosti Bhem provedenyctinnosti. Na za&r byla provedena
analyzatinnosti Zak, pomoci dotazniku (viz.fpoha 4), na které se podileli i oni sami.
Autorka tak ziskala co nejinéjSi zpitnou vazbu, ktera je dale ragdna na sebehodnoceni
chlapd a divek. Hry byly provedeny se Zaky é&tigiidach na dvou zéakladnich Skolach.
Celkovy p@et zkoumanych zakbyl 82.

V této kapitole jsou uvedeny kbivé kompetence, které séhem gchto ukot
(viz. priloha¢. 5) budou rozvijet. Stanoveny byly orgariabformy prace pro provedeni
didaktickych her. U zkuSebniho vzorku byla zjii casova narénost a vytg¢ena arove
jazykové komunikace. Tentdiptup byl nApomocny pro sestaveni moduluibgnu
aktivit. Experiment byl provedeny na dvou Skolaomské aceské. V nasledujicim oddilu
se budemednovat vysledikm provedeného vyzkumu, jeho grafickym zndzafm
a glosami rozélené na skupinu A (finska Lapilan koulu ) a skupBi(eska 5. ZS).
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IV. VYSLEDKY AKOMENTA RE

Tatocast se zabyva vysledky provedeného experimenttetieh r@&nicich
v primarni Skole. Poukazuje na efekt didaktickyel & gistup Zaka v procesu vyuky
anglického jazyka. Jsou zde popsané hry, jez hydygqaeny s &mi behem ti
vyucovacich jednotek, a sumarizovanygup vazby zak V rozboru uvedeme ndjae
vysledky finského testovaného vzorku, a poté seemed¢novat vyhodnoceni
stendskych dovednostieskych zak. Ukolem sekundarniho $eni je zjistit
sebehodnoceni jediiclle pohlavi po provedené akt¥it ziskani obecnych klauzuli.
Prvni € nize zmigné hry byly pouzity v hodinach anglického jazykia jafinského
testovaného vzorku, takdeskéhoCinnosti ozngenégislicemi 4, 5 a 6 byly zkoumany jen

naceském Gzemi.
VYSLEDKY EXPERIMENTU

Whbrané hry jsou zastoupedislem 6. Zde se autorka snazila dodrzet ga2r:2.
Hry na rozpoznavani hlasek byly aplikovany d¢hdy scanning v prvnim Seiném vzorku
nebyl zahrnut. Stefntomu tak bylo i u rozpoznavani slov &,\jiZz se¢ten&skym stylem
scanning. Déle se autorce jedna o zachovani staaosjgkumné otazkipo jaké miry
pomize hra, provedena pomoci metody scanning, Zaketvittidy rozvinoutttena'skou
dovednost?a nasledné autoevaluace, kterou Za¢lajdna konci kazdé provedené hry a
po celkovém Séeni zhodnoti svou vlastni praci, plus jgjines pro kazdého z nich.
Praktické&cast diplomové prace byla spojena se zakimrstazi ve Finsku, kterou autorka
podstoupila v 1. pololeti $kolniho roku 2013/2044aké ve $kole ¢echach. \WCeské
republice jiz tomu bylo jinak. Se zakietich r@nikia jsem realizovala her 6. V kaZdéd,
pii zachovaném po#nu 2:2:2. Zde bylo Ukolem sestavit hry k rozwigné&ské
dovednosti chronologicky, aby byla zachovana pgsiost i zadavani her v hodinach
a predevsSim se jedna o hry, které jsoutirékieti tridy blizké a zaroveodpovidaji jejich

jazykovym wdomostem a dovednostem.
Prehled aplikovanych her skupiny A

Hry v téchto tidach byly rozdleny do dvou vydovacich jednotek. Byly
piipraveny na pracovnich listech (vi#lphac. 5), a zakomponovany tematicky

do webniho planu. Z&km byly predloZeny v ptadi, v jakém jsou vifloze prace uvedeny
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a aislovany. Jak jsme se &gtli jiz vySe, ve finské Skole préblo testovani pomoctither,
kdy evaluaci psitdme jakaitvrtou, neb@ i pii ni Zaci museli rozpoznat psanou formu
slova, aby mohli docilit sebehodnoceni. Tento WJekgim slouZi jako fehled o jejich
schopnostech a jazykovych znalosteghdm prvniho plro¢niho studia anglického
jazyka. Vysledek napomohl sumarizovat ziskané selmewni Zaki v oblasti jazyka

anglického.

Hra ¢. 1 je obdobou hry Bingo. NezZ byly rozdany hraci katyt Zakim vyswtlen
pribeh hry. Dostaly kartiky na kterych jsou vétvercoveé siti 4x4 (viz flohac. 5,obr. 1)
vypsana jen pateini pismena abecedy. Jejich ukolem je Heglsi zvolit 4 pole pismen
nehle@d na uspeadani (vertikals, horizontalg ¢i diagonal®), vybarvit si je, aby se pran
v dalSim péibeéhu hry staly pehlednymi. Po vyvolani anglického slova (které @gakuje
dvakrat) musi identifikovat gétecni pismeno a zaSkrtnout jej, pokudipatezi jejich
vybrané. Kdo vyskrtne jako prvni vSechitgii oznaené pole zvoldhe AlphabetTento
zpasob hry je pro zaky 3iitly novym, jelikoZ anglickou abecedu s@ az vectvrtém
rocniku. Ale s jazykem se setkavaji ve Skolnim prextiti mimo ®&j prakticky kazdy den.
S touto hrou dale pracovali. Byli vyzvani, aby sdkysili ze svych vybranych pismen
slozit rejaké anglické slovo, které znaji.

Hra ¢&. 2 probihala formou skupinové praceida byla rozdlena nait skupiny
po ¢tyfech. Nez byly do kazdé skupiny rozdany kartony aj&ka s malymictveresky
(viz. prilohac. 5, obr. 2), které obsahovaly pismena z abecsdly,Zakim vyswtleno, jak
si budou déle pinat. Za ukol mili pomoci pismen sestavit anglicka slova, kterabumlou
diktovany. Jednalo se o identifikaci hlasek a glawvaslednou praci s nimi, jejizalem
bylo sestaveni slova. Cilem bylo, aby se kazdyptailel na této ¥e. Z tohoto dvodu
bylo v kartonu dostateitveretku pro kazdé pismeno z abecedy. Nisje kazdyclen
skupiny sestavil slovo sam za sebe, mezi seb@uzkigntrolovali a pote, co vSichni
ve skupig méli slovo sprava, se gihlasili. Autorka monitoroval&leny skupiny, aby se
ujistila, Ze vSichni viesili spravig sestaveni slova a napsala jej na tabuli. Slopots
spoleéné s celouitidou gecetly. NejrychlejSi skupina ziskala bod. Na konto téktivity se

vyhodnotila ta nejlepsi, ktera dostala ofrg@n
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Hra €. 3byla pouZita ve veclieich tidach Prabgh byl nejdive hromadny. Z&ci si
sedli na koberec do kruhu. Z textion and Mouseautorka prace vybrala slova, u nichZ si
byla jista, Ze se s nimi j@Shesetkali a na katkach jim je pedstavila. Nejtive si je
piecetli. Poté se snaZilifpit na vyznam slova a jeho slovni druh. Nasledavétazka
obrazl z ribshu, jak jdou za sebou. Zaci se snazili ke kaZzdébmézakutici, co se
na rem zrovna odehrava az dosli k 2&v, jak gibéh mohl skoiit. Po ukoeni¢innosti

se gremistili zgt do lavic na sva mista.

Autorka jim nejprve cely textipcetla, aby si mohli utlat predstavu o stavb
deéjové linie a identifikovat mluvend slova, jim debznama. Pak uz sénovali
samotnému textu. Po kazdych dvatidch, které fecetli spole&ng, se zastavili, aby si
fekli, ocem vypovidaji. Na koncifjoehu spolé€né zhodnotili jejich aktivituéteni
Z obrazk, zda-li odpovidalo psanému slovu. Znovu se vratilzg&atek gibchu a zde uz
Z4ci byli obeznameni s dalSimipeghem prace. Kazda dvojice v lavicéha prirazené dy
véty. Uplatreno zde bylaiteni v parech. Kazda dvojicégdetla swij Uryvek a zbytek textu
docetli spole&né nahlas. Jako rekapitulaci na 2éaghrnuli & piibéhu a jaké moudro

z reho plyne.

Whodnoceni her skupiny A

Hra ¢. 1 Finské feti tidy se hodnotily v z&recné¢asti hry gevazr vyborre.
Na Skale od 1 do 4 se odgol pohybovaly v rozmezi 1 a 2. U Zgkteti jsou
v anglickém jazyce slabsi, se dalegpokladat, Ze sy vykon nebudou hodnotit jako
aspEsre provedeny, tedyislem 3. Pekvapenim zde byla reakce k autoevaluétii #teré
svou znalosti fevysuji zbytekitidy. Vahaly s ohodnocenim, ale nakonec zaskitlp 1
(viz. ptiloha 2). V této aktivit se jednalo fedevsim o to, jestli Zaci ips to, Ze anglicka
abeceda jéeka ve vysSim kmiku, vnimaji psanou podobu slova&hnic a ¥ci kolem
sebe. Dokazou-li identifikovat patezni fonémy slov, aniz by je wt hlaskovat. Celkovy
pocet zaki ze vSech zkoumanyctid je 34, z toho 15&k¢at a 19 chlapkc
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Sebehodnoceni Uspé$nosti jednotlivel ve tretich tfidach

Hra ¢. 1
10
8
B m3A
4 m3B
JAZ
: N
0
Zdadlia jsemna 1 Daflo semi  Nécowvim, ale ... Metusim
Graf 1

Hra €. 2 Z&ci si tuto hru uZili. Zfisob provedeni byl prosmevsedni a ocenili
napaditost prezentace aktivity. Tato pismena sbarmsta pedevsim na Zatkuci konci
slova jako nap GAME, HOUSE, AR, DOG BIG, FISH... po spravném usudku svou
chybu napravili je&t predtim, nez ve skupinach opravovali jeden druhétim anohli
rychleji dosahnout Usgghu. ProtoZe se s psanou podolmhto slov jiz setkali, bylo
pro ré snadné vyhodnotit spravnost vizualni podoby skygjich reakce k sebekorekci
byla pohotova. Vzhledem k obtiZnosti této aktivitgbylo sebehodnocentekavano tak
aspsné, jak nakonec plyne z grafu. Z pohledu autqrkyt se dti sebehodnotily tak
aspEsre, byla aktivita vzdalena tomucém se doposud setkaly. Nejprvelsnobavy
a pochybnosti. Poté, kdyz zjistily, jak hra budelphat, z nich nervozita opadla a se svymi

vykony byly spokojeny.

Vysledky z tohoto grdif napovidaji o téwt rovnocenném sebehodnoceni
ve vysledném S&ni tid. Celkovy pdet Zaki ze vSech zkoumanycktd je 34, z toho 15

dévcéat a 19 chlapc
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Sebehodnoceni Uspésnosti jednotlivel ve tietich tfidach
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Adadl/ajsemna 1 Dafllosemi Né&covim, ale .. Netusim

Graf 2

Hra &. 3 Zaky velice bavilo ufovani neznamych slov. Zde se naskytl prostor
pro ckti, které uz jsou v anglickém jazyce poéitejSi nez ostatni. Kouzlem této aktivity
byla neznalost autorky finského jazyka. Kdghém monitorovani reakcid zjistila, ze
n¢které nerozumi danému vyrazu, tak vyzvala ty, kserée slovem jiz setkaly. S radosti
vyswtlily jeho vyznam. Paniditelka jen dohliZzela, aby nedoslo k nedorozniva vyrazy
byly vylicené spravér Predikce fibéhu z obradzku a Usgch. Z odezvy Zak se autorka
na mis¢ rozhodla pro skupinovou praci. Kazda skupinkenpyslela nad gem pribéhu
a jeho mozného zakoeni. Po par minutaclorainstormingu” nas jednotlivé tymy
obeznamily s jejich verziifbéhu. Zectyi skupin vyplynuly d¥ rizné obnény. Kazdy zak
spolupracoval a podilel se tni textu. Zasedaci fadek v lavicich byl zorganizovan tak,
aby mohla celoufidu prehledré poslouchat a s@asre tim zajistila spravné podminky
pro vzajemné vnimani. k@s to, Ze zcela jasmeporozurnili vétam, pointa jim neunikla
a spolénymi silami @isli na jejich vyznamy. Na otazku jaka moudrost@y gib¢hu,
negemysleli dlouho a reagovali ténokamzit. Tim bylo potvrzeno, Ze text vnimali

a @ijimali spravre tisttnou podobu slova.
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Uspésnost dekodovani slov pomoci metody scanning
Hra €. 3

m3A
m3B
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Adadl/ajsem na 1 Dailose mi Néco vim, ale __. MNetusim

Graf 3

Whledavanim konkrétnich slov v textu, Zaci efektiuplatnili techniku scanning.
Cilem bylo prozkoumat, do jaké miry tentaigpb napomaha zak snadsji identifikovat
slova, ktera se v hodimauwi a nasled&je maji reprodukovat. Nejprve hledali slova
v textu, victli jejich psanou podobu, neboli spelovani, postavensteé
a vyznam v jakém se pouzivaji. Aktivita byla nastegoznenéna na vyhledavani
synonym. Zak tedy uz pouzival slovo ademoval si jeho vyznam. Sléenim stylu
scanning a dramatizace, byla nova latka spojeaaZtkem. Tudiz vystizii byly
podtrhnuty vyznamy slov, které uz nebyly jen aldtrami pojmy, ale staly se pra@n
skute&nosti v realném prostorucase. Celkovy piet Zaki ze vSech zkoumanyctd je 34,

z toho 15 dv¢at a 19 chlapc

Prehled aplikovanych her s vyhodnocenim skupiny B

Vzhledem k tomu, Ze ¥thto fidach bylo zarfrem provést vice her, nez tomu
bylo ve Finsku, autorka si je radda do trech vyw&ovacich jednotek. Provedeni bylo
podobné. Sestavené na pracovnich listech (Yilnhac. 5), z&azeny do vytovani
tematicky dle gebniho planu aipdloZeny ve stejném padi jako finskym Zakm.
Dominantnim faktorem provedeni her a monitorovakiije skuténost kapacityifdy.

V tomto zkoumaném vzorku je Ziaklvakrat vice nez vipdchozim a jejich jazykove
dovednosti nejsou nikterak pozadu, ale nesmime epout jejich obratnost pouzivani

jazyka v hodinach, ktera nepatrpaostava za finskym vzorkem.
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Hra €. 1 Jak jiz bylo vySe uvedeno, tato aktivita je obdoboy Bingo. V obou
tiidach byla provedena podahfako tomu bylo u finského zkoumaného vzorkuilehn
hry byl ujasgn pied rozdanim hracich karet. do poli je zachovanytvercova & o
poctu 4x4 s vypsanymi pismeny abecedy. S anglickouetm se Zaci teprve setkaji.

Z poznatki z praxi u¢eskych Zak se autorka za#tila na spravnéi chybné provedeni
identifikace foném A, E a |. U &chto #i samohldsek velicgasto dochazi k z&mé.
Zvukovy prepis vnimanéeského zaka anglickych hlasékej/, E-/i/, I-/ajl Pomoci této
hry byla zjiS€na frekvence chyb, které se u #adkyskytovaly jen na peatku slova.
Uprosted nebo na konci slova &tto chybdm nedochézelo. Doémkou je, Ze se jednalo
piedevsim o skutmost takovou, kdyz Zaci #h urcit grafickou podobu samohlasek A, E,
¢i I na jakémkoli mist, nez na p&atku slova, jejich usudek uz byl podlozen signalem

z predchoziho pismene a graficky zaznamenali fonénvsgr8yla zde indicie k
identifikaci znamého slova. Diagram je tedy z&m na jednotlivce, kieéchybovali

V rozpoznavani samohlasek A, E a I.

Nejéast&jsi vyskyt chyb Zakl v samohlaskach A, E a |

9

8 A

7 A E

6 Al

5 EE
NE, I

4 |

3 HA E I

2 B bez chyby

1

0

tiida 3. A tiida 3. C
Graf 4

Z grafu je patrné, Ze Zaci daftji pochybovali u samohlasky Eigsny péet 13
Z4akh) a kombinaci samohlasek E a | (14 jedin@le také se zde objevuje vysokiglo, 8
Zaka, kteti nepochybili ani u jedné z nich. Zadny &étrénych nezarnil samohlasky A
a E. Diagram tedy vypovida o Uskali hlasek E adrékje snadné prohodit. Protoze

anglicky zvuk pro tyto samohlasky je @pg k ceskym. Bylo by tedy dobré zaiiit se
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na re¢ jiz v patatku a upozarovat na pipadré vzniklé chyby jest pred zavedenim

anglické abecedy.

Hra €. 2 U této aktivity bylaitida rozalena na 6 skupin pétyrech Zacich.
Uspaadani lavic veifdé odpovidalo p&tu tyma, abychom vytvéli podminky pro soutz.
Déti maji rady nagpti, a tim, Zefiida byla rozdlena na Sest kvadrantse napti umocnilo,
neba’ zde nebyl Zadny prostor na opisovani nebo sdilestnich napais jinou
skupinou. Kartony od vajék slouzily jako zasobnik pismen a rézrsplnily funkci
vizualni poniicky. V tomto gipact experimentu Zaci neprojevovali znamky vedlejSi
aktivni ¢innosti. Klidre sedli v lavicich acekali, nez jejich tymovy hedaktivitu dokorgi.
Béhem kontrol pitbéhu hry bylo patrné, zehteri zaci (minimum) zarmuji souhlasky P
a B /pi/ a /bi/, ale to uz se pohybujeme v oborcgni pedagogiky. Vesta vsichni Zaci
meli fonémy sprava poskladané. Qiasné chyby se épvyskytly jen v identifikaci
pismen G, H a J (viz. finsky testovany vzorek)¢ aleceské dti spravreé urcovaly

grafickou podobu slova, jelikoz jim slova byla zregrbylo pro & snazsi je vyspelovat.
V této aktivie déti nezklamaly. Naplnily éekavani v sebehodnoceni a utvrdily

autorku ve spravnosti jeji dorémky. U ¢innosti, ktera byla proéineznama, a v prvé chvili

se ji obavaly, nasledrb¢chem provedeni stoupalo jejich seb#gomi a odpo#dnost k praci.

Nejéastéjsi wskyt chyb Zaku v souhléskach G, Ha J

12
G
10 mH
a J
EG H
6 NG, J
H,J
4 G H J
2 M bez chyby
,[] -
trida 3. A tfida 3. C
Graf 5
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Prehledrg z diagramu rizeme v¥ist, jaké chyby se vyskytovaly keptji.
U souhlasek G, H a J se chybovalo nejvice. Z célkopdtu 48 Zaki, Spatr rozpoznalo
35 zastrenych dvojice hlasek G, H nebo H, J. 10&ak3. C a 7 z 3.A nespra¥n
dekddovalo hlasky H, J. 8 jedinz 3. Aa 9 ze 3. C Spatgraficky zaznamenali slova
obsahujici pismena G a H. Ani jeden Zak réalatchybu u vSechi¢ch hlasek. Ale také
Z&dny z nich nedesSifroval zvukovou podobu 100%\s@&roblém zde vznika
u samotnéhodeni se anglické abeaedsouhlasky jsou v ni postaveny za sebou a jejich
zvuk je pro Zzaky téet totozny (G-/dzi:/, H-/y/, J-/dzej/). K této aktivitjsem také
zaadila techniku scanning. @nnosti je patrné na jaké Grovni probihala. Zae zd
vyhledavali hldsky podle gadi, v jakém jim byly diktovany. Tim, jak sami sdimdnotili
v dotazniku, vyplyva &innost této metody.

Hra €. 3byla oproti finskému provedeni jednodussi na zaviede vywovaci
jednotce. Zde byla skuteost takova, pokud budou veskeré instrukce zadarspravném
poradi a smyslupky nemize dojit k nedorozugmi, jaké mohlo nastat s finskymétei,
kdy pieci jen potebovaly slySet wité pokyny ve svém maitekém jazyce. Byl jim
predstaven nazewibeéhu Lion and Mouse poté byli Z4ci vyzvani, aby pigmysleli
0 nazvu aekli, o¢em dtj maze byt. Bheméinnosti se ukazal jisty problém. ZacBlin
zabrany z poatku aktivity se vyjatbvat. Slabsi jedinci v poli anglického jazyka odathit
jakoukoli interakci. Proto autorka poprosila patitelku, aby je veiidé nechala pracovat
samotné. Tato potiZ byla v okamZiku odstrem Nahle nil kazdy Z4k paebu vyjadit
svij nazor. Kdyz jejich slovni zasoba arigjiny nesahala tak daleko, jak sediprojevit,
pouzili ceskéa slova. Prace najednou ziskala jingrs@drzenlivost se vytratila a vSichni
z(Castréni opravdu pracovali. Prawpdodobré jsou Zaci jiz zvykli na chod hodiny a vi, jaké

vykony dokazou podat, ale s novatilgzitosti gfichazi nova Sance.

Postupovali stefnjako s finskym vzorkem. Autorka se nesihtodchylit
od uspsadani aktivit v hodi#& cilem bylo je zachovat tak, jako tomu bylo vedkin.
Duvodem bylo pozorovani reakce #aka pibéh hry a znén cinnosti Bhem ni. Zahgjili
aktivity v kruhu. Na kartikach n&li napsana anglicka slova, ktera v probrané lasesh,
ale v gibéhu se vyskytovala.#®@mysleli spolén¢ nad tim, co mohou znamenat.
Pro giblizeni jim byla gedloZena anglickadta jako model, ve které bylo pouzito nové

slovo, aby si dokazali vyt¥a hruby odhad vyznamu. Odezvy byly kladné. Paeaa
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z finského progedi, vyzvala autorka zaka, kterydél vyznam nového slova, aby jej
vyswtlil svym spoluzakm a jen koordinovala jeho spravnost. Poté se otielwrdavic.
Byli jiz rozdéleni na Sest skupin pityfech. Do kazdé z nich rozdala obrazkyribghu

a jejich ukolem bylo pagmyslet nad nimi &ci strené déjovou linii. Autorka byla velice
potsdena jejich aktivitou, ktera zpatku nepaila mezi viditelné aspekty. Zaky pobavila
predstava dabovani obrdzka fizna témata, nap, Reznictvi je zakené, kde si koupim
Spekaky?“, ,Lev a masozrava myska, aneb kdo by sekmho obavatPo této oddychove
casti spoluprace se vratili k textu. N&pe ho cely pecetla, pak Zaci ve dvojicichrgtetli
své Uryvky a konecge jsmecetli spol€né nahlas. Zrekapitulovali zapletkitipehu. Nez
otdzka byla poloZeng@ké ponadeni z textu plyndgystry Zak se o moudru zminil

a powdél ho celé tide, bez jakékoliv vyzvy.

Uspésnost dekédovani slov pomoci techniky scanning

Hra €. 3
14
12
10
8 m3A
6 m3C
4
- m
0
Mdadlifajsemna 1 Daflose mi Nécowvim, ale . Netusim
Graf 6

Badéani se stalo u&nym, az kdyz Z&km byla poskytnuta vizuélni opora psaného
slova. Do té doby dekodovani slov pomoci techndgnsiing selhavalo a nenaplnilo tak
ocekavani z pedchozi zkuSenosti s finskymi 2aky. Jedindei svij vykon hodnotili jako
vyborny, bylo ze 48 zZakjen 9. Tendi us@EsSnymi se sebehodnotilo 23 ZalProblémy
s hledanim zadaného vyrazg@lm6 dti.

Pri této cinnosti se ot vénovali technice scanning. Hledali slova v texterétse
na za&atku hodiny natili. Ve spolené préaci se objevila prvnigkazka. Zaci i problém
identifikovat slova, ktera slySeli a nemohli je dna v textu vyhledat. Vzhledem k situaci,

kterd v hodig nastala, a na tvi@h Zaki byl spaten urity projev zoufalstvi, vydujici jim
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pomohla kartami, které pouZzili nacgtku hodiny k pedstaveni novych anglickych
slovicek. SlySeli tedy mluvenou podobu slova s pomoaidiizi opory. Whledali slovo

v textu, ecetli jej nahlas d&ekli slovni spojeni napvelké zuby(big teeth) Po vyeSeni
objevené ¥domostni pekazky jim reprodukce slov ti@ila Zzadné problémy. K upewni
nové slovni zasoby za pomaoci styleni scanningitda dramatizovala vyznam anglickych
vyrazi. Dekddovali slova z karet, jez muselefist, pochopit afedvést ostatnim tak, aby
jej uhodli.

Hra €. 4 Tuto aktivitu si vy@ujici vymyslela, aby Zakn os\tlila podstatu metody
scanning. Tabulka s 18 obrazky na pracovnimipapijla gedstavena jedirien pred
zahajenim a upla#ni této techniky. Hra sgiva v rozpoznavani slov dle obrédizlAutorka
tiide priblizila dalsi aktivitu pomoci nazorné ukazky. Mauli meli nakreslené 3 obrazky
a ptala se jich:Vite, co si oblékame na nohy do bot? (Do you knbat we wear on our
feet to shoes?)'Zak se pihlasil, fekl nazev wci, na kterou se ptalaiiBel k tabuli, aby ji
na obrazku ukazal, Ze porozéimTimto zpisobem se tazala na zbylé dva. Pak kazdému
ditsti rozdala pracovni list (viz.ifloha 5, obr. 4) a dala jies na prohlédnutRekli si
néazvy obrazi, aby se ujistila, Ze kazdé édilokaze vyobrazenyedmet identifikovat. Pak
uz jim jen byly pokladany otazkyFind me something you would take to a playground,
Find me a thing where we can find appleBtstem oznali prednet, ktery byl poZzadovan
nalézt. Nejrychlejsi ,hledd zvedl ruku a ndzevekl nahlas pro celoditiu. Kdyz prosli
vétSinu slovéek, neEli na predni lavici poloZeno 18 papirovych prodZknazvem
prednEta uvedenych v pracovnim listV tomto momernit Zaci hrali mezi sebou. Byl
rozcleni do 6 skupin. Waujici jim fekla oggt jednu tu, ze které @i pochopit, jaky

prednEt ma na mysli a&reli k predni lavici, aby nasli psanou podobu slova.

39



Uspé&snost dekodovani slov pomoci techniky scanning

Hac. 4
25
20
m3 A
15 3 C
10
5
0 I
Aadl/ajsemna 1 Daiilo se mi Néco vim, ale .. Netusim
Graf 7

Z grafu je patrné, jak se zaci citili komfa¥tse svou provedenou praci. T&m
100% spokojenost v obotidach, konkrétéizaznamenano gislech. V tidé 3. A bylo
spokojeno s vykonem 21 zgkve 3. C 22 z celkového ol 24. UspSnost provedeni této
hry, kdy uplatiovali ¢ten&sky styl scanningiini 89,5% i provedeni 48 Z4ky.

Nutno podotknout, Ze v této akti¥ititi okdzale aplikovaly metodu scanning.
Zadny problém v uplatmi metody se zde neobjevil. Hra zaky bavildddevsim proto, Ze
byla spojena stovychovnym prvkem. Hbé hledaly poZzadované vyznamy slovy. Graf
aspesnosti vypovida o jejich porozumi, vhodného a spravného upkathnabytych

poznatk.

Hra €. 5je zangiena na individualni praci ZzakJedna se zdedaeni gibéhu
s porozundnim a procuieni giitomnéhotasu prostého. AktivitiPeter's holidaysem
nastavila na 30 minut z vyavaci jednotky. Prvni faze byla motird. Déti byly tazany
na ihzné udalosti z jejich prozityaki budoucich prazdnin. Poté si pomoci nazorné ukazky
piedstavily text, na kterém pak samy pracovaly.ddici se pohybovala péite, aby
monitorovala jejich praci a poipact jim pomohla. Po dokafni samostatné prace si
v lavicich vynenily své vysledky a opravovaly se vzajeinNasledovala spatea prace,
aby vyuwujici zjistila, jestli opravdu vSichni porozwin Kladla jim konkrétni otazky
na text B a tim zkontrolovali spravnost odpdiv
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Prvek zabawnosti
Hry ¢. 5 dle nazort zaku
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Graf 8

V této He se nevyskytly Zadné nesnaze. Jediny hlas ve gkaleyraz: netusim,
byl od divky, pro kterou aktivita nebyla atraktivanhejevila sebemensi zajem o zapojeni.
Samostatna prace byla prétizménou oproti pedeslym aktivitam a jen jedinada se s
ni neztotoznila. Pro zbytekidy cinnost byla zabavna @&iposna. Faktickéisla vypovidaji

0 prvku zabavnosti, z celkovéhodho 48 Zak, jich 42 bylo spokojeno.

Hra €. 6 Cti a nakresli (Read and dravgjouzi k rozvoji intenzivnihéteni. Jedna
se o vyrobu fAnitka. Zak nasleduje jednoduché psané pokyny, jakbityppéani ke dni
matek. Technika fze byt samazjme prizpasobena ¥ku skupiny a filezitosti.
Seznamime Zaky se slovesy a barvami, se kterysetkaji v pokynech. Exponované
karticky s nakreslenymi instrukcemi a popisem jsou wnisha zdech tak, aby byly
viditelné pro vSechny Zaky, nama kar¢ je obrazek tizek — zak vi, Ze si bude muset
nachystat fizky, a pod tim jsou napsané instrukdet five stripes. Two cm wid€tida tak
pouziva techniku scanning, rozeznava a rozumi psagfam a sama je tim instruovana
k ¢innosti. Technika riize byt samazjme prizptisobena ¥ku skupiny a aktualniaebni
latce. V mateském jazyce promluvime €thi o dané filezitosti, na jejiz téma je aktivita
nastavena. Zavedenim a rozhovorem o tématu navatimusféru pro nasledujici praci.

Moznosti je dtem vypowdét o dni matek v jiné zemi fpezitostreé v hodirg anglického
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jazyka vést se Zaky rozpravu o dni matek v Britgak ctti odmenuji své matky, otce,
opatrovniky nebo gstounské rodie. Pro inspiraci jim fedstavime svérani a vyzveme je
k vyrobg jejich vlastniho pro osobu, ktera & peiuje.

Reakce Zaku na anglickou instruktaz v hodiné pracownich €innosti

20

m3A
m3C

0
Rozumél/a jsem MNerozumél/a jsem
Zcela jsem porozumél/a Mél/a jsem problém

Graf 9

Z celkového p&tu 48 Zak instrukciméinnosti zcela porozudto 34 jedind a &ty
se dailo dekddovat i dalSim 11 Zak. Jen 3 Zaci z obouid meli problémy text
rozpoznat. Pokyny byly zadany stng a vystizr. Zkoumanému vzorku byla ndpomocna
i vizualni opora u kazdé z kantik. Z diagramu je patrné, Ze bylyddim UsgSného

provedeni naSi aktivity v hodirpracovnichtinnosti.

POZOROVANI SEBEHODNOCENI ZAK U VZHLEDEM K POHLAVI

Evaluacedleni skupiny A

Hra €. 1 NiZe je uveden grafdtich tid, rozdlené podle sebehodnoceni ze Skaly.
Vidime zde hodnoceni vykonu prace dle pohlavi. @elipaiet Zaki ze vSech S&tnych
téid je 34, z toho 15&¢at a 19 chlapc
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Sebehodnoceni divek a chlapct Hra €. 1
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Graf 10

Hra €. 2 Zpasob provedeni byl pro Zaky nevSedni a ocenili niépstdporezentace
aktivity. Z experimentu bylo zji8ho, Ze se divky drzi strikkrdanych pokyf. Kdezto
chlapci zapojili u kazdého slova fantazii a s pisynee volné chvili, nez dokani vSichni
zadani, tvali anagramy. Nktefi Zaci se sémito typy hercasto nesetkavajifedevsim

u finského zkoumaného vzorku, ale paradosirtato Saena skupina vedla velice d@ab

Sebehodnoceni divek a chlapct Hra €. 2
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Avadl/a jsemna 1 Daiilo se mi  Néco vim, ale . Netusim

Graf 11

Hra €. 3V tétocinnosti pracovali Zaci velice efektignAktivné se zapojovali
v prabéhu hry.Cisla uvedena v diagramu mluvi jgsiénsi vichni byli spokojeni
se svymi vykony. Z 34 z2&k28 své poinani ohodnotilo velmi ddk. Také dalSichgp
o svych dovednostech nepochybuji. Jen 1 Zak ohib@néj podil v hodirg jako mér
aspEsny.
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Uspé&snost dekodovani slov pomoci techniky scanning
v zavislosti na pohlavi
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Zvadl/ajsemna1 Dafilosemi Nécovim, ale ... Netusim
Graf 12

Sebehodnoceichievement chart: | can (viz. ptilohac. 6 )Zaci plnili na konci

pobytu asistentky ve Finskurifly asistentka znala disba \&déla, v jaké Urovni

jazykovych dovednosti se pohybuji. Na pracovnimieapeli 16 policek a v kazdém

Z nich bylo napsano, co uz umi. Zadani bylo snakingplneni této aktivity patebovali ti
pastelky — zelenou (ztiiga, kde jsou si jiz zcela jisti), Zlutou (neslaaky toho, co jiz ¥di,

ale objevuji se pochybnostiXarvenou (tam, kde nevi nebo se s tingjessetkali).

Kolonky tedy n¢li vybarvit dle odpovidajici barvy. Zde si zak, dgzsam za sebe,

ohodnotil svou dosavadni znalost anglického jazy&mile vyhotovili suj pracovni list,
doslo k individualnimu dotazovani Zaka utité kolonky ze zadani. Toho, koho asistentka

vyvolala, n€l svou odpowdi dokazat, Ze opravdu porozéim

Finsti Zaci, jsou nadmiru spokojeni se svymi zrtaldoanglického jazyka. Kazda
kolonka byla vybarvena a jen ty, které nezasahodalyebniho planu, ale pily
nad ramec (do vysSihodmiku), vybarvili Zlut (védi, ale vyskytuji se pochybnosti). Ani

v jednom pipact se neobjevil&ervena barva v sebehodnocenitizak
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Evaluacedleni skupiny B

Hra ¢. 1Jak uz si mZeme vSimnout v diagramu této aktivity u finského
zkoumaného vzorku, jeggmeé, Ze divky jsou k sélvice sebekritické. KdeZto chlapci,
i podle reakci zeidy, se dokadZou ocenit za nepatrny, a&esto dobry vysledek. Tato
skut&nost napovida odgbnim progresu v budoucnu. Pokud chlapci neztoaitipni
postoj k anglickému jazyku, jejich aplikace cizijaayka v BZném Zivo¢ bude snazsi, nez

S pristupem ,nevedu si moc disy.

14 Sebehodnoceni divek a chlapcl Hra €. 1
12
10
8
6 Chlapci
4 B Divky
8 i =
0

Avadlfajsemna 1 Dailose mi  Néco vim, ale _. Netusim

Graf 13

Hra ¢. 2 S novou latkou se Z4ci seznamili rychleraspektera pa@atesni askali
pracovali aktivi. Pon®r divek a chlapi ve #idach, o 48 Zacich, je vyrovnany. Z 24
chlapd svou préaci hodnotilo 8 velice didba z divek 0 2 ménZ grafu se mizeme
dozwdét celkovy pa@et Zaki, kteri newdéli, jak si ve le painat, byli 4. Instrukce byly
zadany slovéa Zaky pochopeny, ale nedokazali rozpoznafiani pismena slov

z&inajici na G, H nebo J.
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Sebehodnoceni divek a chlapcu Hra ¢. 2

12
10
8
6 Chlapci
4 m Divky
; ]
0

vadlfajsemna 1 Darfilosemi  Néco vim, ale __. Netusim

Graf 14

Hra ¢. 3 Behem tétadinnosti déti byly vyucéujici monitorovany, adav grafucisla
vypovidaji jinak, nic nenapovida skatesti ve fidé v momen¢ provagné cinnosti.
Chlapci se zde hodnotili velice d@bh Pozorovani slov v textu pomoci techniky nebylo
pro re témei Zadnou pekazkou. Na druhé strafsou divky, které sij vykon zdaleka
nehodnotily tak usgns jako hoSi. Wpozorovany byl pravy opak skiresti. Divky

pracovaly mnohem efekti¢ji nez chlapci a vyhledavani slov jimdeilo znainé potize.

Usp&snost dekodovani slov pomoci techniky scanning
v zavislosti na pohlavi

Hac. 3

14

12

10

Chlapci

8

6 B Divky
4

2 .

0

Zvadl/ajsemna 1 Dafilosemi Nécovim, ale ... Netusim
Graf 15
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Hra ¢&. 4 Velmi pozitivni pohled na fibeh své prace v hodénmeli opét chlapci,
kdy az na jednu vyjimku ocenili 8yvykon znamenit. Tentokrat ani &v¢ata nebyla tak
kritickd sama k saba s pétem 21 hodnoticich oponovaiisiu chlapé, ktefi dosahli

poctu 23.

Uspé&snost dekodovani slov pomoci techniky scanning
v zavislosti ha pohlavi

- Hrac. 4
20
15 Chlapci
10 B Divky

5

0 ]

vadl/ajsemna1 Daflosemi Nécowvim, ale . MNetusim
Graf 16

Hra €. 5V UspsSnosti dekodovaniét pomoci techniky scanning si 40 jedinc
mysli, Ze si vedlo velice dob, s¢im i autorka musi souhlasit. Hradgmgla Zakim
problémy. Jen od divky, ktera nejevila zdjem o\aktj se v grafu objevil jediny negativni
ohlas.
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Uspésnost dekddovani slov pomoci techniky scanning
v zavislosti na pohlavi

25 Hrac. 5
20
15 Chlapci
10 W Divky
5
0 | I [
Zvadl/ajsemna 1 Dafilo se mi  Néco vim, ale __ Netusim
Graf 17

Shrnuti sebehodnoceni z vysledkdiagrami

Z grafi zcela jas# vyplyva, Ze chlapci maji o svych znalostech a doestech
anglického jazyka vy3si mini neZ dvcata, nehleé na pivod zeng, Ceska republikai
Finsko. Autorka si dovoluje tvrdit, Ze tato skinest, tykajici se divek, je #pobena
striktnim nasledovanim pokyra dodrzovani jejich hranic. Zatimco chlapci seajigit
v ¢innostech za tyto hranice a naléA&va péinani ocenit. Chlapci nemaji zabrany vice
improvizovat. Technika scanning se u &a@swdcila. Velice se jim libilo spojeni satite
s timto stylemétenim. Byl pro & novym prvkem a za jeho pomoci snggdplnili zadané
ukoly. Prostednictvim &chto her bylo Zakm umoZrino osvoijit si strategieceni
a sebemotivovat pro celozivotni éivani. | kdyz vzdy nebyly postugy vysledky Zak

spravné, snaha o vypracovani aktivit byla g u ¥tSiny.

Pri spolené praci autorka Zékn pomahala nalézt vhodnou cestu pro identifikaci
pozadovanych jal; a tak se dopracovat ke spravnému vysledkuskRipinové nebo
samostatné praci uz zalezelo pouze na jejich sastech a dovednostech, zda si s Ukoly
dovedou poradit a w¥gSit je. Ne vzdy byléeSenii vysledek zak korektni. Po nasledné
spole&né kontrole, aktivity &ti vyreSily pokazdé spra¥ra nasledési svou chybu

uvedomily.
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Ukolem, ktery byl stanovenigd utibenim a zvolenim her k rozvajien&skych
dovednosti, bylo vybrat hryiznorodé a to takové, aby byl vyu#ien&sky styl scanning
jako vhodny element vyovaciho procesu v hodiranglického jazyka pradti tidu. Take
hry jsou zamteny na identifikaci psanéhognbu jako rozpoznavani hlasek,
rozpoznavani slov &t Jednalo setpdevsim o zjighi kvality, sekundamkvantity
piecteného textu a dale jeho reprodukce a upeirV nasledujicéasti se podivame
na faktory ovliwujici praib¢h Seteni, které se vyskytly vifpadt toho vyzkumu. Jakymi
prostedky je mozné vylepSit aplikované hry a potipejich budouci vyuziti.
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V.  ASPEKTY VYZKUMU

Predkladana studie je z&hena na vyzkum pouzitten&ské techniky scanning a
nasledného sebehodnoceniakhodinach anglického jazyka. V aspekteclhiesgtsi
uvedeme nastémé faktory vypovidajici o skuteosti pfibehu vyzkumu a jeho mozného
budouciho vyuziti. Pedagogické aktivum zrcadli ppomhprosgsné znaky pro jedince,
ktery prostednictvim techniky scanning bude rozvijegn&skou dovednost s ohledem
na autoevaluaci Zaka, jeho ¥ sebe samathem vhodného pouzivani anglického

jazyka.

FAKTORY OVLIV NUJICI VYZKUM

MnoZstvi Zaki ve tridé
Patet Zaki ve tidé pasobi na celkové vysledky kazdého jedince. VSeobplaii,
Ze ve ¥tSich tidach jsou vysledky horsi.dthek provedeného vyzkumu ve vyukach by byl
okazalym, pokud by Zaci byli vice zaujati vykladanxitel by se jim mohl ¥tSi merou
individualng vénovat. Na vysledcich &enych vzork se velmi podilela skutaost
naplrené tidy. Prace v p&tu 12 Zak na finské Skole byla mnohem efekit#ysi
a pro kazdého Zaka se zde naskytl prostor vigjadij ndzor a podilet se maxim#in
na hodig svymi grispevky. Vyzkum provadny v podminkackeské tidy byl
o dvojnasobny peet ztizen, coz je patrné i z vyslédétiagrant uvedenych v kapitole IV.,

kde se v koment&ch mizeme deist o pibehu ¢innosti.

Klima ve tridé

Tento aspekt poukazuje na aktualni socialni a evnébni stav Zzakve vyuwovaci
jednotce. Z hlediska této skudtesti nesmi byt opomenuto, Ze vSeéhtfid byly
vyrovnané. Zaci prozivali sotitivost v dobrém slova smyslu. Orientovali se nalyiko
Zkoumali jazykové dovednosti sebe i okoli. Byli\ateni kontaktu s druhymi. Aktivinse
podileli nacinnosti skupin. VSechna tato mentalni a pracovuiihmvéela chod hodiny,

kterd v ipact Seteni byla v norma komfortni zony jak Zak tak i Witele.

Jazykové znalosti
U zaka, jakozto uplnych zsteenika, byla @éekavana mala znalost anglického
jazyka. VSe bylo ale vykompenzovanégkem a entuziasmem. Saniepr¢, pokud by tento
vyzkum probihal ve vy3Sim &niku (kde Urov# znalosti je vy3Si), ib¢h hodiny by byl
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pruzny a nedochazelo by ke komurikBbari¢e. Nejen pomoci didaktickych pdicek
Z4ci dokazali rozpoznat¢ dyli Zadani, ale i z vypaddi, atmosféry a vyrazuwitele.

Casova dotace

Aktivity, u kterych je teba poveést vyzkum plynule, aby opravdu dostal svého
vyznamu Sétni, musely byt upraveny a rageny nacésti dle disponibilnihégasu. Pokud
by se tedy provadly celistw, hry by byly efektivijSiho charakteru a kotea
autoevaluace zachycena v diagramu porma. | ges to, rozplanovanim hodiny

a modifikaci her ve vytovaci jednotce o 45 minutéch, se mohl vyzkum usitte

PEDAGOGICKY P RINOS

Vysledky experimentu této prace mohou bifhpsné pro pedagogy, Wujici
anglicky jazyk na prvnim stupni zakladni Skoly. Jidks této praci bylo zmigno, hry patti
mezicasto vyuzivané metody ve wWavaci jednotce. Z tohotaidodu se autorka zaifila
na konkrétni stytteni k rozvojictenaské dovednosti formou her. Didaktické hry, uvedené
v této kvalifikatni praci mohou poslouzit jako inspirace pedagogxi piipraw do hodin
anglického jazyka. V @ibéhu monitorovanéinnosti Zak, se autorka setkala s podstatnym
prvkem, ktery byl alarmujicim k vyvoji aktivitzaki v hodirgé. Respondenti se mohou
doist pozitiva i negativaipvyuzivani metody scanning. V této studii autorzancz
informuje o gistupu Zak k jednotlivym hram dle rozdilnosti pohlavi. Do \gdka byla
zakomponovana autoevaluace zkoumanycli,Zékera nize poslouzit vytujicimu
pro vhodné sestaveni obsahu hodiny. Zajimavostiteodeteni je skuténost, Ze autorkou
provadny vyzkum byl realizovan i mimo Gzer@eské republiky, konkrétn

ve Finsku.

NAMETY NA ROZSi RENi VYZKUMU

Jestlize chceme ziskaitghled o mnoha jedincich, jak sigdoaji v hodinach
anglického jazykaiptechnice scanning, provedeme kvantitativni vyzkdiste by bylo
vhodné ped aplikaci vybraného experimentu provést studimfiu statického Segni
za pomoci dotazniku siithenymi otazkami pro dity piipad. Pokud chceme zachovat
vyzkum zangtfeny na vyuZziti her pro rozvéiendské dovednosti, s bychom se podivat

na dalSi obdobu, jak rozvijeten&skou dovednost.
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V pocéatku vyuky identifikace hlasek bychom se mohli dbucim Saeni zangiit
na dekddovani abecednich fongmedevsim na ty nejvice problematickésaavat jim
¢as na vyzkum, ktery by mohl byt uskéen jinou technikou nez scanning. Teda 2&tn
se na hlasky G, H, J, Y, W a A, E, |, U. Vice zdtpmjaci s pismeny, aby zaci propojili
mluvenou
i ¢tenou podobu textu. Dale bychom se mohli &dinma éten&ské strategie &mi se

zabyvat pro rozvojteni obecha.

JelikoZ dovednositteni je Uzce spojena s dovednosti psani, je zdedaSeteni,
které by mohlo byt orientovano na hry v procéwni a psani. Zabavné formyeni
mohou Zakm velice ulekit tento pibéh ziskani informaci a Zhlosti. Pro vyzkum by
bylo vhodné pouzit SirSi Skalu zarenych her pro rozvajtendské dovednosti.

V kapitole Aspekty vyzkumu jsme si objasnili fakgokteré mohly v malé i velké
mite ovlivnit pribéh Seteni. Jako pedagogickéiposy jsme zminili pozitivni, ale
I negativnicasti vyzkumu, které jsou uvedeny ve studii konk¥ethtétocasti jsme si
uvedli ndngty na Fipadné budouci roz&ini Seteni,¢i jiné moznosti vyzkumu k rozvoji
¢ten&ské dovednosti. V posledédsti studie provedeme finalni rekapitulaci celé

kvalifika¢ni prace.
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VI. ZAV ER

Diplomova prace je roztena na d¥ ¢asti — teoretickou a praktickou. Teoreticka
¢ast je ¥novana popisdtendské gramotnosti, jakozto kbvé sodasti procesudeni se,
podsta¢ procesuiteni a jeho bazalniho vyznamu. Je zde uveden ramaaktlavaci
program, jeho charakteristikatekavané vystupy Zéka jeho vyuziti s konkrétnim
zantienim nattendské dovednosti vadtim ra&niku zakladni Skoly. V kapitole Ratek
¢teni v anglickém jazyce jsme se zabyvali problekaatizahajenéteni v cizim jazyce,
ktery je zavisly na verbalni zdatnosti recipientivmény dwma zakladnimi faktory —
systému psané a instruktazni metody. Reflektovalaailzavaznost procesu rozeznavani
ideogranti za pomoci asociativnosti mezi jednotkami vyziiastov. Podtrhli jsme
duleZitost zakonu asociativnosti, ktery vede tizajicichéten&i ke korektnimu

desSifrovani textu.

Ze ctendskych strategii, které gaimezicinitele pisobici na vykortenge,
uvedenych v nasledujici kapitole, byla do vyzkurouZita vizualizaci, fedvidani,
shrnuti, propojovani informaci a kladeni otazelojdki strategie uletujici dekddovani
textu. Mezi diti ¢ctendské kompetence bylo uvedeno intenzivni/extenzitemi
a poukazano na jejich rozdily. Metoda scanninggkjee gednttem vyzkumu, je v této
casti diplomové prace popisovana v kontrastu s i&okrskimming. U didaktickych her
jsme zminili zasadni myslenky vi¢hu historického vyvoje chapani hry a ¥pwani

vyiéené slavnymi pedagogickymi jmény.

Zhodnotili jsme vyhody aplikace zabavnych pirknnosti v kebnim procesu
cizimu jazyku a vyzdvihli jejich pozitivni i negatii vliv. Byla podotknuta tleZitost
interpretac&teného textu ve vztahu k prvostigyym zakim, jaké jsou moznosti a podoby
jejiho vyuziti v hodinach anglického jazyka. Svoli zde ma i dramatizace, ktera
napomaha v procesuéeni skrze svou praktickou stranku demonstrace eBogkapitola je
vyhrazena vyznamnému vlivu kooperace v hodinacicd’ve skupinéach, kterd eliminuje
mnozstvi pipadného stresu na jedince v kompetitivnich hrggctsthodnym motivénim

prostedkem a rozviji kiové kompetence kazdého zaka.

Cilem vyzkumného Sini bylo na z&klatlzjistenych dat popsat, jak Zaci vnimaji
techniku scanning v procesu didaktickych her akélo jazyka na 1. stupni z&kladni
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Skoly. Sekundarnim prvkem zkoumani bylo zachytibavaluaci Zak po vykonu dle
pohlavi. Z provedeného vyzkumu, ktery byl uskate na finské &eské zakladni Skole
vyplynulo, Ze metoda scanning je pro Zaky vhodrmaymbu rozpoznavani hlasek, slov

a Wt. Z vyzkumu byla #ejméa nuance v sebehodnoceni v zavislosti na potflatdrka si
dovoluje tvrdit, Ze pokud by tato technika byld&azena do vyuky anglického jazyka

¢astji a nejen ndhodhdi vyjimeené k ziskani dat, Zaci by byli schopni dekédovat
repetitivni hlasky tért od pa&atku zahajeni vyuky anglického jazyka, a tim bgsadidji
odstranili chyby, které se frekventowavyskytuji u samohlasek A, E, | a souhlasek G,.H, J
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Interpretation Through Sharing

[
[OLD YELLER]|

I




Priloha¢. 2 a4
DOTAZNIK
QUESTIONNAIRE

Skupina A
Game No. 1

Question:How do you feel about the game which we have d&@w8ur the the most

appropriate column.

1 2 3 4

©

Circle if you are boy or girl w




Game No. 2

Question:How do you feel about the game which we have d@w@ur the the most

appropriate column.

Circle if you are boy or girl




Game No. 3

Question:How did you get on with the story reading? Did yowderstand to all words?
Colour the most appropriate column.

1 2 3 4

Circle if you are boy or girl

Clue list

| did very well

| did understand

| had some problems @

| didn't understand at all




Skupina B
Game No. 1

Question:Where did you make most mistakes? Colour the gpate column.

A A E Al E = I A E I NO
ERRORS

Question:How do you feel about the game which we have d&@w@ur the the most

appropriate column.

2 3 4

Circle if you are boy or girl




Game No. 2

Question:Where did you make most mistakes? Colour the apjatepcolumn.

H,J

G, H,

NO
ERRORS

Question:How do you feel about the game which we have d&@w@ur the the most

appropriate column.

Circle if you are boy or girl




Game No. 3

Question:How did you get on with the story reading? Did yowderstand to all words?
Colour the most appropriate column.

Circle if you are boy or girl




Game No. 4

Question:How successful were you playing the game by ustagising technique?

Colour the most appropriate column.

1 2 3 4

Circle if you are boy or girl




Game No. 5

Question:How did you get on with the story reading? Did youwlerstand to all words to
corect them? Colour the most appropriate column.

Circle if you are boy or girl




Game No. 6

Question:How did you get on with reading instruction? Dicuyanderstand to all words?
Colour the most appropriate column.

Circle if you are boy or girl

P4
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Greetings
Hi!
Hello!
Good morning.
Introductions
Which lesson have you just had?
What did you do at the weekend?
What did you do during the holidays?/ What's yplan for holidays?
Looking back to the previous lesson
Last time we finished with ...
When was our last lesson?
Can you remember our last lesson?
What we were talking about in our last lesson?
We need some practice of ...
Giving instructions
Now, we’re going to make something.
Preparing materials
You need to have scissors/the paper like this.
Be very careful
Summarizing
Today we’ve talked about ...
What have we done today?
What have we talked about today?
Say it in Czech if you like.
Ending the lesson
There’s bell.
Our lesson is over.
That's all for now.
Goodbye, children/boys and girls/ everybody.
Have a nice day
See you on..
Checking work
Now show your work to others. How many differerneesyou see?
Now tell me about ...
Are you sure about that?
That's not quite right.
Total physical response
Listen and do what | tell you.
Look at me and listen.
Here’s questionnaire for you. Read it carefully.
Look at your answers together with a friend.
Do you agree with each other?
Do you want to hear that again?
And now let’s look at your answers.
Before reading
We are going to listen to a story.
Read the story.
Look at the pictures at the top of the page. Whatyou see in it?
Read the text, look at the pictures, and try tt $ipe differences.



After reading
Time’s up.
Let’s look at your answers.
Well done.
And the next one, please ...
Reading aloud
Now we’re going to read it aloud.
Everybody, please!
Are you ready?
Now I’'m going to read the story for you.
Now read it together, in pairs this time.
Can you say that again, please?
Transition between activities
Now we’re going to do something else.
Are you listening?
Are you with us?
Are you ready?
We’ve spent long enough on that now.
Quiet, everybody!
Any question?
Did you enjoy the game?
And now it's time for something different.
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102 Reading.

© Reason and Boote, 1994. This page may be reproduced without infringing copyright.
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Peter’s holiday

Q2
Read the story. #™ ? Z. 0) -+

| (G

\\ /
-SSP (K

Peter’s uncle is a farmer. He lives in the country. Every spring,
Peter’s father drives his family to the farm to stay there for a week.

Every day, Peter gets up very early because he loves working on
the farm. His first job is to help his uncle with the cows. They take
them to the milking house. After that, he goes to the hen house and
gets the eggs. At half past eight, Peter and his uncle sit in the

kitchen and eat a big breakfast.

I

Correct this story.

1y

farmer
Peter’s uncle is a-mechenie: He lives in the city. Every autumn,

Peter’s mother drives her family to the flat to stay there for a month.
Every morning, Peter gets up very early because he loves
working in the garage. His first job is to help his uncle with the
cars. They take them to the car wash. After that, he goes to the
workshop and gets the parts. At half past ten, Peter and his uncle

go to a caté and eat a big breakfast.

From Primary Reading Box by C. Nixon and M. Tomlinson ©® Cambridge University Press 2005 [[loloae gl 69
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Achievement chart: colour.
| can..

" sy

te my _
colours

spell i
5 - in :
W English |

Whose
is this? {*

“sing an )}
English
song

say How
1 many (]
“|_fingers?

;1 game
in English

48 page forty-eight



SUMMARY

In the theoretical part of diploma thesis, auttmmcerns with the various
theoretical approaches to the characteristicserley, reading strategies and
competencies. In this work author devotes speti@h@on to the beginning reading in
English and achieve successful use of scanningadstim the teaching process and
secondarily beyond. Survey conducted within thesik analyzes the comfort zone of
pupils during the implementation of reading ganaegdted to decode written text using
scanning techniques and the extent to which tkie sf reading will help them to develop
reading skills.

Keywords:Reading literacy, Reading strategies, key comp&tenScanning and
skimming techniques, Didactical games, Primary stHoramatization, Reading

interpretation



