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na které jsou napt. studentlm pro studijni G¢ely neomezené k dispozici nové verze prednich CAD
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I. Télo vysavace

CiL

Cilem tohoto cviceni je vytvoreni ploSného modelu vysavace.

Piedpoklady

v’ Znalost zakladniho popis
v' Znalost sestav

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

Prolozeni kiivkou (Fit Spline)

TaZeni po kiivce (Swept, Sweep)

Ptechod mezi plochami (Face Blend)

Odsazeni plochy (Offset Surface)

Odftiznuti téla (Trim Body)

Zrcadleni téla (Mirror Body)

Plocha o ,,n* stranach (N-Sided Surface)
Prisecna kiivka (Intersection Curves)

Prolozeni plochy kiivkami (Trought Curve Mesh)
Spojovani ploch (Sew)
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Krok ¢.1 Vytvofteni skici (1)

Nyni si pripravime kiivky pro vytvoreni téla vysavace.
y ptip yp y y = [z Model History

T4t i : X7 B inate Syste

1. V listé Direct Sketch klikneme na tlacitko Sketch pro s i it
) RS2, Sketch (1) "SKETCH_000"
A

vytvoreni nové skici “*= a vybereme rovinu YZ

2. Vytvotime skicu €.1 spodniho okraje téla vysavace a plné ji zakétujeme
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Oblouk (Arc)
Usecka (Line)
Vodorovna vazba (Horizontal constraint)
Tecnd vazba (Tangent constraint)

Krok ¢.2 Vytvofeni roviny (2) a skici (3)

1. Vytvoiime rovinu ve vzdalenosti (At Distance) 74 mm od
roviny XY v zaporném sméru osy Z, tedy pii spodnim okraji
piedchozi skici.

S

[E}H At Distance m Q

2. V této roving si pripravime 4 body o téchto soutfadnicich.
Soufadny systém [X;Y;Z] je lokalni pro konkrétni skicu.

Type A |

Soufadnice [X;Y;Z]

Bod 1 [0;300;0]

Bod 2 [93;270;0]

Bod 3 [151,85;112,21;0]
Bod 4 [96,5;-80,59;0]

1
\‘-')Zadéwéni soufadnic je stejné jako u kot, je tedy nutné pouzivat misto desetinné ¢arky tecku.
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3. Poté pouzijeme piikazu Fit Spline k‘” pro proloZeni kiivky body. Pfikaz vyvolame v zdloZce Insert
—Curve—Fit Spline.

. [ Fit Spline [X

Zalozka stupen a ¢asti (Degree and Segments) \
Zalozka stupeii a tolerance (Degree and Tolerance) \%* ‘ Selection Steps
W e A

Zalozka stupeti a ¢asti (Template Curve) @ N6
Vybér bodt e [
Stupeﬁ kfley (Degree) Fitting Parameters II
Pocet ¢asti (Segments) pearee  —_—

Segments ,' i% 1 @

D Uniform Segments

7
4. Pomoci tlacitka Point Constructor E v rozvinovacim menu’ oznac¢ime postupné vSechny 4 predem
pfipravené body. Stupen kiivky zvolime 3, pocet ¢asti 1 a potvrdime tlac¢itkem OK

\‘J)Vybér bodii je nutny provadet postupné jednim smeérem, body nemtizeme pieskakovat!

Nami zvolenymi body se prolozi kiivka, ke které mizeme ptipojit ve spodni ¢asti dalsi oblouk a
nastavit te¢nou vazbu, tim je skica ¢.3 hotova.




Krok ¢.3 Vytvoreni roviny (4) a skici (5)

1. Vytvofime rovinu ve vzdalenosti (At Distance) 200 mm v kladném sméru osy Z.
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2. V této roviné si pfipravime 3 body o téchto soutadnicich:

Soufadnice [X;Y;Z]

Bod 1[0;280,38;0]

Bod 2 [131,23;69,45;0]
Bod 3[110,97;-198,52;0]




3. Pomoci funkce Fit Spline prolozime body vytvorené v predeslém kroku, v bod¢ ¢.2 je ptipojen
oblouk s te¢nou vazbou k prolozené kiivce.
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Krok ¢.4 Vytvofeni skici (6)

1. V roviné XY vytvotime skicu ¢€.6.
2. V této roving si pripravime 4 body o téchto soutadnicich:

Soutadnice [X;Y;Z]

1
Y

Bod 1 [0;368,56;0] I 1
Bod 2 [91,83;341,74;0] v } o )
Bod 3 [159,45;-15,02;0] o
Bod 4 [143,47;-189,4;0] &
©f o
K bodu 1 pfipojime tisecku pro navézani kolmosti o2 0
pozdé&ji vlozené kiivky. 1 = R
0l a
3. V této roviné si pfipravime 4 body o danych & <
soufadnicich. Y 4
<t
©
4. Pomoci funkce Fit Spline prolozime body s
vytvorené v pfedchozim kroku. v ol a
a
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Krok ¢.5 Vytvofteni skici (7)

1. V roviné YZ vytvotime skicu ¢.7, kopirujici vrchni linii krytu.

2. V této roving si pripravime 5 bodt o téchto soutadnicich:
Soufadnice [X;Y;Z]

Bod 1 [437,17;42,86:0]
Bod 2 [246,39;131,48:0]
Bod 3 [-17,45;185,64:0]
Bod 4 [-145,02;189,33;0]
Bod 5 [-305,03;146,26:0]

ul
Q‘* L
T B
— (
"l pl464:305,0 o pldE6=246,4 .
O = " I~
= ©
I =% + < ol
& m © % o
T ) 0 - - N
8 ol |l pl14=17,4 .
— e sl e
.I. I 7 :
L i Q
o = H i
| 1 A Y S '
p1462:145,0| Al p110:437,2 :
3. Pomoci funkce Fit Spline proloZime body vytvofené v pfedchozim kroku.
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Krok ¢.6 Vytvofeni skici (8)

1. V roviné YZ vytvorime skicu ¢.8, kopirujici zadni ¢ast krytu.
2. Vytvoiime a oblouk o daném poloméru a zakétujeme dle nésledujiciho obrazku.

7:=222,6

Pl

pl28:=170,4

D129

Krok ¢.7 Vytvoreni skici (9)

1. V rovin¢é XZ vytvotime skicu lemu ¢.9.
2. Vytvotime a oblouk o daném poloméru a zakétujeme dle nasledujiciho obrazku.

]

L3

D34




Krok ¢.8 Vytvoteni roviny (11) a skici (12)

1. Vytvofime rovinu na koncovém bodu kiivky ¢.3.
V roletovém menu si vybereme moznost- na kiivce (On
Curve), oznac¢ime ktivku ¢.3 a pomoci Sipky ¢i nastavenim  °

Y . , ¥
hodnoty 0 v mm piesuneme rovinu na koncovy bod. s J

. : «

% | Datum Plane W= X |- N

Type A
‘ [ BT On Curve a
1 #] Inferred A
d] At Angle
[j At Distance

2.V piedchozi rovin€ vytvotfime skicu ¢€.12.

£
- . . s 31415
3. Vytvoiime a oblouk o daném poloméru a zakétujeme dle < -
nasledujiciho obrazku. o
o
e
Skica ¢.3 ©
Skica ¢€.12 <
Rovina ¢.11 a Ro 14
L
A4 ‘ y - —
4 | o
W LBl FE 1290
<| |= -
i
88)]
N
0.
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Krok ¢.9 Vytvoreni roviny (13) a skici (14)

1. Vytvotime skicu ¢.14 podobné¢ jako v ptedchazejicim piipadé.
2. Na koncovém bod¢ skici €.6 vytvotime rovinu €.13.
3.V této roving oblouk o daném poloméru a zakétujeme dle nésledujiciho obrazku.

Skica ¢.14
Rovina ¢.13
Skica ¢.6

pl420=141,5

=i fpe

-
hy
200 s}

=,
==
D=0l

— ——__,_I-_“]-ﬁ'\""l

A e
419:500,"
- ' L
i S '___l___
) z
i
i Pk ‘ i

11




Krok ¢.10 Vytvoreni roviny (16) a skici (17)

1. Vytvotime skicu ¢.17 podobné¢ jako v ptedchazejicim piipadé.
2. Na koncovém bod¢ skici €.6 vytvotime rovinu €.13.
3.V této roving oblouk o daném poloméru a zakétujeme dle nésledujiciho obrazku.

Skica ¢.7
Rovina ¢.16
Skica ¢.17

] B

>1423:=258,0

pld4z24:1

Krok ¢.11 Vytvoteni plochy spodniho dilu vysavace (10)

1. Oznacime skicu €.1 a klikneme na ikonu Extrude [[7] Pocatek vytaZeni (Start Distance) zvolime
0 mm, konec (End Distance) zvolime 220 mm.

12



Krok ¢.12 Vytvoteni plochy (15)

2. Na panelu Surface klikneme

C
na ikonu Swept ¢ (piipadné v zaloZce Insert —Sweep—Swept)

M— Zalozka pro vedenou kiivku

Sections P A
« Select Curve (1) < Ilhhﬁ]
-
Rewerse Direction
Add New Set
List A
R+

Vybér vedené kiivky (oznac¢ime skicu ¢.14)
L~ Opacny smér

vvvvvv

7 Pridat dalsi sadu kiivek (pro slozitéjsi ptipady)

-— Qdstranit sadu kiivek

L— Zalozka pro vodici kiivku (maximalni pocet 3 je limit pro pocet sad

Guides (3 Maximum)

«— A

vodicich kiivek. Pocet v jedné sad€ neni omezen)

4 Select Curve (1) q\@

Rewerse Direction

Add New Set

List

Vybér vodici kiivky (oznacime skicu ¢.6)
™~ Opacny smér

- Pridat dalsi sadu kiivek

- Odstranit sadu kiivek

1
\‘2 V ptipadé, ze mame vice vodicich kiivek (vice nez 1), je

E—c-e-Ka-H Cancel ]

nutné, aby tyto kiivky mély nastavené te¢né vazby!

1
‘“) Funkce Swept nedokdZe vytvofit tazeni mezikruZi, ¢i

Spine A
Section Options v
Settings v
Preview v

obdélniku s vnitfnim otvorem. Pro tyto pfipady je nutné pouzit
funkce Sweep Along Guide.

13




® [ Swept

E3 Dalsi nastaveni funkce, je jen pro doplnéni. Pro tcely vytvéafeni

Sections v || bé&znych ploch je nejvyznamnéjsi zalozka Settings.
Guides (3 Maximum) v
Spine A
FEERELOEL < ||| !_El Patefova kiivka
Section Options 'A . .
Moznosti
Section Location |End3 of Guides ﬂ o Pl v v e
Vybér casti
Alignment Method A
Alignment |Arc Length @
Scaling Method A
Scaling |Uniﬂ:rrn1 < @

TMetitko

L

Settings !A

Body Type Sheet — Typ télesa —objemoveé téleso (Solid) plosné téleso (Sheet)

|:_| Preserve Shape

Guidez
Rebuild
Tolerance
Tolerance:
SRR 25+ -Pozice
(G1) Tangent | 0.5000 | -Teénosti
L A
Preview | A
[ Preview Show Resutt| O Nihled

L

Vybér vedené kiivky (skica ¢.14)
Vybér vodici kiivky (skica ¢.6)

14




Krok ¢.13 Vytvoreni kiivek pro télo vysavace (18)

N
1. Stejny postup opakujeme pii vytvoieni vrchni plochy krytu Swept ¢ (18). Analogickym postupem
vytvoiime plochy Swept 22, 25 a dalsi.

Vybér vodici kiivky (skica €.7)
Vybér vedené kiivky (skica €.17)

Krok ¢.14 Vytvofeni ploch téla (19)

1. Pro vytvofeni lemu pouzijeme skicu €.9 vytvotenou v kroku 7. Pomoci funkce Revolve t“rrl*'. .
2. Orotujeme kiivku ze skici €.9 okolo osy X, v rozmezi -137 az +137°.
3. V zilozce Settings nastavime Body type — PloSny utvar (Sheet).

15




Krok ¢.15 Vytvoreni skici (21)

dle nasledujiciho obrazku.

1. Vytvotime skicu ¢.21 podobné¢ jako v ptedchazejicim ptipade.
2. Na koncovém bod¢ skici ¢.8 vytvotime rovinu ¢.20.
3.V této rovin€ oblouk o daném poloméru a zakdtujeme

- I ',I
O I
O : \
m I \

| : 5 _"_
[~ —— |
i o
< | \
LL 7
I iy A -
M
I~
m
1
m
M
<
Y Y

Y

Krok ¢.16 Vytvoteni skici (23)

Soufadnice [X;Y;Z]

Bod 1 [-145,961;-176,057;0]
Bod 2 [-113,72;-182,395;0]
Bod 3 [-69,37;-187,116;0]
Bod 4 [0;-189,89;0]

2. V této roving si pripravime 4 body o téchto soutadnicich:

pl467:69,4 |

i

.
3
| -
=l ©
i e p226=113,7
N| < pl468:146,0
fk —

T it
pL2z9=187;1

1. V roviné XZ vytvotime skicu ¢.23, kopirujici pficnou linii vrchniho krytu.

189, 9

p230-=

16




3. Vytvofime odsazeni této kiivky pomoci funkce KSKVIECARIAC |_|_|_

Offset () (toto odsazeni jsme vytvofili, abychom | Curves to Dffset
mohli pozdéji zménit velikost odsazeni vrchniho

krytu). Hodnotu odsazeni nastavime 10,4 mm. ¥ Select Curve (1)
Add New Set
| List v
e )
. Offset M
A
\ Distance
_ e
1
, | | Reverse Direction 2%
— ) ( |
g 14676 +i | | v create Dimension
Cap Options [E:densiun Cap L_T-!
Chain Continuity and End Constraints v
Settings L4
[ < 0K = ] [ Cancel

Krok ¢.17 Vytvoreni skici (24)
1. V roviné YZ vytvotime skicu ¢.24,

kopirujici podélnou linii vrchniho krytu. ‘p:; 1]: JUQ A
2.V této rovin€ si pripravime 8 bodii o téchto = — I: )
soufadnicich: o ] = .-
Soufadnice [X;Y;Z] f o f S G a
Bod 1 [-176,821;-59,36;0] IR A |
Bod 2 [-188,774;-54,058;0] = ! < fxﬂ

Bod 3 [-181,943;66,57:0] .

Bod 4 [-192,102;68,38;0] ! :

Bod 5 [-24,061;200,277;0] |

Bod 6 [-21,903;189,774;0] (| e D

Bod 7 [293,45;123,529;0] e U

Bod 8 [296,947;112,353;0] e ——

p2o0:=54,

3. Body, vytvorenymi v ptedchozim kroku

<
prolozime 2 k¥ivky- vnitini a vnéjsi. N
. E
~ ™~
oL <
(s =
0 =
0
i
Y
A
Y
- 0:=176,8 pl472=293,5
i
H“ 1=2188,8 pl471:=296,9
N




Krok €.18 Vytvoteni plochy (25)

oy

1. Ze skic (23) a (24) vytvotime pomoci funkce Swept % vrchni plochu horniho krytu.

Skica (23)
Skica (24)

18




Krok ¢.19 Piechody mezi plochami (26)

1. Pfechod mezi lemem a krytem vytvoiime pomoci funkce Face Blend i , kterou najdeme v panelu
Feature.

N[Facegiend [J[=X

Type A , . . .
+ Nastaveni typu pirechodu mezi 2 nebo 3 plochami

}J Two Defining Face Chains IE E

Face Chains A

4 Select Face Chain 1 (1)

- Vybér 1. plochy

Reverse Direction

— Opacny smér prechodu

4 Select Face Chain 2 (1)

— Vybér 2. plochy

Rewverse Direction

— Opacny smér prechodu

Blend Cross Section M

Specify Orientation | @ RolngBal | wier- Typ ptechodu- Odvalujici se kuli¢ka nebo tazeni profilu
Shape [ circutar iwi¢— Kruhovity, konicky piechod

Radius Method [ constant lwi¢— Konstantni piechod, s pfedpisem, nebo te¢ny
Radius 30 mm Polomér zaobleni

Constraining and Limiting Geometry A

Select Coincident Curve (0} @.__ V}”bér ShOdné kf'ley

Coincident Curves | On First Chain E‘l’a

Select Tangent Curve (0) ‘ Vybér tecné kiivky

Tangent Curves | On First Chain E"}

Trim and Sew Options A

Blend Faces |Trimtc| Al lnput FﬂcesEvaqa-- NaStaVeni Of‘iznuti lemu

| Overriding Trim Objects v

— = Dalsi nastaveni této funkce neni pro jednoduché ptipady nutné.
ngs

g Add Tangent Faces a= Encountered
D Terminate at Sharp Edge

@ Remove Self-intersections

D Blend Across Sharp Edges

Tolerance

Preview M

@Prwiew Show Resurt

[—4—9{(—;—][ Cancel ]

19




Plocha Swept (15)
Plocha Swept (25)
Plocha Revolve (19)

Piechod mezi plochami zvolime
Roling Ball- odvalujici se koule,
radius ponechdme konstantni a
polomér zvolime 30 mm.

Krok ¢.20 Vytvorteni skici (27)

1. V rovin¢ YZ vytvotime skicu ¢.27, pomoci které pozd¢ji ofizneme bocni plochu téla do
pozadovaného tvaru. Horni kiivky je vztazeny ke skice (1).

\ Q
! A o
D \ !
\J‘f \ - ;:J
) \ A {2
o/ O .
~/ 2 ;
A N !
yy z Al N
oo 3- 3
o o/ ) e o
\ <
At =
\Q [l
- X \O
\o
o
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Krok ¢.21 Ofiznuti bo¢ni plochy (28)

1. Pomoci funkce Extrude vytdhneme skicu (27)
2. VytaZeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 250 mm.
3. V panelu Extrude na zalozce Boolean vybereme moznost

Subtract a ve vybéru Select Body oznagime plochu Swept 222" Al
(15) Boolean [_ﬁ) Subtract a
" Select Body (1)

Plocha Swept (15)

Krok ¢.22 Vytvoteni pfechodu mezi plochami (29)

5
1. Pomoci funkce Face Blend ‘*ﬁ vytvotime piechod mezi plochami Swept (18) a (22).
2. Radius prechodové plochy zvolime 160 mm.

Face Chain 2

Plocha Swept (22) Plocha Swept (18)
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Krok ¢.23 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (30)

P
1. Pomoci funkce Face Blend ‘*ﬁ vytvofime pifechod mezi plochami Swept (15) a (22).
2. Raédius prechodové plochy zvolime 50 mm.

Plocha Swept (22) Plocha Swept (15)

Vysledek:
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Krok ¢.24 Vytvoreni skici (31)

1. V rovin¢ YZ vytvotime skicu ¢.31, vnéjsi oblouk je vazany bodem na skice (6).

pl4b0:=-9,4
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Krok ¢.25 Vytvoteni skici (32)

1. Vroviné YZ vytvotime skicu ¢.32, tvar kiivky je libovolny.
2. Pocatecni bod je vazan k bodu na hranu mezi plochou Swept (18) a prechodem Face Blend (30).

o Skica vazana k tomuto bodu
) ©
o o
| o
pay 0
A A £ :

<+

= ~N
&
m f|-3
0 I
= ™~
Ty i
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Krok ¢.26 Vytvoreni skici (33)

1. V roviné XY vytvoiime skicu €.33, usecky
jsou vazany k bodu na lemu.

......

pld474-

pl1475:35,0

Krok ¢.27 Ofiznuti spodni plochy (34)

1.
2.
3.

Vytazenim skici (33) odebereme ze spodni plochy krytu Extrude (10) otvor pro kolecko.
Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 3 mm.

V panelu Extrude na zaloZce Boolean vybereme moznost Subtract a ve vybéru Select Body
oznac¢ime plochu Extrude (10).
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Krok ¢.28 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (35)

5
1. Pomoci funkce Face Blend ‘*ﬁ vytvotime piechod mezi plochami Swept (15) a Extrude (10).
Radius ptechodové plochy zvolime 6 mm

|

Settings A . . .

S V nastaveni funkce Face Blend na zalozce Settings
[w) Add Tangent Faces as Encountered nastavime zaSkrtneme tyto hodnoty, tak aby se piechod
[V Terminate at Sharp Edge prerusil v prostoru otvoru pro kolecko.
[wf] Remove Self-intersections
[)Blend Across Sharp Edges
Tolerance 0.0254

Krok ¢.29 Vytvoteni plochy (36)

Lt

1. Ze skic (5) a (31) vytvofime pomoci funkce Swept # vrchni plochu horniho krytu.

Skica (5)
Skica (31)
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Krok ¢.30 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (37)

R
1. Pomoci funkce Face Blend ‘5] vytvofime piechod mezi plochami Swept (25) a (36). Radius
prechodové plochy zvolime 4 mm.

Swept (25)
Swept (36)

Krok ¢.31 Vytvoreni skici (38)

1. V roviné (4) vytvotime skicu ¢.38

p489:-70,0 |
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Krok ¢.32 Vytvoreni skici (39)

1. V roviné (2) vytvotime skicu ¢.39
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Krok ¢.33 Ofiznuti spodni plochy (40)

1. Vytazenim skici (39) odebereme ze spodni plochy krytu Extrude (10) otvor pro piedni kolecko.
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 35 mm.

3. V panelu Extrude na zalozce Boolean vybereme moznost Subtract a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Extrude (10)
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Krok ¢.34 Vytvoreni skici (41)

1. Vroviné YZ vytvoiime skicu ¢.41
2. Oblouk napojime v kvadrantu kruznice skici (39)

Skica (39)
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Krok ¢.35 Vytvoteni orotované plochy (42)

£
1. Vybereme skicu (41) a pomoci funkce Revolve i orotujeme skicu okolo osy.
2. Rozmezi rotace nastavime Start 0° a End 360°.
3. V zéalozce Settings nastavime Body type — Plosny utvar (Sheet)

__- Section
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Krok ¢.36 Ofiznuti spodni plochy (43)

1. Vytazenim skici (27) odebereme z plochy krytu Swept (25) otvor pro ptedni kolecko.

2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 160 mm.

3. V panelu Extrude na zélozce Boolean vybereme moznost Subtract a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Swept (25).

Swept(25)

End| 180 mm J

Krok ¢.37 Vytvoteni odsazeni plochy (44)

ol
1. Vybereme piikaz Offset Surface ™ 3 a oznacime plochu Swept (25).
2. Odsazeni plochy zvolime 3 mm.
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'? Offset Surface IFFE

Odsazeni plochy
Face to Offzet M
1 Vybér plochy (ploch
" Select Face (4) ybér plochy (ploch)
Offset 1 {E - mm Hodnota odsazeni
Reverse Direction ——' Opacny smér
A= _— Pridat Qa151 sadu ploch (pro vétsi pocet ploch v jedné
operaci)
| List ¥ <— Seznam sad
Partial Result
| [MEnable Partial Offsst «————— || Zapnuti/vypnuti ¢aste¢ného odsazeni
[] Dynamically Update Exclusion List <4— Obnoveni listu vylou¢ni

Maximum Objects to Exclude < Maximalni pocet objektii pro vylouceni

.
Settings A || Nastaveni
Tangent Edges | Add shelf Face at Tarkwdl 4-— Teéné hrany
Tolerance 0.0254 |[4+—Tolerance
Preview W Nihled

E- :UK-}---H Cancel ]

Krok ¢.38 Ofiznuti spodni plochy (45)

1. VytaZenim skici (38) vytvotfime priinik plochou krytu Offset Surface (44).

2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start -20 mm a End 20 mm.

3. V panelu Extrude na zaloZce Boolean vybereme moZnost Intersect a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Offset Surface (44).

Offset Surface (44)
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1. V roviné YZ vytvofime skicu ¢.46, ktera
bude vytvaret konturu plochy s tlacitky.

2. Vytvorime tvar kiivky, tak aby tazenim po
hrané¢ vznikla tvarové zajimava hrana.

3. Horni oblouk je nutné tecn¢ zavazbit

k plose Offset Surface (44), tak aby poté
nevznikla ostra hrana.

Offset Surface (44) Swept (25)

1. Ze skici (46) vytvoiime pomoci funkce Swept hranu tla¢itkového krytu.
2. Jako fidici kiivku vybereme hrany plochy Offset Surface (44), kromé sttedové hrany.

Stiedova hrana

Skica (46)
Hrana plochy
Offset Surface
(44)
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Krok ¢.41 Vytvoreni skici (49)

1. 'V roving (4) vytvotime skicu ¢.49, predstavujici obrys madla.

»1495:=0,0

-

2. Pomoci funkce Offset Curve @) vytvofime odsazenou kopii predchozi kiivky.

?[ Offset Curve ’FFE

Curves to Offset A
" Select Curve (7) <€— LA
o—
T e .'_: +
List v
Offzet M
Distance m

%n

Reverse Direction

@ Create Dimension <€—

Cap Options [E:-densiun Cap l‘;‘]

Chain Continuity and End Constraints M

DShuw Corners <

[ show Ends <

Vybér kiivek

- Nastaveni vzdalenosti odsazeni
L Opacny smét odsazeni

Vytvofit kotu

Ukézat rohy
Ukazat konce

Nastaveni

Tolerance

Settings A
Degree [ 3Bk Stupen
Tolerance 0.0254 <&

[—-E—B'k{-h—] [ Cancel ]
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Oteviené konce kiivky

3. Odsazeni kiivky zvolime 0,5 mm a pomoci tisecky uzavieme oteviené konce kiivky.

/f

)=2E99

5°0

el

Krok ¢.42 Vytvoteni skici (50)

0
Skica (24—

Skica (8)

i
)]
.
R

pl

1. Vroviné YZ vytvoiime skicu €.50, vazanou ke skicam (8) a (24).

14
~ 5

1478=9




Krok ¢.43 Vytvoreni plochy (51)

25
1. Ze skici (41) vytvotime pomoci funkce Swept ™ # vrchni plochu horniho krytu.
2. Jako fidici kfivku vybereme piechodovy radius Face Blend (35).

Section 1/

Skica (36)
Skica (31)

Krok ¢.44 Vytvoreni skici (52)

1. V roving (4) vytvotime skicu ¢.52, budouci obrys tlacitka.

2. Pomoci funkce Offset Curve @ vytvotime odsazenou kopii ktivek skici (39) o 2 mm.
3. Doplnime oblouk a skicu upravime dle parametri na obrazku.
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Krok ¢.45 Vytvoreni odsazeni plochy (53)

o
1. Vybereme piikaz Offset Surface ™ 3 a oznac¢ime plochu Offset Surface (45).
2. Odsazeni plochy zvolime 2 mm.

Krok ¢.46 Ofiznuti spodni plochy (54)

1. Vytazenim skici (52) vytvoiime prinik plochou krytu Offset Surface (53).

2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start -20 mm a End 20 mm.

3. V panelu Extrude na zalozce Boolean vybereme moznost Intersect a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Offset Surface (53).
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Krok ¢.47 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (55)

5
1. Pomoci funkce Face Blend ‘*ﬁ vytvotime piechod mezi plochami Swept (25) a (51). Radius
prechodové plochy zvolime 5 mm.
Swept (25) Swept (51)

Krok ¢.48 Vytvoreni skici (56)

1. Vroviné XY vytvorime skicu ¢.55, pomoci které vytvotime nadkoli.

!

5 i U

=C
bor b

p681
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Krok ¢.49 Vytvoreni orotované plochy (57)

1. Vybereme skicu (41) a pomoci funkce Revolve E]I, orotujeme skicu okolo osy.
2. Rozmezi rotace nastavime Start -232° a End 52°.
3. V zélozce Settings nastavime Body type — Plosny utvar (Sheet)

Krok ¢.50 Ofiznuti vrchni plochy (58)

1. Vytazenim skici (49) vytvoiime prinik plochou krytu Swept (25).

2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start -20 mm a End 2 mm.

3. V panelu Extrude na zalozce Boolean vybereme moznost Subtract a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Swept (25).

Swept (25)
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1. V roviné XY vytvotime skicu ¢.46, pomoci které vytvorime tloustku madla.
0

—
®

4

i

\

8)
@

1. Ze skici (59) vytvoiime pomoci funkce Swept 5 vrchni plochu horniho krytu.

2. Jako fidici kiivku vybereme hranu otiznuti (58).

Hrana ofiznuti (58)
Skica (59)
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1. Pomoci funkce Face Blend & vytvotime ptechod mezi plochami Swept (25) a (60).
2. Raédius prechodové plochy zvolime 0,5 mm.

Swept (25)
Swept (60)

1. Vroviné (4) vytvotime skicu ¢.52, pomoci které vytvotime vytez do horniho krytu.
2. Skica je vazéana ke hran€ madla.

‘ p989=40,0 %

% Hrana madla

p987:13,3
o

po88:=-30,0

o

1. VytaZenim skici (39) vytvoiime ve
spodni plose krytu Swept (25) otvor.

4
Y

2. VytaZeni provedeme mezi hodnotami
Start -23 mm a End 3 mm.

3. V panelu Extrude na zalozce Boolean
vybereme moznost Subtract a ve vybéru
Select Body oznacime plochu Swept (25)
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Krok €.56 Vytvoreni skici (64)

1. V roviné XY vytvoiime skicu €.64, pomoci které kterou oddélime ¢ast vrchniho krytu.

-

Hrana otvoru pro madlo v ploSe Swept (25)

p652:110,0

—_

008:£59%

Oi

p1490:104,7 ﬂ

T fess.
22700, 0

Krok ¢.57 Vytvoreni odsazeni plochy (65)

2. Odsazeni plochy zvolime 0,5 mm.

o
1.Vybereme piikaz Offset Surface *3 a oznac¢ime plochu Swept (25).
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Krok ¢.58 Ofiznuti spodni plochy (66)

1. Vytazenim skici (64) ofizneme zadni plochu krytu Offset Surface (65).
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start -23 mm a End 225 mm.
3. V panelu Extrude na zélozce Boolean vybereme moznost Intersect a ve vybéru Select Body

oznacime plochu Offset Surface (65)

\\

Krok ¢.59 Vytvoteni skici (67)

1. V roviné XY vytvotime skicu €.67.

e e—

pl490=108,7
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Krok €.60 Ofiznuti plochy (68)

1. Vytazenim skici (67) ofizneme zadni plochu krytu Offset Surface (65).
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start -23 mm a End 225 mm.

3. V panelu Extrude na zélozce Boolean vybereme moznost Intersect a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Offset Surface (65)

Krok ¢.61 Vytvoteni skici (69)

1. V roving XY vytvoifime skicu ¢.67.

plagl=2,2

p1482:-74,0

Krok ¢.62 Vytvoreni skici (70)

1. Vroviné XY vytvotime skicu ¢.68.
Pocatecni bod usecky je vazany ke kraji plochy Revolve (57)

p1483:95,0
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Krok €.63 Ofiznuti plochy (71)

1. Vytazenim skici (67) ofizneme bo¢ni plochu krytu Swept (25) pro kolecko.

2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 130 mm a End 160 mm.

3. V panelu Extrude na zélozce Boolean vybereme moznost Subtract a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Swept (25)

Krok ¢.64 Vytvoreni orotované plochy (72)

1. Vybereme skicu (70) a pomoci funkce Revolve mﬁ; orotujeme skicu okolo osy.
2. Rozmezi rotace nastavime Start 0° a End 360°.
3.V zalozce Settings nastavime Body type — Plosny utvar (Sheet).

Krok €.65 Vytvoteni pfechodu mezi plochami (73)

1. Pomoci funkce Face Blend ";3 vytvotime piechod mezi plochami Swept (15) a Revolve (57).
Rédius ptechodové plochy zvolime 0,5 mm.
Swept (15)
Revolve (57)
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1. Vytazenim skici (67) ofizneme spodni kraj nadkoli plochy Revolve (72).
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 140 mm a End 150 mm.
3. V panelu Extrude na zélozce Boolean vybereme moznost Intersect a ve vybéru Select Body

oznacime plochu Revolve (72).

1. Vytvofime rovinu ve vzdalenosti (At Distance) 200 mm v kladném sméru osy Y.
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Krok ¢.68 Vytvoreni skici (76)

1. V roviné 75 vytvotime skicu ¢.76.

Offset Curve

y

ve vzdalenosti 6 mm a kiivku uzavieme.

1

A
Y

p799=10,

o

2. Nejprve vytvorime spodni okraj kfivky, poté vytvofime odsazenou kopii kiivky pomoci funkce

=

3. Pomoci funkce Pattern Curve ~08 vytvoiime pole z ptedchozi kiivky o 7 prvcich, vzdalenych
11,66 mm. Smér tazeni pole je ve sméru pomocné Usecky vytvorené v pocatku souradného
systému.

Pomocna usecka

;[ Pattern Curve  pm—
Objects to Pattern ') o II'.
=
" Select Curve () (0 w
! IlI
Pattern Definition M "]"j.l = ":I
Layout [ Linear a [~ . I".
[ f y
Direction 1 A ' -
v A V] r Y \
« Select Linear Object (1) 7] [ \/ g v
A i N
Rewverse Direction E 7 M I".- l..
e e B i 51 5
Spacing [CUunt and Pitch a |= - e
: (A
Count @ m A i 1)
PichDistance  [11.66666 mm ) 0 |
O : VU
Direction 2 A [~ ] O
| ¥ ",“"
[ |use Direction 2 < 5 \O
g Create Pitch Expressions Q /
Settings W C
| ]
— X
[=ok>|| cancel |
T

CAEs = 1800
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Krok ¢.69 Vytvoreni skici (77)

1. V rovin¢€ XY vytvotime skicu ¢.77.
2. Bod usecky oblouku je vazany ke kraji plochy Offset Surface (65)

Krok ¢.70 Vytvoreni plochy (78)

25
1. Ze skic (77) a hrany plochy Offset Surface (65) vytvoiime pomoci funkce Swept ¢ kapsu ve
vrchnim krytu.

Hrana ploch
Offset Surface (65

Skica (77)

Krok ¢.71 Vytvoteni pfechodu mezi plochami (79)

N
1. Pomoci funkce Face Blend \Q vytvofime piechod mezi plochami Swept (78) a Offset Surface
(65). Radius ptechodové plochy zvolime 0,3 mm.

Offset Surface (65)
Swept (78)
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Krok ¢.72 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (80)

X
1. Pomoci funkce Face Blend \g] vytvoiime piechod mezi plochami Swept (60) a Offset Surface
(65). Rédius piechodové plochy zvolime 0,3 mm.

Offset Surface (65)
Swept (60)

Krok ¢.73 Vytvoteni skici (81)

1. V rovin¢ XZ vytvotime skicu ¢.81.

Krok ¢.74 Otiznuti plochy (82)

1. Vytazenim skici (81) ve sméru osy Y ofizneme piedni ¢ast krytu.

2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 370 mm a End 420 mm.

3. V panelu Extrude na zalozce Boolean vybereme moznost Intersect a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Swept (15).
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Krok €.75 Ofiznuti plochy (83)

1. Vytazenim skici (76) v zdporném sméru osy Y vyfizneme otvory zadni ¢asti krytu.

2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 150 mm.
3. V panelu Extrude na zaloZce Boolean vybereme moZznost Subtract a ve vybéru Select Body

oznacime plochu Swept (60).

End[ 120 =)

Krok ¢.76 Vytvoteni skici (84)

1. V roving (75) vytvotime skicu ¢.85 pro vyfiznuti otvoru pro zastrcku.

Krok ¢.77 Vytvoteni skici (85)

1. Vroviné XZ vytvotime skicu ¢€.85 pro ofiznuti zadni plochy.
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Krok ¢.78 Otiznuti plochy (86)

1. Vytazenim skici (85) v zdporném sméru osy Y vytizneme otvor zadni ¢asti krytu.

2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 90 mm a End 200 mm.

3. V panelu Extrude na zélozce Boolean vybereme moznost Subtract a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Swept (25).

Krok ¢.79 Vytvoteni zeber (87)

1. Oznacime hrany proseku na plose Swept (60) v kladném sméru osy Y.

2. VytaZeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 5 mm.

3. V panelu Extrude na zalozce Boolean vybereme moznost None

4.V panelu Extrude na zalozce Settings vybereme moznost Sheet- plosny ttvar.

St
.\""'«-_-_‘-"

—— e
Ty e

"'--_...______,..—---"‘-—'

“"‘m_‘_‘_ﬂ_ﬁh‘ —
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Krok €.80 Ofiznuti plochy (88)

1. Pomoci funkce Trim Body S ofizneme plochu Swept (60).
2. Vybereme plochu nebo téleso, které chceme ofiznout: Swept (60).
3. Vybereme rovinu, ¢i plochu pomoci které budeme tezat: YZ.

":| Trim -I-ET.E-B}-_
Téleso fezané
lToc-I : AJ
Tool Option [Faoe or Plane /ﬁ/—/PIOChal(r(’)yivn%)’
4" Select Face or Plane (1) / pPomoci niz rézeme
Reverze Direction ) Opaény smer
; Settings A‘
Tolerance __ Hodnota
Preview ling tolerance
[Feor] [ cancer |
-_—

Krok ¢.81 Ofiznuti plochy (89)

1. Pomoci funkce Trim Body L oFizneme plochu Swept (48).
2. Vybereme plochu nebo téleso, které chceme ofiznout: Swept (48).
3. Vybereme rovinu, ¢i plochu pomoci které budeme tezat: YZ.
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Krok ¢.82 Otiznuti plochy (90)

1. Pomoci funkce Trim Body S ofizneme plochu Swept (25).
2. Vybereme plochu nebo téleso, které chceme ofiznout: Swept (25).
3. Vybereme rovinu, ¢i plochu pomoci které budeme tezat: YZ.

Krok ¢.83 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (91)

R
1. Pomoci funkce Face Blend “5] vytvoiime prechod mezi plochami Swept (60) a Extrude (87).
Radius ptechodové plochy zvolime 0,5 mm.

Swept (60)

Extrude (87)

Krok ¢.84 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (92) — (97)

1. 'V analogii s pfedchozim krokem vytvofime dal$i pfechody




Krok €.85 Vytvoreni skici (98)

1. Vroviné XY vytvofime skicu ¢.98 pro roztiznuti plochy krytu.

p1507=200,0 p1506:400,0
| |

Krok ¢.86 Vytazeni plochy (99)

1. Vytazenim skici (98) v kladném sméru osy X vytvotime délici rovinu spodniho a vrchniho krytu..
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 200 mm.
3. V panelu Extrude na zalozce Settings vybereme moznost Sheet Body- plosny utvar.

Krok ¢.87 Roftiznuti plochy (100)

1. Pomoci funkce Subtract @ roztizneme plochu krytu
2. Jako télo oznacime plochu Swept (15) a plochu (rovinu), pomoci které¢ fezeme Extrude (99).
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Krok ¢.88 Oftiznuti plochy (101)

1. Vytazenim skici (84) v kladném sméru osy Y vyfizneme otvor zadni ¢asti krytu.

2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 15 mm.

3. V panelu Extrude na zélozce Boolean vybereme moznost Subtract a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Swept (25).

Krok €.89 Vytvoreni roviny (102) a skici (103)

1. Vytvotime rovinu 102 na hrané vytezu vytvofené¢ho
v predchozim piipad¢.
2. V této roviné vytvoiime skicu dle nasledujiciho obrazku.

— -
—
-
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1. Ze skic (103) a hrany plochy Swept (25) vytvotime pomoci funkce Swept hranu na zadnim
krytu.
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Krok €.91 Vytvoreni plochy (105)

1. Pomoci funkce N-sided Surface zaslepime otvor.
2. Jako kiivku vybereme hranu plochy Swept (104), ale pro plochu nevytvofime zadny vybeér, jde
ndm o vytvoieni jednoduché plochy.

| N-Sided Surface

Type A

[g Trimmed < ﬁ-— Nastaveni typu plochy
QOuter Loop

Constraint Faces

Select Face (0)  — ' Vybér plochy

UV Orientation v

Shape Control M

Automatické nastaveni te¢nosti

Settings M
[w#) Trim to Boundary

1]

— Tolerance pozice

G0 (Posttion) _'4—
S e

/

~ Tolerance te¢nosti

[WPreview «— show-Resut} (] | Nahled

Swept (25)- zadni plocha krytu

Swept (104)

N-Sided Surface (105)
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1. V roviné (75) vytvoiime skicu (106), pomoci které vytizneme otvor do plochy N-Sided Surface
(105)
2. Skicu vytvotime dle nasledujiciho obrazku.

1. Vytazenim skici (106) odebereme ze spodni plochy krytu Swept (25) otvor, stejnou operaci
provedeme pro vrchni a spodni dil vnitini plochy Swept (15).

2. VytaZeni provedeme mezi hodnotami
Start 0 mm a End 25 mm.

3. V panelu Extrude na zalozce Boolean vybereme moznost Subtract.
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1. Vytvofime rovinu 110 na hrané vyfezu
vytvoteného v pfedchozim piipade.

2. V této roving vytvorime skicu dle nasledujiciho
obrazku.

pl388:0,5

p992:-0,5

r
i
i
!
i
i
!
i
i
i
!
!
i
!

1. Ze skici (111) a hrany plochy N-Sided Surface (105) vytvoiime pomoci funkce Swept 5

vnitini hranu.
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1. Pomoci funkce N-sided Surface zaslepime otvor.
2. Jako kiivku vybereme hranu plochy Swept (104), jako plochu oznac¢ime Swept (112).

%, | N-Sided Surface

P Trimmed < E— — Nastaveni typu plochy, ponechame Trimmed
Quter Loop A
Vybér kiivky- hrana plochy Swept (112)

Constraint Faces M
 SeectFace (12) o ._ Vybér plochy- klikneme na plochu Swept (112)
UV Orientation v
Shape Control v
Settings hd
Preview A
e o[

[-=ok=—] | cancel |

Swept (112)

N-Sided Surface (113)
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Krok ¢.97 Vytvoreni okraje tlacitka (114)

1. VytaZenim hrany horniho tlacitka Offset Surface (53) provedeme pomoci funkce Extrude
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 2 mm.
3. V zéloZce nastaveni vybereme typ télesa- Sheet

s

.

Krok ¢.98 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (115)

1. Pomoci funkce Face Blend “*~ vytvoiime piechod mezi plochami Offset Surface (53) a
Extrude (114). Radius ptfechodové plochy zvolime 1 mm.

Extrude (114)  Offset Surface (53)
X I

/

59




Krok ¢.99 Vytvoreni skici (116) a valcové plochy (117)

7w

1. V rovin¢ YZ vytvotime skicu pro osu rolovaciho kolecka na vrchni ¢asti vysavace.
2. Skicu zakotujeme dle nasledujiciho obrazku, tihel vrchni Gsecky je Zakotovan k ose Z.
3. Pomoci funkce Revolve vytvotime valcovou plochu.

End| 360 deg o

Krok ¢.100 Vytvoreni roviny (118) a skici (119)

1. Vytvotime rovinu 118 na koncovém bod¢ svislé usecky ze skici (116).
2. V této roviné vytvotrime skicu dle néasledujiciho obrazku.

pl523:=6,3
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Krok ¢.101 Vytvoreni okraje tlacitka (120)

1. Vytazenim skici (118) pomoci funkce Extrude vytvoiime okraj okolo rolovaciho tlacitka
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 2 mm.
3. V zéloZce nastaveni vybereme typ télesa- Sheet

Krok ¢.102 Vytvoreni piechodu mezi plochami (121)

1. Pomoci funkce Face Blend “* vytvofime pifechod mezi plochami Offset Surface (45) a Extrude
(120). Radius prechodové plochy zvolime 0,5 mm.

Extrude (120)  Offset Surface (45)

,

Face Chain 2

Krok ¢.103 Vytvoreni odsazeni plochy (122)

ol
1. Vybereme piikaz Offset Surface * ) a ozna¢ime plochu Offset Surface (45).

2. Odsazeni plochy zvolime 2 mm.
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Krok ¢.104 Vytvoreni skici (123)

1. V roving (4) vytvotime skicu (123).
2. Skicu zakotujeme dle nasledujiciho obrazku.

|

<

|

1

| %
| _

)
A w/

Krok ¢.105 Vytiznuti plochy (124)

1. VytaZenim skici (123) ofizneme ¢ast plochy krytu Offset Surface (122).
2. VytaZeni provedeme mezi hodnotami
Start -5 mm a End 10 mm.

3. V panelu Extrude na zalozce Boolean vybereme moznost Intersect.
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Krok ¢.106 Vytvoreni okraje tlacitka (125)

1. VytaZenim hran plochy Offset Surface (122) pomoci funkce Extrude vytvofime okraj.
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 2 mm.
3. V zéloZce nastaveni vybereme typ télesa- Sheet

Krok ¢.107 Vytvoreni piechodu mezi plochami (126)

1. Pomoci funkce Face Blend “*~ vytvoiime piechod mezi plochami Offset Surface (122) a
Extrude (125). Radius ptechodové plochy zvolime 1 mm.

Extrude (125) Offset Surface (122)
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Krok ¢.108 Vytvoreni soumérné plochy (127)

]
1. Pomoci funkce Mirror Body E'-‘E‘ vytvotime zrcadlovou kopii télesa ¢i plochy okolo roviny.

"ﬁ_.| Mirror Body

Part

Parent Part

[Work Part - Matetsky dil- ponechdme moznost Work Part

Body

Rewverze Direction

Mirror Plane

Vybér téla

A

—7meéna smeru

+ Select Plane (1)

Mapping

Vybér Roviny

A

Settings

Preview

.0, 2, ik

Show Resutt| (. Nahled

—T—2}

2. Vybereme plochu Swept (60) a zrcadlime okolo roviny YZ

Swept (60) Rovina YZ




Krok ¢.109 Vytvoreni soumérné plochy (128), (129), (130) a (131)

1. Pomoci funkce Mirror Body '-%‘ vytvotime zrcadlovou kopii ploch okolo roviny.

2. Vybereme plochy Offset Surface (45), Offset Surface (53), Offset Surface (122), Swept (48) a
zrcadlime okolo roviny YZ. Postup je stejny jako v ptfedchozim piipade.

Krok ¢.110 Vytvofeni skici (132)

1. V roviné YZ vytvotime skicu (132).
2. Skicu zakétujeme dle nésledujiciho obrazku.

p1533=-83
- -

U, U

p1532:90,0
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Krok ¢.111 Vytvoreni plochy filtru (133)

1. VytaZenim Skici (132) pomoci funkce Extrude vytvofime plochu filtru.
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 100 mm.
3. V zéloZce nastaveni vybereme typ télesa- Sheet

Krok ¢.112 Vytvoreni soumérné plochy (134)

B
1. Pomoci funkce Mirror Feature = ** vytvoiime zrcadlovou kopii ploch okolo roviny. Tuto funkci
pouzijeme pro ukazku dalS$i moznosti vytvareni soumérnych téles.

2. Vybereme plochu Extrude (133) a zrcadlime okolo roviny YZ.

'? Mirror Feature I_FE

Feature M
4" Select Feature (1) ¢ %‘ Vybér prvku
Related Features b
- Mirror Plane M
Plane W Existujici rovina (Ize i vytvofit novou rovinu)
o Select Plane (1) < @ Vybér roviny

Extrude (133)

Rovina YZ
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1. Vytvotime rovinu (135) na koncovém el (B SE D
bod¢ hrany plochy Swept (60). \
2. V této roving vytvorime skicu dle
nasledujiciho obrazku. \ + i
R
M~
0 o
— O
Gk <
M
LN
plige=2,0 || = o
CI:IJ
D
| 1 Fpis i
7 25 - P
Y
I
3 i

ple3B=2,;/

1. Ze skici (137) vytvofime pomoci funkce Swept # plochu zadni ploutve pro postaveni

vysavace do rohu.
2. Jako fidici kiivku pouzijeme hranu plochy Swept (60).

Skica (137)
Swept (60)
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Krok ¢.115 Vytvoreni skici (139)

1. V roviné YZ vytvoiime skicu (139).
2. Skicu zakétujeme dle nasledujiciho obrazku. (Na obrazku jsou jen zakladni rozmérové koty,
navrzeni tvaru je libovolné.)

A
o
-
0\
[‘\.
<+
ig}
a
Krok ¢.116 Vytvoieni skici (140)
1. V roving¢ (135) vytvotime skicu (140).
2. Skicu zakdtujeme dle nasledujiciho obrazku.
pl556:-5,0 g
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Krok ¢.117 Vytvoreni plochy (141)

27y
1. Ze skici (140) vytvoiime pomoci funkce Swept % # plochu zadni ploutve pro postaveni vysavace do rohu.
2. Jako tidici kiivku pouzijeme hranu plochy Swept (25).

Skica (140)
Swept (25)

Krok ¢.118 Vytiznuti plochy (142), (143)

1. Vytazenim skici (139) ofizneme ¢ast plochy Swept (141).

2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami

Start 0 mm a End 150 mm.

3. V panelu Extrude na zalozce Boolean vybereme moznost Intersect.
4. Stejny postup opakujeme pro plochu Swept (138).
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1. Pomoci funkce Line < vytvoiime tsec¢ku v prostoru.
2. Jako prvni bod zvolime bod na hrané plochy Swept (138), poté bod na plose Swept (141).

3. Stejny postup opakujeme pii spodnim okraji ,,ploutvi.
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Krok ¢.120 Vytvoreni plochy (146)

1. Pomoci funkce Trough Curve Mesh vytvotime plochu mezi ,,ploutvemi‘.

2. Nez se pustime do definovani kiivek pro tuto plochu, je nutné se ujistit, zda mame minimalné 2
ktivky podélné a 2 ktivky pti¢né. Tyto kiivky se musi vzajemné dotykat v jejich spole¢ném pocateénim
¢i koncovém bodé¢!

w Through Curve Mesh IFFR

Primary Curves A || Primarni kifivky

« Select Curve (3)

A

'* Vybér kiivky
Rewerse Direction L

Opacny smér

/

~ Pfidat dalsi ,,sadu‘ kiivek
Seznam ,,sad‘ kiivek

- Odstranéni vybéru

_ Posunout vzhiru

A

\

Primary Curve 2|

%
Add New Set
List A
Primary Curve 1

A

Cross Curves Pri¢né krivky

Vybér kiivky

4" Select Curve (1) <

Reverse Direction Opacény smér

il L =

Add New Set

Stejné jako v piredchozim okné
List

Cross Curve 1

Cros= Curve 2 |

¢ |[2]x] 5 7‘-[9{' .

Continuity A ; .
Navaznosti
[]apply to Al
First Primary [Gn (Position) ﬂ Zde je mozné nastavit tecnost (Tangent) nebo zakiiveni
L ast Primary (G0 Position) ) (Curvature) vybranych kiivek k jiné plf)ée ¢i ponechat
nastaveni bez navaznosti. Tyto kroky jsou urceny pro
Fnabiais | G0 (Postion) 52 pokrodilej§i tvorbu ploch a pozaduji presné navaznosti
Last Cross | o (Position) lw) || okolnich ploch.
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Nastaveni
Typ télesa- ponechame Sheet

Nastaveni toleranci

Nahled

[0 ) (Canca )

3. Jako Primary Curve 1 oznaCime hranu ploutve plochy Swept (138), pote klikneme na tlacitko Add

New Setgé v seznamu se objevi Primary Curve 2 a vybereme hranu ploutve plochy Swept (141).

4. Piejdeme k zéloZce Cross Curve, jako Cross Curve 1 oznacime usecku Line (144), poté klikneme

na tlac¢itko Add New Set@é v seznamu se objevi Cross Curve 2 a my oznac¢ime usecku Line (145).

5. Tim vznikne plocha mezi “ploutvemi” a dokonceni provedeme stisknutim tlacitko OK.

Line (144)
Swept (138)
Swept (141)

Line (145)
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1. Pomoci funkce Face Blend & vytvotime ptechod mezi plochami Swept (141) a Trough Curve
mesh (146). Radius pfechodové plochy zvolime 1 mm.

Trough Curve Mesh (146)

Swept (141)

2. Stejny postup opakujeme pro na
vnitini strané pro plochy Swept (138) a
Trough Curve mesh (146).

1. Pomoci funkce Line f vytvotime Usecku v prostoru.
2. Jako prvni bod zvolime bod na hrané radiusu plochy Swept (138), druhy bod zvolime na hrané
protéjsiho radiusu.

3. Stejny postup opakujeme pii spodnim okraji ,,ploutvi‘.
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1. Pomoci funkce Trough Curve Mesh vyplnime otvory mezi ,,ploutvemi.
2. Postupujeme jako v pfipadé Trough Curve Mesh (146).

1. Vybereme piikaz Offset Surface 0 a oznadime plochu Swept (25).
2. Odsazeni plochy zvolime 1,5 mm.
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Krok €.125 Vytvoteni skici (154)

1. V roving (75) vytvotime skicu (154).
2. Skicu zakotujeme dle nasledujiciho obrazku.

{
P

ploB0=16,8 | o)
Y Q)
) O :.
o |'~: %
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e
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i BilEE5E1./0
|

Krok ¢.126 Vytiznuti plochy (155)

1. Vytazenim skici (154) ofizneme ¢ast plochy Offset Surface (153).
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 50 mm.
3. V panelu Extrude na zalozce Boolean vybereme moznost Intersect.
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Krok €.127 Vytvoteni skici (156)

1. V roviné YZ vytvoiime skicu (156).
2. Skicu zakétujeme dle nasledujiciho obrazku, oblouk je vazan

k hrané plochy Offset Surface (153).
ploB6=1,2

plS67=0,7

Krok ¢.128 Vytvoreni plochy (157)

1. Ze skici (156) vytvotime pomoci

7
funkce Swept # hranu plochy
zadniho vystupku pro postaveni
vysavace do rohu.

2. Jako tidici kiivku pouzijeme hranu
plochy Offset Surface (153).

Krok €129 Vytvofeni soumémé plochy (158), (159), (160), (161) a (162)

1. Pomoci funkce Mirror Body EE‘ vytvotime zrcadlovou kopii ploch okolo roviny.

2. Vybereme plochy Swept (138), (157), Trough Curve mesh (151), (152) a Offset Surface (153) a
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Krok &.130 Svazani ploch (163)

1. Pomoci funkce Sew ¥ svazeme plochy okolo roviny do jediného prvku.

2. Vybereme plochy Extrude (133) a Mirror Feature (134).

Type A
Typ prvku (plo$ny/objemovy)
_;J'arget | M
¢ Seect vt 30y (1) @11 Vyoer pront plochy
Tool |__!;
% Select Sheet Body (1) @ L )
! — || Vybér druhe plochy
Settings | A
[] output Muttiple Sheets
Tolerance Nastaveni vystupu a tolerance
l_Prevjew |_V
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Krok €.131 Prasecnice ploch (164)

1. Pomoci funkce Intersection Curve @ vytvofime prusecnici dvou ploch.

2. Vybereme plochy dle obrazku.

%, | Intersection Curve

Vybér prvni plochy
Set2 2
¥ Select Face (15) )| || Vyber druné plochy
Settings i
Curve Fit [nuin e E Nastaveni stupné kiivky (3. -Cubic, 5 -Quintic. nebo

pokrocily- Advanced)

Tolerance Tolerance
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Krok ¢.132 Vytvoreni roviny (165) a skici (166)

1. Vytvotime rovinu (135) na koncovém bod¢ hrany kiivky Intersection Curve (164).
2. V této roviné vytvorime skicu dle nasledujiciho obrazku, vrchol vysece lezi na koncovém bodé
kiivky Intersection Curve (164).

Krok ¢.133 Vytvoreni télesa (167)

1. Pro procviceni nové funkce pouzijeme funkce Sweep along Guide “ namisto funkce Swept.
Funkci najdeme pod zalozkou Insert—Sweep— Sweep along Guide

2. Jako vedenou kiivku zvolime skicu (166) a jako vodici kiivku Intersection Curve (164), v zalozce
nastaveni zvolime typ télesa objemové.

L.

Section

Vybér vedené kiivky (mizeme vybirat i mezikruzi apod.

fwm &) utvary.

Guide

A
| A
« Select Curve () Vybér vodici kiivky
| A
L2
2
A
A
2

Offzets

First Offset @ mm Nastaveni tloustky stény vytvareného objektu
Second Offset E s First Offset a Second Offset- obdoba nastaveni
| parametrt u funkce Extrude- Start a End

Boolean

N Cowe VSV .
i [ s Nastaveni ptipojeni, odebirani télesa aj.
Settings
Body Type | soli Nastaveni typu télesa (plosné/objemové)
Chaining Tolerance

Tolerance

Diztance Tolerance
Preview v
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Krok ¢.134 Roftiznuti plochy (168)

1. Pomoci funkce Subtract ﬁ) ofizneme hranu plochy krytu

2. Jako télo oznacime plochu Swept (25) a t€leso, pomoci kterého fezeme Sweep along Guide
(167).

Krok ¢.135 Prlise¢nice ploch (169)

1. Pomoci funkce Intersection Curve @ vytvofime prusecnici dvou ploch.

2. Vybereme plochy dle obrazku.

Krok ¢.136 Vytvoreni t¢lesa (170)

1. Pouzijeme funkce Sweep along Guide e

2. Jako vedenou kiivku zvolime skicu (166) a jako vodici kiivku Intersection Curve (169), v zalozce
nastaveni zvolime typ télesa objemové.

Krok ¢.137 Roftiznuti plochy (171)

1.Pomoci funkce Subtract ﬁ) ofizneme hranu plochy krytu
2.Jako télo ozna¢ime plochu Swept (25) a téleso, pomoci kterého fezeme Sweep along Guide (170).
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Krok ¢.138 Prtsecnice ploch (172)

1. Pomoci funkce Intersection Curve @ vytvofime prusecnici dvou ploch.

Krok ¢.139 Vytvoieni skici (173)

1. V rovin¢ XY vytvotime skicu dle nasledujiciho obrazku. Spodni bod oblouku je vdzan k hrané
zadniho krytu Swept (25).

pl570:=0,2

Krok ¢.140 Prtsecnice ploch (174)

1. Pomoci funkce Intersection Curve @ vytvofime prusecnici dvou ploch.
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Krok ¢.141 Vytvoieni skici (175)

1. V roviné YZ vytvotime usecku dle nasledujiciho obrazku.
T

|

o

e W e SR D) Bl 387 = 2810

Krok ¢.142 Vytvoreni plochy (176) a (177)

1.Vytazenim skici (175) vytvoiime plochu Extrude (176) a (177)
2.Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 290 mm.

—

e Tyl |
N

.8

Krok ¢.143 Vytvoreni plochy (178)

1. Pro vytvofeni vnitini plochy nadkoli pouZzijeme skicu (70) a funkci Revolve tj; .
2. Kiivku orotujeme okolo osy X, v rozmezi 0 az +360°.
3. V zalozce Settings nastavime Body type — Plosny utvar (Sheet).
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Krok ¢.144 Svazani ploch (179)

1. Pomoci funkce Sew [HY svazeme plochy okolo roviny do jediného prvku.

2. Vybereme plochy Subtract (100) a Revolve (178).

Krok ¢€.145 Vytvoteni prechodu mezi plochami (180)

1. Pomoci funkce Face Blend "+ vytvofime pfechod mezi plochami Subtract (100) a Extrude

(176). Radius ptechodové plochy zvolime 0,3 mm.

Krok ¢.146 Svazani ploch (181)

1. Pomoci funkce Sew [HY svazeme plochy okolo roviny do jediného prvku.

2. Vybereme plochy Swept (15) a Extrude (177).

Krok ¢.147 Vytvoreni piechodu mezi plochami (182)

1.

Pomoci funkce Face Blend "~ vytvofime pfechod mezi plochami Swept (15) a Extrude (177).
Radius ptechodové plochy zvolime 0,6 mm..

Krok ¢.148 Vytvoieni plochy (183) a (184)

1.
2.

3.

Pouzijeme funkci Sweep along Guide “ pro vytvofeni hrany vrchniho krytu.

Jako vedenou kiivku zvolime skicu (173) a jako vodici kiivku Intersection Curve (164),

v zaloZce nastaveni zvolime typ télesa plosné.

Postup opakujeme na spodni ¢asti, vedena skica je opét (173) a vodici kiivka Intersection Curve
(169).

Krok ¢.149 Svazani ploch (185) a (186)

1. Pomoci funkce Sew [HY svazeme plochy okolo roviny do jediného prvku.
2. Vybereme plochy Swept (25) a Sweep (183).
3. Tento postup opakujeme pro svazani ploch Swept (25) a Sweep (184).
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Krok €.150 Vytvoteni soumérné plochy (187), (188) a (189)

1. Pomoci funkce Mirror Body ﬁ& vytvotime zrcadlovou kopii ploch okolo roviny.

2. Vybereme plochy Swept (15), (25) a Revolve (178) a zrcadlime okolo roviny YZ. Postup je stejny
jako v kroku 100.

Krok ¢.151 Zaslepeni otvoru (190)

1. Pomoci funkce N-sided Surface zaslepime otvor v levé ¢asti krytu.
Jako kiivku vybereme vnitini hranu plochy Mirror Body (104), jako plochu ozna¢ime samotnou
plochu Mirror Body (104).

Krok &152 Svazéni ploch (191)

1. Pomoci funkce Sew m svaZeme plochy okolo roviny do jediného prvku.
2. Vybereme plochy Mirror Body (189) a N-sided Surface (190).
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Krok ¢.153 Vyfiznuti plochy (192) a (193)

1. Vytazenim skici (106) ofizneme ¢ést plochy Extrude (176).

2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 30 mm.

3. V panelu Extrude na zaloZce Boolean vybereme moZnost Subtract.
4. Stejny postup opakujeme pro ofiznuti plochy Extrude (177).
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I1. Kolec¢ko

Cilem tohoto cviceni je vytvoieni plosného modelu kola vysavace.

v’ Znalost Zéakladni popis
v Cviceni L.
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Krok ¢.1 Vytvofteni skici (1)

1. V rovin¢ XZ vytvoiime skicu (1).
2. Skicu zakétujeme dle nésledujiciho obrazku.
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Krok ¢.2 Vytvofeni orotované plochy (2)

0

1. Vybereme skicu (1) a pomoci funkce Revolve L

2. Rozmezi rotace nastavime Start 0° a End 360°.

3. V zalozce Settings nastavime Body type — plosny utvar (Sheet)

orotujeme skicu okolo osy X.
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1. Vytvotime rovinu ve vzdalenosti (At Distance) 195 mm od roviny YZ v kladném sméru osy X.

2. V této roviné vytvorime skicu (4).

42,7

pilias

—

72:301'0
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1. Vytazenim Skici (4) pomoci funkce Extrude vytvotime plochu (5).
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 4 mm a End 4 mm.
3. V zéloZce nastaveni vybereme typ télesa- Solid

1. V roviné XZ vytvotime skicu (6).
2. Vrchni bod je vazan k hornimu kvadrantu plochy (2).
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1. Vybereme skicu (6) a pomoci funkce Revolve U orotujeme skicu okolo osy X.
2. Rozmezi rotace nastavime Start 0° a End 360°.

3.V zalozce Settings nastavime Body type — ploSny utvar (Sheet)

1. Vytazenim hran plochy (5) pomoci funkce Extrude vytvotime hranu.
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End S mm.
3. V zalozce nastaveni vybereme typ télesa- Sheet
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1. Pomoci funkce Face Blend 5 vytvotime ptfechod mezi plochami Extrude (5) a Extrude (8).

2. Raédius prechodové plochy zvolime 0,5 mm.
3. Stejny postup opakujeme pro vytvoreni vnitiniho radiusu.

Extrude (5) Extrude (8)
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I11. Piedni koleCko

CIiL

Cilem tohoto cviceni je vytvofeni ploSného modelu piedniho kola vysavace.

Predpoklady

v’ Znalost Zéakladni popis
v Cviceni L.
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Krok ¢.1 Vytvofteni skici (1)

1. V rovin¢ XZ vytvotime skicu (1).
2. Skicu zakétujeme dle néasledujiciho obrazku.

pP34-5,0 B =

pB=17,0
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Krok ¢.2 Vytvoreni kolecka (2)

qr
1. Vybereme skicu (1) a pomoci funkce Revolve L orotujeme skicu okolo osy X.
2. Rozmezi rotace nastavime Start 0° a End 360°.

3. V zalozce Settings nastavime Body type — Plosny tutvar (Sheet)
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Krok €.3 Vytvofeni soumérné plochy (3)

1. Pomoci funkce Mirror Feature % vytvotime zrcadlovou kopii ploch okolo roviny.

2. Vybereme plochu Revolve (2) a zrcadlime okolo roviny YZ.
—

Krok ¢.4 Vytvoreni skici (4)

1. V rovin¢ XZ vytvotime skicu (4).
2. Skicu zakétujeme dle nasledujiciho obrazku.
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Krok ¢.5 Vytvoreni blatniku (6)

qr
1. Vybereme skicu (1) a pomoci funkce Revolve i orotujeme skicu okolo osy X.
2. Rozmezi rotace nastavime Start 105° a End -105°.

3. V zalozce Settings nastavime Body type — Plosny ttvar (Sheet)

Krok ¢.6 Vytvoreni roviny (7)

1. Vytvotime rovinu ve vzdalenosti (Point and Direction), jako smérovy vektor vybereme osu Z.
|

Krok ¢.7 Vytvoreni skici (8)

1. V rovin¢ XZ vytvoiime skicu (8).
2. Skicu zakétujeme dle nasledujiciho obrazku.
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Krok ¢.8 Vytvofeni skici (9)

1. V rovin¢ XZ vytvotime skicu (9).

2. Skicu zakétujeme dle néasledujiciho obrazku.
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Detail pro zakotovani horni ¢asti
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Krok €.9 Vytvofeni orotované plochy (10)

1. Vybereme skicu (9) a pomoci funkce Revolve @P orotujeme skicu.
2. Rozmezi rotace nastavime Start 0° a End 360°.
3. V zalozce Settings nastavime Body type — Plosny tutvar (Sheet)

Krok €.10 Vytvoreni skici (11)

1. V roviné XZ vytvotime skicu (11).
2. Skicu zakétujeme dle nasledujiciho obrazku.
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Krok ¢.11 Vytvoteni skici (12)

1. V rovin¢ XZ vytvoiime skicu (12).
2. Skicu zakétujeme dle néasledujiciho obrazku.
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Krok ¢.12 Vytvoteni roviny (13)

1. Vytvotime rovinu ve vzdalenosti (Point and Direction), je vazéna je ke skice (8) a jako smérovy

vektor vybereme osu Y.
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Krok ¢.13 Vytvoteni skici (14)

1. V roviné XZ vytvotime skicu (14).
2. Skicu zakétujeme dle néasledujiciho obrazku.
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Krok ¢.14 Vytvoreni plochy (15)

g
1. Oznacenim skici (15) vytvoiime pomoci funkce Swept ™ # zbytek hadice.
2. Jako tidici kiivku vybereme ktivky ve skice (1).
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Krok €.15 Ofiznuti plochy (16)

1. Vytazenim skici (11) ofizneme plochu krytu Revolve (10).

2. Vytazeni provedeme jako Symetric Value, nastaveni vytazeni Distance 10 mm.

3. V panelu Extrude na zélozce Boolean vybereme moznost Subtract a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Revolve (10).

Krok ¢.16 Ofiznuti plochy (17)

1. Vytazenim skici (11) ofizneme plochu krytu Swept (15).

2. Vytazeni provedeme jako Symetric Value, nastaveni vytazeni Distance 10 mm.

3. V panelu Extrude na zélozce Boolean vybereme moznost Subtract a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Swept (15).
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Krok ¢.17 Ofiznuti plochy (18)

1. Vytazenim vnitini hrany plochy Revolve (10) ofizneme plochu krytu Swept (15).

2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 10 mm.

3. V panelu Extrude na zélozce Boolean vybereme moznost Subtract a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Swept (15).

Krok ¢.18 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (19)

P
1. Pomoci funkce Face Blend ‘5] vytvotime piechod mezi plochami Swept (15)
2. Radius prechodové plochy zvolime 0,5 mm.
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Krok ¢.19 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (20)

1. Pomoci funkce Face Blend ‘*55 vytvotime piechod mezi plochami Swept (15)
2. Radius prechodové plochy zvolime 0,5 mm.

o )

Krok €.20 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (21)

1. Pomoci funkce Face Blend \5’5 vytvotime piechod mezi plochami Swept (15)
2. Réadius prechodové plochy zvolime 0,5 mm.
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Krok €.21 Ofiznuti plochy (22)

1. VytaZenim vnitini hrany plochy Revolve (10) vytvotime plochu Extrude (22).
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 10 mm.
3.V zéloZce Settings nastavime Body type — Plo$ny utvar (Sheet)
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IV. Kryt pro pripojeni hadice

CiL

Cilem tohoto cviceni je vytvofeni ploSného modelu krytu hubice.
v%

Piedpoklady

v’ Znalost Zakladni popis
v Cviéeni L.
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Krok ¢.1 Vytvofteni skici (1)

1. V rovin¢ XZ vytvotime skicu (1).
2. Skicu zakétujeme dle néasledujiciho obrazku.
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Krok ¢.2 Vytvofteni skici (2)
1. V rovin¢ XZ vytvotime skicu (2).
2. Skicu zakétujeme dle nésledujiciho obrazku.
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Krok ¢.3 Vytvofteni skici (3)

1. V rovin¢ XZ vytvoiime skicu (3).
2. Skicu zakétujeme dle néasledujiciho obrazku.
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Rpz222:-509,0

P220:5

Krok ¢.4 Vytvoreni plochy (4)

Lot
1. Ze skici (3) vytvofime pomoci funkce Swept ¥ vrchni plochu horniho krytu.
2. Jako fidici kiivku vybereme skicu (2).

Skica (3)
Skica (2)
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Krok ¢.5 Vytvoreni plochy (5)

1. VytaZenim hran plochy (4) pomoci funkce Extrude vytvofime hranu.
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 9 mm.
3. V zéloZce nastaveni vybereme typ télesa- Sheet

Krok €.6 Vytvoreni piechodu mezi plochami (6)

f
1. Pomoci funkce Face Blend ‘53 vytvofime piechod mezi plochami Extrude (5).
2. Radius ptechodové plochy zvolime 5 mm.
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Krok ¢.7 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (7)

5
1. Pomoci funkce Face Blend ‘*5] vytvofime piechod mezi plochami Swept (4) a Extrude (5).
2. Radius ptechodové plochy zvolime 3 mm.

Krok ¢.8 Vytvoreni skici (8)

1. V rovin¢ XZ vytvoiime skicu (8).
2. Skicu zakétujeme dle nésledujiciho obrazku.
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Krok ¢.9 Vytvoreni plochy (9)

25
1. Ze skici (8) vytvoiime pomoci funkce Swept ™ vrchni plochu horniho krytu.
2. Jako tidici kfivku vybereme skicu (2).

Krok €.10 Vytvoreni skici (10)

1. V roviné XZ vytvotime skicu (10).
2. Skicu zakétujeme dle nasledujiciho obrazku.
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Krok ¢.11 Vytvoreni plochy (11)

1. Vytazenim hran skici (10) pomoci funkce Extrude vytvofime hranu.
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 10 mm.
3. V zéloZce nastaveni vybereme typ télesa- Sheet

Krok €.12 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (12)

1. Pomoci funkce Face Blend "15 vytvofime piechod mezi plochami Swept (9) a Extrude (11).
2. Radius ptechodové plochy zvolime 3 mm.

110




Krok €.13 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (13)

1. Pomoci funkce Face Blend “‘B vytvofime piechod mezi plochami Swept (4) a Extrude (11).
2. Radius ptechodové plochy zvolime 3 mm.

Krok ¢.14 Vytvoteni skici (14)

1. V rovin¢ XZ vytvoiime skicu (14).
2. Skicu zakétujeme dle nasledujiciho obrazku.
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Krok €.15 Ofiznuti plochy (15)

1. Vytazenim skici (14) odebereme ze plochy krytu Swept (9) otvor pro hadici.

2. VytaZeni provedeme mezi hodnotami
Start 0 mm a End 20 mm.

3. V panelu Extrude na zalozce Boolean vybereme moznost Subtract a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Swept (9)

Krok ¢.16 Vytvoteni skici (16)

1. V rovin¢ XZ vytvoiime skicu (16).
2. Skicu zakétujeme dle nésledujiciho obrazku.
|
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Krok €.17 Vytvoieni orotované plochy (17)

1. Vybereme skicu (16) a pomoci funkce Revolve r]‘!E; orotujeme skicu okolo osy X.
2. Rozmezi rotace nastavime Start -90° a End 90°.
3. V zalozce Settings nastavime Body type — Plosny utvar (Sheet)

Krok ¢.18 Vytvoteni pfechodu mezi plochami (18)

f
1. Pomoci funkce Face Blend ‘53 vytvotime piechod mezi plochami Swept (4) a Revolve (17).
2. Radius piechodové plochy zvolime 1 mm.

113




Krok €.19 Vytvoreni soumérné plochy (19)

1. Pomoci funkce Mirror Body Eg vytvotime zrcadlovou kopii ploch okolo roviny.

2. Vybereme plochu Swept (4) a zrcadlime okolo roviny YZ.

Krok ¢.20 Vytvoreni odsazeni plochy (20)

1. Vybereme piikaz Offset Surface glj’ a ozna¢ime plochu Swept (4).
2. Odsazeni plochy zvolime 1,5 mm.
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Krok €.21 Vytvoreni skici (21)

1. V rovin¢ XZ vytvoiime skicu (21).
2. Skicu zakétujeme dle nésledujiciho obrazku.
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Krok ¢.22 Ofiznuti plochy (22)

1. Vytazenim skici (21) odebereme ¢ast plochy krytu Offset Surface (20).

2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start -10 mm a End 20 mm.

3. V panelu Extrude na zalozce Boolean vybereme moznost Intersect a ve vybéru Select Body
oznacime plochu Offset Surface (20).
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Krok €.23 Vytvorteni skici (23)

1. V rovin¢ XZ vytvoiime skicu (23).

2. Skicu zakoétujeme dle nasledujiciho obrazku. I3 BEdf=End o
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Krok ¢.24 Vytvoteni plochy (24)

=3
1. Ze skici (23) vytvotime pomoci funkce Swept "¢ hranu tlagitka.
2. Jako fidici kfivku vybereme hranu plochy tlacitka Offset Surface (20).
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1. Pomoci funkce Face Blend “ﬁ vytvotime prechod mezi plochami Swept (24) a Offset Surface
(20).
2. Radius ptechodové plochy zvolime 1 mm.

1. Pomoci funkce Mirror Body"%’! vytvotime zrcadlovou kopii ploch okolo roviny.
2. Vybereme plochu Swept (4) a zrcadlime okolo roviny YZ.
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V. Rolovaci kole¢ko

CIiL

Cilem tohoto cviceni je vytvofeni ploSného modelu rolovaciho kolecka pro regulovani otacek.

Predpoklady

v’ Znalost Zéakladni popis
v Cviéeni L.
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Krok ¢.1 Vytvofteni skici (1)

1. V rovin¢ YZ vytvotime skicu (1).
2. Skicu zakétujeme dle nésledujiciho obrazku.

p238410,8

Krok ¢.2 Vytvofeni orotované plochy (2)

¥
1. Vybereme skicu (1) a pomoci funkce Revolve Il

2. Rozmezi rotace nastavime Start 0° a End 360°.
3.V zéloZce Settings nastavime Body type — Plosny utvar (Sheet)

orotujeme skicu okolo osy X.
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Krok ¢.3 Vytvofteni skici (3)

1. V rovin¢ XZ vytvoiime skicu (3), pro vytvoreni pole prvkll vyuzijeme funkce Pattern Curve
2. Skicu zakétujeme dle nésledujiciho obrazku.

Krok ¢.4 Vytvoreni plochy (4)

1. Vytazenim skici (3) pomoci funkce Extrude vytvotime 10 valcovych ploch.
2. Vytazeni provedeme jako symetrické End — Symetric Value a Distance 10 mm.
3. V zéloZce nastaveni vybereme typ télesa- Sheet
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Krok €.5 Vytvoreni piechodu mezi plochami (5)

1. Pomoci funkce Face Blend “ﬁ vytvofime piechod mezi plochami Revolve (2) a Extrude (4).
2. Radius ptechodové plochy zvolime 1 mm.

Krok €.6 Vytvoreni piechodu mezi plochami (6)-(14)

1. Opakujeme postup jako v pfedchozim piipad¢ pro vytvoreni dalSich prechodu.

Vysledek:
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Krok ¢.7 Vytvofteni skici (15)

1. V rovin¢ XZ vytvoiime skicu (15), pro vytvoteni dutého valce, pomoci kter¢ho pozdéji provedeme
vytvoieni vazeb v sestave.
2. Skicu zakétujeme dle nésledujiciho obrazku.

Krok ¢.8 Vytvoreni télesa (16)

1. Vytazenim skici (3) pomoci funkce Extrude vytvoiime téleso
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 0 mm a End 6,5 mm.
3. V zéloZce nastaveni vybereme typ télesa- Solid
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V1. Hadice

Cilem tohoto cviceni je vytvoireni plosného modelu hadice vysavace.

v’ Znalost Zéakladni popis
v Cviceni L.
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Krok ¢.1 Vytvoreni skici (1)

1. V rovin¢ YZ vytvoiime skicu (1).
2. Skicu zakdtujeme dle nasledujiciho obrazku.

Krok €.2 Vytvofeni roviny (2)

1. Vytvotime rovinu v bod¢ ptedchozi skici (1) typ urceni roviny (Point and Direction).

O —
- —

Krok ¢.3 Vytvoreni skici (3)

1. V roving (2) vytvotime skicu (1).
2. Skicu zakétujeme dle nasledujiciho obrazku.
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Krok ¢.4 Vytvoreni télesa (4)

1. VytaZenim skici (3) pomoci funkce Extrude vytvoiime vélcovou plochu.
2. Vytazeni provedeme mezi hodnotami Start 10 mm a End 30 mm.
3. V zéloZce nastaveni vybereme typ télesa- Sheet.

Krok ¢.5 Vytvofeni roviny (5)

1. Vytvotime rovinu ve vzdalenosti (At Distance) 77,5 mm od roviny XY v zdporném smeru osy Z.

Distance| 100-225 mm
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Krok ¢.6 Vytvoreni skici (6)

1. V rovin¢ YZ vytvoiime skicu (6).
2.V této roviné si ptipravime 4 body o téchto soutadnicich:

Soutadnice [X;Y;Z]

Bod 1[411,411;0;0]

Bod 2 [463,37,-20,53;0]
Bod 3 [500,129;-51,74;0]
Bod 4 [575,815;-77,5;0]
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3. Pomoci funkce Fit Spline prolozime body vytvorené v predeslém kroku, v bod¢ ¢.1 a ¢.4 je pfipojen
oblouk s te¢nou vazbou k dané tisecce.
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Krok ¢.7 Vytvoreni skici (7)

1. V rovin¢ YZ vytvoiime skicu (7).
2. Skicu zakétujeme dle nasledujiciho obrazku.
pl33:-138,06
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Krok ¢€.8 Vytvoreni plochy (8)

Lot
1. Ze skici (3) vytvotime pomoci funkce Swept ¢ vrchni ¢ast hadice.
2. Jako tidici kiivku vybereme skicu (6).
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Krok ¢.9 Vytvoreni plochy (9)

Loty
1. Oznacgenim hrany plochy Swept (8) vytvoiime pomoci funkce Swept ™ # zbytek hadice.
2. Jako tidici kiivku vybereme skicu (6).

Krok ¢.10 Svazani ploch (10)

1. Pomoci funkce Sew Ll svazeme plochy okolo roviny do jediného prvku.

2. Vybereme plochy Swept (8) a (9).

Krok ¢.11 Vytvoteni skici (11)

1. V rovin¢ YZ vytvoiime skicu (11).
2. Skicu zakétujeme dle nasledujiciho obrazku, kota p144 je vztazena k ose Z, kota pl43 k ose Y.
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Krok ¢.12 Vytvoreni orotované plochy (12)

0
1. Vybereme skicu (11) a pomoci funkce Revolve 0 orotujeme skicu okolo osy X.
2. Rozmezi rotace nastavime Start 0° a End 360°.

3. V zalozce Settings nastavime Body type — Plosny ttvar (Sheet)
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VII. Rukojet’

CIiL

Cilem tohoto cviceni je vytvoteni ploSného modelu rukojeti.

Predpoklady

v’ Znalost Zéakladni popis
v" Cviceni L.
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Krok ¢.1 Vytvoreni skici (1)

1. V roviné XY vytvotime skicu (1).
2. Skicu zakétujeme dle nasledujiciho obrazku.

!
L R

W=

ol4=

plo=24,0

—
- -

3. Na obou koncich doplnime oblouk a tise¢ku dle nésledujiciho obrazku.
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i e e e

y
A
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Krok ¢.2 Vytvoreni skici (2)

1. V roviné XY vytvotime skicu (2).
2. Skicu zakétujeme dle nasledujiciho obrazku.

Krok ¢€.3 Vytvoteni plochy (3)

Lt
1. Oznadenim skici (2) vytvoiime pomoci funkce Swept “# zbytek hadice.
2. Jako tidici kiivku vybereme ktivky ve skice (1).

Krok ¢.4 Vytvoreni orotované plochy (4)

1. Vybereme oblouk a isecku vytvofené ve 3. kroku skici (1) a pomoci funkce Revolve Eﬁ[
orotujeme okolo osy Y.

2. Rozmezi rotace nastavime Start 0° a End 360°.

3.V zalozce Settings nastavime Body type — Plosny utvar (Sheet)




Krok €.5 Vytvoreni orotované plochy (5)

1. Opakujeme stejny postup na opacném konci jako v pfedchozim kroce 4.

Krok ¢.6 Svazani ploch (6)

1. Pomoci funkce Sew ¥} svazeme plochy okolo roviny do jediného prvku.
2. Vybereme plochy Swept (3), Revolve (4) a Revolve (5).
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Krok ¢.7 Vytvoreni skici (7)

1. V rovin¢ XY vytvotime skicu (7).

2. Vodici kiivky vytvofime osazenim sttedniho oblouku ze skici (1) pomoci funkce Offset Curve

@) . Kruznice jsou namnozeny pomoci funkce Pattern Curve

3. Doplnime dalsi kiivky pro vytvofeni nadkruzku.
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Krok ¢.8 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (8)

1. Vytazenim skici (7) pomoci funkce Extrude vytvotime nékolik valcovych ploch.
2. Vytazeni provedeme jako symetrické End — Symetric Value a Distance 25 mm.
3. V zéloZce nastaveni vybereme typ télesa- Sheet

Krok €.9 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (9)

N
1. Pomoci funkce Face Blend = vytvofime pirechod mezi plochami Revolve (2) a Extrude (4).
2. Radius piechodové plochy zvolime 1 mm.
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Krok ¢.10 Vytvoreni pfechodu mezi plochami (10)-(19)

1. Opakujeme postup jako v predchozim piipad¢ pro vytvoreni dalSich prechodu.

Vysledek:

Krok ¢.11 Vytvoteni ndkruzku (20)

1. Vybereme kiivky vytvotfené ve 3. kroku skici (7) a pomoci funkce Revolve E‘L{E orotujeme okolo
ktivky.

2. Rozmezi rotace nastavime Start 0° a End 360°.

3.V zalozce Settings nastavime Body type — Plosny utvar (Sheet)
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