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Nazev préce: Hra na platformé Android propagujici FAV

Aktivita studenta

Student pfistupoval k préci aktivné, sdm navrhoval scénaf realizované aplikace, pofizoval a shanél
potfebné podklady (napf. ve formé fotografii cilovych mistnosti). Cinnost studentovi dale
komplikovala migrace fakulty na novou lokaci.

Spoluprace s vedoucim

Spoluprace svedoucim prace probihala bez problém(, student se véech planovanych konzultaci
ucastnil a aktivné informoval o stavu a dal$im sméru prace. Pfipominky vedouciho prace do cilového
fedeni zapracoval.

Plvodnost préce a prace souvisejici

Ve Skolnim roce 2013/14 byla fe3ena aplikace s podobnou tématikou pro platformu Windows Phone
v pavodnich prostorach fakulty, kterd viak byla velmi komplexni a kladla velké naroky na uZivatele
z hlediska dokonceni hry. BakaladF proto scénaf navrhl cely uplné znovu a nezdvisle na uvedené
aplikaci, s velkym dirazem na snadnou hratelnost (ktera obtiznosti neodradi potencidlni uzivatele) a
rozsifenost platformy mezi cilovou skupinou uzivatelii. Pfi navrhu byl také zohlednén pozadavek na
nenasilné informovani o vyzkumné ¢innosti vybranych &asti fakulty.

Kvalita Feseni

Bakalaf musel nastudovat a v praci uplatnit celou fadu funkcionalit, které jsou specifické pro
platformu Android. Névaznost jednotlivych aktivit realizovanych v praci je zfejma z obr. 4.1 na str. 22
prace. Vysledné grafické zpracovani je dle mého ndzoru pékné, viz vybrané nahledy aktivit (str. 45 -
48) pfi zachovani rozumné velikosti vysledné aplikace (cca 6.8MB).

V textu bakalafské prace jsou popsany vytvofené aktivity aplikace, které tvofi zakladni stavebni bloky
aplikaci pro platformu Android a je navriena celd fada dal3ich rozsifeni, ktera Ize vyuzit pro dalsi
rozvoj aplikace.

Aplikace byla vytvofena pro systém Android od verze 4.0 a byla podrobena uZivatelskému testovani
jak ze strany bakalare, tak vedouciho prace; na fyzickych zafizenich (srGznou verzi Androidu i
velikosti obrazovky) a déle v emuldtoru. Viechny zjisténé problémy byly béhem vyvoje aplikace
odstranény. Aplikace by tedy méla byt stabilni i pfes roztFisténost verzi platformy Android.

Aplikace umoZriuje jednim tlacitkem stahnout aktudini informace o FAV, co? je jedina funkcionalita,
kdy je potfeba pfipojeni zafizeni k Internetu. Diky této funkcionalité je mozné uzivateli predat vidy
aktualni vybranou informaci, napf. o akcich pofadanych fakultou a pfipadné z logii webového serveru
urit mnozstvi uzivateld, ktefi tuto informaci ziskali.



VyuZitelnost dosazenych vysledki

Realizovanou préaci je moiné vyuzit k propagaci katedry a fakulty, kdy se uZivatel jednoduchou
formou hry dozvi vice o konkrétnich prostorach fakulty a dal$ich aspektech vysokoskolského studia
(zdpocet, zkouska, prace s knihovnou, vyzkum). Typickou cilovou skupinou aplikace jsou napf.
uchazeci o studium na fakulté.

Splnéni zadani
Student splnil vSechny body zadani bakalarské prace.
Navrhuji hodnoceni znamkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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