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Obsah prace

Cilem prace bylo navrhnout a implementovat hru pro mobilni zafizeni (konkrétné pro platformu
Android) propagujici FAV. Hra simuluje studium na FAV pfedeviim z hlediska pohybu po arealu Z€U
(v€etné NTIS / CTPVV) a mize tak pomoci budoucim studentlim s orientaci v arealu.

Autor se v praci vénuje navrhu aplikace a pouZitym technologiim, dale pak popisu implementace
aplikace v€etné jejiho testovani. Autor rovné? diskutuje mozna rozsifeni hry.

Kvalita FeSeni (programova ¢ast bakalarské prace)

Vytvofend hra byla testovana jak na emuldtoru, tak na redlném mobilnim zafizeni. Hra se zd4 pIné
funkéni a vzhledem k pouzitym fotografiim vypada na redlném zafizeni hezky. Podle subjektivniho
nazoru recenzenta hra neni pfili§ zabavnd, coz je nejspi$ zplsobeno relativné malym mnoZstvim
rGznych Cinnosti. Jako propagaé¢ni material FAV usnadfiujici orientaci v aredlu Z€U a sezndmeni se
zaklady studia na univerzité viak bude fungovat vyborné. Hra sestdva z cca 22 zdrojovych souborii
(cca 82 kB). Zdrojovy kdd je pfehledny a celkem dobfe komentovan. Postradam pouze dislednéjsi
komentovani metod (jejich parametry a navratové hodnoty komentovény nejsou).

Kvalita Fedeni (text bakalafské prace a prace s literaturou)

Text sestava z 56 stran (Fadkovani cca 1.5) a ma celkem logickou strukturu. Nelze ji v8ak snadno
rozdélit na teoretickou a praktickou ¢ast, tyto ¢asti se v podstaté prolinaji. Seznameni se s vyuzitymi
technologiemi, které jsou k vytvoreni hry pouZity, v podstaté tvofi teoretickou &ast prace, je viak
zakomponovéano pfimo do navrhu aplikace. Text prace je ¢lenén do kapitol a je vhodné doplnén
obrézky a tabulkami. Autor pékné popisuje moind vylepseni aplikace. Popis testovani by véak mohl
byt konkrétnéjsi. Jedna se sice o hru, kde je primarni interakce s uzivatelem, a nedaji se tedy
prepokladat rozsdhlé tabulky s ¢iselnym vyhodnocenim testl, hodil by se viak piesny scénaf
testovani aplikace a pfesné shrnuti jeho vysledkd na jednotlivych zafizenich. Pfilohy tvofi instalaéni a
uZivatelska pfirucka. V pfilohach a textu prace postradam UML diagramy.

K textu prace mam ddle nékolik drobnych vyhrad. V popisu implementace jsou popsany funkcionality

jednatlivych metod, co? je aZ zbytené podrobné. Pro popis aplikace na této trovni by mél slouzit
javadoc a UML diagramy tFid. V textu se obcas vyskytuje bilé misto na konci stranky (napf. strana
2,9, 11, 12, 16, 20, 22 atd., coZ je prevainé zpusobeno pfilis velkymi mezerami okolo nadpist 2.
urovné) a rizné Siroké mezery mezi odstavci (napf. kapitola 2.2 vs. kapitola 2.3). Nékteré obrazky
nemaji dostatecné rozliSeni pro hezky tisk (hlavné prevzaté). Obcas se vyskytnou drobné nepresnosti
(napf. ,studium konéi po tfech netspé3nych pokusech u zkousky” — v redlu to tak neni, v praci to je
v3ak uvedeno). Mnozstvi pieklepl a chyb nevybocuje z béZného priméru.

Zdrojl je v praci pfiméfené mnoistvi, nékteré reference na zdroje by viak mély byt uvadény castéji.
Chybi napf. citace u popisu gyroskopu, v kapitole 3.9 a citace u pfevzatych obrazk{ (napf. Obr. 3.1,
3.2,5.2,'5354)

Spinéni zadani

Préce spliiuje zadani.
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Doplnujici informace k bakalafské praci
Préce byla vytvéfena jako jedna z moznosti propagace studia na FAV.
Dotazy k bakalarské praci
1. Vsechny fotky, ze kterych jsou jednotlivé obrazovky hry poskladany, jste fotil sam?

2. Myslite, Ze je principalné mozné, aby akcelerometr méfil ve véech tfech osach?

Autor préace vytvofil péknou hru pro mobilni zafizeni pouzitelnou jako propagace fakulty, na které
odved| znatné mnoZstvi prace. Vzhledem k problémdm popsanym v posudku navrhuji znamku velmi
dobfie a praci doporuduji k obhajobé. i

//// .

V Plzni 20.5.2015 Ing. Tomé{both, Ph.D.
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