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Ndzev préce: Editor 3D scén pro simulaci eroze
Aktivita studenta

Student zacal bakalafskou praci zpracovavat velmi pozdé, kvdili jinym pracovnim povinnostem. Vét¥{
aktivitu projevil aZ v poslednich dvou mésicich pfed odevzdanim, z ehoz plyne i celkovy uspéchany a
nedotaZeny dojem z préce.

Spoluprace s vedoucim

Student téma zpracovéval samostatné, konzultace probihaly spi3e formou zadévéni poZadavkii na
funk&nost a nahladovéni pfipadnych chyb. Se samotnym feSenim chyb a problém si student dokazal
poradit samostatné.

Pdvodnost préice a price souvisejici

Préce se zabyva vytvofenim webového editoru pro modelovéni 3D scén pro simulaci eroze a
exportem popisu scény do souboru dohodnutého formatu. Pfedkladana préace je ptvodni.
Implementace vyuZivé knihovnu three.js, z implementace i textu prace je ale jasné patrné, které &asti
programu jsou pfevzaté a které plivodni.

Kvalita Feseni

Vytvofené programové vybavenf spliiuje zakladni poZadavky, nefunguje ale GplIné spolehlivé.
Aplikace nékdy po delsi praci se scénou neotekavané spadne nebo pfestane reagovat. Uklddani a
import scény v nékterych verzich prohlifeée viibec nefunguje. Nékteré funkce pro pohyb vice vrcholy
najednou funguiji podivné, napf. pfi pouZiti hyperbolické funkce. Pfi spusténi transformace modelu
pomoci kldvesovych zkratek se dany model zagne pfi pohybu my3i posouvat, i pokud zadana
transformace byla rotace nebo $kélovan. | pfes snahu o zrychleni aplikace program stale pri préci

s vétSimi modely reaguje pomérné pomalu.

Prace plsobi nedotaZené, obsahuje pomérné dost chyb, které uZ student nestihl opravit. Kéd neni
téméf komentovany, coz komplikuje pfipadnou rozéifitelnost aplikace.

Text prace nejprve popisuje existujici software pro 3D modelovéni a nésledné se vénuje popisu
vlastni aplikace. PFi popisu jednotlivych metod obéas autor zachézi do priliSnych podrobnosti, naopak
popis pouZitych pfistupl je nékdy pfilig strohy, napf. popis funkci pro sou¢asny pohyb vice vrchold.
Samotny popis prace s programem je dostacujici pro pochopeni zakladni prace s aplikaci. Literatura
obsahuje pfedeviim online zdroje, co? souvisi s implementa&nim charakterem préce.

Vyuiitelnost dosazenych vysledk

I pfes vy3e zminéné nedostatky prace spliiuje zakladni poZadavky a s uritymi vyhradami je
pouZitelna pro poZadované ucely, tedy vytvofeni 3D scény a uloZeni jejiho popisu do souboru
dohodnutého formatu (.txt nebo .xml).



Spinéni zadani
V3echny body zadani byly spInény.
Navrhuji hodnoceni zndmkou dobfe a praci doporuéuji k obhajobé.
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