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Obsah prace

Cilem préce je vytvofeni vektorového popisu silni¢ni sité analyzou obrazovych mapovych podkladd.
Text prace rozebird fadu metod pro zpracovdni obrazu, problematiku vektorizace ziskanych dat a
struéné se vénuje i parametrizaci navrzenych metod pro rizné zdroje mapovych podkladd. Jednotlivé
algoritmy jsou popsany velmi srozumitelné.

Bohuzel v préci chybi podrobnéjsi rozbor moznych zdroji map, ktery by ukazal, Ze fadé problémd je
moZné se vyhnout (google maps mohou zobrazit data bez popiskl, znatek nebo dokonce jen vytvofit
bitmapovou podobu uliéni sité (https://snazzymaps.com/explore?tag=no-labels), s vyuZitim API je
mozné popisky odstranit i z mapy.cz).

Nékteré uvedené informace nejsou dostate¢né doloZzené. Nepiesnost OpenStreetMaps (s. 1) je spi$
otézka vybraného Gzemi nez obecny problém této sluzby. Zdroj [2] (pouZity na s. 4 - google.cz/maps)
neobsahuje Zadné informace o srovnédni chybovosti map od Seznamu a Googlu. Tvrzeni o stejné Sifce
cest stejné barvy neni Gplné pravdivé, zalezi na mife priblizeni (a na obr. 2.2 je vidét Ze napf.
Kladenska a Hlavni jsou rtizné Siroké).

Chybi srovnani algoritmi v kapitolach 7.2.1 a 7.2.2 nebo jakékoliv informace o tom, ktery jste se
rozhodl pouzita proc.

Kvalita feSeni a dosaZenych vysledki

Vyslednad aplikace je snadno pouZitelnd a je mozné ji bez problémi vyzkoudet. Uspé3nost
rozpoznavani map odpovida vysledkiim uvedenym v kapitole 11.2.2. Pro plnou pouZitelnost prace ale
chybi nékolik véci, predevsim moznost rucni editace vyslednych cest. Vzhledem k (nevelkému)
procentu chyb by bylo uZite¢né mit moZnost ruéné upravit hrany a uzly vytvoreného grafu. Vysledné
cesty jsou reprezentovény v podobé bod v prostoru a jejich propojeni, soubor s ulozenymi daty ale
neobsahuje Zzddné informace o méfitku mapy, kterd byla na zacatku pouzita - pro pouziti v simulaci
by tedy bylo tfeba doplnit dalsi tdaje.

Formalni uroven

Text prace je Citelny a dobfe strukturovany, misty ale obsahuje preklepy nebo zmatend vyjadreni
(napt. morfonologie na s. 16 asi méla byt morfologie). Na obr. 4.2 neni pfili§ dobfe vidét barevné
odlideni znacek a jejich okoli, hodil by se vétsi obrazek. Rada obrazk( (tabulky v kapitole 5) je
bitmapova, vektorové popisky v nich by byly lepsi.

Zdrojové texty jsou prehledné a dikladné komentované, zakladni algoritmy zpracovani obrazu jsou
dostupné pres rozhrani, takZe si dokdzu predstavit dalsi rozsifovani této aplikace.



Prace s literaturou

Veskerd poutita literatura je relevantni, pro informace o algoritmech o zpracovévajicich obraz jsou
pouzity plvodni zdroje. Olekdval bych ale alespofi pokus najit néjaké podobné nastroje nebo
technologie, které jsou zaméfené na automatické zpracovavani mapovych podkladd.

Spinéni zadani

V3echny body zadani povazuji za spinény. Mam lehkou vyhradu k bodu 2, kde sice byly uvedeny
jednotlivé zdroje map, ale chybi rozbor moZnosti jejich API, kterd by umoinila ziskat snaze
zpracovatelné podklady. Jsem rdd, Ze pfi testovani byla zohlednéna jak pfesnost, tak uUplnost.
Vytvoreny SW je funkéni a poutzitelny jako zéklad pro tvorbu map v dopravnich simulacich.

Dotazy k praci
Jak naro¢né by bylo nahradit algoritmy zpracovani obrazu jinymi? Pro nékteré algoritmy existuji
rozhrani (thinning, denoise), ale napf. pro metody vektorizace jsem je nenasel.

Ptes uvedené vyhrady navrhuji hodnoceni znamkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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