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Obsah prace

Cilem préace bylo prozkoumat moZnosti multiplayerovych her na platformé Android véetné rlznych
moznosti komunikace a vyuZiti fyzikdlni knihovny a implementovat demonstraéni multiplayerovou
hru.

V teoretické ¢asti autor popisuje rizné aspekty sitovych her na platformé Android, moznosti pfenosu
dat a reprezentaci fyzikalniho svéta. V praktické ¢dsti popisuje implementaci a testovani vytvofené
hry.
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Kvalita fe$eni (programova ¢ast diplomové prace)

VytvoFend hra je plné funkéni pfi riiznych moznostech prenosu dat (pfimo mezi mobilnimi zafizenimi
pies Wifi, pfes datové pfenosy a mezi mobilnimi zafizenimi a pocitacem pies Wifi). Kromé klient pro
platformu Android autor rovnéZ vytvofil server ureny pro béh na béiném PC. Server je stejné jako
klienti napsan v jazyce Java. Klient pro Android sestavéd z cca 145 tfid (cca 649 kB), server pro PC
sestava z cca 137 tiid (cca 678 kB). Vétsina tfid se viak opakuje v obou Castech. Zdrojovy kéd je
prehledny a je dobfe ¢lenén do baliki. Je i celkem komentovén, ale mnohé komentafe jsou prazdné.
Javadoc na CD chybi.

Kvalita feseni (text diplomové prace a prace s literaturou)

Text préace sestava z 91 stran (Fadkovani cca 1.1), coz je nadprimérné a ma logickou strukturu. Pomér
teoretické Casti je zhruba 1:2. Po formalni strance je prace pékné zpracovéna, text je pfehledné
¢lenén do kapitol a je vhodné doplnén obrazky, schématy a useky kédu. Autor v teoretické Casti
diskutuje vie potfebné pro praktickou &ast prace. Teoretickou ¢ast Ize chépat i jako diskuzi rdznych
moznosti implementace. V praktické &&sti autor detailné ale pfehledné popisuje implementaci hry
FavRacer, specifikace pozadavkd a analyza chybi, je vSak ¢astecné nahrazena teoretickou Casti.
V praktické ¢asti ¢i v pFilohdch postrdddm UML diagram tfid. Praktickd ast je uzaviena obsahlym
testovanim zamé&fenym na chovani hry pfi riznych podminkach pfipojeni. Vysledky a jejich disledky
jsou detailné komentovany v textu. Pfi popisu testovéani by bylo vhodné zminit konkrétni konfiguraci
pouzitych zafizeni, nejen “osobni po&itag, OS Windows 8.1“ (str. 64). Pfilohy tvofi uzivatelska pfirucka
a seznam priloh na CD. Ani jedna pfiloha viak neni explicitné oznacena jako pfiloha a neni uvedena
v obsahu prace.

K textu prace mam dale nékolik drobnych vyhrad. V kap. 3.1.1. a 3.1.2 jsou pouze jako body popsany
vlastnosti TPC a UDP, v daldim textu se bez nadpisu objevuje porovnédni obou protokoll. Zde by se
hodil dalsi nadpis, pfipadné text pferozdélit do obou kapitol. Obcas se vyskytne bilé misto na konci
stranky (napt. str. 22, 70, 71, 73, 75, 79). Mnoistvi pieklepl a chyb je prdmérné.

MnoZstvi citovanych zdrojd (konkrétné 58) je nadprimérné. Zdroje jsou v textu pomérné dlsledné
odkazovany, v nékterych kapitoldch v3ak odkazy na zdroje chybi (napf. kap. 2.1, str. 2; kap. 2.4.4,
str. 10; kap. 2.5.1, str. 13). Zdroje nejsou zcela uspofadané, napf. zdroj [12] je poprvé v textu zminén
a? za zdrojem [15]. V seznamu zdroj je nekonzistentné datum citace pouZivano jak v normalnim
fezu, tak v tu¢ném).
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Splnéni zadani
Préace zcela splfiuje zadani.
Doplujici informace k diplomové praci

Prace méla slouzit jako préizkum moznosti multiplayerovych her na platformé Android, coz vzhledem
k rozsahlé teoretické ¢asti a zevrubnému testovani vytvorené aplikace splriuje.

Dotazy k diplomové praci

1. Jaké by asi byly néklady pro del3i (cca nékolik hodin) hry ve dvou hrécich a pouziti datového
pfenosu operatora (respektive mnoistvi pfenesenych dat, pokud mam data predplacena s
limitem)?

Vytvorena aplikace je funkéni v rGznych sitovych prostiedich. Autor pfi nastudovani problematiky,
vyvoji aplikace i jejim testovani odvedl znaény kus préce. Proto i pres drobné nedostatky zminéné
vy3e navrhuji hodnoceni znamkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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