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Anotace:

Diplomova prace s nazvem Vyuziti interaktivni tabule ve vyuce vytvarné
vychovy obsahuje teoretickou, empirickou a zavérecnou cast.

V teoretické Casti shromazduji souCasné poznatky o informacné
komunikacnich technologii a zabyvam se hlavné vyuzivanim interaktivni tabule
ve vyuce.

V empirické se zase zabyvam dotazniky, pozorovanim a pfipravou
a realizaci hodiny vytvarné vychovy s vyuzitim interaktivni tabuli, kterou nasledné
I v praci podrobné rozebiram.

V zavéru prace shrnuji v8echny poznatky, které jsem bé&hem psani této

prace ziskala a o které bych se chtéla podélit s ostatnimi.

Klicova slova: interaktivni tabule, interaktivita, dotaznik, pozorovani, vytvarna

vychova, informacné komunikacni technologie

Abstract:
The thesis titled The using interactive whiteboard in Art lesson includes

theoretical, empirical and final part.

In the theoretical part, | collect current knowledge about information
and communication technology, and especially | deal with the using of interactive

whiteboards in the classroom.

In the empirical part, | deal with questionnaires, observation and preparation
and realization of Art lesson with using interactive whiteboard, which | analyze

in detail in my work.

In the conclusion of my work, | summarize all the knowledge that | have

during this project gained and I'd like to share with others.

Keywords: interactive whiteboards, interactivity, questionnaire, observation, Art,

information and communication technology
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1 UVOD

Je velmi zajimavé, kam se vzdélavani posunulo od roku 1774, kdy Marie
Terezie vydala VSeobecny fad Skolni, ktery byl nejzasadnéjSi a nejvyraznéjsi
reformou Ceského Skolstvi. Cilem tohoto Fadu bylo poskytnout kazdému takové
vzdélani, které odpovidalo jeho plvodu. Ucitelé v té dobé& méli problém s tim,
Ze néktefi neméli podle ¢eho ucit. A nyni tady mame dobu plnou modernich
technologii, bez kterych uz se Clovék neobejde. Byla doba, kdy na Skolach nebyly
ucCebnice, teprve od 70. let minulého stoleti zaCaly pomalu pronikat pocitace
a datové projektory do zivota Skol a uciteld. Vyvoj se vSak nezastavil a jde
neustale dopfedu. A jako nejnovéjsi technologickou novinku ve Skolach pouzivaji

interaktivni tabule.

Vzhledem k tomu, Ze ja jsem se jako Skolacka na zakladni Skole seznamila
s pocCitatem, meotarem a na stfedni uz i s dataprojektorem, rozhodla jsem se,
Ze prostfednictvim své diplomové prace se seznamim blize s nejmodernéjSim
vyukovym prostfedkem, a to s interaktivni tabuli. Velkym plusem pro mé budouci

vyuZzivani interaktivni tabule ve vyuce je, Ze uz budu védét, jak s ni pracovat.

Ja osobné vidim jeji pouzivani pfi hodinach jako velky pfinos. Myslim si,
Zze déti vede nenasilnou formou ktomu, aby byly vice aktivni. Jen doufam,
Ze po dopsani této praci nebudu zklamana a budu chtit zapojovat i-tabuli do své

vyuky.
Tato prace je rozdélena do tfi hlavnich Casti.

V teoretické Casti se seznamuji s pouzivanim informacné komunikacnich
technologii v Ceské zemi. Nasledné pfechazim na specifika interaktivni tabule,
zabyvam se dvéma druhy i-tabuli, vyhodami i nevyhodami jejich uzivani a dalSimi

aspekty tykajicimi se tohoto tématu.

V empirické Casti se vénuji dotaznikovym Setfenim, pozorovanim a jejich
vyhodnocovanim a nasledné se zaméfuji na samotnou tvorbu pfipravy a realizaci

hodiny vv s pouzitim tabule.

V zavéreCné cCasti se snazim shrnout vSechny poznatky, které jsem

v pribéhu psani této prace zjistila.
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2 TEORETICKA CAST

2.1 Informacéni a komunikacni technologie

Vyucujici by mél byt schopen reagovat na ménici se zplsoby naplhovani
cild vzdélavani a pfizpusobit jim pedagogicky i komunikacni styl. Jednou
z moznosti, jak zlepSit rozvoj Zzakl, je smysluplné vyuZivani informacnich

komunikac¢nich technologii.

Informaéni a komunika¢ni technologie, dale jen ICT (zkratka odvozena
z anglického spojeni Information and Communication Technologies), je Siroce
pouzivany pojem, ktery zahrnuje veSkeré technologie ke komunikaci a praci
s informacemi v digitalni (elektronické) podobé. Tento pojem vychazi z informacni
technologie (IT), ktera zahrnovala vSechna elektricka zafizeni, ktera jakymkoliv

zpusobem zpracovavala informace.

Mezi ICT fadime prostfedky didaktické audiovizualni techniky (datovy
projektor, televizor, CD/DVD pfehrava€, video), digitalni technologie (digitalni
fotoaparat a kamera, internet, interaktivni tabule) a nejriznéjsi prostiedky a formy

komunikace jako e-mail (Manénova, 2012).

Z tohoto oznaceni mizeme odvodit, Ze se jedna o soubor technickych
zafizeni a technologii, jez slouzi k hledani, ziskavani, uspofadani informaci

dulezitych ke komunikaci.

Cilem ICT je, aby jedinci pomahaly pfi feSeni raznych situaci pfi uceni,
aleivijeho zivoté a aby byl diky tomu schopen porozumét rychlému vyvoji

technologii.

2.1.1 Ramcovy vzdélavaci program

Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani (RVP ZV) reagoval
na tuto problematiku a to nejen ve vzdélavaci oblasti ICT, ale i v oblasti Clovék
a svét prace. V obou téchto odvétvich je jednim z cili vénovat se a zaroven
uspokojovat potieby souasné spolecnosti, pokud se jedna o racionalni vyuzivani
ICT. Z tohoto hlediska je nesmirné dllezité, aby vyuka za pomoci ICT probihala jiz

od nejnizSich ro€nikd. A tim by se dosahlo toho, zZe Clovék v dalSim tisicileti bude
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chapat svét s ICT jako néco zcela bézného, nebude se ho obavat a hlavné bude

schopen ICT rozumné pouzivat (Pubalova, 2011).

2.1.2 Integrace ICT do vzdélavani

Rodney S. Earle vlednovém vydani 42. roCniku Educational Technology
Magazine® napsal: ,Integrace technologii do vzdélavani neni o technologiich — jde
predevsim o vzdélavaci obsah a efektivni vyu¢ovaci metody. Samotné technologie
Jjsou pouze nastroje, jejichz ukolem je zprostiedkovani vzdélavaciho obsahu
a zkvalitriovani vyucovacich metod. Tezisté této problematiky musi byt v u¢ebnich
planech a samotném procesu uceni. Integrace neni urCena mnoZstvim
technickych zarizeni, ktera jsou pfi vyucéovani pouZivana, ale tim, jakym

zpusobem a z jakych divodu jsou tato zafizeni pouzivana.”

Podobnych i podrobnéjSich definic existuje mnoho. AvSak tato mé zaujala
nejvice z téch, které jsem nasla a prelozila. V odborné literatufe muzeme narazit

na pojem implementace ICT, ktery nahrazuje slovo integrace.

L,Vysledky vyzkumu ICT and Quality of Learning skutecné naznacuji,
Ze pouhé vybaveni skol technologiemi nevede ke zméné, ale technologie maji
potencial podnitit zmény, stat se nastrojem zmény, a to zejména v pripade,
Ze je smér zmény dobfe naplanovan a zaroveri jsou dobfe pfipraveni ucitelé,

organizace a zdroje pro implementaci ICT (Zounek, 2006, s. 26-27).

To, jakym zplUsobem jsou ICT vyuzivany ve Skole, zalezi na vzdélavacim
obsahu, potiebach a moznostech  Skoly. Technologie jsou jen
prostfedkem, ktery pouziva ucitel, a zalezi jen na ném, jak je ve své vyuce bude

pouzivat.

»~Moderni technologie nejsou ani dobré, ani Spatné, ale jsou pfesné takove,
jaky je ucitel.“ (Hubatka, 2007, s. 25)

ZacClenovani ICT do vyuky neni zcela jednoduché. Ucitelé i Skoly
si uvédomuji vyhody zaclenovani ICT do vyuky a maji zajem je vyuZivat.

Samoziejmé, ale vznikaji potize, které to vSechno zpomaluji. A ty se mohou

'Casopis Vzdélavaci technologie je pfednim svétovym periodikem, vychazejicim $estkrat rodné.

| 12


http://bookstoread.com/etp/earle.pdf
http://bookstoread.com/etp/
http://bookstoread.com/etp/

rozdélit do tfech skupin — ucitelé, Skoly a wvnéjSi faktory. V jednotlivych

podkapitolach jsou informace napsany bez poradi.

2.1.2.1 Prekazky zaclenéni ICT do vyuky ze strany ucitelti

- nedostate¢na znalost pfi feSeni zakladnich technickych problémd
ICT,

- nedostatek ¢€asu na zjiStovani trendd v novych technologiich,

na samostudium, na pfipravu vyuky,

- nedostatek zafizeni pro zaky (1 fotoaparat na tfidu),

- Spatné zkusenosti s ICT ve vyuce,

- problém se Skolnim vzdélavacim programem a uebnimi osnovami,
- negativni postoj k ICT ve vyuce,

- nedostatek sebevédomi ucitele. (RGziCkova, 2011)

2.1.2.2 Prekazky zaclenéni ICT do vyuky ze stran Skoly

- Skola neschvaluje zavedeni néfeho nového,

- nedostatecné sSkoleni uciteld,

- nedostatek profesionalnich spravcl ICT,

- nedostatek zafizeni (pocitace jen ve specializovanych tfidach)

- zastaralé vybaveni ICT, nedostatek financi na jejich provoz, udrzbu

a obnovu. (Rdzi¢kova, 2011)

2.1.2.3 Nepodpurné vnéjsi faktory

- nedostatek Skolicich lidi, pfikladu praxi

- chybéjici vize a rozvoj ICT na Skolach na urovni zfizovatell statu
(Razickova, 2011)
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2.1.3 ICT koordinator

Dulezitou roli pfi zavadéni ICT do Skol ma ICT koordinator. Koordinator
je Clovék neboli prostiednik mezi ICT a ucitelem. Stara se o bezproblémovy chod
ICT ve Skole. Navic je velmi nezbytny pfi zavadéni ICT do Skoly, jelikoz jeho
hlavnim ukolem je povzbudit zajem uciteld k vyuzivani ICT. A to tim zpusobem,
Ze jim ma pomahat hledat rizné moznosti pouzivani ICT a navrhovat mozné
zpusoby jejich zaclenovani do vyuky. ICT koordinator se snazi o hladky prubéh
pouzivani ICT uciteli ve vyuce a tim jim pomaha odstranit i sniZzovat jejich bariéry.
Hlavné se je snazi nadchnout pro pouzivani inovaci ve vyuce. On ma byt tim
pozitivné pusobicim motorem na ostatni a nemélo by se stat, Ze by byl pouze
Clovékem, ktery feSi technické zaleZitosti jako opravy, jelikoz by jeho integracni

role tim zpusobem ztratila vyznam.

2.1.4 Vyuzivani ICT ve vyuce

V dobé& Ceskoslovenska bylo jednotné $kolstvi, coz znamenalo, Zze $koly
mely stejna pravidla a osnovy, podle kterych se vyucovalo. UCitelé v té dobé byli
jedini, ktefi pfedavali informace. Po roce 1989 doslo ve Skolstvi k mnoha zménam.
A vdnedni dobé je kazda Skola samostatna organizace, kterd na své puadé
pouziva rizné metody a prostiedky pro zkvalitnéni vyuky. Vyuzivani ICT ve vyuce

se dnes uz stava samoziejmosti.

Jednim z hlavnich motivl, pro¢ se zavadéla ICT do vyuky, byla snaha
ke zkvalitnéni vyuky a také podpore prace ucitell. ICT jim pomahaiji pfi pfipravé
na vyuku. A to pfedevSim tim, Zze mohou neustale aktualizovat, obménovat
pfipravené tabulky, schémata, texty, pfipravy na hodiny. Dalo by se fici, Ze jim
zjednodusily jejich praci na vyuku, staly se pomocniky. Navic nabizeji mnoho

moznosti, jak je uditel ve své hodiné mlze vyuzit.

Diky vyzkumu, ktery se uskutecnil, vySlo najevo, Ze nejvétsi pfinos ICT
u zaku se projevil v jejich motivaci®. To znamena, Ze ugitel informadéni komunikaéni
technologie mulze pouzivat jako vnéjSi motivacni prostfedek. Navic pUsobi

i na vnitfni motivaci zaka, jelikoz se jim maze zdat vyuka zajimavéjsi a tim i u€ebni

*Motivace je ,souhrn éiniteli, které podnécuji, sméruji a udrzuji chovani Glovéka“ (Hrabal, Man,
Pavelkova, 1989, s. 16).
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latka pfitazlivéjSi. Dale se zvySila aktivita zakd, to znamena, Ze Zaci uz nejsou jen
pasivnimi pfijemci informaci. Urcité podpofily i tvofivost ucitell, ktera se projevuje

v metodach vyuky (Zounek, 2006).

Velkou vyhodu je, Ze ICT podporuji vzdélavani zaku se specialné

vzdélavacimi potfebami.

,Skoly se neu&i pouzivat nové technologie jako nastroj k radikéini pfeméné,
ale k podpore toho, ¢eho uz bylo dosazeno ve vzdélavani 20. stoleti.” (Zounek,
2006, s. 17)

2.1.5 UcitelalICT

ICT jsou vsouCasné dobé naprosto nepostradatelné, jsou vyuzivany
uz ve vSech oborech a statnich institucich. Zkratka se s nimi setkdvame na

kazdém kroku.

Velmi dulezitou roli pfi zavadéni ICT do vyuky sehravaji ucitelé, jelikoz jejich
pozitivni, & negativni pfistup se odrazi vkladanim ICT do jejich vyuky. PfedevSim
se vdusledku rozvoje novych technologii do vyuky méni role ucitele.
PryC je ta doba, kdy jedinym zdrojem informaci byl u€itel. Nyni se do popfedi
dostava ucici se subjekt a ucitel se stava radcem ¢&i pravodcem. UcCitel uz neni
jediny, kdo podava zakim nové informace, nyni mu vtom pomahaji i ICT,
coz znamenda, Ze se ucitel musi zamyslet nejen nad svym pojetim vyuky,

ale i napf. nad svym sebevzdélavanim (Zounek, 2006).

V roce 2011 se provadél vyzkum, kde se zjiStovalo, jaké motivy muze mit
ucitel pfi implementaci ICT do vyuky. Podle tohoto prizkumu se motivy daji zaradit
do tfech kategorii. V té prvni skupiné by se dalo mluvit o vnéjSich faktorech, jelikoz
na ucitele je natlak z vedeni Skoly nebo i fakt, ze technologie jsou béznou soucasti
déti. DalSi skupina ugitell se vyznacuje touhou naucit se néco nového, pfekonavat
se. To znamena, Zze bychom zde mluvili o vnitfnich faktorech. Nebo bychom tyto
dvé skupiny mohli nazvat jako ,tahovou“ a ,tlakovou®. A posledni kategorie
ma neutralni postoj (Manénova, 2012).

Ucitel by mél pfi své vyuce tézit z mnozstvi ICT a zlepSit to, co by bez nich

nebylo mozné. Se zménou svych zavedenych u€ebnich postupl se musi zaméfit
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i a predélani dalSich prvka vyu€ovani jako jsou vyukové formy, metody, materialy,
ale i hodnoceni zakd. On sam totiz rozhoduje o tom, kdy ve vyuce pouzije ICT
a kdy zvoli jiny postup. A pravé to z néj déla profesionala. Pro to vSechno,
aby to ucitel mél, co nejsnazsi, potfebuje podporu ze stran Skolské politiky, vedeni
Skoly, ale i z pedagogickych vyzkum, z kterych by se mohl napf. i néco pfiucit.
Dulezité je zde vSak i to, aby se ucitel sam neustale vzdélaval a mohl tak pracovat

prirozené s ICT ve svych hodinach.

Podle prizkumu, ktery byl provadén, se zjistilo, Ze ucitel ICT ve vyuce
nejvice vyuziva jako zdroj vykladu a pro roz$ifeni vizualnich viema a schopnosti
zaku. Presto si ucitel musi dat pozor na to, aby vjeho hodiné nemé&l mnoho
technologii, jelikoZz pak by to mohlo mit negativni dopad na Zakovo uceni
(Manénova, 2012).

2.1.6 Digitalni technologie ve vytvarné vychoveé

Jak jsem jiz zminovala, ucCitelé nejsou vazani tradiCnimi osnovami,
které musi dodrzovat. Aktivné a tvofivé pfipravuji pfipravy na své hodiny.
Do Skolnich vzdélavacich programu vypisuji, jaké dovednosti maji zaci mit, v ¢em
jim vypomahaji klicové kompetence. Ty chapeme jako souhrn védomosti,
dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot potfebnych pro osobni a spoleensky

zivot.

UcCitelé v hodinach vytvarné vychovy (dale jen vv) pracuji s tradi¢nimi,
ale i s novymi technologiemi, kterymi se snazi podpofit zakovu aktivitu, kreativitu
a obohatit ho novymi poznatky. Za pomoci ICT zajimavéji predstavuji zakim
uméni, spolecné ho zkoumaji, diskutuji. UCitelé se nesnazi o to, aby vzali détem
tuzky a Stétce, které by nahradili pocitatovou mySi nebo tabletem. Pokouseji

se tradi¢ni postupy ozivit novymi pomuckami, které maji k dispozici ve Skole.
2.2 Interaktivni tabule

Model tradi¢niho vyu€ovani je neustale ovliviiovan vyuzivanim informacné
komunikaéni technologii, diky kterym prudce vzrostly moZnosti zapojeni vicera
smyslU do vyuky. Mezi nej¢astéji zastoupené prostfedky ITC patfi kromé pocitacu
a datovych projektort nové i interaktivni tabule (dale jen i-tabule). Ty jiZ na mnoha

Skolach nahradily klasické zelené tabule, na které se psalo kfidou.
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Linteraktivita umoZzriuje oboustrannou komunikaci (ucici se vs. multimedialni
ucebni pomucka) a student tak ma moZnost prostfednictvim uZivatelského
rozhrani aktivné zasahovat do chodu programu a ne jen pasivné percipovat jeho
obsah.” (Dostal, 2009)

Wikipedia uvadi, Ze interaktivni tabule: ,Je velka interaktivni plocha,
ke které je pfipojen pocita¢ a datovy projektor, pfipadné jde o velkoploSnou
obrazovku (LCD, LED, plasma) s dotykovym senzorem. Projektor promita obraz
z pocitate na povrch tabule a pres ni mizeme prstem, specialnimi fixy,
nebo dal§imi nastroji ovladat pocitaC nebo pracovat pfimo s interaktivni tabuli.

Tabule je vétsinou pfipevnéna pfimo na sténu, nebo muze byt na stojanku.*

Hausner (2003) uvadi, Ze interaktivni tabule diky datovému projektoru
zobrazuje plochu pocitacového monitoru celé tfidé a umoznuje jim s i-tabuli
aktivné pracovat. Diky této nové didaktické pomucce ucitel miaze ucebni latku
podavat détem novym zpusobem, dynamicky se zvyraznénim vazeb a souvislosti
a umoznuje ucitelim i zakim pracovat se vzdélavacimi objekty. Diky tomu jsou
uciteli i zakim zpfistupnény rozsahlé zdroje vyukovych objektl jako jsou texty,
obrazky, video Ci zvukova nahravka. VSechny tyto vyukové elementy mohou byt
prezentovany ve vzajemnych vazbach pfi respektovani didaktickych zasad.
Staticky projev ucCitele je nahrazen dynamikou, pohybem a interakci.
Prostfednictvim i-tabule Ize vytvaret celou fadu projektd, které pokryvaji prifezova
témata, které jsou obsahem Ramcového vzdélavaciho programu. Zaci mohou
rozvijet své kompetence mnohem dynamictéji, mohou vyuZzivat pocitaem
podporovanou vyuku jako prostfedek rozvoje svych kompetenci mnohem

efektivn&ji nez blended e-lerning®.

%E-learning je vzdélavaci proces, vyuzivajici informaéni a komunikaéni technologie k tvorbé kurzu,
k distribuci studijniho obsahu, komunikaci mezi studenty a pedagogy a k fizeni studia. Blended e-
learning je oznaceni pro kombinovanou vyuku, tedy pro kombinaci standardni vyuky (prezenéni,

prezentacni, face-to-face) s e-learningem.
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2.2.1 Zakladni komponenty i-tabuli

Kazda interaktivni tabule se sklada z pocitaCe s nainstalovanym softwarem

pro i-tabuli, promitaci bilé zobrazovaci plochy a datového projektoru.

2.2.1.1 Interaktivni tabule

Je bila plocha razné velikosti, na kterou je promitan obraz pomoci datového
projektoru. Tato plocha, ktera kromé toho, Zze funguje nejen jako tabule, projekéni

plocha, ale také jako dotykovy monitor, ktery umoZznuje praci jako na tabletu.

I-tabuli muze uditel €i zak ovladat tlaCitky umisténymi pfimo na i-tabuli
nebo prstem, specialnim magnetickym perem, barevnymi popisovaci. K dispozici
je jim i elektronicka houba, kterou mohou smazat, co napsali. Zalezi vSak na typu
i-tabule (Manénova, 2009).

snteraktivni tabule je dotykové-senzitivni plocha, ktera umoZriuje
uZivatelum interaktivné komunikovat a tim wusnadnit osvojovani znalosti
a dovednosti.” (Dostal, 2011)

Hausner (2005) uvadi, zZe s i-tabuli se pracuje stejné jako s klasickou tabuli.
Muzeme na ni psat specialnim fixem, mizeme zvyrazfovat dullezité casti,

doplniovat do textu vynechana slova.

2.2.1.2 Datovy projektor

Jedna se o zafizeni, které umoznuje zprostfedkovani obrazu skupiné lidi
tak, ze projektuje obraz na pfedem urCené misto na promitaci platno ¢i na zed.
Tento datovy projektor zajiStuje propojeni i-tabule s pocditatem. Je dulezité
si uvédomit, Ze pokud bychom pomoci datového projektoru promitali obraz
najinou plochu nez na interaktivni tabuli, uvidime stejny obraz, ale nemohli
bychom ovliviiovat Cinnost pocCitaCe. V souCasné dobé se snazi vyrobci snizovat

Cas projekce kvuli vrizenému stinu na tabuli.

2.2.1.3 Pocitac se softwarem

Proto, aby v8e mezi sebou spravné fungovalo, je dulezité mit v pocitadi

nainstalovany specialni software pro ovladani i-tabule, ktery propojuje data mezi
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vyukovym programem a Cinnosti Zaka Ci ucCitele na tabuli. PocitaC tedy prenasi

obraz do datového projektoru a jeho prostfednictvim je dale promitan na tabuli.

2.2.1.3.1 Software i-tabule

Kdyz se pfi hodiné vyuziva i-tabule, tak mame dvé moznosti, které muize
ucCitel vyuzit ve své hodiné. Prvni z nich je ta, ze pouzije zakoupené interaktivni
uCebnice (vydava napf. nakladatelstvi Fraus) nebo specialni vyukové programy
pro i-tabule. Druha je, Zze bude pracovat s autorskym softwarem pro i-tabuli,
pomoci kterého Ize snadno naplanovat vyuku i v pocitaci, ktery neni pfipojeny K i-
tabuli. Nejvice pouzivany je Smart Notebook, ve kterém muize ucitel vytvaret

interaktivni u¢ebni pomucky, prezentovat a ukladat je (Manénova, 2009).

Do interaktivnich prezentaci mize vkladat v podstaté cokoliv pfes animace,
pocCinaje obrazky a konce u zvukld. Navic uciteldm v tvorbé mohou pomoci
predpfipravené Sablony a vyukové objekty. Také mohou pouzit prezentace

vytvofené v MS PowerPoint (Dostal, 2011).

D. Bannisterova (2012) uvedla, Ze univerzita ve Svycarsku vytvofila
software Sankore pro i-tabule, ktery podporuje vSechny dotykové tabule i tablety.
To byla pozitivni zprava, nebot do té doby bylo nékolik nekompatibilnich softwar(

pro rizné i-tabule (Pdbalova, 2011).

Program si mohou stahnout ucitelé do svych domacich pocitacu a délat
si pfipravu v pohodli domova. Jen to ma tu nevyhodu, Ze aktivnimi prvky musi
pohybovat mysi. V uvedeném programu mohou i sami zaci pfipravit své referaty

dynamickou formou (Hausner, 2005).
2.2.2 Doplnujici prvky

PfedevSim diky rozvoji je tradi¢ni spojeni (tabule + datovy projektor +
pocita€) stale vice doplfiovano o dalSi prvky, které podporuji interaktivni vyuku.
Kromé téchto nezbytnych véci se da sehnat na trhu i dalSi pfisluSenstvi.
Ato hlasovaci zafizeni, dalkové ovladani, vizualizér, bezdratovy graficky tablet
a interaktivni dotykovy disple;j.
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2.2.2.1 Hlasovaci zarizeni

PFirucka AW News uvadi, ze se jedna o progresivni didaktickou pomucku,

ktera zvySi zapojeni studentd, udrzi jejich pozornost a ozivi hodiny.

Mluvime o jednoduchém systému, ktery elektronicky testuje zaky
a kombinuje interakci a vyhodnocovani v prubéhu vyuky s cilem zvySit jeji
produktivitu. Ve vyuce je potfeba ho vnimat jako nastroj pro zkvalitnéni vyucovaci
hodiny a zvySeni pozornosti zaku. Je to zakladni interaktivni pomucka pro moderni

vyucovani.

Hlasovaci zafizeni je bezdratovy signalizaCni systém, ve kterém studenti
za pomoci tzv. hlasovatka stisknou tlacCitko, které podle nich oznacuje spravnou
odpovéd. Po stisknuti tlaCitka zakem se objevi zvolena odpovéd uciteli v pocitaci.
Zaci mohou odpovidat na otazky s vybé&rem jedné &i nékolika spravnych odpovédi
(HIGzkova, 2012).

Ucitel tak ziskava rychlou pfedstavu o ziskanych znalostech zaku. Mdze
tedy timto zplsobem Zzaky testovat a vysledky se mu pak okamzité zobrazi na i-
tabuli, takze hned kazdy vidi svoji uspésnost testu. Nebo se v pribéhu muze ptat
na probiranou latku a tim je aktivné zapojuje do vyuky. Cela tfida je tedy vyzvana
k reakci a odpovédi, na co se jich vyuCujici zeptal. To samoziejmé plati i pro ty,
co nedavali pozor. Poté, co vSichni odpovi, pocitaC ucitele upozorni a vyhodnoti
ziskané odpovédi. Timto zpUsobem ziska uditel zpétnou vazbu a oveéfi
si pochopeni vykladu &i prezentace. Nasledné pak muze zakum dovysvétlit latku,

které tolik nerozuméli (Dostal, 2011).

Zpétna vazba je pro ucitele velmi dullezitou odezvou na to, jak zaci
porozuméli latce, kterou v hodiné vysvétloval. A tim ziska odpovéd, na co si pristé

dat pozor. Zkratka jedna se o nedilnou soucast kazdé vyuky.

Navic je vyhodnocovani objektivni. Celoplosné zkou$eni a testovani

je rychlé. A vysledky testl se archivuji a vytvareji se statistiky (AV News,2007).

2.2.2.2 Dalkové oviladani

Dalkové ovladani je uz béznou soucasti kazdé i-tabule. Navic postupem

Casu se do néj zabudovalo i laserové ukazovatko. Toto ovladani slouzi pfedevsim
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k zapinani a vypinani datového projektoru, pfipadné doladovani obrazu.
Laserovym ukazovatkem se neda ovladat i-tabule. Kdyz je ucitel daleko od i-tabule
a zaci sedi v lavicich, mlze jim za pomoci ¢erveného bodu ukazat duleZitou véc

na i-tabuli nebo z dalky korigovat praci Zzaka u i-tabule.

2.2.2.3 Vizualizér

Je pfistroj, ktery umoznuje prezentovat prusvitné félie, ale také jakékoliv
knihy, dokumenty a prostorové predméty celé tfidé. Vizualiér je spojenim nékolika
pFistroju jako jsou zpétny projektor (zobrazuje pruhledné folie), episkop (projektuje
nepruhledné tiskopisy, knihy ¢&i fotografie), datovy projektor, digitalni kamera
a fotoaparat. Ve spojeni s pocitatem muzeme fict, Ze se jedna o 3D scanner (Svét

prezentaci, 2015).

Co vizualizér ,vidi“, to projektor promitne v dobré kvalité na projekéni
plochu. Pf¥iblizi tak i malé pfedméty oku posluchace. Jedna se o zafizeni,
které z fyzické podoby vytvofi digitalni obraz a ten se pak prostfednictvim

vhodného softwaru da dale upravovat (psat, malovat obrazek, délat pokus).

S timto pfistrojem mulze pracovat nejen ucitel, ale i zak. Ma tu vyhodu,
Ze na rozdil od vétSiny projektort si poradi se silngjSim svétlem, a tak odpada
starost se zatemriovanim mistnosti. U€itel mize za pomoci viuializéru promitnout
na tabuli linkovany papir, aby se Zaci mohli ucit jednoduseji psat pismena (IWB
Working Group, 2012).

Priblizeni svéta kolem nas nepochybné patfi k ukolim dnesSni Skoly.
Diky tomuto prostfedku muzeme celé tfidé ukazat napfiklad vzacnou knihu,

kterou bychom neradi vystavili zni€eni (The Activ Classroom, 2009).

2.2.2.4 Bezdratovy tablet

Je polohovaci zafizeni *skladajici se z pevné podlozky s aktivni, zpravidla

obdélnikovou, plochou, ke které patfi dotykové pero. Dotykové pero ma dvojité

* Polohovaci zafizeni slouzi k uréovani polohy kurzoru na obrazovce. RozliSujeme tato polohovaci
zafizeni: joystick, mys, trackball, twintouch, trackpoint, svételné pero, obrazovky citlivé na dotyk,

graficky stul, tablet, TouchPad.
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tlaCitko, s kterym se pracuje uplné stejné jako s pocitaCovou mysSi. Na trhu mame

tablety pfipojované kabelem a bezdratove.

Tablet obsahuje liStu s nastroji stejné jako pocita€. To znamena, Ze se s nim
pracuje uplné stejné. Ve vyuce je to pfedevSim pomocnik ucitelll nez zaka.
Kdyz ucCitel ve své vyuce pracuje s bezdratovym tabletem, neni omezovan mistem,
ale muze se s nim pohybovat po celé tfidé a neztrati tak kontakt s pocitaCem.
Coz uciteli pfinasi dalSi pozitiva v podobé toho, Ze pfi samostatné praci maze zaky
kontrolovat a vysvétlovat jim véci, aniz by musel neustale odbihat k i-tabuli nebo

k pocitaci (Centrum Didaktickych a Multimedialnich Vyukovych Technologif).

Pfi hodiné muaze ucitel vyuzit interaktivni dotykovy displej. Dotykovym
perem piSeme a kreslime stejné jako na interaktivni tabuli. A obraz z displeje

se promita na i-tabuli ostatnim spoluzakim (Dostal, 2011).

My vytvarnici muZzeme ocenit pfedevsim to, Ze s nim mdzeme pracovat jako
s mysSi, jelikoz byl pfedurCen pro praci s grafikou. Lidé, ktefi pracuji v grafickych

programech, vyuzivaji spise tablety nez mysi.

2.2.2.5 Reproduktory

»,1eémeér samozfejmou soucasti interaktivnich tabuli jsou reproduktory,
které zajistuji zvukovy vystup (jsou schopny elektricky signal pfevést na zvuk).
Reproduktory mohou mit rdzny vykon, ktery volime dle velikosti ucebny.
Casto jsou vyuzivany i zesilovace.” (Dostal, 2011)

2.2.3 Projekce i-tabuli

V soucCasné dobé mame na trhu dva typy tabuli, a to tabuli s pfedni a tabuli

se zadni projekci.

2.2.3.1 Tabule s predni projekci

Tabule s pfedni projekci ma umistén datovy projektor pred tabuli. A ten
je bud pfipevnén ke stropu, nebo ke sténé mistnosti, pfipadné je soucasti i-tabule,
a to uz je pak uz tabule s integrovanym projekénim zafizenim. S timto typem
se setkavame z 99 % pfipadud. Nevyhodou tohoto druhu tabule je vrhany stin

na tabuli béhem jejiho pouzivani. Prodejci jiz ale pfichazeji s moznymi feSenimi,
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které budou zkracovat projekéni vzdalenost, a problém se stinem by se mohl
odstranit (Dostal, 2011).

2.2.3.2 Tabule se zadni projekci

Na druhé strané mame i-tabuli se zadni projekci, kde je datovy projektor
umistén za tabuli, takze zde neni problém s vrzenym stinem. Akorat oproti tabuli

s predni projekci je tento typ v podstaté drazS§i a ma vétsi rozmér (hloubku),

vvvvvv

I-tabule mohou byt fixné uchyceny nebo byt mobilni. Mohla by nastat
situace, kdy ucitel potfebuje pfesunout tabuli v mistnosti nebo do jiné tfidy, v tomto
pfipadé vyuZije tabuli s pojizdnym stojanem, ktery umozni snadny transport.
Pokud je tabule pfipevnéna ke sténé, mizeme s ni za pomoci vodicich list
horizontalné &i vertikalné posouvat. V pfipadé posouvani nahoru anebo dolu je
u tabule vyhoda vysSkové nastavitelnosti. Posouvani do stran umoznuje pfisunuti

tabule urcené pro psani kiidou (Dostal, 2011).

2.2.4 Druhy interaktivnich tabuli

Na trhu v Ceské republice mame dva zakladni typy tabuli, a to SMART
Board a ActivBoard, které vychazeji z koncepce Microsoft Office a Microsoft
Windows, proto je i navigace v uzivatelském menu pfehledna a bez vétSich

problému. A oba ttypy maiji software v Ceské verzi.

2.2.4.1 SMART Board

Prvni i-tabule od této spole¢nosti SMART Technologies byla uvedena na trh
vroce 1991, ale prfedevSim kvuli vysoké cené zalaly byt pro Skoly zajimavé
az pred nékolika lety. Tento druh tabule neni vyuzivan jen ve vzdélavani,
ale i managementu. K dostani je s pfedni a zadni projekci a da se pouzit i jen jako
promitaci plocha. Tahle varianta tabule je pro ucitele jednodussi na ovladani.
Pry uz po prvnim Skoleni jsou schopni vytvofit prvni stranku, mozna je to i tim,

Ze ma i méné nastroju, které ma tento program v menu.

Ve Wikipedii je uvedeno, Ze tento typ tabule je dodavan s vyukovym
softwarem SMART Notebook, diky kterému mohou ucitelé jednoduSe vytvofit svoji

pfipravu s vyuzitim i-tabule. Tu mizeme ovladat za pomoci prstu, v pfipadé,
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Ze potfebujeme néco nakreslit nebo zvyraznit, pouzijeme specialni pera. Kazda i-
tabule od tohoto vyrobce je vybavena Zlabky na Ctyfi pera a jednim na specialni
houbi¢ku. Kazdy Zlabek je vybarven jednou z téchto Ctyf barev (Cerna, zelena,
modra a Cervena) a senzorem, ktery vydava signal, ze jeden z popisovacu nebo
houbicka neni na svém misté. Od chvile, kdy zak ma pero (houbicku) v ruce, i-

tabule vyhodnocuje ten nastroj jako aktivni.

Na portalu www.veskole.cz mohou ucitele pro tento typ tabule vyuZivat vice

nez 30 000 hotovych pfiprav vyucovacich hodin.

2.2.4.2 ActivBoard

Na strankach této i-tabule uvadéji, Ze je stvorena pfimo pro Skolu, jelikoz je
vyrobena z odolnégjSich materiald. Také ma svij vyukovy autorsky software
Activinspire, ktery ma na rozdil od softwaru SMART Notebook vétSi mnozstvi
interaktivnich nastroju. Diky modernim technologiim, které jdou neustale dopfedu,
jsou u téchto tabuli k dispozici funkce ActivArena, coz znamena, Ze mohou
soucasné pracovat na i-tabuli dva Zaci, dale pak integrované ozvuceni &i funkce

multidoteku.

K tomuto typu se da dokoupit hlasovaci zafizeni ActivVote, které umozni
zakim odpovéd na otazku z lavice. Takze ve vyuce mulze ucitel pracovat s celou
tfidou nebo jen s jednotlivci. Studenti odpovi na otazku pouhym stisknutim tlacitka.
UcCitelé pokladaji otazky, kdy zaci vybiraji z ano/ne, pravda/lez nebo vyberou
zmoznosti od pismene A az do F. Vysledky se ucCiteli ukazou ihned,

takze nasledné muze pozménit vyuku a vénovat se tomu, ¢emu zaci nerozuméli.

Také je mozZnost, Ze si ucCitelé mohou vybrat ActivExpression, coz je
odpovédni systém nové generace, ktery umoznuje zakim vybrat odpovéd z Sesti
moznosti nebo svoji odpovéd napsat slovem, ve vétach nebo i matematickym
vzorcem. Tady je vyhoda ta, Ze kazdy zak mdze pracovat svym vlastnim tempem
a displej je podsviceny. Toto zafizeni pfipomina telefon, coz evokuje, Ze Zaci

pracuji jiz s né€im, co znaji.

Jako u predchoziho typu tabule, tak i k této tabuli je jiz pfipraveno 16 000

vyukovych hodin od ¢eskych ucitell, a to na portalu www.activucitel.cz.
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2.2.4.3 Porovnani téchto dvou typu tabuli

Tab. 1: Vyhody a nevyhody i-tabuli kanadské SMART Board a anglické ActivBoard
(Hausner, 2005, s. 16)

SMART Board

ActivBoard

Ovladani Jednoduché intuitivni Ovladani pomoci
ovladani pomoci elektromagnetického pera.
popisovacu, pfipadné Nastroje se voli vybérem
prstem, ovladani zvlada i z menu. Obcas se stava, ze
pétileté dité velmi rychle a ucitel (zak) nezaregistruje,
naprosto intuitivné. zda v daném okamziku
pracuje s mysi Ci s kreslicim
nastrojem. Starsi zaci se
orientu;ji.
Naroénost Snadno pochopitelny Komplexné&jsi softwarovy
nastroj, ktery ma omezené | nastroj umoznujici
funkce, ale na druhou dokonalejSi kompozici vlastni
stranu podporuje objekty vyukové hodiny, pouzivani
Microsoft aplikaci. Pro specialnich funkci vyzaduje
uZivatele zvyklého na naroCnéjsi zaskoleni.
kancelarskeé aplikace je
zvladnuti nastroje otazkou.
Databaze Omezena databaze Siroka databaze obrazk
obrazku obrazku, byt je mozné volné vyuzitelnych pro praci
stahnout k rozsSifeni na vyukovych materialech.
Z podpurné stranky www.
SMARTtech.com.
Software SMART Notebook ActivStudio dovoluje pokrocilé
neumoznuje pracovat funkce i pro praci se zvuky a
s multimedialnimi soubory videosoubory.
pfimo, jen jejich vkladani do
pfiloh. Mozné je FeSeni
formatem Flash.
Nastroje Oba programy obsahuiji Oba programy obsahuiji

zvlastni nastroje pro praci
se soubory — rekordéry a
dalSi pfislusenstvi. Ovladani
je velmi jednoduché.

zvlastni nastroje pro praci se
soubory — rekordéry a dalSi
prislusenstvi. Mozné zafizeni
ActiVote a ActivState pro zaky
se vzdélavacimi problémy,

k dispozici i se zvukem.

Povrch tabule

V nékterych pfipadech je
mozné, ze by povrch tabule
mohl byt nevhodnym

Povrch tabule je tvrdy a
odolny. Nedojde k Zadnému
poskozeni.
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zasahem poskozen.

Pomiicky na Fixy jsou prakticky Pero je pfi nevhodném
psani neznicitelné. zachazeni nachylné
k poSkozeni.

Podpora portaly | Obé firmy poskytuji podporu | Obé firmy poskytuji podporu
formou portalt na formou portalt na
domovskych firmach. domovskych firmach.

Problém Zasadnim problémem je Zasadnim problémem je

S pfrenosem neprenositelnost obou neprenositelnost obou
formatd navzajem. formatd navzajem.

Funkce SMART Notebook umozriuje | Software ActivStudio

pouze zakladni funkce, ale | umoznuje velmi dokonalé
na druhé strané je zvladne prezentace

kazdy ucitel bez dalSiho S pfeprogramovanymi
nacviku. Program umoziuje | pfechody a dalSimi funkcemi.
transport do obecné Program umozriuje transport
znamych formatu, avsak do obecné znamych formatu,
bez moznosti objekty avSak bez moznosti objekty
upravovat. Timto zplsobem | upravovat. Timto zplsobem
se vytvari podplrné se vytvarfi podplrné
metodické poznamky metodické poznamky
k jednotlivym flipchartim. k jednotlivym flipchartim.
Cena Cena tabule je nizSi nez Cena je vysSi nez u SMART
ActivBoard. Board.

2.2.5 Vyukovy elektronicky material

S rozvojem i-tabuli vznikaji i interaktivni verze elektronickych ucebnic (dale
jen e-ucebnice). V zahrani¢i se mizeme setkat s terminem e-textbook. Vytvarenim
e-uCebnic a digitalizaci vyukovych materiall se zabyva predev§im vydavatelstvi
Fraus. Toto nakladatelstvi jiz ziskalo nékolik ocenéni i na mezinarodni scéné
(Plbalova, 2011).

Dostal (2011) ,Spravna interaktivni uc¢ebnice by neméla obsahovat pouze
vykladovou, ale i procviCovaci c¢ast. Méla by téz byt prehledné strukturovana

a nazorné pojata.”

Dostal (2013) uvadi, Ze ,Digitalni ucebnice je v mé predstavé viastné
pocitacova aplikace, ktera umoZriuje dotykovym zpusobem prochazet

multimedialni a interaktivni knihu, ktera propojuje tradi¢ni cteni, poslech, video
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a animace s moznostmi interaktivnich prvka, jako jsou hypertextové odkazy,
interaktivni grafy, simulace, propojeni s internetovymi zdroji a nejlépe i socialnimi
sitémi uréenymi pro uceni. Samoziejmosti pak je, Ze takova ucebnice umoZzriuje
Zakovi vkladat viastni poznamky, sdilet je s ostatnimi aktéry uCeni a ziskavat

zpétnou vazbu.”

E-uCebnice se od klasickych tisténych knih graficky viabec nelisi.
Elektronicka podoba ucCebnice vychazi z tisténé verze, avsak digitalni podoba je
znaCné rozSifena a doplnéna o dalsi moznosti prace s ucebnici.
Jedna ze zakladnich funkci i-tabule je moznost zvyrazfiovani ¢i vpisovani
do promitaného obrazu na tabuli. Kdyz tedy ucitel doplni text do obrazu, ukaze
se to i zakim v jejich e-u€ebnici. DalSi vyhodou této moderni u€ebnice je spojitost
se zvukovymi nahravkami, dale nabizi fadu odkaz( pfimo na webové stranky,
které maji spojitost s probiranou latkou v hodiné. TakzZe si tim Zaci mohou navic
jesté rozsiit své znalosti z hodiny napt. pisni, obrazky & doplfiujicim textem. Zaci
v téchto e-ucebnicich mohou pracovat graficky s rliznymi ¢astmi. Mohou zvétSovat
tabulky, pohybovat s nimi a doplfiovat novymi ziskanymi texty. Jsou tak vhodné
kombinovany statické prvky s dynamickymi. Za nejvétSi pozitivum téchto
didaktickych elektronickych pomicek je povazovano to, Ze ucitel muze do e-

ucebnice vlozit svuj vytvofeny vyukovy material. (Plbalova, 2011).

Na strankach Metodického portalu nalezneme, Zze kromé jiz zmifiovaného
nakladatelstvi Fraus, které vydavalo tyto uéebnice v Ceské republice jako prvni,
nabizi e-u€ebnice i nakladatelstvi Nova Skola. Kazdé nakladatelstvi ma trochu jiny
pristup a filozofii. Po vyzkouSeni jejich e-uCebnic se da fici, ze pristup
k interaktivité¢ uCebnic je podobny, ale rozdil je vtom, Ze kazda firma ma jiné
zpusoby pristupu k zobrazeni. Nakladatelstvi Fraus se snazi o prosazeni
moderniho vyuzivani technologii a druhé nakladatelstvi zGstava pouze v oblasti
elektronickych ucebnic, které nabizeji: interaktivni cviceni, foto, video, audio

obsah, mezipfedmétové vztahy, zajimavosti a webové odkazy.

Musime si vSak uvédomit, ze vytvafeni vyukového materialu klade velmi
zvySené naroky na ucitele v oblasti prace s elektronickymi zdroji. A proto by ucitelé
méli byt v jejich praci podporovani a méli by se dale vzdélavat ve vyuzivani

modernich technologii ve vyuce svych pfedméta.
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2.2.6 Vyhody a nevyhody interaktivni tabule

Uz jsme se dozvédéli o zakladnim pfisluSenstvi i-tabule a jejich dalSich
dopliujicich prostfedcich. Také vime, jaké jsou druhy projekci. A zname i dva
nejznameéjsi prodejce téchto i-tabuli. OvSem jako kazda véc ma i i-tabule

bezesporu kladné a zaporné stranky. A s témi se seznamime nyni.

2.2.6.1 Vyhody tabule

Obst (2002) uvadi: ,Funkce materialnich digitalnich prostredkl vyplyva
ze skutecnosti, Ze Clovék ziskava 80% informaci zrakem, 12% informaci sluchem,
5% informaci hmatem a 3% ostatnimi smysly. A pravé interaktivni tabule maize

napomoci vnimani vice smysly.“ (Manénova, 2009, s. 79)

Pfi praci s i-tabuli zak zapojuje vice smyslu a to mu tedy muze pomoci
pfi zapamatovani informaci, podporovat jeho pozornost nebo muize vzbuzovat

zajem Ci pusobit jako motivacni prvek.

Nyni uvedu dalSi plusy, které podle pana Jifiho Dostala (2009) vyplyvaji

z vyuzivani i-tabuli.

- Musime si uvédomit, Ze samotna tabule nemotivuje zaky, ale je to ucitel, ktery je

muze motivovat k u€eni za pomoci moderni technologie.

- Za pomoci i-tabule mize vyucujici zakim probiranou latku lépe vizualizovat.
Atotim zpusobem, Ze pouzije napf. animaci, nebo bude presouvat objekty

na plose.

- Uplatfiuje se zde zasada nazornosti. Samoziejmé timto zplusobem muize déle

udrzet pozornost studentu, ale i ta mize po ¢ase bohuzel odpadnout.

- Pfipravenou hodinu muze ucitel vyuzit i v jiné tfidé a neustale Ize materialy, texty,

zkratka obsah lehce upravovat &i aktualizovat.
- Sami Zaci se snadnéji zapojuji do vyuky a jsou aktivnéjsi.

- Také vSe, co se doplni pfi hoding, se da uloZit a zaci se na to doma mohou
podivat a tim si i zopakovat latku, popf. si mohou pfipomenout to, ¢emu pfi hodiné

nerozumeli, a pokusit se to pochopit.
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- Navic praci stimto technologickym prostfedkem se rozviji informacni
komunikacéni gramotnost, ktera je v dnesni dobé pfimo nezbytna pro Zivot
(Pubalova a kol. 2011).

»,Vyhodou je vétsi interaktivita, Zak, ktery na tabuli pracuje, se stava pfimo

soucasti edukacni situace.“ (Plbalova a kol., 2011, s. 13)

Timto zpusobem se odliSuje od materialnich didaktickych prostrfedku.
Pfi nich jsou Zaci spiSe pasivni, protoze jen sleduji, poslouchaji. A to se pravé
zménilo zapojenim i-tabule do vyuky, z pasivnich zaku se stavaji aktivni a diky

velikosti tabule je do vyuky zapojena cela tfida.

2.2.6.2 Nevyhody tabuli

Pravé jsem uvedla vyhody vyplyvajici z vyuZzivani i-tabule v hodinach,

ale samozfejmé existuje také nékolik nevyhod.

Jifi Dostal (2009) vypsal i nevyhody této didaktické interaktivni pomucky.

V textu uvadim pouze ty nejvice zasadni.

- Pokud Zaci pfi hodiné nebudou aktivni, muze ucitel sklouznout k encyklopedismu
a zahrnout je nadmérnym mnozstvim informaci. A tim se muze stat, ze néktefi Zaci

budou pfetizeni, zatimco jini se stanou pasivnimi divaky.
- Interaktivni tabule mize potlacit zakovo abstraktni mysleni.

- PFi ¢astém pouzivani i-tabule v hodiné mlze dojit k upadku zajmu zaka, tabule

se zevSedni.

- Zalezi na didaktickych schopnostech ucitele, jelikoZ na ném zaleZi, jestli vyuka
byla interaktivni. Protoze pokud i-tabuli ucitelé pouziji jen na projekci, vytraci
se pfi hodiné interaktivita. To znamena, Ze Zaci jen opisuji z promitnuté

prezentace.

- Vytvareni své vlastni vyuC€ovaci hodiny v programu je alespon ze zacCatku velmi
naro¢né na €as a od ucitele vyZaduje celou fadu dovednosti z oblasti prace

s vypocetni technikou.
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- Déale se vytraci psany projev zaku, jelikoz na i-tabuli Zzaci spiSe jen klikaji

na tlaCitka, nez pisi.

- U nékterych uciteld mize dojit k odklonu oblibenych experimentl napf. ve fyzice,

Ci chemii a priklonu sledovani bezpecnych videi.
- PFi vétSim svétle se mize stat, Ze text zobrazeny na tabuli mize byt hufe Citelny.

- V pfipadé namontovani i-tabule napevno chybi vySkové nastaveni tabule a to se

ukaze jako problémové pfi psani mensich, nebo naopak vysSich zaku.
- MUze se stat, Ze se i-tabule v dobé prestavky znici neSetrnym zachazenim.

Dale pak v roce 2007 server BBS News varoval pfed moznym zdravotnim
nebezpec&im, ktery hrozi uzivatelim pracujicim s i-tabulemi. Jedna se hlavné
o prudkou bolest oci, omameni anebo dokonce ztrata orientace. Dokonce mulze
nastat komplikace v pfipadé, kdy clovék bude po delSi dobu v pfimém

kontaktu se svétlem vychazejicim z projektoru.

Ale uz ted vime, Ze technologie interaktivnich tabuli se diky velkému zajmu
Skol intenzivné vyvijeji a to znamena, ze soucasné technické nedostatky se jisté

stanou v nejbliz§i dobé& minulosti.

2.2.7 Interaktivni tabule a ucitelé

Néktefi ucitelé jsou toho nazoru, ze kromé i-tabule jina tabule do tfidy
nepatfi. DalSi ucitelé chtéji mit vedle i-tabule i klasickou tabuli na psani. Myslim si,
Ze je dobré v prubéhu hodiny psat na klasickou tabuli dulezité pojmy, aby je Zaci

méli neustale na ocich.

Ucitelé se obavaji, ze zaci mohou ponicit i-tabuli. Urc€ité néjaké riziko hrozi,
avSak to nebrani tomu, aby byla v hodinach vyuzivana. Vyrobci s touto moznosti

pocitaji, a proto neustale zlepSuiji jejich odolnost a prodluzuji jejich zZivotnost.

V dnesni dobé mohou ucitelé z internetu stahnout zdarma nebo za poplatek

pripravené materialy. Ty si pak smi upravovat podle svych pfedstav a cile hodiny.

Velkou vyhodu ucitelé maji v tom, Ze pfipravu na vyuku mohou délat i doma

na svém pocitaCi. AvSak v tomto pfipadé by mél ucitel vSe, co vytvofil doma,
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vyzkousSet pfed hodinou, a tak doladit pfipadné nedostatky. Mize dojit k tomu,
Ze pouzil nevhodné pismo, barvu textu nekontrastni s barvou podkladu, malé
obrazky (Dostal, 2011).

2.2.8 Interaktivni tabule a zaci

Zajimavé zjisténi vyplyva z vyzkumu, ktery zrealizovali C. LEWIN -
B. SOMEKH a S. STEADMAN (2008). ,Ti zjistili, Ze v pfipadech, kdy ucitelé
vyuzivali interaktivni tabuli pri vyuce po dobu 2 let, doSlo k vyznamnému zlepSeni
pri osvojovani znalosti, coz prokazaly i celostatni testy. Rovnéz byl potvrzen
pozitivni vliv na proces uceni u déti s omezenym pisemnym projevem a u déti
se speciélnimi vzdéldvacimi potfebami. Uginky byly prokazatelné nejvyssi

pfi individualni vyuce nebo vyuce v malych skupinach.” (Dostal, 2011)

Dostal (2012) uvadi, ze podle vyzkum( se prokazalo, Ze pfi poslouchani
si Zaci zapamatuji pouze 20% informaci, pfi pozorovani 30%, pfi formulovani
mySlenek 80% a pfi samostatné Cinnosti 90% informaci. A diky tomu zjisténi Ize
fici, ze vyuzivani i-tabule ve vyuce je pfinosné, jelikoz diky interaktivnim prvkim

vtahne Zaka do vyuky. TakZe se zapojuji i méné aktivni nebo i pasivni Zaci.
2.2.9 Interaktivni tabule ve specialnim Skolstvi

I-tabule jsou uréeny pro vzdélavani na v8ech urovnich. PouZivaji je ucitelé
v pfedskolnim vzdélavani, na prvnim a druhém stupni zakladnich $kol,

na stfednich Skolach nebo i na vysokych skolach.

Je zadana i ve specialnim 8kolstvi. Zakim se zrakovou vadou miiZzeme
za pomoci i-tabule pfiblizit pismo, obrazky, grafy. Vhodna je i pro imobilni zaky,
ktefi se nemohou dostavit k i-tabuli. Ve vyuce mohou pouzivat bezdratové tablety

a tim se plné zapojuji do vyuky (Dostal, 2011).

Navic kromé toho muze mit na zaka Caste€né i terapeutické ucinky. Uvedu
zde nékolik priklad(i. Zak pfi praci s tabuli zapojuje loket i rameno, to znamena,
Ze dochazi k vétsi hybnosti. Pokud Zak s i-tabuli pracuje, ¢asto dochazi k zlepseni
jeho pohybU, jsou €im dal tim vice presnéjsi, zlepSuje se tak i jemna motorika.
Ato napomaha k zlepSeni jeho sebevédomi. Dale pak se zlepSuje Ci spiSe

prodluzuje jeho pozornost a zrakové vnimani (Pubalova, 2011).
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Pro zaky se specialnimi potfebami plUsobi jako aktivizacni prvek a ma

motivacni charakter, tedy pokud ji uCitel spravné zaclenuje do svych hodin.

2.2.10 Didaktické zasady pri praci s interaktivni tabuli

Didaktické zasady se od doby Jana Amose Komenského skoro nezménily.
A pfi vyuzivani i-tabuli plati stejné. Pfedtim, nez ucitel zaCne pouzivat i-tabuli
v hodinach, by mél zvazit nékolik zasadnich kritérii, které urCuji uspésnost

nasazeni téchto interaktivnich prostredka.
Motivace

Motivace je zakladnim kamenem kazdé vyucovaci hodiny. Snazi se u zaku
vyvolat zgjem a potfebu se néco dozvédét. Pokud dokazeme zaky spravné
motivovat, je pak vyuka jako prochazka rizovou zahradou. UZ jen samostatna i-
tabule vtahuje zaky do hodiny, i kdyZ s ni pracuje ucitel nebo sam zak. Ddvodem
toho je atraktivita pomudcky, dynamika hodiny a vitana zména hodiny.
Avsak nejdulezitéjsi je v hodiné uditel, ktery pfemysli nad tim, jak zaky zaujmout,

jelikoz sama i-tabule je nemotivuje.
Nazornost

JAL je ucitelum zlatym pravidlem, aby se vSechno predkladalo vSem
smysliim, pokud to je jen mozné, totiz véci viditelné zraku, slySitelné sluchu,
Cichatelné Cichu, ochutnavatelné chuti, hmatatelné hmatu. A jestlize se néco muze
vnimat nékolika smysly, necht’ se to déje nékolika smysly. Nic neni v rozumu,
co nebylo pred tim ve smyslech. Pro¢ by se tedy pocatek vyucovani nedal radéji
vécnym nézorem nez slovnim podénim véci?“ (Jan Amos Komensky, Velka
didaktika, 1930)

Je nejpfirozengjSi zasadou vzdélavani a nedilnou soucasti osvojovani
védomosti a dovednosti diky nazornym ukazkam. A pravé v tom i-tabule velmi
vynika. A to pfedevSim diky dynamice textu obrazu a i diky dalSim médiim jako
jsou (film, zvuk, animace). Diky t€émto prvkim zvySuje vnimani rlznych zakonu
a pravidel. A z tohoto divodu se doporu€uje a vyuziva na vSech stupnich Skoly.
Pouzivanim i-tabule povzbuzujeme Zakav zajem o ucivo a podnécujeme jeho

pozornost a to vS8e mu pomaha pfi zapamatovani probirané latky. Nesmime v8ak
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zapomenout, Ze doba puUsobeni i-tabule na zaka by neméla byt delSi nez 20 minut,
jelikoz pak zacne klesat jejich pozornost, i kdyZ se na tabuli neustale néco

pohybuje.
Zpétna vazba

Jedna se o jednu z didaktickych zasad, kterou tento druh vyuky prakticky
vyluCuje, pokud neni uciteli vyuzivana cilevédomé. Projevuje se hlavné v osvojeni
latky Zakem. Doporucuje se ucitelum, aby méli vytvofené pracovni listy k tématu
nebo aby byly jeho prezentace dostupné na internetovych strankach. Také by
se uCitel mél pfi hodiné ptat zaka, jak latce rozumi, k tomu mohou vyuzit i

hlasovaci zafizeni.
Aktivita

Je velmi dulezité, aby se zak hlasil, chtél jit k tabuli, snazil se zapojit
do diskuze. Zkratka, aby byl pfi hodiné aktivni. A ktomu napomaha i i-tabule,
ktera zaka cilevedomé zaméstnava po celou dobu jeji projekce i vté dobe,
kdy neni pfed tabuli. Aby Zak vykonaval €innosti, které ma, musi ho k tomu vést

ucitel a ten pak podpofi zajem zakl o ucivo.
Samostatnost

Samostatnost se projevuje pfi pouzivani ziskanych védomosti, Zivotnich
zkuSenosti, pfi FeSeni praktickych navykd a dovednosti. Ale je zde velmi dulezité
uvédomit si individualni rozdily jednotlivcd. Na uditele jsou kladeny velké naroky
pfi vytvafeni samostatnych praci pro zaky. Cim vice budou propracovang;si,
tim vice docili vétSi samostatnosti zakl a to pfedevsim tim, Ze jim bude zadavat
ukoly, ke kterym budou vyhledavat informace a vymysSlet mozna feSeni k dané

problematice.
Uéeni hrou

Uceni je Fizeny proces a ne zabava. Stres se v néjaké podobé objevuje
u kazdé lidské Cinnosti a stejné tak i v uCeni. Ucitel je ten, kdo Fidi cely vyukovy
proces, ktery musi byt velmi peclivé pfipraven. A nesmi se stat, aby nechal vSe

na zakovi. Hra je jen doplrfikem a ne podstatou vyu€ovaci hodiny.
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Soustavnost

PocitaC vyrazné pomaha k soustavnosti. PFi vytvareni vyucCovaciho
materialu ucitel muze vyuzit obrovské mnozstvi vyukového materialu, ale ten
si musi pfipravit v urCitém pofadi. Kdyby byla latka nesoustavna, mél by Zak

problém s upevnénim uciva.
Pfimérenost

Bohuzel u tohoto typu vyuky se Casto stava, Zze se zapomene na zasadu
pfiméfenosti vykladané latky. Casto jsem na $kole slychala, Ze malo je nékdy vice.
Proto pfi kazdé pfipravé na hodinu je podle mého nazoru velmi dulezité si utfidit,

co ucitel chce, aby si zak z hodiny odnesl.
Jednoduchost

Rika se, Ze vjednoduchosti je sila. A je dileZité si to pamatovat

pfi vytvareni vyukové hodiny (Hausner, 2005).

2.2.11 Nékolik pravidel pro pripravu hodiny

1. Vymezeni cile vyuky: Poté, co si promyslime, co chceme ve vyuce délat,

¢eho chceme u zakl dosahnout, si stanovime cil.

2. Vybrani u€ebni latky: Je velmi dllezité vybrat vhodnou latku pro dosazeni

vyty€eného cile.

3. Didaktické prostiredky: Promyslime, jaké prostfedky mame Kk dispozici

a které muzeme vyuzit. Vybirame z prostfedkld materialnich, ale i nematerialnich.

4. Plan vyuky: Navrhneme jednotlivé ucebni ¢&innosti, promyslime vybér

u€ebnich pomicek a pak uz nam nic nebrani k vytvoreni asového planu vyuky.

5. Ucebni pomlcky: V pfipadé, Ze v hodiné pouzijeme jako ucebni pomucku

interaktivni tabuli, musime vytvofit interaktivni prezentaci pro tabuli.

6. Slouceni: Nakonec vSechny body propojime a usporfadame do jednoho

celku, ve kterém bude respektovana osobnost Zaka i Casoveé vazby (Dostal, 2011).

| 34



2.2.12 Nékolik zasad pro pripravu hodiny s interaktivni tabuli

Milan Hausner (2005) popisuje zakladni charakteristiku vzdélavaciho
objektu jako koncept DOMINO. Vyukovy objekt, aby byl u€inny, musi byt

Dynamicky, Originalni, Motivujici, Interaktivni, Navodny a Odborné pfesny.
Dale popsal par dilezitych zasad pro tvorbu interaktivni hodiny:

1. Nejdfive musi mit uCitel napad, ktery by mél byt smyslem hodiny. Pfi hodiné
ucCitel nepouziva i-tabuli jen jako promitaci platno, ale pracuje s ni podle zasad
DOMINA.

2. UcCitel by si mél uvédomit, kdy pouzije v hodiné vyukovy objekt.

3. Je dobré, aby si pedagog vytvofil knihovnu, kam by si ukladal vSechny

interaktivni u€ebni materialy tak, aby v nich mél pfehled.

4. Pfi prvni realizované hodiné s i-tabuli vyuzijte zasadu jednoduchosti. Staci

pouze jen pfifazovani textu k obrazku nebo naopak.

5. Je dobré pfi hodiné nezapomenout, Ze i-tabule se da pouzit jako tabule

na psani nebo se na ni daji pfesouvat objekty.

2.2.12.1 Tvorba vlastni prezentace

Kazdy ucitel jednou zatouzi vytvofit si vlastni prezentaci na hodinu. Neni to
vSak jednoduché. Vzdy ale ucitel mize zakim predlozit latku tak, aby zak mohl

se ziskanymi poznatky pracovat aktivné a tvofive.

PFfi vytvareni prezentace si muzZeme vybrat z nasledujicich zpUsobu,

jak chceme, aby Zaci pracovali:
Spojovacky

Jiz ze samotného nazvu muizeme odvodit, Ze se jedna o spojovani
odpovidajicich polozek k sobé&. Spojeni se provadi nejCastéji pomoci cary,
tedy za pomoci pera. Nebo mizeme pouzit Sipku v menu, s kterou naznacime

smér. MiZeme spojovat slova se slovy nebo i s obrazky.
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Presouvacky

Cilem je, aby zak pfesunul jiz vytvofeny objekt (slovo, obrazek) do pfedem
urené oblasti. Objekty, které se nemaji posouvat, jsou uchyceny napevno.

Jsou tedy neaktivni.
Prirazovacky

Zde jsou vSechny objekty aktivni. Jen dopfedu neni jasné jejich umisténi.

Cilem je pfifazeni jedné moznosti ke konkrétni volbé.
Dokreslovacky

Zaci zde pracuji sperem & zvyraziiovadi a dokresluji objekty

do pfipravenych tvara.
Dopisovacky

Tento typ je velmi podobny dokreslovackam. LiSi se jen tim, Ze objekty jsou
textového charakteru. Zaci dopisuji do pfipravenych mezer v textu. Mohou napsat

postup vypocCtu nebo dopisuji celé véty.
Doplinovacky

Zde vychazime z toho, ze zak doplni chybgjici informaci do uréeného mista

ve velmi kratkém Case. NejCastéji se pouZzivaji pro doplnéni y/i.
Odkryvacky

Jedna se jen o aktivitu doplnkovou. Pfedem je zakryty objekt jinym
objektem, ktery nema byt ihned spatfen. Ten odkryjeme posunutim & smazanim
toho, co jej zakryva. Vyuziva se s doplhovackou, dopisovackou, dokreslovackou
pro ovéfeni spravného doplnéni. Da se vyuzit i opacny princip, kdy zak zakryje

Spatné vysledky.
Poznavacky

Zde se muze uplatnit multimedialni prvek. Za pomoci této aktivity

se snazime o to, aby zak rozpoznaval skute€¢nost za pomoci smyslu.
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Animace

Muzeme je rozdélit na aktivni a pasivni. Pasivni animace je bez zapojeni
Zaka. SpiSe se jedna o demonstracni ukazky, kde se da ovladat rychlost
prehravani. Na druhé strané animace aktivni jsou takové, které muze uzivatel

do jisté miry ovladat. A to tak, Ze midze nastavovat urcité parametry z dostupné

Mg wivs

Hry

Diky paleté nastroju mizeme realizovat celou fadu her. Diky hram si totiz
Zaci mohou opakovat latku a hry  je zaroven aktivizuji

(http://www.specialnihk.regisweb.cz/files/cla-cz-200-263.pdf).

2.2.12.2 Nejcastéjsi chyby pri tvorbé prezentace

1. Mnoho textu na ploSe — doporu€uje se maximalné 6 rfadek, Citelné

bezpatkové pismo, velikost pisma 28 bodu a vice
2. Malo grafickych znazornéni

3. Nedostate¢né vyuziti moznosti techniky — nevyuzivani prekryvani,

animace, hry, apod.

4. Nadmérné uzivani riznych triki — barevna pozadi zbyte¢né rozptyluji
pozornost
5. Pasivita — nadmérné mnozstvi informaci (Petty, 2013)

2.2.13 Materialy dostupné na internetu

Vzhledem ktomu, Ze na internetovych strankach muizeme najit velké
mnozstvi rlznych portala, které obsahuji volné dostupné materialy vhodné

pro pouziti i-tabule v hodiné, rozhodla jsem se, Ze sem vypiSi ty nejznaméjsi:
portal Ve Skole: www.veskole.cz
portal DUMY: www.dumy.cz
Metodicky portal RVP: www.rvp.cz

portal Activ uCitel: www.activucitel.cz
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portal UCime online: www.pripravy.estranky.cz

Na téchto portalech nalezneme nejvétsi ulozisté hotovych a odzkousenych
vyukovych materiald vhodnych pro vyuku s vyuzZitim i-tabule, které si ucitelé sami
navzajem poskytuji. Rozhodné ale stoji za zminéni, Zze pokud ucCitel vyuZzije této
moznosti, bylo by vhodné, aby si material prostudoval a pokud to bude nutné,
poupravil obsah prezentaci. Tyto portaly se snazi pomahat ucitelim a Skolam

pfi tvorbé, sdileni a archivaci digitalnich vyukovych materialu.

Na téchto strankach jsem nasla i inspirace a materialy pro pfedmét vytvarna
vychova. Slo v nich pfevazné o vysvétlovani riznych uméleckych slohd, ale nékde

se objevilo i samostatné tvoreni. Coz mé velmi mile potésilo i pfekvapilo zaroven.

2.2.14 Mylné informace o i-tabulich

Vzhledem ktomu, Zze jsem na internetovych strankach objevila nékolik
nepravdivych informaci o i-tabulich, rozhodla jsem se, Ze to zde uvedu na pravou

miru.

- Néktefi ucitelé se domnivaji, Ze i-tabule patfi pouze do pocitacové ucebny.

Pravda je ale ta, Ze jsou vhodné do bézné tfidy.

- I-tabule nejsou uréeny pro nékterou z vékovych kategorii vzdélavanych. Naopak
- jsou urCeny pro vSechny vékoveé kategorie vzdélavani od téch nejmenSich

az po ty dospélée.

- Neni pravda ani to, Ze jsou uréeny pouze pro uditele. Zaci pomoci nich mohou

k referatu vytvofit i interaktivni prezentaci a tim se aktivné zapojit do vyuky.

- Da se vyuzit vramci riznych vyukovych metod a organiza¢nich forem
(skupinova vyuka, projektové vyucCovani, individualni vyuka), nejen ve frontalni

vyuce, jak si ucitelé mysli.
- Nemusi byt nainstalovana pouze napevno, muze se vyuzit i mobilniho feSeni.

- Lidé se mylné domnivaji, ze i-tabule neni vhodna pro zaky se specialnimi
potfebami (Dostal, 2009).
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- Kvuli instalaci i-tabule neni nutné odstranit ,klasickou“ tabuli a tradiéni uc¢ebni

pomucky (Dostal, 2011).
2.3 Interaktivni tabule ve vyuce vytvarné vychovy

Vytvarna vychova ma u déti povzbudit tvofivost, fantazii, lasku k uméni.

A navic ma terapeutické ucinky.

Hausner (2005) uvadi, Ze interaktivni tabule neni vhodna k tomu, aby na ni
Zaci tvorili. Ale je vhodna pro grafické zpracovani blahopfani, prezentaci,

pro drobné kresby, navrhy textilnich vzoru.
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3 EMPIRICKY VYZKUM

3.1 Metodologie a metody

,Metodologie se zabyva systematizaci, posuzovanim a navrhovanim
strategii a metod vyzkumu.“ (Hendl, 2005, s. 34) Hlavni vyzkumné oblasti,
ve kterych se metodologie uplatiiuje a rozviji pfistupy, jsou dvé: kvalitativni
a kvantitativni. V posledni dobé se CcCasto pouziva tzv. smiSeny vyzkum,

ktery kombinuje obé oblasti.

3.1.1 Kvalitativni priizkum

V mé diplomové praci jsem pouzila metodu kvalitativniho vyzkumu.
Je to proces, pfi kterém se ziskava podrobny popis malého vzorku objektd.
,1ypické pro né&j je, ze béhem pradbéhu zkoumani mohu neustale ménit
a dopliovat otazky vyzkumu. Proto se obCas nazyva pruznym typem vyzkumu.
V procesu se tedy neméni jen otazky, ale i hypotézy a plan diky informacim,
které se ziskavaji. Vyzkumnik sam vyhledava a analyzuje informace, které jsou
pro jeho vyzkum dulezité, k tomu mu pomaha deduktivni a induktivni mysleni
(Hendl, 2005).

Pfi deduktivnim mysSleni neobjevujeme nic noveho, prosté jen postupujeme
od obecného k jednotlivému, od definice k pfikladim. Zatimco u induktivniho
mysSleni je postup zcela opacny, tedy postupujeme od jednotlivych faktd
a dospivame k obecnym zavérim. Je tu vSak ten problém, Ze u usudkl neni
pravdépodobnost vZzdy stoprocentni. TakZe poté, co vyzkumnik nasbira co nejvétsi
mnozstvi dat, zaCne patrat po pravdépodobnostech, které se ve vyzkumu objevuiji.

Provadi se vétSinou v pfirozenych podminkach.

3.1.1.1 Cile vyzkumu

Hlavnim cilem mého vyzkumu bylo zjistit, v jaké mife a jakym zpusobem
se vyuzivaji interaktivni tabule v hodinach vytvarné vychovy. Vzhledem k tomu,
Ze jsem objevila pedagogy vyuzivajici interaktivni tabuli ve vv na zakladnich

Skolach, zaméfila jsem se prizkumem pouze na né.
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3.1.1.2 Vyzkumny pléan

Poté, co jsem si ujasnila chybégjici informace o interaktivnich tabulich,
zaCala jsem si rozSifovat obzory o vyzkumech. Na zakladé vSech zjiSténych
informaci jsem se rozhodla, Zze ve své praci vyuziji zakladni techniky sbéru dat,

nejstarSi metodu pozorovani a také vyuziji dotazovani.

Upln& na zadatku mého badani jsem emailem oslovila v8echny zakladni
Skoly a nékteré stfedni Skoly i gymnazia v Plzni. Chtéla jsem zjistit, v jakych
Skolach pouzivaji ucCitelé i-tabuli ve vytvarné vychové. Bohuzel mi ze vSech
tazanych Skol odpovédéla jen zhruba jedna tretina oslovenych. VSechny zbylé

Skoly jsem obvolala a tim si doplnila chybégjici informace.

3.1.1.3 Kvalitativni dotazovani

V empirickém vyzkumu tvofi hlavni skupinu metod sbéru dat naslouchani,
vypravéni, kladeni otazek lidem a ziskavani jejich odpovédi. Do dotazovani
spadaji ruzné typy rozhovort, dotazniki, Skal a testl. Ty se daji pouzit
samostatné, jakost je tomu v dotaznikovych Setfenich, nebo je muizeme

kombinovat s jinymi metodami, a tak si doplnit chybéjici informace (Hendl, 2005).

3.2 Dotaznikové setreni

Za metodu kvalitativniho Setfeni jsem si vybrala dotaznik. Jedna se
o relativné rychly sbér dat. Sklada se ze série otazek, které jsou sestaveny tak,
aby zjistily co nejvétsi mnozstvi dat od respondentl k dané problematice. Jak jsem
jiz zminovala vySe, napfed jsem udélala pilotni prizkum, jestli v Plzni pouzivaji
na nékterych sSkolach ve vytvarné vychoveé interaktivni tabuli. Z celého mnozZstvi
Skol vtomto mésté jsem naSla pouze dvé ucitelky, které pouzivaji interaktivni
tabuli pfimo ve vyuce vv. Jedna je ze 13. zakladni Skoly a druha z 34. zakladni
Skoly. Obé pedagozky jsou mladé a byly velmi milé a ochotné. Byla jsem
se podivat v jejich hodinach, ale i-tabuli pouzivaly spiSe jen jako promitaci platno.
A vzhledem k tomu, Ze jsem od obou chtéla ziskat mnoho informaci, pozadala
jsem je o vyplInéni kratkého dotazniku (pfiloha €. 1), abych si mohla udélat lepSi

obrazek o vyuzivani i-tabule ve vv.
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3.2.1 Formulace vyzkumného problému a cile vyzkumu

Timto Setfenim jsem se snazila zjistit, jakym zplsobem a v jaké mife
vyuzivaji ucitelé i-tabule ve vyuce vv a svym zplsobem i jednotlivé zkuSenosti

s touto moderni Skolni pomuckou.

3.2.2 Otazky
3.2.2.1 Druhy otazek

V dotazniku jsem vyuzila oteviené, uzaviené i polouzaviené otazky.
Polouzaviené otazky maji predem stanovené mozné varianty odpovédi, ze kterych
si zkoumany jedinec vybira. Jelikoz by se mohlo stat, Zze by si respondent
v nabizenych odpovédi nenaSel tu svou, je u kazdé otazky misto pro jinou
odpovéd. Tento typ otazky je jakysi kompromis mezi otazkou uzavienou

a otevrenou.

3.2.2.2 Formulovani otazek

Pfi tvorbé otazek jsem se snazila hlavné, aby byly jednoznacné,
srozumitelné, stru¢né a validni. Dale pak, aby respondent nestravil vyplfiovanim
mnoho ¢asu. Navic kazda otazka méla doplnujici informace, jak s kazdou otazkou

pracovat, abych tak opravdu ziskala co nejvice kvalitnich odpovédi.

3.2.3 Analyza dat

Ziskané informace z dotaznikového Setfeni (pfiloha &. 2 a pfiloha &. 3) jsem
podle jednotlivych otazek vyhodnotila kvantitativni obsahovou analyzou,
ktera zjiStuje Cetnost vyskytu stejnych odpovédi. V posledni fazi jsem napsala
shrnuti celého Setfeni. Vzhledem k tomu, Ze jsem pracovala se dvéma vyplnénymi
dotazniky, vyhodnocovani nebylo pfilis slozité, mnohem pracnéjsi bylo vytvareni

samostatnych otazek, abych z nich vytéZila maximum.

3.2.4 Vyhodnoceni ziskanych udaju

Otazka €. 1: Jak €asto vyuzivate i-tabuli ve vyuce vv?

Z obou dotaznikd vyplyva, Ze ani jedna z ucitelek nevyuziva i-tabuli
ve vyuce vv kazdou hodinu. V jednom pfipadé je i-tabule vyuZzivana jen jednou

za mésic a ve druhém zase jednou za 14 dni.
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Otazka €. 2: V jaké mire vyuzivate i-tabuli ve vyu€ovaci hodiné?

Obé pani ucitelky ji vyuzivaji priblizné v jedné tfetiné vyuCovaci hodiny.

To znamena, Zze maximalné 15 minut ve vyu€ovaci hodiné.

Otazka €. 3: Mate i-tabuli ve vytvarné ucéebné nebo se musite stéhovat

do jiné mistnosti?

Zde byla 100 procentni shoda v tom, Ze obé maji i-tabuli v ucebné,
kde probiha vyuka vv. TakZe jim nastésti odpada starost se st€éhovanim a tim

i zbyte€na ztrata Casu pfesunem.
Otazka €. 4: Z jakého davodu vyuzivate i-tabuli ve vyuce vv?

Obé ji vyuzivaji hlavné kvuali nazornosti a pak navic pro zpestifeni vyuky,

motivaci a jako nosi¢ obsahu.
Otazka €. 5: S jakymi cili zarazujete i-tabuli do vyuky?

V hodinach vv ji pouzivaji hlavné kvuali nazorné ukazce uméleckych dél,
vytvarné techniky, postupu, a to bud jako staticky obraz nebo jako video ukazku.

Cilem vyuky je tedy porozuméni, popis a vysvétleni.
Otazka €. 6: Dafi se Vam tyto cile naplnovat?

Jsem rada, Ze v nich je odpovéd ano. Ale domnivam se, Ze tato odpoved

se spiSe shoduje s didaktickymi schopnostmi pedagoga.
Otazka €. 7: Zde prosim vysvétlete, pro¢ se Vam cile dafi napliiovat.

Z&ci maji lepsi predstavu, co se od nich oéekava a i jak by mohlo jejich dilo
vypadat. Navic to urychluje proces vysvétlovani a pfedstavovani doby (éry), druhu

umeni.
Otazka €. 8: Jaké vidite vyhody vyuzivani i-tabule v hodiné?

Nazornost, urychleni vysvétlovani, velka promitaci plocha, mozZnost
zhlédnuti uméleckych, ale i amatérskych dél a diky pfipojeni k internetu

je moznost dohledavani dél, vytvarnych pojmu a malifa.
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Otazka €. 9: Jaké vidite nevyhody vyuzivani i-tabule v hodiné?

Na jedné strané je tvrzeni, Ze ve vyuzivani i-tabule nejsou zadné nevyhody,
a na té druhé jako nevyhodu vidi, Ze existuje velmi malo material( na vv, a proto je

nutna vétsi pfiprava.

Otazka ¢. 10: Doporucila byste vyuzivani i-tabule i ostatnim kolegtim, ktefi

vyucuji vv?

Obé vyucujici i-tabuli ve vv doporucuji. A shoduji se v tom, Ze Zaci jsou jiz
na i-tabuli zvyklé. Dale pak maji radéji pfiklady ve velkém formatu, které mohou

mit neustale pfed oCima nez jen suché vysvétlovani s ukazkou z kopie.

3.2.5 Celkové shrnuti dotaznikového Setreni

KdyZ se podivam zpétné, tak bych moji snahu najit pedagoga, ktery vyuziva
I-tabuli ve vv, pfirovnala k hledani jehly v kupce sena. Z tohoto hlediska mé ani
neprekvapilo, ze i-tabule neni vyuzivana ani z poloviny tak Casto jako v jinych
pfedmétech na Skolach. Od nékolika ucitell jsem se dozvédéla, Ze ji nepouzivaji

jen z toho dlivodu, Ze ji nemaji v ucebné vv.

Z vyzkumu je zcela evidentné jasné, Ze i-tabule ma o mnohem vice vyhod
nez nevyhod. Takze i z tohoto ddvodu bychom si méli uvédomit, Ze je velmi dobrou
pomuckou v hodiné, s kterou zaci navic radi pracuji. Myslim si, Zze v hodinach
vv se nedaji uplné zcela vyuzit vSechny funkce, které i-tabule nabizi, na rozdil
od jinych predmétu. Od jedné z ucCitelek z dotazniku jsem se dozvédéla pouze
jedinou nevyhodu a to, Zze je malo didaktickych materiald na vv. S tim musim
rozhodné souhlasit, jelikoz jsem se snazila najit néjaké ukazky z hodin wvv
pro inspiraci na moji hodinu. Hodin vytvofenych za pomoci programu i-tabule pro
vV jsem nasla velmi malo, takze nasledné jsem si celou vyu€ovaci hodinu vytvofila
sama. Ale pfislo mi, Ze mné, jakozto laikovi, netrvalo vytvofeni hodiny moc dlouho.
Jinak jsem se dozvédéla samé vyhody jejiho vyuZivani v hodinach jako napf.

ukazka dél, umélcu, doby nebo i propojeni s internetem.

V zavéru bych chtéla dodat, Ze obé vyucujici se shoduji v tom, Ze i-tabuli
ve vv doporucuji hlavné kvuili détem. Coz si myslim, Ze je velmi milé zjisténi. Proto

i ja se moc téSim na jeji vyuZziti ve své hodiné.
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3.3 Pozorovani

Jako dalsi metodu ve své praci jsem si vybrala pozorovani.
Je to cilevédomé, soustavné a planovité vnimani jeva a procesu, které sméfuje

k odhaleni podstatnych souvislosti a vztahl sledované skutecnosti.

s~Jednani a chovani lidi jsou cilem prakticky kazdeho zkoumani, jez se tyka
jedince nebo skupiny. Je zcela prirozené pozorovat ruzné projevy lidi.“ (Hendl,
2005, s. 191)

Touto metodou se vyzkumnik snazi zjistit, co se ve skuteCnosti déje.
Adase vyuzit i pfi kazdodennich Cinnostech. Nejedna se pouze o vizualni,

ale i o sluchové, Cichové a pocitové vjemy pozorovatele.

Vzhledem k tomu, Ze pani ucitelky vv i-tabuli vyuzivaji v malé mife ve svych
hodinach a ja se s i-tabuli chtéla vice seznamit, rozhodla jsem se pro pozorovani
vyu€ovaci hodiny jiného pfedmétu. A to hlavné z toho divodu, abych méla vice
informaci a také i inspiraci pro svoji naslednou hodinu. Pozorovani jsem
si domluvila na Skole, na které jsem nasledné i oducila svoji hodinu vv za pomoci i-
tabule. Vyzkum probéhl na 10. zakladni Skole v Plzni v sedmé tfidé v pfedmétu

zemépis pod vedenim pani ucCitelky Mgr. Pavly Sykoroveé.

Ja jsem ve své praci vyuZila pfimé, kratkodobé, nestrukturované

pozorovani skupiny.
3.3.1 Formulace vyzkumného problému a cile vyzkumu

Timto Setfenim jsem se snaZila zjistit poznatky o Zacich a jejich praci na i-
tabuli, ale i o uciteli a jeho schopnostech ovladani i-tabule. Navic i porovnat hodinu
s i-tabuli s hodinou bez ni, na kterou jsem byla zvykla, a tim i pfedlozit néjaké

vyhody, popf. i nevyhody vyplyvajici z vyuzivani i-tabule v hodiné.
3.3.2 Analyza dat

Pro techniku sbéru dat jsem si vybrala jeden ze &tyf zpusobl transkripce,
tedy strhujici protokol. Tato technika nezachovava cely text, vychazi ztoho,
Ze v textu jsou zbyte€na mista (Hendl, 2005). Nejdfive zobrazuji harmonogram

celé vyuCovaci hodiny a nasledné popisuji celou hodinu.
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3.3.3 Zaznam z pozorovani tridy

Casovy harmonogram jedné vyuéovaci hodiny
11:55 — zacatek vyuky, organizacni ¢ast vyuky (seznameni se s cilem vyuky)
11:58 — dopisovacka (zaci dopisuji slova k pojmu Asie)

12:01 - pfesouvaCka (Zaci pfesouvaji slova, ktera souvisi s Asii, zbylé hazi

do kose)

12:06 — hledani vyto€enych pojmu z i-tabule na klasické mapé
12:10 — vyhledavani mést ukrytych ve vétach

12:14 — pfednaseni referatll (prezentaci)

12:21 - dopliovani kfizovky (zapisovani do tfidni knihy, pfiprava hlasovaciho

zafizeni)

12:23 - pfifazovacka (obyvatelstvo; pfifazovani slov k objektim)

12:26 - pfesouvacka (hospodarstvi; pfesouvani plodin do oblasti)

12:28 - pfesouvacka (pfesouvaji slova, ktera souvisi s Indii, zbylé hazi do kose)
12:31 - hlasovaci zafizeni

12:34 - prednaseni referatl (prezentaci)

12:38 — rekapitulace hodiny a informace o pfisti hodiné

12:40 — konec hodiny

Béhem mého pozorovani je ve tfidé 6 chlapct a 16 divek, tedy celkem
22 déti. Ve své tfidé maji i-tabuli SMART Board s pfedni projekci, ktera je
umisténa vepfedu po prave strané tfidy. Vlevo od ni se nachazi klasicka tabule.

Lavice ve tfidé jsou usporadany klasicky, tedy 3 fady po 5ti lavicich.

Pani ucitelka béhem pFestavky pfed vyukou zapnula i-tabuli i pocitac
a nasledné odesSla. Poté si néktefi zaci vkladali své prezentace do poditace.
Do tfidy pak pfiSla pfiblizné minutku po zvonéni. Nejdfive se snazila utiSit velmi

ukfiCenou tfidu po velké pfestavce, coz se ji velmi brzy povedlo. Pozdravili se.
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Nasledné dala pokyn, aby si kazdy z dvojice doSel pro atlas a ten si poté otevreli

na urcité strané. Atlas béhem hodiny pouzivali.

Nasledné jim pani ucitelka vysvétlila, Ze hodina bude opakovaci,
Ze si zopakuji nejenom regiony, ale i pfirodni podminky, zkratka Ze toho maiji pred
sebou hodné. Dale upozornila, Ze néktefi maji pfipravené kratké referaty,

které si o pfestavce ulozili do pocitace.
Prvni ukol

Na i-tabuli je v krouzku pojem Asie, z kterého vychazi nékolik Sipek. ZAci
jsou vybidnuti ktomu, aby dopsali na i-tabuli cokoliv, co se jim vybauvi,
kdyz se fekne Asie. Mnoho zaku se hlasi, feknou slovo a nasledné zduvodni,

pro¢ ho zafazuji k Asii. Padaji slova jako Rusko, ¢aj, Indonésie, grafit, ...
Druhy ukol

Na i-tabuli maji nékolik pojmu, nékteré se tykaji Asie a jiné ne. Pani ucitelka
zaky postupné vyvolava. Zak vybere jeden pojem. Bud ho vloZi na stranu k Asii,
nebo vhodi do koSe a pojem zmizi. KdyZz zak pojem spravné pfifadi, slovo
se protodi. Zak opét vysvétli, prog zafazuje slovo k Asii, jak s ni souvisi. Nasledné

pani uCitelka déti upozorriuje, Ze budou pracovat s atlasem.
Treti aktivita

Dale pak pani ucCitelka na i-tabuli zobrazi roztaCeci kolo a vybidne jednoho
Zzaka, aby kolo roztoCil. Na kole je nékolik pojmua tykajicich se Asie. Poté Zaci
hledaji vytoCeny pojem. Mlze to byt mésto, feka, oblast, atd. Kdyz ho v atlase
najdou, maji se pfihlasit. Jako prvni hledaji Mrtvé more. KdyZ ho najde prvni
dvojice, jeden z ni jde pojem ukazat na klasickou mapu, kterou maji povéSenou
na klasické tabuli. A pojem nasledné vysvétli celé tfidé. Celkem to€i kolem

osmkrat.
Ctvrty ukol

Dale se zakum objevuji na i-tabuli véty, ve kterych jsou schovana asijska
mésta. Pani ucitelka vyuziva lupu a véty jim zobrazuje v takové velikosti, aby byly
dobfe Citelné i pro déti v zadni lavici. Nasledné je pobizi, aby si vzali seSity, véty
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si opsali a mésta, ktera odhali, nasli i v atlasu. BEhem této prace vyuziva funkce
zmrazeni a zapisuje do elektronické tfidni knihy. Poté Zaci oznacCuji mésto na i-
tabuli pfejetim pismen po sobé jdoucich a hledané mésto se nasledné zvyrazni.
Ato pak ukazuji svym spoluzakim na zavéSené mapé. S nékterymi mésty maiji
problém, tak jim pani uCitelka dava napovédy. Napfiklad ve druhé vété je mésto,
které se nachazi na pobfezi nejvétSiho jezera svéta. Ve treti vété je mésto,
které najdete ve vychodni Asii na jednom z poloostrovil. Zaci tedy vyhledavaiji

v mapach. Nasledné je pochvali, ze vSechna meésta objevili.
Pata aktivita

ZA&ci prezentuji své referaty, které méli mit pfipravené. A jelikoz se vzdycky
hadaji, kdo zacne, tak na i-tabuli pani ucitelka zobrazila opét kolotoC, na kterém
je 18 mést. Nasledné zatoCi kolem a vytoCi Kambodzu, ktera nasledné z kolotocCe
zmizi. Zakyn&, ktera ma referat na toto mésto, ukaze véem ostatnim na mapé,
kde se mésto nachazi. Vzhledem k tomu, Zze ma zakyné i pfipravenou prezentaci,
pracuje i s i-tabuli, kde posouva jednotlivé slidy. Nasledné pani ucitelka doplni
zbyvaijici informace a zdirazni ddlezité body. Zaci spoluzaéce zatleskaji. A pani
uCitelka opét zatoCi kolotoCem a vyto€i Vychodni Timor. Chlapec pouze ukaze
mésto na mapé, jelikoz prezentaci nema pfipravenou. Opét pani ucitelka Ffekne
0 mé&sté informace a Zaci tleskaji. Dale vytodi Filipiny a Vietnam. Zakyné Filipiny
ukazuje na mapé a pfi prezentaci pracuje s i-tabuli, na které posouva fotky.
A posledni zakyné zpracovavajici Vietham ukazuje spoluzakim stat na mapé.
Vzhledem k tomu, ze ona sama pochazi z toho mésta, zaci ji zadaji, aby jim néco

preloZila.
Sesta aktivita

Pani ucCitelka upozoriuje Zzaky, ze budou pracovat ve dvojicich
a ze potfebuji jednu tuzku. Nasledné jim rozdava vytisknuté kfizovky. A motivuje
zaky tak, Ze prvni dvojice, ktera vylusti spravné celou kfiZzovku, dostanou jednicku.
Béhem této aktivity pani uCitelka pfipravuje pro zaky hlasovaci zafizeni. A poté
zobrazuje kfizovku i na i-tabuli. Nasledné Zaky obchazi a vidi, Ze jim néjaké otazky
délaji problém. Nabizi zakim napovédu a to tak, ze vyménou za jedno slovo,
co vi, dostanou napovédu k jinému slovu, které nevi. Jedna Zakyné si tedy vybira

Cislo otazky, na kterou bude odpovidat a nasledné ji zodpovi. Pani ucitelka
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do pfislusného fadku pomoci tuknuti na i-tabuli dopliuje chybégjici pismena.
Vzhledem k tomu, Ze odpovédéla spravné, chtéla poradit u otazky Cislo tfi a odkryt
3. pismeno. Potom vSak nastal problém s i-tabuli, jelikoz nereagovala na dotek,
ale pani ucitelka reagovala velmi hbité a chybé&jici pismeno dopsala za pomoci
pera. Pak se hlasi dalSi zakyné a doplnuje otazku Cislo 5 a chce napovédu u prvni
otazky a u ni odkryt druhé pismeno. A nasledné uz se hlasi souasné prvni dvé

dvojice, které maji doplnénou celou kfizovku a nasledné dostavaji jednicky.
Sedma aktivita

Pani ucCitelka upozoriiuje Zaky, ze se malinko pfesunuli k obyvatelstvu Asie
a ze si uz fikali o jejich nabozenstvich. Nasledné na i-tabuli pfechazi na dalSi
slide, kde maji zaci nékolik symboll na levé strané a na pravé zase jejich nazvy.
Zaci tedy maiji pfifadit spravny nazev k symbolu (Jedna se o pfifazovacku.). Z4ci
chodi postupné k tabuli a stane se, Ze jeden zak pfifadi Spatny pojem k symbolu,
slovo pak z€ervena. Nasledné se pani ucitelka pta, pro€ si byli Zaci jisti napfiklad

islamem.
Osma aktivita

V dalSi aktivité se zaci pfesouvaji z obyvatelstva na hospodarstvi. Pani
uCitelka zakim vysvétluje, Zze u nas se hlavné péstuje obili. A chce po Zacich,
aby se pokusili dat dohromady mista, kde se péstuje ryze. Upozorriuje Zaky, aby si
nalistovali pfisluSnou stranku v atlasu. Nasledné na i-tabuli zobrazi slepou mapku
Asie, pod kterou se nachazi 3 rizné plodiny jako ryze, €ajovnik a datlovnik, kazda
plodina ma svoji znacku. Zaci chodi postupné k i-tabuli, kde znaéku plodiny
umistuji k oblasti, kde se péstuje, a ostatnim popisuji oblast. Maji problém
s péstovanim datlovniku. Proto jim pani ucitelka pomaha a pta se, u ¢eho
se péstuji datlovniky. A nasledné Zaci urcCuji i oblasti péstovani datlovniku podle

oaz.
Devata aktivita

Latka se presouva k jizni oblasti, tedy k Indii. Zaci si maiji vzit sesit. Na i-
tabuli maji zobrazeny koS a kolem né& 9 pojmu, zkterych si maji vybrat,
které souvisi s Indii. Po néjaké dobé& pani uCitelka vyvolava Zaky, ktefi si maji

vybrat slovo, jeZz nesouvisi s Indii a hodit ho do kose. Pokud slovo zmizi,
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je to spravné. Takze na konci této aktivity zbyde na i-tabuli jen koS a pojmy,

které souvisi s Indii. A Zaci si maji zkontrolovat, jestli v seSité nemaji chyby.
Desata aktivita

Zaci jsou pobidnuti ktomu, aby si do$li pro hlasovatka. Ve tiidé
pfesouvanim vznika rozruch a ten se zvétSuje tim, ze nékterym nejde hlasovaci
zarizeni zapnout. Pani ucitelka ty zaky upozornuje, Ze pravdépodobné dosla
baterie, tak at si vezmou z kufru jiné. Nasledné spousti test, ktery ma byt
anonymni. Na tabuli se zobrazuje prvni otazka a vybér z 5 odpovédi. Ze tfidy
se vSak ozyva, Ze nékterym Zakum to porad nejde. Pani ucitelka reaguje rychle,
zapina a vypina program a zaci se znovu pfihlasuji. Ale program porad nereaguje.

Z tohoto duvodu pani ucitelka voli jinou aktivitu.
Jedenacta aktivita

Na i-tabuli opét zobrazuje koloto¢ s mésty Asie. Pani ucitelka vytoCila
Singapur. Jedna zakyné ma velmi peclivé pfipravenou powerpointovou prezentaci.
PFi vysvétlovani pojmU pracuje s i-tabuli. Text prezentace ma svétly a vzdy,
kdyzZ na i-tabuli poklepe, text se pro ostatni zvyrazni a stava se tedy Citelnym. Dale

je jesté vytoCeno Thajsko, zak pracuje pouze s mapou.
Zavérecné shrnuti

Na konci celé vyu€ovaci hodiny pani uCitelka upozoriuje, ze v pfisti hodiné
se budou ucit dalSi mésta. A proberou vychodni a stfedni Asii, se kterou se dosud

neseznamili. A tim uz budou mit uplné v8echno probrano. Zdravi se a zvoni.

3.3.4 Zhodnoceni ziskanych vysledku

Toto pozorovani Ize hodnotit jako velmi pfinosné. Diky tomuto vyzkumu

jsem mohla v praxi zjistit, jak probiha vyuka pomoci i-tabule.

Velmi mile mé prekvapilo, Zze pani ulitelka méla pfedem zapnutou i-tabuli
a pocitac, takze ji nic na zacatku vyuCovaci hodiny nezdrzovalo a mohla hned
zacCit. Nejvice mé vSak prekvapilo, jak moc se zaci hlasi. Interaktivni vyuka tedy
pFinasi prvek aktivizace do hodin, coz je znat na aktivité a pozornosti zaku. Navic

Zaci pfi hodiné pracovali samostatné nebo i ve dvojicich, coz si myslim, Ze je velmi
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pfijemna zména v hodinach. A navic pfi hodiné pouzivali i atlasy a seSity.

Co se tyka samotné osobnosti pani ucitelky, nemam zadnou namitku, bylo
vidét, Ze s i-tabuli pracuje velmi rada, se dvéma potizemi si velmi rychle a dobfe
poradila. Po hodiné za mnou pfiSla a fekla mi, ze mi chtéla ukazat i vyuziti
hlasovaciho zafizeni a uplné poprvé se ji stalo, Ze nefungovalo, Ze musela
byt chyba se signalem. Navic mi pfiSlo skvélé vyuziti vytvofeného kolotoCe

na referaty, kdy po vytoCeni mésta vybrané mésto zmizelo.

Ja osobné jsem zhodiny odchazela velmi nadSena. Ta aktivita byla
neskutecna, hodina utikala velmi svizné. Mné utekla velmi rychle. A po této hodiné
jsem se o to vic téSila na vytvoreni mé hodiny. Musim pfiznat, Ze jsem nesmirné
rada, Ze jsem byla zrovna na této hodiné, jelikoz diky ni jsem ziskala inspiraci

pro svoji hodinu. Obavam se totiz, Ze z hodiny vv bych si neodnesla tolik napadu.

3.4 Priprava a realizace interaktivni hodiny ve vv

Vzhledem k tomu, Ze jsem na pozorovani byla v 10. zakladni Skole v Plzni,
tak mi i umoznili si tam hodinu ve vv pomoci i-tabule oducit, a to v 6. tfidé. Zjistila
jsem, ze v déjepisu probirali antické uméni. Proto jsem se rozhodla, Zze jim
prohloubim informace o feckém uméni, tedy konkrétné o tfech fadech. Protoze
jsem bé&hem své praxe jiz uCila takto staré Zaky, snizila jsem naroky vzhledem
hodinu tak, aby mél kazdy zak prehled, aby se orientoval v probirané latce
a hlavné abych déti neprehltila informacemi. Ne nadarmo se fika, Zze méné je

nékdy vice.

Poté, co jsem si ujasnila, co po nich budu chtit a méla jasnou predstavu
o hodiné, stahla jsem si do pocitate program SMART Notebook 15, ktery Ize
bezplatné uzivat po dobu jednoho mésice. Pfi tvorbé v programu jsem se hodné
inspirovala dotaznikovym Setfenim a hlavné ukazkovou hodinou, na které jsem
byla pfitomna. ProtoZe jsem se rozhodla vytvofit interaktivni material rozSifujici
vyuku vv, ktery neni obsazen v samostatném tématu v pouzivanych ucebnicich,
vyuzila jsem témér polovinu klasické vyuCovaci hodiny pro praci s interaktivni

tabuli. Ve vyuce jsem pouzila pouze svUj vlastni vytvoreny interaktivni material.

JelikoZ mne na naslechové hodiné zemépisu velice zaujalo rozdélovani
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objektl bud ke slovu, ke kterému patfi, nebo do koSe, chtéla jsem urcité tento
prvek zafadit i do své vyuky. Myslim si, Ze timto zpUusobem si pak Zaci i lépe
upeviuji informace. Nasledné jsem na internetovych strankach zhlédla nékolik
videi tykajicich se vyuky s interaktivni tabuli, kde byly rizné ukazky, napady, triky,
které mi velmi pomohly pfi tvorbé& hodiny v programu. Pro vytvofeni interaktivniho
materialu jsem pouzila i néjaké obrazky v nainstalované galerii. Mohu

ale objektivné Fict, Ze na jiné pfedméty jich existuje mnohem vice.

Po vytvoreni hodiny v programu SMART Notebook 15 mi ve $kole umoznili,
abych tam pfiSla a vyzkousSela si, jestli jsem se nedopustila néjakych chyb,
jestli je vSe vytvofeno podle mych predstav. Kdyz jsem odchazela, byla jsem velmi
nadsSena, ponévadz vSe fungovalo a ja se tésila na svoji hodinu s vyuZzitim i-tabule,
coz bylo do té doby pro mé novinkou. Protoze jsem si pak uvédomila, Ze mam jen
jednu vyucCovaci hodinu a tim padem nezjistim dostatek informaci od Zzakd,
rozhodla jsem se, Ze si pro né pfipravim velmi jednoduchy a kratky dotaznik
pfiméreny jejich véku, ktery by mi mohl pomoci ziskat dalSi skryté informace.

3.4.1 Priprava interaktivni hodiny ve vv

Skola: 10. zékladni $kola, Plzen

Predmeét: Vytvarna vychova

Cilova skupina: 6. tfida, pocet zakl 26

Casova dotace: 1 vyukova hodina (45 minut)

Tematicky celek: Antické uméni

Téma: Recké umélecké slohové fady

RVP pro zakladni umélecké vzdélani (RVP ZUV): Vytvarny obor

Océekavané vystupy: Zak se seznamuje s historii vytvarného uméni, rozliSuje
a popisuje fecké umélecké fady (dorsky, idnsky a korintsky); samostatné reSi
vytvarné problémy, experimentuje a vybira odpovidajici prostfedky

pro uskutecnéni svych projektu.
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Klicové kompetence zaka:

Kompetence k umélecké komunikaci (uplatiuje ziskané védomosti

a dovednosti v tvofivé praci; sam voli a uziva prostfedky pro uméleckeé vyjadrfeni)

Kompetence osobnostné socialni (soustavnou uméleckou cinnosti si utvafi
pracovni navyky, které formuji jeho moralné volni vlastnosti a hodnotovou

orientaci)

Kompetence kulturni (vnima umélecké a kulturni hodnoty, které jsou soucasti

lidské existence; aktivné vytvari umélecka dila)
Obsah uéiva:

- antické Recko

- nabozenstvi

- architektura

- 3 fecké sloupové rady (dorsky, ionsky a korintsky)

- realizace vlastniho sloupu
Cile hodiny (Co je v tom bloku?):

- navazat na obdobi antiky, které berou v déjepisu
- vysvétlit Zakim zakladni informace o antickém Recku
- pFedstavit 3 fecké sloupové rfady

- navrhnout a nakreslit svuj vlastni sloup

Konkrétni cile hodiny (Co je v té hodiné?):

Zak:
- vyjmenuje nékolik Feckych bohu
- rozezna 3 zakladni sloupové rady
- popiSe charakteristické prvky sloupu (hlavice, dfik, patka)
- jmenuje nejznamé&;jsi pamatky antického Recka
- nakresli svUj vlastni sloup podle fantazie a nasledné ho i pojmenuje
- reflektuje svoiji tvorbu

- nasloucha sdélenim druhych
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Konkrétni vystup:
- kazdy zak vymysli, nakresli a pojmenuje minimalné jeden sloup
Prakticka ¢ast:

Po interaktivni prezentaci jsem kazdému Zakovi/zakyni rozdala A4 papir

a pozadala je, aby zkusili vymyslet, nakreslit a pojmenovat svuj vliastni sloup.
Vyukové metody:

- pozorovani (prezentace)

- prace na interaktivni tabuli
- vyklad

- vyklad s diskuzi

- samostatna prace

- diskuze
Organizaéni formy vyuky:

- frontalni

- individualni
Pomuiicky:
- pocitac
- interaktivni tabule
- Ctvrtka A4, tuzka, pastelky

Naroky na prostredi:

Vyuka musi probéhnout v ucCebné, ve které se nachazi interaktivni tabule,

ale nemusi to byt specializovana ucebna vv.
Formy a prostiredky hodnoceni:

- portfolio (na konci roku zjistit pokroky v zakoveé tvorbé)
- slovni hodnoceni prabézné i zavérecné
- sebehodnoceni

- reflexe
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- neverbalni hodnoceni

Kritéria hodnoceni:

- splnéni cilu (viz cile)

- aktivita a snaha pfi hodiné

- Cistota

- zachovani urcitych prvku sloupu

- prezentacCni a komunikativni dovednosti
Pojmovy slovnik:

Recko, naboZenstvi, bohové, fad, sloup, doérsky, idnsky, korintsky, patka, dfik,

hlavice, voluta, kanelura

Casovy a obsahovy plan 1 vyukové hodiny (45 minut) k uvedenému tématu.
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C| Obsah | Cinnost | Cinnost | Cile Vyukové | Hodnoceni | Poznamka
a | uciva ucitele zakua metody/
s formy
%
m
i
n
1| avod sdéleni vyjadfeni | pochope | frontalni zpétna vazba
cile uciva | se kcili ni cile
/ diskuze
3 | seznam | opakovan | zapojuji navazan | skupinova | zpétna vazba | ,Byl uzZ jste
eni i se do i diskuze / nékdo v
s obsah | informaci | diskuze kontaktu | frontalné - Recku?“
em z s zaky, individual
hodiny | d&jepisu, motivac | ni »Ukazete na
zahajeni e zaku mapé, kde se
diskuze s nachazi
Zaky, Recko?”
u’v od do Co vsechno si
tématu .
pamatujete
Z déjepisu o
Recku?”
4 | antické | vysvétluje | pozoruiji, priblizit | vyklad zpétna vazba | ,Vite nékdo,
Recko | zakdm popfipadé | zakim s diskuzi / kde sidlili
zakladni se ptaji obdobi frontalni bohové ?*
informace | na antickéh
oRecku | nejasnosti | 0 »Znate
(ndbozen Recka, néjakého
stvi, motivac feckeho
chramy,... e zaku boha?*
) za
pomoci
prezentac
e
3 | dorsky | pfedstavu | pozoruji predstav | vyklad, zpétna vazba | Byl uz jste
sloup je zakim it zZakim | pozorova nékdo v tomto
dorsky dorsky ni/ chramu?*
fad, snazi sloup a | frontalni
se o charakte
zakotveni ristickou
zakladnic pamatku
h pojmi
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ionsky | pfedstavu | pozoruji predstav | vyklad, zpétna vazba | ,Je nékomu
sloup je zakim it ZAkim | pozorova tento chram
ionsky ionsky ni/ povedomy?*
fad, snazi sloup a | frontalni
seo charakte
zakotveni ristickou
zakladnic pamatku
h pojmu
korintsk | predstavu | pozoruji predstav | vyklad, zpétna vazba | Byl uz jste
y sloup | je Zakum it Zakim | pozorova nékdo v tomto
korintsky korintsk | ni/ chramu?*
fad, snazi y sloup | frontalni
seo a
zakotveni charakte
z4kladnic ristickou
h pojm pamatku
dorsky | vyvolava aktivné upevnit | prace na | zpétna vazba | ,KaZdy, kdo
sloup zaky pfifazuji, charakte | interaktivn pfijde
k interakti | co patfi ristické i tabuli / k interaktivni
vni tabuli | k dorské prvky individual tabuli, si
a mu tohoto ni vytahne Sipku
vysvétluje | sloupu a fadu S obrazkem,
zadani zbytek pokud souvisi
hazi do s timto radem,
kose umisti objekt
do obdélniku,
a pokud
nesouvisi,
vyhodi ho do
koSe.“
ibnsky | vyvolava aktivné upevnit | prace na | zpétna vazba | ,KaZdy, kdo
sloup Z24aky pfifazuji, charakte | interaktivn pfijde
k interakti | co patfi ristické i tabuli/ k interaktivni
vni tabuli | k dorské prvky individual tabuli, si
a mu tohoto ni vytahne Sipku
vysvétluje | sloupu a fadu S obrazkem,
zadani zbytek pokud souvisi
hazi do s timto fadem,
koSe umisti objekt

do obdélniku,
a pokud
nesouvisi,
vyhodi ho do
kose.”
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3 | korintsk | vyvolava aktivné upevnit | prace na | zpétna vazba | ,KazZdy, kdo
y sloup | Zaky pfifazuji, charakte | interaktivn pfijde
k interakti | co patfi ristické i tabuli / k interaktivni
vni tabuli | k dérské prvky individual tabuli, si
a mu tohoto ni vytahne Sipku
vysvétluje | sloupu a fadu S obrazkem,
zadani zbytek pokud souvisi
hazi do s timto fadem,
koSe umisti objekt
do obdélniku,
a pokud
nesouvisi,
vyhodi ho do
koSe.”
2 | zadani | zadani pini vyzkou$ | samostat | zpétna »~Rozuméli jste
1 | dkolu a | ukolu, zadani etsi na prace, | vazba, slovni | zadani, je vam
prace vysvétleni | ukolu a vytvofit | diskuse/ | hodnoceni vSe jasné, vite,
na ném | nejasnosti | vymysli, svUj individual jak
, realizuji a | vlastni ni pokracovat?”
individual | pojmenov | sloup,
ni pfistup | avaji zhotovit
k zakim sloup vysledn
é dilo
4 | zhodno | hodnocen | vyplfuji reflexe, diskuze slovni ,Bylo pro vas
ceni i innosti | dotaznik, | uvédomi hodnoceni téZké vymyslet
pribéh | zakd, reflexe tsi svuj sloup?*
u rozdani individu
hodiny, | dotaznik( alni
vysledn rozdily v
é tvorbé
prace,
reflexe,
dotazni
ky

3.5 Realizace hodiny vv za pomoci i-tabule

Vzhledem k tomu, Ze jsem tyto zaky nikdy neucila, a tedy vibec neznala,
rozhodla jsem se pro zlepSeni atmosféry kazdému rozdat kousek papirové
lepenky a pozadat je, aby na ni Citelné napsali ¢ernou fixou své kfesni jméno
a nalepili ji bud na sebe na obleCeni, nebo na penal pfed sebou. Myslim si,
Ze jsem tim zlepSila komunikaci mezi nami a hodina mohla Iépe organiza¢né

probihat.
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Prvni list: Antika

Casovy odhad: 3 minuty

Vyukové cile: navazani kontaktu s Zaky, rozvoj komunika¢nich kompetenci
Popis prace se snimkem €. 1 a €. 2:

Na snimku €. 1 se zaci seznamuji s tématem hodiny. UCitel se snazi
0 navazani kontaktu s zaky aktivizaCnimi otazky jako: ,Byl uz jste nékdo
v Recku?”, ,Co véechno si pamatujete z déjepisu o Recku?*, Nasledn& za pomoci
Sipky po pravé strané vytahne mapu (viz snimek €. 2), ktera zakryje napis a zepta

se: ,UkazZete na mapé, kde se nachézi Recko?".

Snimek €. 1: Antika

=

ANTIKA

Starovéké Recko a Rim

8. stoleti pred n. |. - 5. stoleti n. I.

Rozsirit stranku
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Snimek €. 2: Vyuziti snimku Antika

Druhy list: Antické Recko

Casovy odhad: 4 minuty

Vyukové cile: pfibliZit Z4kam obdobi antického Recka
Popis prace se snimkem ¢. 3:

Zde funguje i-tabule spiSe jen jako klasicky projektor. UCitel se hlavné
snazi pfiblizit dobu, o které se nasledné budou celou vyu€ovaci hodinu bavit. Stale
je tu snaha o spole¢nou komunikaci s zaky.
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Snimek ¢é. 3: Antické Recko

ANTICKE RECKO

- vé&fili v bohy, ktefi mé&li sidlit na hofe Olymp

- bohove:

Zeus: nejvyssi bah a viadce boufi

Poseidon: vladce mofe

Hades: vladce podsvéti

Apollon: buh védy a uméni ‘
Artemis: bohyné lovu a mésice ———
- stavéli pro né chramy

- nejdrivé byly dfevéné, ale uZ kolem 7. stoleti pfed n. |. se objevila kamenna
architektura

- sloupové fady: dérsky, ionsky a korintsky typ feckého sloupu

Fozgirit stranky

Treti list: Dorsky sloup
Casovy odhad: 3 minuty

Vyukové cile: predstavit zakim doérsky sloup a charakteristickou pamatku pro

tento fad
Popis prace se snimkem €. 4 a ¢. 5:

V této Casti ucitel popisuje dorsky sloup. VyuzZiva metody pfifazovani,
kdy z pravé strany vytahuje jednotlivé Sipky spojené s pojmy a pfifazuje je

ke sloupu.

| 61



Snimek €. 4: Dorsky sloup

RECKA ARCHITEKTURA: DORSKY RAD

- nejstarsi, masivni a strohy
- ,muzsky“ sloh
- sklada se z diiku a hlavice

e

+*+ T 111

Rozdint strénky

Snimek €. 5: Vyuziti snimku Dérsky sloup

RECKA ARCHITEKTURA: DORSKY RAD

- nejstarsi, masivni a strohy
- ,muzsky*“ sloh
- sklada se z dfiku a hlavice

I

. Pamatka: chram Parthenon na athénské Akropoli

Roz&irit stranku
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Ctvrty list: 16nsky sloup
Casovy odhad: 3 minuty

Vyukové cile: pFedstavit Zakim idnsky sloup a charakteristickou pamatku

pro tento fad
Popis prace se snimkem ¢. 6 a¢. 7:

V této cCasti ucitel popisuje tento sloup. VyuzZiva metody pfifazovani,
kdy z pravé strany vytahuje jednotlivé Sipky spojené s pojmy a pfifazuje je

ke sloupu.

Snimek €. 6: 16nsky sloup

RECKA ARCHITEKTURA: IONSKY RAD

- jemnéjsi, stihlejSi, elegantné&jsi a ozdobnéjsi
- ,2ensky“sloh
Sklada se z patky, diiku a hlavice s volutami

Tttt

*
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Snimek €. 7: Vyuziti snimku Iénsky sloup

RECKA ARCHITEKTURA: IONSKY RAD

- jlemné&jsi, 8tihlejsi, elegantnéjsi a ozdobnéjsi
- ,Zzensky“sloh
Sklada se z patky, dfiku a hlavice s volutami

« HLAVICE

« DRIK

« PATKA

Roz&irit stranky

Paty list: Korintsky sloup
Casovy odhad: 3 minuty

Vyukové cile: predstavit zakim korintsky sloup a charakteristickou pamatku

pro tento rad
Popis prace se snimkem €. 8a ¢. 9:

V této Casti ucitel popisuje tento sloup. Vyuzivda metody pfifazovani,
kdy z pravé strany vytahuje jednotlivé Sipky spojené s pojmy a pfifazuje je

ke sloupu.
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Snimek €. 8: Korintsky sloup

RECKA ARCHITEKTURA: KORINTSKY RAD

- hejmladsi sloh
Sklada se z patky, dfiku a z hlavice zdobené akantovymi listy

e o )

Roz&int stranku

Snimek €. 9: Vyuziti snimku Korintsky sloup

RECKA ARCHITEKTURA: KORINTSKY RAD

- nejmladsi sloh
Sklada se z patky, dfiku a z hlavice zdobené akantovymi listy

« Pamatka: chram Dia olympského (nejvétsi athénsky chram)

Roz&irit stranku
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Sesty list: Dorsky sloup

Casovy odhad: 3 minuty

Vyukové cile: upevnit charakteristické prvky tohoto fadu
Popis prace se snimkem €. 10,11 a 12:

UcCitel nejdfive sdéli zakim, Ze se nyni budou vénovat dorskému Fadu.
Nasledné vysvétli postup. Kazdy zak si vytahne jednu Sipku s objektem,
bud z prave, nebo levé strany. Pokud bude souviset s fadem, vlozi ji do obdélniku,
pokud ne, hodi ji do koSe. Jestlize zak spravné pfifadi objekt do obdélnicku, ten se
protoCi a zUstane, jestlize ne, vrati se na své misto. Kdyz ho spravné vyhodi,
objekt zmizi. Na konci této aktivity zlstanou tedy na ploSe jen objekty tykajici se

doérského sloupu.

Snimek €. 10: Dérsky rad

RECKA ARCHITEKTURA: DORSKY RAD
»

»

T+t * 1T 1

Rozaint stranku

| 66



Snimek €. 11: Vyuziti snimku Dérsky rad

RECKA ARCHITEKTURA: DORSKY RAD

v

Snimek €. 12: Vyuziti snimku Dérsky rad

RECKA ARCHITEKTURA: DORSKY RAD

11111
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Sedmy list: |6nsky sloup

Casovy odhad: 3 minuty

Vyukové cile: upevnit charakteristické prvky tohoto fadu
Popis prace se snimkem €. 13,14 a 15:

UcCitel nejdfive sdéli zakim, Ze se nyni budou vénovat idbnskému Fadu.
Nasledné vysvétli postup. Kazdy zak si vytahne jednu Sipku s objektem,
bud z prave, nebo levé strany. Pokud bude souviset s fadem, vlozi ji do obdélniku,
pokud ne, hodi ji do koSe. Jestlize zak spravné pfifadi objekt do obdélnicku, ten se
protoCi a zUstane, jestlize ne, vrati se na své misto. Kdyz ho spravné vyhodi,
objekt zmizi. Na konci této aktivity zUstanou tedy na ploSe jen objekty tykajici se

idnského sloupu.

Snimek €. 13: I6nsky rad

RECKA ARCHITEKTURA: IONSKY RAD
» -
»

+*+ ®

Roz#irit stranku
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Snimek €. 14: Vyuziti snimku lénsky rad

RECKA ARCHITEKTURA: IONSKY RAD
« "JENSKY" SLOH

« STROHY

Snimek €. 15: Vyuziti snimku Idnsky fad

RECKA ARCHITEKTURA: IONSKY RAD
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Sedmy list: korintsky rfad

Casovy odhad: 3 minuty

Vyukové cile: upevnit charakteristické prvky tohoto fadu
Popis prace se snimkem €. 16,17 a 18:

UcCitel nejdfive sdéli zakam, Zze se nyni budou vénovat korintskému Fadu.
Nasledné vysvétli postup. Kazdy zak si vytahne jednu Sipku s objektem,
bud z prave, nebo levé strany. Pokud bude souviset s fadem, vlozi ji do obdélniku,
pokud ne, hodi ji do koSe. Jestlize zak spravné pfifadi objekt do obdélnicku, ten se
protoCi a zUstane, jestlize ne, vrati se na své misto. Kdyz ho spravné vyhodi,
objekt zmizi. Na konci této aktivity zlstanou tedy na ploSe jen objekty tykajici se

korintského sloupu.

Snimek €. 16: Korintsky rad

RECKA ARCHITEKTURA: KORINTSKY RAD

» -
»
»

*+t 1Tt

Rozaint stranku
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Snimek €. 17: Vyuziti snimku Korintsky rad

« NEJMLADS| RAD

RECKA ARCHITEKTURA: KORINTSKY RAD

A I u”H l“ll MASIVNI »

Snimek €. 18: Vyuziti snimku Korintsky rad

‘ NEJMLADSI RAD

RECKA ARCHITEKTURA: KORINTSKY RAD
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Osmy list: Zadavani ukolu a inspirace

Casovy odhad: 21 minut

Vyukové cile: vymyslet, nakreslit a pojmenovat svuj vlastni sloup
Popis prace se snimkem €. 19:

Ugitel zakim zadava ukol a na i-tabuli jim pousti ukazku nékolika typ(

sloupd, aby se mohli inspirovat pro svoji tvorbu.

Snimek €. 19: Inspirace

INSPIRACE

e
i%?‘ﬁ‘?)? [jk

J = L ./LZ,—.",‘\
/_{b\

@10
Ao

Rozsirit strénky

Osmy list: Dotaznik
Casovy odhad: 2 minuty
Popis prace se snimkem €. 20:

Ucitel zakim rozdava dotazniky pro svoji zpétnou vazbu a zaroven si vybira

hotova dila zakd.
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Snimek €. 20: Dotaznik

OTAZKY:

1. Jsem: ]
a) KLUK  b) DIVKA

2. Pomohla vam interaktivni tabule k lep8imu pochopeni 3 feckych fadu?
a) ANO b) NE c¢) NEVIM

2. Jaka hodina vytvame vychovy vas vice bavi?
a) S INTERAKTIVNi TABULI

b) BEZ INTERAKTIVNI TABULE

¢) JEMI TO JEDNO

3. Co se vam libilo a nelibilo na dnesni hodiné?

Fozdirit stranku

3.5.1 Postiehy z hodiny

Bé&hem hodiny jsem objevila mnoho zajimavych postfehu, které urcité stoji

za to, abych je nasledné rozebrala. A jsou to: znamky, karyatidy, dila zaka.
Znamkovani

Zatimco Zaci samostatné pracovali na ukolu, obchazela jsem je a snaZila
jsem se s nimi komunikovat a motivovat je k praci. BEhem obchazeni celé tfidy se
mé asi Ctyfi Zaci zeptali, jestli za to dostanou znamky. BohuZel jsem se zapomnéla
pani ucitelky, kterou na vv maji, na toto. JelikoZ jsem to tedy nevédéla, vysvétlila
jsem jim, Ze znamka neni tak dulezita, Ze mné jde spiSe o to, aby je to bavilo. Pani
ucCitelka sedéla celou dobu ve tfidé a koncem hodiny dila Zaki oznamkovala.
Ja nikoho nemU(zu soudit, nemam praxi. Dozvédéla jsem se, Ze kdyz neni prace

na znamky, nechtéji néktefi Zaci pracovat. Je to asi véc zkusenosti.
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Karyatidy

Velmi mile mé pfekvapilo, Zze kdyZ jsem popsala vSechny 3 fady, zved| ruku
jeden zak a fekl, Ze si v déjepisu jesté fikali o takovych sochach, které vypadaly
jako zeny. Takze jsem nasledné prejela o jeden slide dopfedu, kde jsem méla
vionském fadu pamatku Erechtein, ktera ma na severni strané karyatidy.
Aby je vSichni ve tfidé lépe vidéli, vyuZila jsem na tabuli funkci lupy a zvyraznila

jsem pouze tu ¢ast, kde jsou sloupy.
Dila zaku

Néktefi vytvofili velmi precizné jeden sloup a dalSi zvladli za tu dobu vytvorit
nékolik sloupll. SeSel se velky pocet rlznorodych dél. Nékteré jsou k vidéni

v pfilohach od €. 4 do €. 10.

3.5.2 Zhodnoceni mé hodiny

Nez jsem zacala tvofit vyu€ovaci hodinu v programu Smart Notebook 15,
tohoto programu jsem se désila, ale po naslechové hodiné jsem nazor zmeénila
a byla to pro mé vyzva. A v programu jsem pracovala hodné intuitivné. Popravdé
jsem si myslela, Zze pfiprava hodiny trva o hodné vice Casu. Méla jsem moZzZnost
oducit jen jednu hodinu a v ni jsem nechtéla, aby zaci pracovali pouze na i-tabuli,

takZe jsem se snaZila rozlozit ¢as tak, aby hodina byla zajimava a ne nudna.

Vv,

obrazkl. Snazila jsem se vyuzit co nejvice véci ze samotné galerie programu
SMART Notebook 15, ale tam zdaleka nebylo vSe. Proto jsem zbytek pfevzala
z jiného volné pfistupného internetového zdroje. A nasledné jsem pak jesté

s obrazky pracovala v dalSich programech, ve kterych jsem je ofezavala.

Mohu s klidnym svédomim fict, Zze béhem hodiny nenastal zadny
nepfijemny problém, v podstaté se dély jen samé prijemné véci. Jako pfiklad

zminim, Zze Zaci byli zklamani potom, co se dozvédéli, Ze je pfisté uz ucit nebudu.
3.6 Dotaznikové Setreni

S ohledem na to, Zze jsem chtéla ziskat od zakd co nejvice informaci

tykajicich se i-tabule, rozhodla jsem se, Ze si vytvofim kratky dotaznik (pfiloha
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€. 11), ktery by mi mohl objasnit informace i z druhé strany, tedy od Z&kda.
Vzhledem k jejich véku jsem ho opravdu udélala velmi jednoduchy a kratky.

Cilem otazek bylo zjistit pohlavi respondentl, dale pak jestli maji radéji
hodinu s i-tabuli, anebo bez ni a v neposledni fadé jsem chtéla ziskat zpétnou

vazbu pro sebe.

3.6.1 Analyza dat

Ziskana data z dotaznikového Setfeni jsem zpracovala pomoci statistické
metody, tedy grafl. A posledni jednu otazku jsem vyhodnotila za pomoci obsahové
analyzy textu.

1. Otazka: Pohlavi respondentt

V prvni otazce vyzkumného Setfeni jsem zjiStovala zastoupeni divek

a hochl v hodiné, kterou jsem oducila na 10. zakladni Skole v Plzni.

POHLAViI RESPONDENTU:

Chlapec

Graf 1: Zaznamenané odpovédi 22 respondentl (16 chlapct a 6 divek) na otazku ¢&. 1
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2. Otazka: Pomohla vam interaktivni tabule k lepSimu pochopeni
3 feckych radu?

V této otazce jsem se snazila zjistit, jestli i-tabule je opravdu tak kvalitni

pomuckou v hoding, jak uz jsem se v prubéhu psani této prace dozveédéla.

POMOHLA VAM INTERAKTIVNI TABULE ?

NEVIM
23%

NE
9%

Graf 2: Zaznamenané odpovédi 22 respondentl na otazku ¢&. 2

Podle tohoto grafického ztvarnéni je jasné, Ze vice nez poloviné zaku

pomohla i-tabule k lep§imu pochopeni probirané latky, coz je skvélé zjisténi.
3. Otazka: Jaka hodina vytvarné vychovy vas vice bavi?

Ve treti otazce jsem byla spiSe zvédava, Cemu dnesni Zaci davaji prednost

v hodinach, jestli klasické vyuce bez i-tabule, nebo jen s ni.

JAKA HODINA VYTVARNE VYCHOVY VAS
VICE BAVI ?

BEZ ROZDiLU

S
INTERAKTIVNI
TABULI

BEZ
INTERAKTIVNI
TABULE

Graf 3: Zaznamenané odpovédi 22 respondentll na otazku ¢&. 3
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Z grafu je evidentné jasné, Ze zaci jsou zvykli pracovat spiSe s i-tabuli,
a oproti tomu zadny respondent neuved|, Ze ho bavi vyuka vice bez interaktivni

tabule.

3.6.1.1 Kvantitativni obsahova analyza

Je to technika z oblasti vyzkumu, ve které se zjiStuje Cetnost vyskytu

stejnych odpovédi. Umoznuje tedy pfevod odpovédi do méfitelné proménnych.
4. Otazka: Co se vam libilo a nelibilo na dnesni hodiné?

Tato otazka byla jedina oteviena. Ztoho duvodl jsem se opravdu
dozvédéla mnoho rozmanitych odpovédi. Pro vyhodnoceni jsem rozdélila tuto
otazku na Libilo / Nelibilo. Kromé 2 respondentl se vSem hodina libila. V oblasti
Libilo jsou na prvni fadce uvedeny nejCastéjSi odpovédi a postupné méné cetné

odpovédi.
Libilo:

- prace s i-tabuli

- cela hodina

- vymyslet sloup

- nova pani ucitelka

- sloupy

- kresleni a pojmenovani sloupu

- zobrazovani obrazku na i-tabuli
- zabavngjsi nez obvykla hodina

- nebylo to tolik narocné
Nelibilo:

- vymysleni sloupu, jelikoZ nemam moc dobrou fantazii

- pracovali jsme malo s tabuli
Odpovédi k zamysleni:
Nesnasim Vv, k zivotu to nebudu potfebovat.

Je mi to jedno, nikdy nebudu malir.
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Libila se mi cela prezentace, protoze to o hodné lépe pochopim.

3.6.2 Zhodnoceni dotaznikového Setieni

Po pfecteni vSech odpovédi a nasledném vyhodnoceni jsem velmi rada,
Ze jsem se rozhodla vytvofit dotazniky a poté pozadat zaky o vyplnéni. Je zcela
jasné, Ze Zzaci radi pracuji si-tabuli a ta jim pomaha klepSimu pochopeni
probirané latky v hodin&. Zaci, které jsem na své hodiné ucila, méli svoji prvni
hodinu vv si-tabuli. Jinak ji ve vv nepouZivaji. Takze jsem nesmirné rada,
Ze je vSechny moc bavila a opravdu jen na par vyjimek neméli zadné vyhrady.
Kazdopadné mé vesmés kladné hodnoceni motivovalo k pouzivani i-tabule

ve svych hodinach vy, jez budu ucit.

Co se tyka odpovédi k zamySleni, musim dopsat, Ze kazdy jsme jiny a ne
kazdy ma stejné zkuSenosti nebo vlohy. Pokud se vSak v mych budoucich tfidach
objevi zaci s tvrzenim, Ze je vv nebavi, budu se snaZzit to zménit. Tfeba tim,

Zze budu vymyslet Ukoly, vnichz by zrovna oni mohli vyniknout.
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4 ZAVER

Béhem zpracovavani této diplomové prace jsem se dozvédéla mnoho
zajimavych a duleZitych informaci, které se tykaji i-tabule. Cim vice informaci jsem
si dohledala a docetla, tim vice mé motivovalo na praci pokraCovat a zjiStovat
dalSi nova fakta tykajici se tohoto tématu. Pfi zpracovavani prace jsem se hlavné
opirala o dotaznikové Setfeni, které bylo provedeno u ucitelek vytvarné vychovy
na zakladnich Skolach v Plzni. Po jejich vyhodnoceni jsem se dozvédéla,
Ze uCitelé vv nevyuzivaji i-tabuli v hodinach €asto a pokud uz, tak v malé mife,
| pfestoze ma mnoho vyhod. Zaroveni jsme v Setfeni byli upozornéni na malé
mnozstvi vytvofenych materiall pro vv. Psani této prace pro mé bylo podnétné
v tom, Ze jsem se poprvé setkala s i-tabuli ve dvou rolich, a to jako zak a ucitel.
V prvni roli mé i-tabule velmi mile prekvapila a ziskala si mé. Hodina byla naprosto
uzasna. Ziskala jsem diky ni inspiraci pro moji hodinu. Ve druhé roli jsem to byla
zase ja, kdo rozhodoval, kolik Casu i-tabule bude ve vyuce vyplhovat a jaké aktivity
na ni budou déti délat. Pfi pfipravé a realizaci mé hodiny jsem vychazela z RVP
ZUS. V empirické &asti diplomové praci se nachazi pfiprava i rozebrana cela

oducena hodina podle listl s naslednym rozebranim dotaznik( z hodiny.

Ze zkuSenosti, které jsem ziskala béhem prace, si myslim, Zze zafazeni i-
tabule do vyuky na zakladnich Skolach je dobrou volbou, vyuka neni jednotvarna.
Vyklad je podpofen fadou obrazkul a interaktivni prvky vyvolavaji zajem a zaci jsou
ve vyucovani aktivni. Tim padem se vyuka stava zajimavéjSi a také tim ucitel
muze zaky motivovat. Vyuzitim i-tabule spole¢né s vhodnymi u€ebnimi pomUckami
muze pedagog vytvofit podminky pro intenzivnéjSi vnimani ucebni latky tak,
aby bylo zapojeno co nejvice smyslu pro rozvoj predstavivosti a mysleni.
Urcité doporucuji pouzivat i-tabuli v kazdé hodiné, ale jen na ur€itou dobu,

rozhodné ne po celou vyu€ovaci hodinu.

Béhem Setfeni, kdy jsem hledala ucitele vv, ktefi vyuzivaji i-tabuli ve svych
hodinach, jsem se setkala s tim, Zze na Skolach maji i-tabuli, ale nepouzivaji ji
ve vytvarné vychove, jelikoz ji nemaji ve vytvarné u¢ebné. Coz si myslim, Ze se da
jednodusSe vyresit tim, Ze Zzaci se nebudou pFfesouvat do vytvarné ucebny,

ale zGstanou napfiklad ve své tfidé, kde i-tabuli maji.
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Pokud bych to méla celé shrnout, domnivam se, ze diky moderni
elektronice i didaktické a prezentacni technice mize dnes ucitel podat novou latku
netradiCnim zpusobem a mnohem dynamic¢téji nez pfi klasické frontalni vyuce.
Nové elektronické didaktické prostfedky se pro ucitele, ale i Zaky staly
nepostradatelnymi a jejich zapojeni do vyuky je jiz dnes uz zcela bézné. Je to asi
hlavné i tim, Ze v souCasné dobé jsou informacni technologie a internet nedilnou
soucasti zivota vSech lidi, nejen téch mladSich. Protoze i-tabule patfi meazi
moderni technologie, které se neustale vyviji, neni zdaleka bez chyb, nikdy nic
neni bez chyb, vSude je moznost selhani, s niz je tfeba pfi vyuce pocitat.
Kazdy uCitel by si mél uvédomovat limity a omezeni i-tabule, nejenom jeji
prednosti. Je také potfeba zminit, Ze ucitel, ktery i-tabuli nevyuziva, neni v Zzadném
pfipadé Spatny ucitel. Jde spiSe o to, ¢eho chce v hodiné dosahnout. A urcité

oba typy chtéji kvalitné vzdélavat a vychovavat.

Z mé vlastni zkuSenosti mizu konstatovat, ze ve vv je i-tabule vhodné
pouzit na zaCatku tématu na vysvétleni latky a nasledné na jeji procviceni diky
interaktivnim aktivitam. Navic bych chtéla doporucit propojit latku s probiranou

latkou v déjepisu.
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5 CIZOJAZYCNE RESUME

In my thesis | deal with the using of interactive whiteboard in the classroom.
The work is divided into two parts: theoretical and empirical.

In the theoretical part, | collect current knowledge about information and
communication technology, and especially | deal with the using of interactive
whiteboards in the classroom. | describe, what principle the interactive whiteboard
works on, what are the basic and additional components, its advantages and

disadvantages, and | mention other useful information that one should know.

In the empirical part, | use qualitative and quantitative research
methodology. In this work, | analyze the questionnaires from the teachers of Art, in
which | tried to find peace and ways of using the interactive whiteboard in Art
lesson. | also describe classroom hour, which | attended. Finally, | deal with the
preparation and implementation of Art lesson with an interactive whiteboard.

In the conclusion of my work, | summarize all the knowledge that | have

during this project gained and I'd like to share with others.
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7 SEZNAM PRILOH

7.1 Priloha ¢. 1: Vzor dotazniku

Dotaznik: Vyuzivani interaktivni tabule v hodiné vytvarné
vychovy

Tento dotaznik jsem vytvorila proto, abych zjistila, jakym zpusobem a v jaké
mire vyuZivaji ucitelé interaktivni tabule (dale jen i-tabule) ve vyuce vytvarné
vychovy (dale jen vv). Ziskané informace budou pouZzity vyhradné k mym
studijnim ucelim. Vase odpovédi jsou pro muj vyzkum velice dulezZité, a
proto Vas prosim o co nejvétsi uprimnost. U kazdé otazky jsou pokyny
k vyplnéni dotazniku.

1. Jak c¢asto vyuzivate i-tabuli ve vyuce vv (zakrouzZkujte pouze jednu
odpovéd, popr. doplrite):

a) kazdou hodinu c) jednou za mésic

b) jednou za 14 dni d) jina odpovéd: .....................

2. V jaké mire vyuzivate i-tabuli ve vyu€¢ovaci hodiné (zakrouzkujte pouze
jednu odpovéd, popf. doplite):

a) 45 minut d) 10 minut
b) 25 minut e) jina odpovéd:.....................
c) 15 minut

3. Mate i-tabuli ve vytvarné uéebné nebo se musite stéhovat do jiné
mistnosti (zakrouZkujte pouze jednu odpovéd):
a) mame ji v ucebné b) musime se stéhovat do jiné
tridy

4. Z jakého duvodu vyuzivate i-tabuli ve vyuce vv (mizete zakrouZkovat az 3
moznosti, popr. doplrite):

a) motivace e) zpestieni vyuky
b) nazornost f) jina
C) zapojeni zaku odpoved:........oviiiiiin,

d) nosi¢ obsahu

5. S jakymi cili zarazujete i-tabuli do vyuky (prosim o doplnéni odpovédi):
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6. Dafri se Vam tyto cile naplhovat (zakrouZkujte pouze jednu odpovéd):
a) ano b) ne C) nevim

~

Zde prosim vysvétlete, pro¢ se Vam cile dari naplnovat, ¢i naopak (prosim
o doplnéni odpovédi):

10. Doporucil/a byste vyuzivani i-tabule i ostatnim kolegim, ktefi vyucuji vv
(zakrouZkujte pouze jednu odpovéd)
a) Ano b) Ne

Proc¢? (zdivodnéte svoje doporuéeni)

Dékuji za spolupraci.

S pranim hezkého dne Karolina Holubova
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7.2 Pr¥iloha ¢. 2: Dotaznik 13. ZS Plzen

Dotaznik: Vyuzivani interaktivni tabule v hodiné vytvarné vychovy

Tento dotaznik jsem vytvofila proto, abych zjistila, jakym zpisobem a v jaké mire vyuZivaji
ucitelé interaktivni tabule (ddle jen i-tabule) ve vyuce vytvarné vychovy (ddle jen vv).
Ziskané informace budou pouZity vyhradné k mym studijnim ucelim. Vase odpovédi jsou
pro muj vyzkum velice dileZité, a proto Vds prosim o co nejvétsi upfimnost. U kaZdé otdzky
jsou pokyny k vyplnéni dotazniku.

&
§kolal3£§

Vyplnul/akﬁrgé/vdfﬁyb&}/

AprobaceCJ-M(/

1. Jak €asto vyuZivéte i-tabuli ve vyuce vv (zakrouzkujte pouze jednu odpovéd, popr. doplrite):
a) kazdou hodinu 1) jednou za mésic
b) jednou za 14 dni d) 2 )ina OdPOVEH: i snsiammsississisemins

2. V jaké mife vyuZivate i-tabuli ve vyu€ovaci hodiné (zakrouzkujte pouze jednu odpovéd, popr.

dopliite):

a) 45 minut 10 minut

b) 25 minut €)= jINa OHPOVEd: 5% s rrsni sttty
c) 15 minut

3. Mate i-tabuli ve vytvarné uéebné nebo se musite stéhovat do jiné mistnosti (zakrouzkujte
pouze jednu odpovéd):
mame ji v uebné b) musime se stéhovat do jiné tfidy

4. Zjakého duvodu vyuzivate i-tabuli ve vyuce v (miZete zakrouzkovat az 3 mozZnosti, popr.
doplrite):
motivace d) nosic obsahu

@ nazornost %Dlpestfeni vyuky
i

c) zapojeni zakl T [0Vl O e S s

5. S jakymi cili zafazujete i-tabuli do vyuky (prosim o doplnéni odpovédi):

= PoT 1o T 2 Ak — vid 2ld... . PRAL. . 0B242LF . A77
= PREDSTAVEYL. DORS... ). A B AL,
= PPESTEEQL. .. CEPATRY,. LW ATT: )

6. Dafi se Vam tyto cile napliiovat (zakrouZkujte pouze jednu odpovéd):
) ) ano b) ne c) nevim
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7. Zde prosim vysvétlete, pro¢ se Vam cile dafi napliiovat, ¢i naopak (prosim o doplnéni
odpovédi):

= ZATI 457 LERe)” PREDCTILY , 20 G OD )12k
a2t P ghk BY 0 JECH. e VIIH2HAT
5

—VPky T PPOES VTCUE TIopg )l — PEEDCTHYOVL KL
202G, (£25 ]  220in. L1417
8. Jaké vidite vyhody vyuZivani i-tabule v hodiné (prosim o doplnéni):
SO 20ET

= UPHEHE L, VIS VETL@ VAL

9. Jaké vidite nevyhody v hodiné s vyuzivanim i-tabule (prosim o doplnéni):

ek By BATEDI AL IO gE s 78
72/ P2YY

10. Doporutil/a byste vyuzivani i-tabule i ostatnim kolegim, ktefi vyu€uji vv (zakrouzkujte pouze
jednu odpovéd)
Ano

b) Ne
Proé&? (zdivodnéte svoje doporuceni)

ZACL... Iou

J4 T8l
Lhpe!

. L=TABuuU.. 2Likul,

viDI! v /e P2 IUANS. yE. VELLEY, FORHPTT
Y2 g6t FulHE.  LI8ueTeo yA0l! 3§ yis'260C
B drPLE.... AT

Dékuji za spolupraci.

S pfanim hezkého dne Karolina Holubova
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7.3 Ptiloha ¢. 3:Dotaznik 34. ZS Plzen

Dotaznik: VyuzZivani interaktivni tabule v hodiné vytvarné vychovy

Tento dotaznik jsem vytvorila proto, abych zjistila, jakym zpisobem a v jaké mife vyuZivaji
ucitelé interaktivni tabule (ddle jen i-tabule) ve vyuce vytvarné vychovy (ddle jen vv).
Ziskané informace budou pouZity vyhradné k mym studijnim ucelim. Vase odpovédi jsou
pro mij vyzkum velice dileZité, a proto Vds prosim o co nejvétsi upfimnost. U kazdé otdzky
jsou pokyny k vyplnenl dotazmku

Y y PLIEV

1.

Jak ¢asto vyuZivate i-tabuli ve vyuce vv (zakrouZkujte pouze jednu odpovéd, popf. doplrite):
a) kazdou hodinu c) jednou za mésic
@ jednou za 14 dni d) NG 0dpoved: «enisinmanasns
V jaké mite vyuZivate i-tabuli ve vyucovaci hodiné (zakrouzkujte pouze jednu odpovéd, popF.
doplite):
a) 45 minut d) 10 minut
b) 25 minut (Y IHT1F el [o[oA17 o SR —
() 15 minut
Mate i-tabuli ve vytvarné u¢ebné nebo se musite stéhovat do jiné mistnosti (zakrouzkujte
pouze jednu odpovéd):
(a)) mame ji v uebné b) ' musime se stéhovat do jiné t¥idy
Z jakého diivodu vyuzivéte i-tabuli ve vyuce vv (miZete zakrouZkovat aZ 3 moZnosti, popf.
doplrite): 9,
a) motivace d) ) nosi¢ obsahu
@ nazornost Cf zpestieni vyuky
c) zapojeni zaku f)  jind odpoVved:.......cccccomrmererrerrrereeennns

5. S jakymi cili zafazujete i-tabuli do vyuky (prosim o daplnénl odpovédi):

6. Dafise Vam tyto cile napliiovat (zakrouZkujte pouze jednu odpavéd):

ano b) ne c) nevim
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7. Zde prosim vysvétlete; pro¢ se Vam cile dafi napliiovat, ¢ naopak (prosim o doplnéni
odpovédi):

o AR NGO, R\ AP AL Billili..,

9. Jaké vidite nevyhody v hodiné s vyuzivénim i-tabule (pros:m o doplnéni):

10. Doporudil/a byste vyuivéni i-tabule i ostatnim koleglim, ktefi vyuéuji v (zakrouzkujte pouze
Jjednu odpovéd)

. Ano b) Ne

Pro€? (zdivodnéte svoje doporucenti)

Dékuji za spolupraci.

S pfanim hezkého dne Karolina Holubova
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7.4 Priloha €. 5: Dilo z hodiny
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7.5 Priloha €. 6: Dilo z hodiny

@m«isLy/ s,oUP
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7.6 Priloha €. 7: Dilo z hodiny
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7.7 Priloha €. 8: Dilo z hodiny
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7.8 Priloha €. 9: Dilo z hodiny
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7.9 Priloha €. 10: Dilo z hodiny
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7.10 Priloha €. 11: Dilo z hodiny
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7.11 Priloha €. 11: Vzor dotazniku pro zaky

DOTAZNIK:

1. Jsem:
a) KLUK b) DIVKA

2. Pomohla vam interaktivni tabule k lepSimu pochopeni 3 feckych rada?
a) ANO b) NE c) NEVIM

3. Jaka hodina vytvarné vychovy vas vice bavi?
a) S INTERAKTIVNI TABULI

b) BEZ INTERAKTIVNi TABULE

c) JE MI TO JEDNO

4. Co se vam libilo a nelibilo na dnesni hodiné?

Dékuji za spolupraci. S pranim hezkého dne Karolina Holubova
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