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1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Prace Martina Pertlicka zasluhuje vét§i pozornost uz jenom proto, Ze svoji koncepci a zplisobem
realizace pfesahuje pfedstavy o standartni bakalafské praci.

Autorsky film Panta rhei je praktickou ukazkou toho, jak do malého tésného ateliéru Ize nacpat cely
vesmir a v podstaté tak potvrdit i jeden z hlavnich principl animace — jak velka témata sdélovat
pomoci déjové zkratky a pomoci malych forem nasi existence. Banalita masového mlynku je ve filmu
gvankmajerovsky povy$ena na groteskni symbol kolob&hu nadeho byti a funguje i jako metafora nebo
metonymie.

Vytvarna forma, ktera vychazi z Platénovy filozofické Uvahy o neustalém toku promén ,Panta rhei’
dobfe interpretuje namét a hlavni ideu tohoto autorského filmu.

Prace je po velkém usili dokonéena a cil byl jisté spinén.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Prestoze se jedna o klasickou stop- motion technologii, nemohl se autor vyhnout problémiim pfi
stavbé scény, konstrukci loutek, sviceni zabér(, prace se snimacim a editaénim programem a
zvukovou postprodukei. Nejde sice o technické inovace v pravém smyslu, ale o dobrou zkusenost,
ktera se v tomto pfipadé uréité zhodnoti.




1. Pf¥inos prace pro dany obor

Préce je vyznamna pro autora samotného a jisté i pro nas ateliér, ktery se mlize takovym projektem
v budoucnu pochlubit. Z oborového hlediska je vyznamna spi§ svoji vyjimeénosti takto zpracovaného
animovaného debutu.

2. Silné stranky dila

Vedle filmarskych kvalit, o kterych jsem se uz zminil, je tfeba pfipomenout odvahu a poctivy pfistup
autora ke svému dilu. Realizace je opravdu proZita — obsahuje mnozstvi neviditelné prace, ktera ¢asto
kongila v kos8i a ze které je pouzita jen mala ¢ast (dan, kterou plati kazdy za¢atednik).

Kromé sofistikovaného namétu patfi k silnym strankam i samotna animace loutek, ktera je odvedena
s poctivosti a Ffemeslnou zruénosti.

Monotonni hudebni doprovod, svym tézkym a pomalym rytmem, zd(irazituje mechaniénost a
,golemovskou" tihu kraéejicich postav a samoziejmé navozuje i spravnou atmosféru déje.

Popis pfipravy materialQl v teoretické &asti prace, je podan s dlkladnosti pFipravovaného ritualu
(zprava o rozmérech, vaze a poétech jednotlivych komponent).

3. Slabé stranky dila

Piestoze prace, béhem realizace, prochazela sloZitym procesem literarni pfipravy (namét, scénar,
story-board), je po koneénem stfihu zfejmé, Ze kli¢ové scény (okamzik prohlédnuti slepé postavy
nebo pad postavy a zastaveni stroje a koneéné i okamzik destrukce celé spiralové konstrukce) by
mohly mit jiné Easové proporce vzhledem k celku. Jinymi slovy: podstatné véci jsou sdéleny piilis
usporné (vizualné i Easové) a naopak deje druhotné, které by mély plsobit jako interpunkce &i maié
zastaveni, jsou ¢asové nadhodnoceny (pad postavy béhem vystupu po spirale).

Vim, Ze po bitvé je kaZdy kralem a chyby, na které upozorfiuji, se ¢asto zviditeinf az v zavére¢né fazi
realizace, kdy uz jsou zmény a opravy obtizné. V kazdém pfipadé je prace poctivé dotazena

k optimalnimu vysledku.

4. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné&, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):
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