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1. ME DOSAVADNI DIiLO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Mé prvni setkani s Fakultou designu a uméni Ladislava Sutnara (tehdy
jesté Ustavem uméni a designu) probéhlo v rdmci letni $koly ArtCamp v roce
2007, kdy jsem absolvovala kurz figurdini kresby. Zde jsem se rozhodla, Ze
toto je Skola, kde chci rozvinout své dovednosti, ziskat nové zkuSenosti a ucit
se od profesor(, ktefi mi maji co predat. Nasledovalo absolvovani tzv. nultého
ro¢niku v rdmci kurzt CelozZivotniho vzdélavani, po kterém jsem navdzala na
prezencni bakalarské studium, obor Medidlni a didakticka ilustrace. Ddle jsem
pokraCovala v magisterském oboru llustrace a graficky design. Behem mého
Sestiletého studia na Fakulté designu a uméni Ladislava Sutnara jsem
realizovala nékolik semestralnich a klauzurnich praci. VétSinou se jednalo
o ilustrace k riznym typlm knih, pfedevsim pro déti (baser Tyden od Radka
Malého, bdje Odysseus a Kyklépové) ale vyzkousela jsem si také realizaci
nékolika komiksd (O Alesi Hrdlickovi, O Janu Pernerovi, O Plzeriskych
domovnich znamenich), tvorbu interaktivnich knih (Moje Choceri, Galerie aneb
Arturovo dobrodruzstvi, Ladislav Sutnar - inspirace détem), ale také knih
autorskych (Jeden den mouchy, Botka a Lotka, kniha beze slov - Vlese).
Naskytlo se mi také nékolik pfilezitosti pracovat na projektech v oblasti
grafického designu a dalSich oborech vytvarného umeéni, jako je napfiklad
malba, volna grafika, ¢i klasicka fotografie. Méla jsem mozZnost podilet se na
mnoha vystavach a akcich spojenych s Plzni (napfiklad malovani lavi¢ek pro
projekt Lavicky Plzeri 2013/2014, interaktivni tabule v Open air galerii ve
Struncovych sadech, vystava v ramci akce Prkna neprkna, nasténna malba
a vystava v centru Sanaplasma, Ci ilustrace ke kniham Povésti z mist tajemnych
i kouzelnych aletacek pro pivnici U Salzmannd).

Z mimoskolnich aktivit, kterym se rada vénuji, bych uvedla napfiklad
realizace zakazek nailustrace, grafickou Upravu ¢i tvorbu logotyp(. Dale je to

pofadani vytvarnych workshopl pro déti vramci festivalu Déti, Ctete?,



organizovanym nakladatelstvim Meander’, ktery se kond v Praze na Den déti
a letos probéhne jiz jeho Sesty ro¢nik. Zabyvam se také vyrobou autorskych
sesitd i ru¢né Sitych kabelek a polstard. Za cennou zkuSenost povazuji i svou
studijni staz v rdmci programu Erasmus na Univerzité uméni v Poznani béhem
zimniho semestru roku 2013. Bylo to pro mne zajimava zkuSenost a skvéla
moznost poznat jiné studijni prostiedi, nové pfistupy profesord, ale hlavné
prileZitost seznamit se s jinou kulturou a narodem, ktery mé velice mile
prekvapil svou pratelskosti a pohostinnosti. Vytvofila jsem zde nékolik
autorskych knih rlznymi technikami, které obohatily mé dosavadni
zkuSenosti a pfistupy ke knize (napf. Wesota Gromadka, leporelo Poznari,
Minivédazin, ¢i plakdatovy remake mistrovskych dél do soulasné ,,digitalni
doby*).

Méla jsem také to Stésti, Ze mi byla vydana ma bakalarska prace pod
titulem NaSe Choceri: nevSedni prochdzka méstem® nakladatelstvim Flétna
v roce 2012, pfiCemZ se mi naskytla zaroveri moznost vidét, co takové vydani
knihy obnasi za pfipravu a poté naro¢nou realizaci slozenou z mnoha dilCich
Ukond. Tyto zkuSenosti jsem =zurocila pfi pfipravé mé dalsi knihy
k publikovani, kterd by méla vyjit v kvétnu tohoto roku (viz niZe strana 4).

Prala bych si, aby se mi podafilo najit uplatnéni v oboru, ktery mé
nejvice bavi a napliuje, a tim je pravé tvorba pro déti a veSkera kreativni
Cinnost s tim spojena. Béhem svého studia jsem se ujistila v tom, Ze je to
oblast, kde se citim nejlépe, a kde mohu nejvice uplatnit sv{j hravy pfistup
k praci a sama byt vlastné stale ditétem. Snazim se, aby mé prace byly pestré
a vzdy odpovidaly svou formou danému ucelu. Mam rada nové vyzvy
a zkouSeni novych postupt, vytvarnych technik i novych technologii, které

posouvaji mou tvorbu dal. Mam vzdy za cil volit pro kazdé dilo origindin{

zplsob provedeni nebo ho obohatit o interaktivitu, didaktickou funkci i

' Nakladatelstvi Meander [online]. [cit. 2015-04-10]. Dostupné z: http://www.meander.cz/
? KONARKOVA, Marcela. Nase Choceri: nevsedni prochdzka méstem. Vyd. 1. Usti nad Orlici: Flétna, 2012, [38; 8] s.
ISBN 978-80-904947-3-2.



propojeni sjinym médiem. Asi mam podvédomé potiebu stdle zistat
v détském pozitivnim svété, ktery nema zabrany, kde si mizu hrat a doufat,
Ze tim oslovim i dospélé. ZtotoZnila jsem s vyrokem Steva Jobse, ktery Fekl:
,,Jediny zplsob, jak délat skvélou praci, je milovat to, co délate.*

Celé mé studijni obdobi pro mne bylo velkym pfinosem, a to predevsim
pro ziskani nespoctu novych poznatkd, rozvinuti znalosti v oblasti uméni,
moznosti vyzkouset si rlizné pfistupy k tvorbé, ale také spoustou pfilezitosti
realizovat zajimavé projekty a setkat se s mnoha inspirativnimi lidmi. Kdy?Z se
ted ohlédnu o nékolik let zpét a zhodnotim svou dosavadni praci, vidim na

sobé velky pokrok, a to nejen z hlediska dovednosti, ale také rozvinuti mé

osobnosti a pfipraveni se na budouci povolani.

3 Steve Jobs [online]. [cit. 2015-04-1]. Dostupné z: http://www.businessanimals.cz/ba/clanky/steve-jobs/
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2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Rozmysleni nad tématem mé diplomové prace pro mne nebylo pfilis
slozité. Zvazovala jsem predevsim, kam jsem doSla na své studijni cesté
a jakym smérem se chci dale ubirat. Jasno jsem méla v tom, Ze ma vystupni
prace bude kniha. Za dobu svého studia jsem méla moZnost vyzkousSet si
mnoho moZnosti jakym zpidsobem knihu vytvofit. Postupem ¢asu u mé ale
silila tendence posouvat klasickou podobu knihy nékam dal a propojovat ji
s hrou. Vytvorit vazbu se Ctenafem tak, aby si z ni odnesl maximalni zazitek.
Nejvice se tato tendence asi poprvé projevila u mé bakalarské prace s nazvem
Kniha ilustrovanych zajimavosti o jednom mésté. Bylo to mésto Chocen, ze
kterého pochazim. Knihu jsem pojala jako jakousi prochdzku se zastavkami
u mist, které jsou mi blizké a pro oblana i navstévnika zajimave,
a obohacovala jsem je o interaktivni prvky s danym tématem spojené. Tato
knizka byla vyddna pod titulem Nase Choceri: NevSedni prochdzka méstem*
a méla to Stésti, Ze se mohla dostat mezi mistni rodaky, kterym tak snad
podala novy pohled na toto malebné mésto. Dalsi pro mne velice dlleZitou
praci byla realizace autorské pop-up knihy pro déti. Ja jsem si zvolila téma
Ceské vytvarné umeéni, které jsem chtéla pfriblizit détem. Vznikla tak
interaktivni kniZzka s ndzvem Galerie aneb Arturovo dobrodruzstvi®, kde hlavnf
hrdina putuje obrazy a zaziva zde ridzna dobrodruzstvi. Tato ma kniha zaujala
Séfredaktorku nakladatelstvi Meander a rozhodla se ji vydat. Oslovili jsme
i nakladatelstvi Narodni galerie v Praze, které souhlasilo s koedici a mohla
zapodit pfiprava knihy k vydani. Bylo to pro mne obrovské stésti a radost.
Vydani se v8ak z divodu narocnosti knihy protdhlo na dva roky a ja jsem se na
ném Uuzce podilela. Bylo nutné najit vhodnou tiskarnu, ktera bude schopna
knihu realizovat. To se zpocatku zddlo jako nadlidsky dkol a zvazovali jsme
i vyrobu v Ciné. Nastésti jsme nakonec jednu objevili nedaleko Plzng,

v DomaZlicich. Poté bylo velkym uUkolem ziskat finance na vydani, které je

4 Pifloha 1
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velice nakladné vzhledem k pfevazné rucni vyrobé knihy. Ddle jsme museli
zajistit souhlasy vSech dédicd a nositell prav k obrazdm pouZitych v knize.
VSe se nastésti podafilo a kniha by méla vyjit v kvétnu tohoto roku.

Vroce 2013 jsem se zulastnila kurzu Storytelling for animation
v Litomysli. Byl to skvély intenzivni tyden, kde jsem se dozvédéla mnoho
uzitecnych rad, jak hledat namét a konstruovat pribéh. Kurz ved| Gzasny Izaac
Kerlow®, ktery pracoval pro spole¢nost Disney v Los Angeles jako filmovy
a hernf tvlirce. A byl to pravé on a dalsi Ucastnici kurzu, pfevazné animatofi,
ktefi mé velice inspirovali svou tvorbou a také vnukli ndpad realizovat mou
,»,Pop-up Galerii“ jako animovanou digitalni knizku. Vzhledem ktomu, zZe
vydani knihy nakonec dopadlo Uspésné, z ndpadu digitalizovat ji, posléze
seSlo. Nicméné mé to pfinutilo zajimat se o tento obor vice. VZdy jsem praci
animator velice obdivovala a nechdpala jejich obrovskou trpélivost
a schopnost oZivit kresbu i loutku. Bylo to pro mne vlastné néco jako kouzlo.
Rekla jsem si ale, Ze je to skvéld moZnost jak propojit knihu s interaktivnimi
prvky a oZivit ilustrace tak jak je to ¢astecné i v pop-up knihach. Uvédomuji si
i rychly vyvoj digitalnich médii a potfebu trhu, ktery si klade stale vyssi naroky.

Jednim ze silnych faktord, ktery mé také velice ovlivnil, je zdjem
a sympatie ke kandlu Ceské televize pro déti ,,Décko*. Ten md na svém webu’
mimo mnoha seridll, pohadek a velernickl také edukativni pofady pro déti
a s nimi spojené hry. Ty déti nendsilnou formou udi a davaji jim nové poznatky
o daném tématu, kterému se pofad vénuje. Vedle nich tu jsou také
animované knizky, které si déti mohu Cdist samy nebo nechat vypravét.
Vzhledem k tomu, Ze mam kolem sebe v rodiné malé déti, vim, jak jsou dnesni
déti narocné a vyzaduji stdle vice zabavy, akce, interakce, aby se mohly samy
do hry a pfibéhu zapojit. | ti nejmensi uz dokazi ovladat digitalni véci mnohdy

I[épe nezZ dospéli.

® Isaac Kerlow [online]. [cit. 2015-04-10]. Dostupné z: http://www.kerlow.com/
7 Décko [online]. [cit. 2015-04-10]. Dostupné z: http://decko.ceskatelevize.cz/hry
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Proto jsem se pfi volbé mé diplomové prace rozhodla, Ze vytvorim dilo,
které bude navazovat na mé predchozi prace, posune mé dal a ziskam s ni
nové dovednosti a védomosti. Vybrala jsem si téma DigitdIni interaktivni
kniha, ve kterém budu moci vyuzit vSe to, s{im jsem pracovala ve svych
pfedchozich dilech (text, ilustraci, interakci), ale v nové podobé. Nechci se
timto odvracet od papirové knihy, jejiz vini a hapticky zazitek pfi listovani
stranek nemiZe nic nenahradit. Stdle zlstanu milovnici knih a nadSenou
ilustratorkou s tuZkou a skicakem v ruce, ktera neodola pfi Zadné navstéve
knihkupectvi i antikvaridtu a odnese si s sebou dalsi unikatni kousek do své
knihovny. Zvolené téma mé prace vidim vsak jako skvélou pfileZitost
realizovat své napady a mysleny o jiné podobé knihy, udélat z ni hru, zabavu,

kde budou moci mé obrazy ozit.



3. CiL PRACE

Chtéla bych, aby ma diplomova prace byla vrcholem mé dosavadni
tvorby, Sestiletého studia na Fakulté designu a uméni Ladislava Sutnara. Tato
Skola prosSla za dobu své existence mnoha zménami a zménila i nas, své
studenty. Rada bych v tomto dile zdrodila vSechny své dosavadni zkuSenosti,
znalosti a dovednosti, které mi studium na této Skole dalo. Zaroven je to
prace na néem, co mé zajima, bavi a mohu se na ni naudit véci nové. Velice
mé také lakala prace v tymu, protoze jiz na zacatku bylo poditano s tim, Ze se
na tomto dile bude podilet vice lidi, napf. animator, programator, zvukaf,
atd., jejichz znalosti bych nemohla zastoupit. PfiSla mi také velice zajimava
moznost spojeni nékolika obord, kterd tato prace nabizi - ilustrace, animace,
postprodukce, IT technologie.

V ramci pfipravy a rozmysleni nad tématem jsem brala v potaz také to,
o je jiz vytvoreno, a jaké typy digitalnich kniZzek nas trh jiz nabizi. Mou snahou
bylo pfijit s néim novym a origindlnim. Za cil jsem si dala vytvofit knihu, kterd
by byla atraktivni po vytvarné strance, méla zajimavy pfibéh, stala se pro déti

hrou a zabavou, néco si z ni odnesly a stdle se k ni vracely.



4. PROCES PRIPRAVY

V ramci pfipravy na mou diplomovou praci jsem se zacala vice zajimat
0 animaci a chtéla jsem védét, co takovyto narocny obor obnasi. V1éte roku
2014 jsem se proto pfihldsila do mezindrodni letni umélecké Skoly ArtCamp
v Plzni a absolvovala zde kurz Animace u Vojtécha Domlatila®, asistenta pana
profesora Jifiho Barty®. Byl to pro mé skvély zaZitek, pfi kterém jsem si mohla
na vlastni kazi vyzkouset, jak takova animace vznika. Z tohoto ddvodu jsem
také zacala navsStévovat od zacatku zimniho semestru roku 2014 hodiny
animace, taktéz u V. Domlatila, kde jsem se vramci prednasek mohla
dozvédét, jak vznika animovany film, digitalni kniha &i hra. Méla jsem tak
zakladni znalosti o tom, jaky je proces vzniku animovaného dila.

Jak jsem jiz zminovala vySe, zpodatku jsem zamyslela, Ze se na tomto
dile bude podilet vice lidi z rdznych obor(, véetné animatora. Avsak poté, co
jsem se kanimaci dostala blize, méla jsem jasno vtom, Ze upustim od
prvotniho zaméru poZadat néjakého animatora, aby mé ilustrace ,,rozhybal”,
ale Ze se pokusim naucit zdklady tohoto narocného uméleckého oboru
a zkusim se podilet na své knize nejen jako autor textu a ilustraci, ale
i animaci.

Snad to ode mne nebylo pfilis troufalé, avsak pfistupovala jsem
k tomuto oboru s Uctou a sama jsem poznala, Ze naucit se tomuto femeslu
nelze ze dne na den, ba ani z mésice na mésic. SnaZila jsem se ale osvajit si
tuto vytvarnou techniku jak nejvice jsem byla v tak kratkém {ase schopna.

Bylo to predevsim diky skvélému vedeni pana profesora J. Barty, jeho

8 MgA. Vojt&ch Domlétil - Diplomoval na VSUP v Praze animovanym seridlem pro dé&ti Kuchyriské pohadky.
Je asistentem v ateliéru Animované a interaktivni tvorby na Fakulté designu a uménf Ladislava Sutnara

v Plzni. Vénuje se animaci, psani pohddek, tvorbé knih, her a uméni v krajiné.

g prof. ak. mal. Jiff Barta - Animétor a reZisér mnoha originalnich filmd. Absolvent VSUP v Praze, kde také vedl
ateliér filmové a televizni grafiky. Pracoval v Kratkém filmu Praha - Studiu Jiftho Trnky. Nyni u¢i na Fakulté
designu a uméni Ladislava Sutnara v Plzni. Je povaZovan za mistra autorské animované tvorby a vedle Jana
Svankmajera za nejvyrazné&jsi osobnost druhé generace ¢eskych animéator.



asistenta V. Domlatila, ale také diky uziteCnym radam mych Sikovnych

spoluzdki z ateliéru animace.

4.  HLEDANi NAMETU

Pfemyslet nad namétem pro svou digitadlni knizku jsem zapodala jiz
pred zaCatkem zimniho semestru v roce 2014. Vzhledem k tomu, Ze mam rada
vytvarné umeéni, zamyslela jsem ho spojit s mym namétem a vytvofit dilo,
které by bylo ¢astecné i edukativni. Zacala jsem sepisovat zapletku a skicovat
hlavni hrdiny. Vymyslela jsem si pfibéh o robotovi jménem Toby, ktery Zije
vroce 2113 a spolu se svym panem, védcem v penzi, sestroji stroj ¢asu, aby
zachranili umélecka dila, kterd z Muzea ukradla banda Zlobotl. Ti chtéji
ovladnout svét a pfinutit lidi zapomenout na jejich schopnost kreativity
a fantazie. Toby chce dila zachranit a hleda je proto v minulosti, v jednotlivych
epochach déjin uméni. Ma za ukol vratit vSechna dila zpét. Tento namét jsem
rozvijela po dobu asi tfi mésicl, rozkreslila jsem si jednotlivé scény,
rozmyslela nad interaktivitou a pokreslila svij skicdk roboty a zloboty.
Z pavodniho zaméru digitalni knihy se v3ak stal spiSe polatek hry o nékolika
drovnich. Ja jsem vtu chvili védéla, Ze vzhledem kmym minimdlnim
zkuSenostem s animaci a velké Casové tisni, neni v mych silach, aby byl tento
namét béhem pdr mésicl zrealizovan. Po konzultaci se svym vedoucim
diplomové prace, panem profesorem Bartou, jsem se rozhodla, Ze bude
rozumnéjsi tento namét odlozZit a sepsat jiny, kompaktné;jsi, blizsi knize, ktery
se nebude vétvit a obsahovat herni prvky. Byla jsem opét na zacatku a Cekalo
mé nové patrani po ndmétu. Zvazovala jsem riznd témata, kterd mé zajimaj,
hledala inspiraci v oblibenych knihdch a u ilustratord, které mam rdda.
Mapovala jsem také trh s digitalnimi knihami, abych védéla, jaké pribéhy jiz
v této interaktivni podobé existuji, jakou formou jsou zpracované a naopak,
co tu chybi. Hlavou a skicdkem mi probihala témata jako napf. nemoci

a bacily, svét na smetisti, porouchané udélatko, zeleninova pohadka,



umélecké snahy pana Mazala, blesi cestopis, a tak dale. Toto dlouhé hledani
nakonec skodilo diky Stastnému znovuobjeveni mé oblibené pop-up knihy od
Wolfa Erlbrucha O krtkovi, ktery chtél védét, kdo se mu vykakal na hlavu™.
Snad to nevyzni pfilis vulgarné, ale vtu chvili jsem si vsouvislosti
s exkrementy vzpomnéla na jednoho pozoruhodného tvora, a védéla, Ze jsem
pravé nasla hrdinu své knihy. Byl jim pravé ,,chrobak®, lidové feCeny hovnival.
A tak jsem si zacala o tomto zajimavém tvorovi hledat podrobnéjsi informace
v knihach, videich a ¢lancich na internetu. Od té doby se napady na zapletku
jen hrnuly. Vznikl tak pfibéh o hledani ztracené kulicky ,,Chrobakovy

trampoty“.

4.2  SKICOVANI

Zjistila jsem, Ze se jednd o zastupce tfidy hmyzu z ¥adu broukd, Celed
vrubounoviti, a jeho celé jméno je chrobdk vrubounovity” (latinsky Sisyphus
schaefferi). ,,Chrobdk vrubounovity je viezZravy brouk, ma ¢erné ovalné télo,
které se smérem k zadecku zuZuje. Doristd velikosti 6,5 az 12 mm a ma
napadné dlouhé zadni nohy. Druh dobrfe Iéta a vytvari nory, kam dospéli
jedinci presouvaiji kulicku z trusu. Potom co samicka do nory naklade vajicka,
se larvy b&hem svého vyvoje Zivi trusem z pfitomné kulicky. Zije
ve stepnich lokalitach a ¢asto na piscitych padach ¢i vapencovych podkladech
v oblasti pfevazné jizni Evropy, Kavkazu a Ciny, pfi¢emZ nejsevernéjsi hranici
jeho rozsifeni je Ceska republika. Hojné se vyskytuje na jizni Moravé a dale téz
v CHKO Ceské stfedohofi, CHKO Cesky kras a na Susicku. Jednd se o jediného

zastupce rodu Sisyphus v CR a Evropé a je klasifikovan jako ohroZeny druh.“™

' HOLZWARTH, Werner. O krtkovi, ktery chtél védét, kdo se mu vykakal na hlavu. V této Upravé s pohyblivymi
obrazky 1. vyd. llustrace Wolf Erlbruch. Praha: Volvox Globator, 2009, [20] s. ISBN 978-80-7207-726-7.
viz Pfiloha 3
"' POKORNY, Vladimir. Atlas broukd. Vyd. 1. Praha: Paseka, 2002, [150] s. ISBN 80-7185-484-0., viz P¥loha 8
"> Chrobdk vrubounovity [online]. [cit. 2015-04-13]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Chrob%C3%At1k_vrubounovit%C3%BD,
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Inspiraci pro své kresby jsem zpodatku hledala v odbornych knihach,
encyklopediich a na internetu, kde jsem nasla spoustu fotografii a videf
s chrobdky. Navstivila jsem i Minizoo v Plzni, kde jsem mohla vidét vrubouny™
na vlastni odi. Byl to sice jen preparovany brouk pfiSpendleny na tabuli, ale
zato vidény z bezprostredni blizkosti. Nejprve jsem se snazila zachytit jeho
redlnou podobu a ocitala se spide v poloze exaktni kresby'™. Postupné jsem se
ale usilovala o stylizaci hlavnich hrdinG mého pfiib&hu. Kreslila jsem si
jednotlivé predstavitele mé broudi pohadky a snazila jsem se vystihnout jejich
charaktery, cozZ je vZdy nelehky uUkol. Inspiraci jsem hledala také v knihach
svych oblibenych ilustratord jako je Libor Fara', Miroslav Sasek'™, Frantiek
Skala”, ¢ Wolf Erlbruch™. Ale pétrala jsem i vknihdch, které se zabyvaji
podobnou tématikou. Byly to napfriklad pohadky Ondreje Sekory Ferda
Mravenec', Broulci*® Jana Karafidta nebo skvélé vypravéni Jana Wericha
O Orlech a hovnivdlech®. DileZité ale bylo pfedevsim rozhodnout se, jakou
animacni technikou budou mé ilustrace rozpohybované. MozZnosti bylo
nékolik. Zpodlatku jsem meéla predstavu redlnych loutek, které by byly
zasazeny do pfirodniho prostfedi. To jsme ale vzhledem k obrovské
narocnosti animace zavrhla a rozhodovala se mezi kreslenou a ploskovou
animaci*®. Ploskova animace nakonec vzhledem k mému vytvarnému stylu

zvitézila.

3 Ptiloha 7

4 P¥loha 17

> DRTINOVA, Jitina. Cdp ztratil Eepicku. 1. vyd. llustrace Libor Fara. Praha: SNDK, 1963, 30 s., viz Pfiloha 4

18 SASEK, Miroslav. To je Rim. 1. vyd. Praha: Baobab, 2014, 60 s. ISBN 978-80-87060-92-6., viz P¥iloha 5

7 SKALA, Frantisek. Velké putovdni Vlase a Brady. Praha: Arbor vitae, 2007, [38] s. ISBN 978-80-86300-88-7.,viz P¥iloha 6

8 ERLBRUCH, Wolf. P¥iéerny vecirek. 1. vyd. v Ceské republice. Praha: Scientia, 2004, [31] s. ISBN 80-7183-330-4.

' SEKORA, Ondfej. Knizka Ferdy Mravence: Pro ¢tendfe od 6 let. 9. vyd. Praha: Albatros, 1991, 179 s. Klub
mladych ¢tenard. ISBN 80-00-00211-6.

*° KARAFIAT, Jan. Broudci. 84. vyd. llustrace Jifi Trnka. Praha: Albatros, 1989, 91 s.

' Jan Werich - O orlech a hovnivdlech [online]. [cit. 2015-04-13]. Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=U6kfsTIYOH4

** Plokova (neboli papirkové) animace vyuZiva plochych postavi¢ek a rekvizit, které se vyst¥ihnou z papiru,
textilu, fotografii a nasledné animuji skladdanim jednotlivych snimka jejich pohybu. V moderni dobé se stejnym
stylem mohou vytvaret animace také pomoci poditaca.
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Snazila jsem se o polidsténi hlavnich hrdinG mého pfibéhu a jejich
pfiblizeni détem. Zacala jsem je oblékat a stylizovat tak, abych z nich mohla
vytvofit loutky pro animaci. O dva pokreslené skicdky” pozdé&ji se mi to

podafilo a mohla jsem zapocit s pfipravou findIni podoby knihy.

4.3 BROUd

Brouci tvori nejpoletnéjsi fad hmyzu. Véda, ktera se studiem hmyzu
zabyva, je entomologie. Vtéto souvislosti muiZeme hovofit o tzv.
entomologické ilustraci, protoZe historie zobrazovani hmyzu, tedy i broukd, je
velice dlouha. Brouci se ve vytvarném uméni objevovali po cela staleti. Jako
pfiklad uvedu perokresby hmyzu na pergamenu ze skicare Villarda de
Honnecourta™ z roku 1235, akvarelovd studie rohdce od Diirera® z roku 1505,
¢i zati& a ilustrace s kvétinami a hmyzem od Jorise Hoefnagela® z 16. stoleti.
Po zapomenuti motivu zatisi jiz vuméni hmyz vletné broukl nehrdl nijak
vyznamnou roli. Vyjimkou jsou napfiklad malby hmyzu na porcelan od Jana
ZacharidSe Quasta® z konce 19. stoleti. Ve vytvarném uméni se setkdvame i se
symbolickym zobrazenim broukl, napfiklad chroustl jako atributd jara.
V pfipadé védecké ilustrace se brouci vyskytuji predevsim v zoologickych
publikacich, 1ékarskych knihach, encyklopediich ¢i uCebnicich.

Kdybychom vsak méli vybrat jednoho zastupce z této obrovské tfidy
hmyzu, ktery se dockal asi nejvétsi ucty, byl by to vruboun posvatny neboli
skarabeus, blizky pfibuzny chrobdka vrubounovitého. V egyptské kulture se
stal symbolem boha stvofitele Cheprera, ktery byl jednou z podob boha

slunce Re. Zobrazovan byl vétSinou jako muz s vrubounem nad hlavou nebo

3 Pfiloha 18

**Villard de Honnecourt [online]. [cit. 2015-04-13]. Dostupné z: https://archive.org/details/albumdevillarddeoovill,
viz Pfiloha 9

> Albrecht Diirer [online]. [cit. 2015-04-13]. Dostupné z: http://ziva.avcr.cz/2004-1/entomologicka-ilustrace-1-od-

staroveku-do-pozdni-renesance.html, viz Pfiloha 10

6 Joris Hoefnagel [online]. [cit. 2015-04-13]. Dostupné z: http://www.getty.edu/art/collection/artists/98o/joris-

hoefnagel-flemish-hungarian-1542-1600/, viz Pfiloha 11

% HORAVA, Ji¥. Velmi kiehké obrazy: Zivot a dilo Jana Zacharid$e Quasta 1814-1891. prvni vydani. Pisek: Pracheriské

muzeum ve spoluprdci s nakl. M&sic ve dne, 2014, s. 222. ISBN 978-80-86193-47-2., viz Pfiloha 12
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misto hlavy. Skarabeovo tlaceni kulicky pfirovnavali k pohybu slunce na nebi.
Podobné také zahrabavani a vyhrabavani kulicky pod zem jako analogie
zaniku (zdpadu) a vzniku (vychodu) slunce. Stafi Egyptané véfili, Ze jde pouze
o samce, ktefi tvofi sami své potomky tim, Ze vkladaji semeno do kulicky
trusu. Mysleli si tedy, Ze vznikd sam ze sebe, bez potfeby splynuti s druhym
pohlavim. Za zdzrak povaZzovali to, Ze z obyCejného trusu mlze vzejit novy
Zivot. Byl pro né proto symbolem reinkarnace a znovuzrozeni. S motivem
skarabea vytvareli sochy, obrazy, pecetidla, i amulety, které vkladali

1 ve tvaru

kmumiim do hrobu. Pfikladem je Tutanchamontv pektora
okfidleného Skarabea nebo granitova socha skaraba v Karnaku®. Hojné se
podobizny skarabeli vyskytovaly i na Blizkém vychodé. V klasickém Recku
nebyl jeho vyznam tak silny jako v Egypté A jak dale dodava ve své knize Karel
Chobot: ,,Skarabeus tak byl vantice a ve stfedovéku vniman spiSe jako
predobraz o8klivosti, navic jako nepfitel védy a uméni.“*.

| soucasni umeélci si oblas vyberou za motiv svého dila néjakého
brouka, hovnivdla nevyjimaje. Uvedu napfiklad Maxe Streichera’’, ktery
vytvari obrovské nafukovaci skulptury a jednou z nich je i socha vrubouna
zroku 2005. Ddle je to socha Adriana Landona® zroku 2012, ktery pro

valenou kuli¢ku pouZil slisované odpadky. Se sochami hovnivald se muiZete

ale také setkat v parcich i zoologickych zahradach po celém svété.

28 pektoral = ptivések z drahych kov(i a kamend, ktery se nosil na hrudi, viz P¥loha 14

9 PHloha 13

3° CHOBOT, Karel. Dgjiny hmyzu v obrazech: déjiny obrazu hmyzu: historie a vyvoj zobrazovdni hmyzu ailustrace v
entomologii. Editor Karel Kleisner. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2010, 406 s., [28] s. barev. obr. pfil.
Amfibios. ISBN 978-80-87378-31-1.

3 Pfiloha 15

* p¥loha 16
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5. PROCES TVORBY

Svou praci jsem pravidelné konzultovala se svym vedoucim diplomové
prace, panem profesorem Jifim Bartou a konzultantem Vojtéchem
Domlatilem, ktefi mé vedli spravny smérem a dali mi spoustu uZiteCnych rad,

diky kterym jsem mohla dojit aZ k findlni podobé mé knihy.

5.1 STORYBOARD

Jednim z nesnadnych Ukold bylo sepsani konelné verze pfibéhu mé
interaktivni e-knihy. Dobrym prlvodcem pfi sepisovani findIniho vypravéni mi
byla i kniha Scénaristika animovaného filmu - Minimum z ¢eské animace® od
Edgara Dutky, kde jsem se docetla o tom, jak pfi své tvorbé postupovali
vSichni nasi skvéli scénaristi, reziséfi a animatofri. Pfi Cteni mé zaujala citace
autora, ktery vknize uvedl slova nékolika vyznamnych tvdrcd. ,,Adresa
pfijemce do velké miry urcuje, jak své téma uchopime. U adresy sobé rovhym
bezezbytku plati, co fekl Vaclav Spdla o malifstvi: ,,KdyZ maluji obrazy, tak
maluji sebe*. Podobné se vyjadril skvély reZisér-animator Chuck Jones, kdyz
prohlasil: ,,Nedélam filmy pro déti, ani nedélam filmy pro dospélé, dokonce
ani nedélam filmy pro celou rodinu, délam filmy pro sebe. Néco podobného
Fekl o svych filmech i Jifi Trnka.“**

Velice mi pomohlo pracovat podobné jako pfi tvorbé animovaného
filmu, tedy vytvofit si jakysi storyboard®, rozkreslit si jednotlivé scény,
kompozici, interaktivni prvky a akce, které se na kazdé strance odehraji.

Klicové bylo také vymyslet to, jak bude tato netypickad kniha fungovat.

% DUTKA, Edgar. Scendristika animovaného filmu: Minimum z historie ¢eské animace. 3. vyd. V Praze: Akademie
muzickych uméni, 2012, 137 s., [4] s. obr. pfil. ISBN 978-80-7331-252-7.

31 Dtto, s.33

3 storyboard = obrazovy scénaf, viz PRILOHA 20
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5.2  ANIMOVANI

Poté, co jsem méla jasno ve vytvarné technice, tedy kombinaci pastelek
a prirodni barvy papiru, jsem zaroven zacala uvazovat nad vhodnou animacni
technikou. Kdyz jsem se rozhodla, jakym zplisobem budou mé ilustrace
rozpohybované, tedy technikou ploskové animace, zapocala jsem s vyrobou
loutek z papiru®®. Premyslela jsem jakou cestou se vydat, zda klasickou ¢i
poclitatovou. Méla jsem moZnost vyzkouset si s panem Milanem Svatosem?’
klasickou techniku animace stop motion?® na anima¢nim stole a vytvotila jsem
tak kratkou fazi pohybu mé loutky. Byl to pro mne skvély zazitek, avsak
z dlivodu malé kapacity ateliéru jsem musela volit cestu animace pocitaCové.
Své loutky jsem proto animovala v pocitacovém programu Adobe Flash, ktery
byl pro mé zpodatku velkou neznamou. Kazdy tyden jsem vSak absolvovala
vyuku vtomto programu a diky dennimu procvicovani jsem si nakonec

program Flash osvojila a byla jsem schopna své loutky rozpohybovat.

5.3 POSTPRODUKCE

Po konzultaci s vedoucim mé prace bylo odsouhlaseno, Ze pro plnou
realizaci této prace bude nutné pfizvat k specifickym uUkonlim dalsi
spolupracovniky zrdznych profesi. Byl jim napfiklad programator Ondrej
Paska®, ktery uvedl do chodu interaktivni ¢&sti mé digitdlni knihy. Chtéla jsem
také, aby bylo mé broudi vypravéni doprovazeno zvuky, a pohyby loutek tak
jesté vice oZily. Podafilo se mi sehnat zvukare Jifiho Grafa®, ktery a pro mou

knihu vytvofil specidlni zvuky a ruchy. Domluvila jsem se také s hudebnikem

% Pfloha 26

3 Milan Svato$ - animéator, scéndrista, asistent reZie, kameraman, odborny poradce, ktery se podilel na Fadé
¢eskych animovanych filmd, na nékterych spolupracoval také s panem Jifim Bartou

# Stop motion = pookénkova nebo fazova animace. Technika, p¥i nf? je objekt mezi jednotlivymi snfmky ru¢né
posouvan o malé useky, tak aby po spojeni snimk( vyvolalo plynuly dojem pohybu.

39 Ondfej Padka - programator, student CVUT, Fakulty informacnich technologif

40 Ji¥ Graf - pracuje jako zvukat, stfihac a producent v hudebnim postprodukénim studiu Beep v Praze
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Jakubem Plachtou®, aby sloZil doprovodnou melodii k mému pfib&hu. Chtéla
jsem také, aby kniha byla i pro ty nejmensi, ktefi jeSté neuméji Cist, a proto
jsem hledala vhodného adepta k namluveni textu knihy. Mou idealni
pfedstavou byl hlas Pavla Lisky*. Zkusila jsem ho tedy poZadat o nalteni
,,Chrobdkovych trampot“. K mému prekvapeni a obrovské radosti pfisla
kladna odpovéd. Nasledné probéhlo nahrdvani textu a hlasa hlavnich hrding.
Graficka podoba knihy prosla nékolika korekturami. Zakoupila jsem si
i specidlni font, ktery se mi zdal pro tento koncept knihy nejvhodnéjsi. Pro
text v bublinach jsem pouzila mé vlastni pismo, aby korespondovalo s ru¢né
kreslenymi loutkami a celkovou atmosférou pfibéhu. Nasledovalo navrzeni
tlacitek, spoustéci ikonky a dokonceni programatorskych praci na mé digitalni

interaktivni knize Chrobdkovy trampoty.

# Jakub Plachta - Nafilmové kole v Pisku absolvoval v oboru Rozhlasova a televizni tvorba a v souc¢asnosti je
zaméstnan v medidlni agenture jako kameraman, stfiha¢, muzikant a vSeobecny kreativec.
Je spoluzakladatelem Divadla pod plachtou a autorem hudby k vice ¢i méné hodnotnym audiovizualnim dilGm.
42 Pavel Liska - Je urcité jednim z nejtalentovanéjsich filmovych a divadelnich herc mladé ceské generace, ktery
Ucinkoval v brnénském HaDivadle a v Ndrodnim divadle v Praze. Hostoval v Divadle Husa na provazku, Divadle
Ungelt a Divadle Bolka Polivky. V soucasnosti je na volné noze a pohostinsky vystupuje mimo jiné i v Divadle
Na zabradli.
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6.  TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Proces vzniku digitalni interaktivni knizky je pomérné odlisSny od vzniku
klasické papirové knihy. U ni je nejprve napsan pfibéh, jsou vytvoreny
ilustrace a nasleduje graficka Uprava. V tu chvili se kniha vytiskne, svaze a je
hotovo. V pfipadé digitdini knihy je to vSak teprve zalatek a nastava to
nejdudleZitéjsi - animovani, postprodukce a programovani. Pak teprve je dilo
kompletni.

Digitalni interaktivni kniha je jinym druhem neZ digitalni kniha urlena
pro Cteci zafizeni. Slovo interaktivni naznaluje, Ze se jedna o obohaceni
digitalni knihy o mozZnost komunikace mezi pfibéhem a ¢tendfem, ktery mize
do knihy zasahovat, pfipadné ji ovliviiovat. ,,Znamend aktivitu uZzivatele
s technologickym zafizenim. Toto zafizeni nasledné reaguje na podnéty, které
jim uZivatel dava. Mezi takové podnéty mlazeme zaradit naptiklad pohyb,
dotek tlacitka nebo slovni ptikazy“. ¥Dalo by se fici, Ze digitaIni interaktivni
kniha se nachazi nékde na pomezi klasické knihy, animovaného filmu a hry.
Ve svété je jiz bézné rozsifena. Ve vétsiné piipadd jde o knizky pro déti, které
jsou lasto edukalniho charakteru. Rada bych uvedla nékolik pfikladd
zdafilych digitalnich interaktivnich knih: Pfibéh tfech malych prasatek od
ruského studia Touchanka™, Umélec Mortimier od nizozemského studia
OCG* nebo knihy tuzemskych studif jako je Hravouka od Circus Atos*® ¢
interaktivni komiks Maly Alends*” od Matydse Trnky. Provedeni tohoto typu
knih ma nespolet moznosti, ale ve zplsobu ovladani se pfili§ nelisi. Zakladem
aplikace je vZdy hlavni panel s tlacitky ovladani a po ném nasledu;ji stranky
pfibéhu, kterymi si m(iZze ¢tenar libovolné listovat. Na kazdé strance je aktivni

ilustrace, ktera se po dotyku rozhybe.

43 Interaktivita [online]. [cit. 2015-04-14]. Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Interaktivita

4 Touchanka [online]. [cit. 2015-04-10]. Dostupné z: http://www.touchanka.com/, viz P¥iloha 21

4> 0(CG studios [online]. [cit. 2015-04-10]. Dostupné z: http://www.ocgstudios.com/dyo-develop-your-own/the-

artist-mortimer/, viz Priloha 22

#° Circus Atos [online]. [cit. 2015-04-10]. Dostupné z: http:/fwww.circusatos.com/cs, viz Piloha 23

47 Maly Alends [online]. [cit. 2015-04-10]. Dostupné z: http://www.malyalenas.cz/Maly-Alenas-interaktivni-komiks-
trailer.html, viz Pfiloha 24
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Myslim si, Ze tento typ knih ani nelze pfimo srovnavat s tou papirovou.
Kazda z nich ma své prednosti a nevyhody. V pfipadé papirové knihy citime
vlini papiru a zazitek zlistovani stranek. Knizku si dame do knihovny
a kochame se pfi pohledu na své oblibené tituly. V pfipadé digitalni knihy
obraz oZiva nejen ve Ctendfoveé fantazii, ale pfimo pod jeho rukama. Ctendf si
tak sam urcuje déj pfibéhu a poradi pohybu ilustraci. Je tedy na kazdém
uZivateli, ktera z téchto dvou forem knih mu vyhovuje, a co upfednostriuje.
Nové technologie nam nabizeji moznosti, kterym se vSak nemusime nutné
branit, ale naopak je mizeme vyuzit a obohatit jimi klasické techniky
a postupy. | pfesto, Ze vystupem mé diplomové prace je digitalni projekt,
chtéla jsem, aby ma interaktivni knizka plsobila pfijemné, atraktivné a byla

z ni citit rucni prace, ktera ji predchazela.
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7. POPISDILA

Jedna se o interaktivni digitalni knihu pro déti s autorskym pribéhem,
ktery vypravi o trampotdch pana Chrobdka®®, ktery se vydava hledat svou
ztracenou kulicku, aby jeho déti nepomfely hlady. Cestou ho provazi vselijaké
patdlie, stihaji ho zmény pocasi, trapi ho hlad a Zizeri a potkava se také
srlznymi obyvateli lesa. Dojde aZ k mravencim?, ktefi mu poradi, u koho
kulicku vidéli. Ukradla ji slizkd Plamatka®®, kterd ji Chrobdkovi nechce za
zadnou cenu vratit. Chce si sni totiZz pohnojit svou houbu. Kulickovy spor
nakonec rozsekne az obr Zajic®', ktery kuli¢ku i houbu rozsldpne na kasi. A jak
tato katastrofa dopadne, o tom se doctete aZ v knize...

Pfi psani mé pohadky jsem vychazela z faktd, které jsem se o Zivoté
chrobdkd dozvédéla. Nejen proto, Ze mi bylo sympatické, jaci jsou chrobdci
starostlivi rodice, ale také, abych détem hravou formou nastinila to, s ¢im se
muZe takovy brouclek vlese potykat. Svytvarovanim kulicky maji totiz
opravdu hodné prace, nékdy dosahuje aZ velikosti golfového micku, navic o ni
soupefi mnoho zajemcul. Proto ji zahrabdvaji do hluboké nory, ve které maji
nakladend vajicka a o vylihnuté larvi¢ky se staraji béhem celého jejich ristu.

Realizace knihy prosla vyvojem od kresebnych navrhi a skic, pres
pocitatovou Upravu, animovani, ozvuleni, nacteni textu az kfindlnimu
naprogramovani, aby mohla fungovat na tabletech a iPadech. Titulni strana
,,startuje vypraveéni, které se odehrava na dvacetijedna stranach. Na kazdé
z nich je kratky text a interaktivni ilustrace, ktera se po dotyku rozhybe. Ve
spodni ¢dsti stranky je vysouvaci lista s tlacitky ovladani®®. Ctendf si mdze
nastavit, zda si chce ist knihu sam, nebo aby mu byl pribéh vypravén nahlas.

V zdvéru jsou informace o vzniku knihy a jména téch, ktefi se na ni podileli**.

*® Priloha 27
49 Pfloha 28
> Pfiloha 29
> PFiloha 30
> Pfloha 31
>3 napf. listovan, hlasitost, navrat do hlavniho menu & obsahu, viz Pifloha 32
>4 Piloha 33
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8.  PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

V zahranidi jsou interaktivni e-knihy béZnou zdlezitosti, na (eském trhu
je jich vSak ve srovnani se svétem minimum. SpiSe jde o interaktivni uebnice
a knihy, které nabizeji napfiklad Fraus media®> nebo pfeklad interaktivnich
digitdInich knih do ¢estiny z nakladatelstvi Windy Press®®. Dalim pokusem je
napfiklad digitalni publikace pro predskolaky Jak krtek ke kalhotkam pfisel od
studia OPTIO CZ*.

Snazila jsem se, aby ma kniha byla atraktivni po vytvarné i obsahové
strance. Aby (tendre zaujala a stdle se kni vracel. Pokusila jsem se o tuto
novou formu knihy, ktera neni doposud pfiliS vyzkouSena a prinasi tak
studenttm ilustrace a animace mnoho novych mozZnosti a vyzev. Myslim si, Ze
digitdlni i papirova kniha dokazi koexistovat vedle sebe a navzdjem se
nevylucuji. Kazda ma své pro a proti. Stejné jako film nevytlacil divadlo nebo
fotografie malifstvi.

Snad mé animované vypravéni s netradicnim hrdinou pobavi malé
i velké ¢tendre a najde si své misto mezi interaktivnimi e-knihami®® v tuzemské

digitalni knihovné, ktera prozatim neni pfilis zaplnéna.

> Fraus media [online]. [cit. 2015-04-10]. Dostupné z: https://www.fraus.cz/

¢ Windy Press [online]. [cit. 2015-04-14]. Dostupné z: http://www.windypress.com/cs/home/

*7 jak krtek ke kalhotkdm pFisel [online]. [cit. 2015-04-14]. Dostupné z: http://optio.cz/novinky/nova-digitalni-
publikace-pro-predskolaky-jak-krtek-ke-kalhotkam-prisel/, viz Pfiloha 25

*8 p¥floha 34
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9.  SILNE STRANKY

Z hlediska mého osobniho pfinosu bych asi nejvice ocenila to, Ze je to
prace, na které jsem se ve srovnani s mou predchozi tvorbou, naucila asi
nejvice novych dovednosti a ziskala mnoho zkuSenosti, navic v tak kratkém
Case. Méla jsem zarovent moznost spolupracovat s mnoha zajimavymi lidmi
z rznych obord a profesi. Vramci pfipravy a samotné realizace jsem také
ziskala nové védomosti o animaci, dozvédéla se pozoruhodnosti z oblasti
entomologie a naucila se s novym pocitaCovym programem.

Myslim si, Ze silnou strankou mé prace je asi to, Ze jsem do ni viloZila
veskerou svou energii, dovednosti a kreativitu. Byla to radost ale i trapeni,
kterému se nevyhne asi Zadny zacatecnik. Ale pokud toto mé dilo potési
a obohati Ctenare, kterému se dostane ma kniha do rukou, a odnese si z ni
pozitivni zazitek jak z hlediska obsahu, tak i formy provedeni;, pak teprve

mohu zhodnotit svou praci, jako dspésnou.
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10.  SLABE STRANKY

Zacatek realizace mé prace byl pro mne velice narocny. Prfedevsim
z ddvodu toho, Ze oblast tvorby digitdlnich interaktivnich knih nenf u nas
zatim pfiliS rozSifend. Nebylo proto tolik moznosti, kde se inspirovat, z ceho
vychdzet a naopak, na co si dat pozor, {emu se vyvarovat. Cerpala jsem
predevsim ze zahranini produkce, kde je téchto typl kniZzek nepteberné
mnozstvi, avsak malo z nich je atraktivnich po vytvarné strance.

Nejvétsi prfekdzkou pro mne asi bylo najit formu této digitalni
interaktivni knihy a zpUsob jejiho zpracovani. Neni to totiz klasicka kniha, ani
animovany film, ani pocitaCova hra. Proto to pro mne byla jakasi nevySlapana
cesta, ktera méla mnoha uskali. DalsSim mym velkym osobnim bojem bylo
alespon (astecné ovladnuti techniky animace, kterou jsem si zkusila jak
v klasické podobé technikou stop motion, tak pfi findlni realizaci v programu
Flash. A proto si také uvédomuji nedostatky knihy, které jsou s touto mou

nezkusSenosti spojené.
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12. RESUME

The topic of my master’s thesis is “The digital interactive book or
magazine”. | have wanted to create a book for children because it is close to
me. At first | was thinking about the theme of my work and there were many
suggestions, but at the end | chose one remarkable hero for my story “a dung
beetle”. | sketched the main characters and looked for suitable techniques
(colour pencils). | started with realistic drawings but gradually | tried to style
each character. When | finished the storyline of my tale | started thinking
about interactive parts of the book. In the end there is a twenty-page book
with brief text, interactive illustrations and control buttons on each screen. It
should work on tablets and iPads.

| had to learn more about animation and acquire new skills for creating
my digital interactive book. It was necessary to collaborate with other
people because this type of project is composed from several disciplines.
| had to find a programmer, sound recordist, composer and someone to
narrate the book.

It was very useful and interesting to try create this type of work.
Interactive books are very common in the world but in Czech Republic it is
still at the beginning. That is why it was a really hard task for me because
there is not much inspiration and examples of ways to grab this specific
medium, as it is not a classic book, animation film or computer game. But |
tried to work with a lot of positivity and enthusiasm. | have developed new
skills, new knowledge, met interesting people from different fields and
created work which pushed me further. | hope that my book will be
interesting and entertaining for each reader who enjoys a fun and exciting

adventure story “The dung beetle’s troubles”.
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Rozkresleni scén a interakci

7 tora se zache supct=njeduos,
hromada trusich kulicek a pan Chrobak
nevéii svym oéim. , To snad nemiize byt pravda!
hurada! Dostanu svou kuligku zp&t!“ Kici $tastné pan
Chrobdk a bézi si pro ni. Wl hee
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Pan Chrobak nafikavé kit za odskakujicim obrem, ktery si to masiruje rovnou do poli...

Kdys v tom se necekané zastavi....

Pan Chrobék natikavé kii&i za odskakujicim obrem, ktery si to masiruje rovnou ¢

Kdy# vtom se nefekand zastavi...

R
€ :

nTy wiliteli, ty kazisvéte, ty tlapo velikd
Co ted’ budou moje déti jist?"

i . el Cint . o3 o2
Druhy den se viak stane néco stradného. Kulitka je pry&! Pani Chrobskova zbsile nafika, déti hlady
pla¢ou a nékdo nechépe, co se stalo. Pan Chrobak se ale vzchop a rozhodne se kulicku naijt.
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Druhy den se viak stane néco strainého. Kulicka je pry&! Pani Chrobikava zbésile nafika, déti hlady
plééou a nékdo nechape, co se stalo. Pan Chrobik se ale vzchopi a rozhodne se kulicku naft.
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Pribéh trech malych prasatek (digitdlni interaktivni kniha)

IIOPOCAT

Priloha 22

€PBBIit TTOPOCEHOK U/IET JeHb, HAET APYTOH.
XBocTHK Ha Be'l'Py ﬂpl)?!(ﬂ'l‘, HOIIBITLIA CTI:[HyT.
Brpyr nascTpeuy emy - paGoTHHE C BA3AHKOMN
COJIOMBL.

~ Hodapu mHe, noxecanyiicma, HEMHO20 CONOMBI, ~
TPOCHT HOPOCEHOK. — Xouy rocmpouns cebe domur.
PaborHuk mosxanen TIOpPOCEHKA, Aaa eMy COJIOMBI,
H TIOPOCEHOK IMTOCTPOUT JOMUK.

Umélec Mortimier (digitdIni interaktivni kniha)

One day he painted all the butterflies in the field &
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Hravouka (digitalni interaktivni kniha)
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Maly Alenas

(digitdIni interaktivni komiks)
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Jak krtek ke kalhotkam pfrisel (digitdIni interaktivni kniha)

Krtek b&%( k rakovi
+Pane raku, nesu vam
platno na kalhotky."

JTo je ale krasné platno,’
divi se rak, takové jsem
jesté nevidal"

ZméFi platno a u? striha
A kapsy chces také?"
Vyptéva se Krtka
JBudou, jarku,

ikapsy budou."

LAt jsou, prosim, hodné
velké," prosi Krtek,
Jhodné velké kapsy, aby
se do nich hodné veslo."
JJak, tak," fekne rak
apristtihne i na veliké
kapsy.
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Mam Zizen, velikou
Z#izeR" vzdychal len, *
.pomoz, dones vodu

azalej m&" Krtek
nanosil vodu a zaléval
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Pri

Loutky z papiru
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Ukdzka z knihy (titulni strana)

Chrobdkovy
- trampoty

Marcela Konarkovd

Priloha 28
Ukdzka z knihy (mravenci)

Vast kultéku jsme vidélt.
Tedy spide citili, aZ pas to
vyhnalo ven z mraveni§té.
Kutita si ji tudy slizka
Ptamatka. Plahodila se
s ni tamhle tudy...

Co s tou smradlavou
L, vécri véichnt maji...?
- - el
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Ukdzka z knihy (rozepfe s Plamatkou)

OkamzZité mi kulicku vratte!
Je pro mé déti, ;
aby nepomrely hlady! Nie tt nedam!
Kulicka je moje!

Nagla jsem ji,

tak je mogje

Na konci lesa skutetn# na zlod€jku narazi.’
Leii si pod houboeu a tviri se jakoby nic. Chrobdk chce kulitku zpét,
ale Plamatka se za¢ne vymlouvat, ie nic neukradla. Chce ji totii sama pro sebe!

Pohnoji s ni svou houbu, aby rychle vyrostla a pgkng si na ni posmékla.
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Ukdzka z knihy (obr Zajic)

Vtom se viak obr netekant zastavi. Pan Chrobdk
strnule stoji, ani nedychd a ekd, co se bude dit...
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Ukdzka z knihy (valeni kuli¢ky)

Hluboko prehluboko v lese pod vétvickami a opadanym ;ehhéim
iije jedna brou¢i rodinka, Chrobikovi si rikaji.
Tita Chrobdk si pted sebou pravé valf svoji kuli¢ku, kterou pracné :
vytvaroval z hovinek. co nasel v lese. Zbyvd ui jen dokutdlet ji domi, ; ; 3
- kde si na. ni vsichni niramng pochutnaji. : ‘

Ukazka z knihy (chrobdci rodinka v nore)




Priloha 32
Ukazka z knihy (vysunovaci lista s tlacitky ovladani)

To se mus’

vydetrit!
Postaram

se o to!

Co st pocneme?
Cim ted dédl
nakrmime?
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Ukdzka z knihy (tirdz)

Dipl‘emové pr.éce BeA. Marcely Kondrkové
Pedagogxcke vedeni:
Prof. akad. mal. Jifi Barta, MgA. Vo;tech Domlétil
Obor: Tlustrace a graficky design :
Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara
- Zdpadoteskd univerzita v plZl’ll

ILUSTRACE/ANIMACE/TEXT: Marcela Konirkovd
; PI{OGRAMOVANI' Ond¥ej Paska ! :

S ¢ . HLAS: Pavel Liska i
_ NAHRAVAN[ Studio Alt Senses, Stépan Skoch
) : \ % ‘ZVUK: Studio Beep, JiFi Grif
2015  HUDBA: Jakub Plachta ol
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Funk¢ni digitdlni interaktivni kniha ,,Chrobdkovy trampoty*




