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1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Dobra knizni ilustrace je dokon&ené dilo a kromé spravné reprodukce a umisténi na stranku, uz nic
dalsiho nepotfebuje. Nové formy — elektronické knihy s animovanymi ilustracemi - ovéem vyZaduji i
specificky vizualni styl, ktery umoziiuje pohyb, rozviji d&j a hranou akci.

Realizace e-knihy je tedy Ukol nejenom pro ilustratora, ale i animatora, scenaristu a samoziejme i
programatora, zvukafe a hudebnika.

Prace Marcely Konarkové je v tomto ohledu odvazny krok do neznama — autorka si béhem realizace
musela doplinit chybéjici znalosti které s Zanrem souvisi - a je tfeba interaktivni dilko z tohoto
hlediska posuzovat.

Ptedlozena prace spliiuje vechny vytvarné i technické parametry, které jsou pro vytvofeni e-knihy
nutné a cil.zadani byl tedy napinén.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Zanr e-knihy je pomé&rné novy. Zahrnuje moznosti od jednoduchych, minimainé pohyblivych obrazki
aZ po slozité herecké akce, které funguiji jako samostatné animované ilustrace nebo i animovany

komiks.
Prace Marcely Konarkové fesi zakladni technické problémy spojené s realizaci tkolu.



1. Pfinos prace pro dany obor

Prace pfinasi nové cenné zkusenosti pfedevéim autorce samotné. Z hlediska oboru je dal$im novym
dilkem do pottu uspésné realizovanych praci, které pak mohou byt i komer&né vyuZity.

2. Silné stranky dila

Pozitivni stranky prace jsou pfedevsim v samotné skuteénosti, e autorka zvladia pohadku napsat,
llustrovat, animovat i technicky zpracovat do formy funguijici e-knihy.

Senzitivni vytvarna forma se oproti po&ate¢nim navrhiim zjednodusila tak, aby byla na strance
prehledna a mohla byt animovana plodkovou technikou, ktera je vhodna prave pro jednoduché akce

charakterl v 2D prostoru.
Nenapadny impresivni hudebni doprovod pifiemné dopliiuje i vystihuje téma broukii a komentar Pavla

LiSky dodava textu laskavy humor.

3. Slabé stranky dila

Jako debut v tomto Zanru, prace zasadni nedostatky neobsahuje i kdyz se animace omezuje jen na
zakladni schematické pohyby, kterym chybf vyraz. Z mimiky tvaFi brouk, jejich reakci, Ize jen malo
vyCist emoce, které by vice méné dialogovy dé&j Iépe rozehraly.

Samotna pohadka by je$té potfebovala dalsi dramaturgické Upravy — postavy v pfib&hu jsou jen
Usporné exponovany v kratkych akcich, kterym chybf gagy nebo diikladnéjsi rozvedeni situace.

4. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborng, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

vyborné

Datum: Podpis:

16. 5. 2015

*) Nehodici se $krtnéte
Pozn.: PFi nedostatku mista pfiloZte novy list

Tisk oboustranny




