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1. Cil prace
(a jeho napinéni):

Studentka oboru ilustrace si zvolila za cil své magisterské prace digitalni interaktivni knihu
podle vlastniho namétu, cilové uréenou mladsim detem.

K této volbé ji vedly tyto davody:

Oblast tvorby pro déti, jejimz ikolem je zprostifedkovavat emocionainé pozitivni a didakticky
obsah hravou a zabavnou formou, Marcelu Konarkovou maximalné pfitahuje, inspiruje a napliiuje
natolik, Ze by se ji chtéla profesné i nadale vénovat. Stejnou meérou ji ale zajima rozvoj interaktivity
v knize s cilem &tenare do Setby co nejvice vtahnout a umoZnit mu oZivovat dé&j viastnimi zasahy.
Reaguije tak na sougasny trend vyuzivani a vyvoje modernich technologii v kombinaci s knizni
tvorbou a aktivné se zajima i snazi reagovat na nové pozadavky trhu v této oblasti. Dokonce ma
v tomto sméru jiz Uspésné realizace.

Svojl interaktivni knihou ,,Chrobakovy trampoty“chtéla k tomuto procesu pfispét vlastnim, plné
autorskym originalnim fesenim (tj. vlastni koncept,namét,text,vytvarna stylizace, vlastni animace,
navrhy interakei, typografie) a vytvorit e-knihu pfijemnou détem ,pfi hfe na gteni” a vizualné pfitazlivou
natolik, aby i pfes ovladani digitalni techniky evokovala prvky hfejivosti, rukodélnosti a lidské
nedokonalosti. Tyto cile se ji usp&$né povedlo naplnit. Vznikla digitaini kniha plvabna a pozitivni, bez
nadbytedné umélecké exhibice a témér vyvazena ve vSech slozkach.

Ukol ktery si predsevzala je natolik komplexni,Ze to pro autorku znamenalo dikladnou pfipravu,
systematickou praci a pravidelné konzultace s pedagogy a koordinaci postupll se
spolupracovniky,coz zvladia na vybornou.Priibéh prace prehledné popsala v pisemneé ¢asti diplomky a
dolozila mnozstvim nazormného obrazového materialu.Oceiiuiji jeji odvahu opustit vyjete koleje
vyzkoudenych postupl, pravé kdyz $lo o magisterskou praci a zacit se udit se za pochodu a
v omezeném &ase zakladtm scénaristiky, animace a také se naucit ovladat program Flash,cozZ jsou
viastné dal8i samostatné discipliny.



Rozhodnuti pro to,Ze si sama autorka bude v&echno i animovat, a& s tim nema dostatednou zkugenost
vysledku uskodila. Ochudila vysledek o kyZenou hravost a vice Zivosti. Na jednotlivych stranach knihy
zlstaly nevyuzité moznosti pro hru aktér, napadnéjsi vyjadienf situaci i emocl, interakce postavitek.
Animace dopadla celkové statiétji, méné vynalézavé a to ubira vysledku na kvalité.

Celkoveé piijemné vyznéni knihy podporuje vytvarné feseni (tj.jednoducha pfirodni pozadi,
pastelkou kreslené plosky), typ pisma jakoby ruéné kresleného. Také &teni textu Paviem Liskou,
ozvuceni, styl hudebniho doprovodu a bezproblémoveé oviadani listy posiluji jednozna¢né kvality této
magisterské prace.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace)

Dulezitym technologickym aspektem pro animaci je pfipravit vytvarné navrhy aktér( tak, aby se s
nimi dalo dobfe animovat vhodnou technikou. A pouzit k tomu napfiklad vhodny program. V tomto
piipadé jsou to ploskove stylizované objekty, provedené pastelkovou kresbou a je to zcela adekvatni
styl pro préaci i schopnost¢re animatorky.

3. P¥inos prace pro dany obor

Obecné piinosem pro dany obor by méla asi byt v nasich podminkéach snaha, aby kazdé dokonéené
digitalni interaktivni dilo, mélo co nejvy$si profesionalni trove autorskou, obsahovou, vytvarnou a
invenéni, protoZe nasazuje kvalitativni latku a inspiruje. Tato prace se o dosaZeni t&chto hodnot
poctivé snazi. Osobnim a neocenitelnym piinosem pro autorku samotnou je komplexni zku§enost
z realizace této prace.

4. Silné stranky dila

Nejsilngjsi strankou této absolventské prace je uréité celistva dotazenost véech sloZek, pfijemné
usporné jednoduché vytvarné prosttedi, funguijici interaktivni ovladani a komentar Steny Pavlem
LiSkou, ktery vyrazné napomohl oZiveni i tam kde je topornégjsi ,nebo piili§ usporna animace a
gestikulace figur.

§. Slabé stranky dila

Za slabsi stranku interaktivni knihy, povazuii nevyuzity prostor pro inscenaéni a interaktivni invenci.

Méné hravosti a napaditosti p¥i animaci a v inscenovani situaci.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobte, dobie, nevyhoval):

Za celkové vysokou trovei digitalni interaktivni knihy,,Chrobakovy trampoty“navrhuii
ohodnoceni velmi dobfe.
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