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1 Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

Mé grafické dilo je pomérné rdznorodé. At uz ho hodnotim po
strance namétové ¢i technické, mohu prostrednictvim svého portfolia pred-
stavit prace rtzné. V pribéhu mych studii jsem si vyzkousela rGzné vytvar-
né techniky a snazila jsem se rozpoznat, které mi jsou blizsi, a které naopak
vzdalenéjsi. Velkou oblibu jsem nasla ve vektorovém tvaru a lince. Velmi
rdda zpracovavam znacky, loga, ale i obsahlejsi vizualni styly nejriznéj-
Sich subjektd, firem ¢i organizaci. Blizka je mi i prace s digitalni fotografii.
VétsSinou mi velmi zalezi na vlastnim namétu a Casto zinscenovaném motivu
fotografované scény. Tuto skutecnost jsem vyuzila zejména pri tvorbé mé
bakalarské prace. Velice sympaticka je mi také ilustrace, prostrednictvim
které obcas své grafické dilo doplnuji.

Za nékolik let mé tvorby jsem si vyzkousela vytvorit napt. logo
mésta, vizualni styl tradic¢ni ceské restaurace, sérii nejriznéjsich plakatu,
postovnich pohlednic, fadu digitalnich i klasickych fotografii s nejriznéjsi-
mi namety, obaly na domaci marmelddy nebo ilustrovanou obalku knihy.
Nékolikrat bylo mym ukolem redesignovat stavajici vzhled s ohledem na
pozadavky klienta. Samozrejmé je vSak pro mne zajimavejsi, naskytne-li
se moznost predstavit dilo, které pochazi jiz od prvni myslenky ode mne.
Zpracovat ho od zarodku az po jeho realizaci. S nejvétsim potésenim jsem
vzdy pracovala na vizualnim stylu a k nému se vazajici pripadné tiskové
kampani, a proto jsem se rozhodla u této obliby zUstat a vénovat ji i mou
diplomovou praci.



2 Téma a divod jeho volby

Jednim z pedagogy nabizenych témat pro zpracovani diplomové
prace byl navrh a grafické zpracovani vizualni a tiskové kampané periodic-
ké kulturni akce. Pochazim z Treboné. Z mésta, které od roku 2011 hostuje
Mezindrodni festival animovanych film{ Anifilm' a v letech predchozich hos-
tovalo i podobny Anifest?, jehoz aktivity po nékolika letech Anifilm prevzal.
Jiz jako studentka trebonského gymnazia jsem tyto festivaly navstévovala
nejen jako divacka, ale podilela jsem se i na pripravnych pracich ¢i vypomoci
pri konani festivalu jako brigadnice.

Festival mne kazdorocné zaujal a mé sympatie k nému se pro-
hlubovaly. V rdmci programu festivall jsem navstivila mnoho prednasek,
vystav a workshopU vénujicich se aktudlnim trendim a postuplm anima-
ce. Dozvédéla jsem se, Ze uz v roce 1933 se tzv. animované triky vyuzi-
valy pri nataceni filmu King Kong?, ze i Cesky rezisér Karel Zeman vyuzil
zakladni animaci v jeho Cesté do pravéku*. Sezndmila jsem se s lout-
kovymi filmy Jifiho Trnky®, dozvédéla se, jakym zplsobem vznikl Alois
Nebel® nebo jakd studia vyuzivaji k animaci plastelinu. Animované snimky
jako Persepollis nebo Valcik s Basirem byly pro mne néco zcela nového
a nhezapomenutelného.

Zivé si vybavuji dfevéné ¢apy, které vyrabéli Zaci trebonské
Zakladni umélecké skoly. V roce 2007 byli tito asi dva metry vysoci ptaci in-
stalovani na rznych mistech po Treboni a upozornovali na pravé probihajici

1 Festival predstavuje aktudlni trendy, postupy, technologie a animacéni techniky. Je uréen tvircdm a fil-
movym profesionaldm, studentdm, pedagogidm, filmovym teoretikdm a véem fanouskiim animované tvorby
véetné déti.

2 3 Mezindrodni festival animovanych filmd porddany od roku 2002 v Treboni a od roku 2009 v Teplicich
v Ceské republice, kde se v roce 2013 konal posledni 11. ro¢nik.

3 King Kong je ¢ernobily, americky dobrodruzny film z roku 1933. Jde o prvni a legendarni z filmd o monstru
King Kongovi podle namétu od Uspésného autora detektivek Edgara Wallaceho.

4 Cesta do pravéku je cesky fantasticky film z roku 1955, inspirovany ilustracemi Zdenka Buriana, které
vytvoril s pomoci védecké konzultace s prof. Josefem Augustou. Témér s jistotou lze predpokladat, ze literarni
predlohou pro film byla kniha V pravékém svété (1927) spisovatele Arnosta Cahy, ackoliv to v titulcich filmu neni
vlbec uvedeno.

5 Cesky vytvarnik, ilustrator, sochat, scendrista, loutkar, kostymni vytvarnik a rezisér animovanych filmd, jeden
ze zakladatell ¢eského animovaného filmu.

6 E’ostava vypravcino z komiksu (a nasledné i filmu) spisqvatele a scenaristy Jaroslava RudisSe a kreslire Ja-
romira Svejdika pusobiciho pod pseudonymem Jaromir 99. V Usti nad Labem vznikla podle komiksu divadelni hra
a v roce 2011 natocil rezisér Tomas Lunak stejnojmenny celovecerni film.



festival Anifest. Na zabradli mostu nad prijezdovou cestou do centra mésta
byla napnuta bila textilie pripominajici prostéradlo, na které bylo ¢ernym
sprejem nastrikano: ,Anifest 3 - 9. kvétna 2007!”

Tak vzpomindm na jeden z ro¢nikd festivalu, ktery mi jako prv-
ni jakkoli utkvél v hlavé. Jednalo se o vizualni styl, ktery festivalu propUjcil
Pavel Koutsky, jeden z nejvyznamnéjsich ¢eskych autor( animovaného filmu.
Ten se tak stal dvornim vytvarnikem prvnich péti ro¢nikl mezinarodniho
festivalu. V roce 2007 se tehdejsi Anifest v Treboni konal vsak jiz poSesté.
Na zadny vizualni styl péti predchazejicich ro¢nikd si ovSem nevzpominam,
troufam si fici, ze zadny vizual ani nebyl vytvoren.



3 Cil prace

Je zajimavé pozorovat, jak se vizudly jednotlivych ro¢nikd od
drevéného ¢apa vyvijely. Nékteré mne oslovily a utkvély mi v paméti, kolem
jinych jsem pouze prosla s myslenkou: ,.Jednou bych chtéla udélat néco
poradného!” A to je mym cilem. Nyni bych si rada rekla, ze se mi to podafilo.
Pokusim se vytvofrit vizualni a tiskovou kampan tohoto mezinarodniho festi-
valu, kterd bude efektivné festival nejen predstavovat a provazet, ale oslovi
producenty a po dlouha léta treba utkvi ve vzpominkach téch, ktefi nadcha-
zejici ro¢nik festivalu navstivi.

Jiz nékolikatym rokem bylo poradatelem?’ festivalu vyhlaseno
verejné vybéroveé Fizeni na vytvoreni vizualu festivalu Anifilm 06. Posledni
termin pro podani navrhu byl jiz 1. 9. 2014. Od vedeni festivalu vim, Zze nena-
skytnou-li se zadné zdvazné dlvody ke zruseni, budou se jiz pokazdé vizu-
aly vybirat prostfednictvim verejného vybérového rizeni. Mym cilem je tedy
také vytvorit praci, kterou bych prezentovala verejnosti, a se kterou bych se
mohla Ucastnit tohoto vybéru. Z toho dlivodu bych rédda ¢astecné spolupra-
covala i s realizaénim tymem festivalu.

Myslim si, Ze je pro studenta dulezité mit jiz pfed uchazenim se
o zaméstnani alespon zakladni zkusenost s tymovou spolupraci. Podobnou
spolupraci jsem jiz absolvovala v ¢eskobudéjovické reklamni a marketingové
agenture, pro kterou jsem 2 roky pracovala jako externi graficka. Spolupraci
s pocetnym realizaénim tymem kulturni akce jsem si ale z pozice vytvarnika
jesté nikdy nevyzkousela. Predmétem a cilem mé prace je i Uspésné zvlad-
nout takovou spolupraci s dobrym vysledkem.

Z podminek verejného vybérového Fizeni vim, ze vytvarnik ma
navrhnout vizudl a predstavit ho prostrednictvim loga a dvou zakladnich
tiskovin - plakatu a titulni stranky programu. Ve vyhladseni Fizeni je uvedeno,
ze aplikaci vitézného vizualu, tzn. finalizaci programové brozury, reklamnich
bannerd apod., si zajistuje produkce festivalu sama. Aplikace vytvarné mys-
lenky na jednotlivych materidlech a zpracovani obsahu téchto tiskovin neni
zrovna zdarilé. Jak sdm organizator uvadi: ,,Nasledné aplikace vizudlu nejsou
predmétem vybérového Fizeni na vizual (dtp zajistuje festival).?”

Mym cilem je navrhnout i zpracovani konkrétnich tiskovin.
Predstavit je poradateli festivalu a ukazat, ze i nasledna spoluprace

7 Obcanské sdruzeni pro podporu animovaného filmu, www.anifilm.cz/ospaf

8 http:/www.anifilm.cz/cs/festival/aktuality/2014/prihlaste-se-vizual-anifilmu-2015.html, 1. 9. 2014



s vytvarnikem je dulezitd. Zdarilé dilo mlze byt podle mne souc¢asnym po-
stupem znacéné znehodnoceno.



4 Proces pfFipravy
4.1 Seznameni s vizualni strankou festivalu

S prvni pripravou diplomové prace jsem zacala pochopitelné jiz
v dobé konani posledniho ro¢niku Anifilmu 05. V Treboni se festival konal
6. - 10. kvétna 2014. V této dobé jsem mésto opét navstivila a prohlédla jsem
si cely vizuadl v€etné jeho aplikaci. Zmapovala jsem vSechny promitaci saly,
reklamni plochy, navstivila produkci festivalu, zhotovila nékolik dokumentar-
nich fotografii. Nasbirala jsem tiskové a prezentacni materiadly. Od producen-
td festivalu jsem obdrzela platénou tasku, ve které byl plakat, programova
brozura a pozvanka na slavnostni zahdajeni festivalu.

Zacatkem zari roku 2014 jsem oslovila realizacni tym festivalu
a pozadala jsem o osobni schlizku pana Tomase Rycheckého, vykonného
reditele festivalu a ¢lena programoveé rady. Zaujala mne informace od pana
Rycheckého: ,,Ano, na nékolika takovych diplomkach uz jsem spolupracoval.
Bylo jich asi pét. Ale zadna se netykala vizualniho stylu.”

Zacatkem listopadu jsme s panem Rycheckym uskutecnili osobni
schlzku ohledné mé prace primo v Treboni. Toho dne navstivil pan Ryche-
cky mésto, aby jednal o podminkach nastavajiciho ro¢niku. PFripravila jsem
si pro néj nékolik otazek tykajicich se mé prace a festivalového vizualu.
Dozvédéla jsem se vSe o vzniku a historii loga, vytvorila si uceleny prehled
dosavadnich vizudld vcéetné informaci o jejich autorech, sezndmila jsem se
s procesem vybeéru vizuadlniho stylu.

4.2 Shromazdéni kniznich publikaci, internetovych zdrojtl, reSerse

Neodmyslitelnou soucasti pripravy bylo i shromazdéni rady knih
a odbornych publikaci tykajicich se nejen grafického designu obecnég, vi-
zualniho stylu, ale i animovaného filmu samotného. Z téchto knih bych
v prubéhu své prace radda Cerpala, popripadé se v nich inspirovala. Mnoho
informaci jsem ziskala i z internetovych stranek. Dodnes je mozné navstivit
stranky?® vSech ro¢nikl festivalu Anifilm, prohlédnout si tak jednotlivé vizu-
aly, program, precist si o probéhlych vystavach a workshopech. O starSim
Anifestu v sekci festivall zajimaveé pise i Ceska televize™.

9 www.anifilm.cz

10 http:/www.ceskatelevize.cz/festivaly/anifest-2011/o-festivalu/, 1. 9. 2014



V rdmci jisté reSerze jsem se zajimala i o vizualy jinych festivald.
Zjistila jsem, Zze na Ceské scéné jsou taktéz dalsi festivaly a prehlidky vénujici
se animaci. Mezi né patri napr. Prehlidka animovaného filmu Olomouc™ nebo
Mezinarodni festival filmd pro déti a mladez, téz Zlin Film festival?. Ze své-
tovych mne zaujal napriklad Festival of Animated film Stuttgart, Animafest
Zagreb, Anim’est International Animated Film Festival Bucharest nebo fran-
couzsky Annecy International Animation Film Festival. ZvIast prijemné jsou
zpracovaneé plakaty kanadského Ottawa International Animation Festival.

4.3 Predstava a podstata vizudlniho stylu, vytvarny jazyk

Vytvorit si jistou predstavu o vizualnim stylu a vymyslet smysinou
podstatu vytvarné stranky nebylo jednoduché. Mnohokrat jsem si prohlizela
vizudlni styly dosavadnich roc¢nik(, hledala jejich myslenku a pfemyslela nad
jejich podstatou. Prestoze jsem se na zakladé mych otdzek dozvédéla, ze ur-
¢itd podstata a ndmét vizualu jsou pro vedeni festivalu velmi ddlezité, sama
jsem ho v mnoha roc¢nicich postradala. Producenti maji predstavu o vizual-
nim stylu jasné prezentujicim trebonsky Anifilm. Nemél by byt prilis obecny,
nemél by prezentovat jakykoli festival animovaného filmu. Mél by zkratka
jasné predstavovat Anifilm probihajici tradicné v Treboni.

Pravé na tom jsem se snazila vytvorit podstatu vizualu. Pouzit
symboliku a vizuadlni prvky vztahujici se k Treboni, k méstu uprostred nizi-
ny, k méstu obklopenému rybniky. Turisté, kteri Trebon v letnich mésicich
navstivi, vypravi o misté plném kultury a zivota. O méste, které je takzvané
vidét. Mistni obyvatelé ale vidi skutec¢nost jinak. Od podzimu do jara neni
Trebon tak napadnym meéstem. Namésti je poloprazdné, restauracni zarizeni
jsou zavrena a méstem panuje prijemny klid. Dny konani Anifilmu jsou pro
mne tradic¢né prvnimi v roce, kdy mésto oziva, je videét, slySet a jakoby vy-
rdstd nad okolni lesy, rybniky a prilehlé vesnice. Celym méstem panuje film,
fantazie, barvy a zvuky.

Takovy pocit jsem se snazila prenést na papir. Vytvorila jsem prvni
skicu jistého ostrova tyciciho se vysoko do oblak z okolnich rovin a klidnych

n Prehlidka animovaného filmu vznikla v roce 2000 jako platforma pro netradi¢ni setkdvani s animovanym
filmem a jeho hrani¢nimi formami a druhy. Za dobu svého pUsobeni se PAF stal jednou z nejvétsich akci v CR vé-
nujici se animovanému filmu, kterd svym programem presahuje regionalni i Cesky kontext.

12 Mezindrodni filmovy festival uréeny pro déti a mladez, ktery se pordda na prelomu kvétna a ¢ervna ve Zliné.
Festival je svého druhu nejstar$im a nejvétsi na svété, jeho prvni ro¢nik se uskutecnil jiz v roce 1961 jako narodni
prehlidka ceskoslovenské kinematografie pro déti.



vod. Ostrov pripomina pismeno “A” symbolizujici Anifilm. Na vrcholku os-
trovni hory je umistén typicky trebonsky symbol - radni¢ni véz s nékolika
méstanskymi domy. V&z neni pouze symbolem mésta, ale i samotného fes-
tivalu. Je povazovana za jakési centrum. Kazdorocné je vyzdobena dlouhou
vertikalni plachtou s vytvarnym motivem. Je vstupni branou do nejkrasnéj-
Siho promitaciho salu, divadla Josefa Kajetdna Tyla', a zaroven do divadla
loutkového. Kolem ostrovni hory se vznasi vodni drak, symbol filmové fanta-
zie a volnosti tvorby.

Dualezitou roli hrajou i trojuhelniky s barevnymi vzory a textura-
mi. Jemné vinky, ostré tvary, klidné tecky. Kazdy predstavuje moznost, jaka
muze byt animace - klidné plynouci, rychld, ostrd. Vzdy ale dochéazi k jisté-
mu opakovani, coz vytvari plynuly déj. Tyto vzorované trojuhelniky pouzi-
vam nejen na samotném motivu ostrovni hory, ale chtéla bych je pouzit jako
ilustrace tak, jak je tomu pri nejjednodussi formé animace. Skicuji si motivy
vazajici se k méstu a k festivalu - lodicky, ryby, letici ptaky, motyly, srdce.

4.4 Jednotlivé prvky vizudlniho stylu

Cely vizualni styl bude zastreSen motivem ostrovni hory s vodnim
drakem. K tomuto barevnému a slozitéjSimu motivu planuji navrhnout logo,
které bude vyvazovat vizual svou jednoduchosti a dokonalym technickym
zpracovanim. Na zdkladé pozadavkUl ze strany vedeni festivalu jsem se roz-
hodla vytvorit kolekci materidld vizualni a tiskové kampané. Ideovy plakat
bude prezentovat samotny festival Anifilm, pozvanka bude zvat na slavnost-
ni zahajeni, dale navrhnu reseni programoveého materialu, orientacniho plan-
ku umisténi promitacich salQ, hlavickovych papirQ, festivalovych akreditaci
a pokusim se najit vhodné reklamni a prezentacni materialy jako jsou tasky,
tricka, skicare aj.

13 Josef Kajetan Tyl (4. Unora 1808 Kutna Hora - 11. ¢ervence 1856 Plzen) byl ¢esky dramatik,
novinar a spisovatel.



5 Proces tvorby
5.1 Kresebné navrhy a jejich redukce do digitalniho rozhrani

Cely vizualni styl festivalu Anifilm jsem zacala zpracovavat a vy-
myslet prostrednictvim jednoduchych skic. Zvolila jsem skicar s pevnymi
deskami a papirem vyssi gramaze, na ktery mohu pracovat jak tuzkou, tak
fixem Ci perem. Ze zacatku se snazim o vytvoreni nékolika rdznych navrhu,
které budu moci porovnat a vybrat z nich cestu, kterd mi bude nejprijem-
néjsi. Vybranou skicu poté vytvarim v programu Adobe lllustrator', davam ji
konkrétni tvar a barevnost. Timto zplsobem se snazim nalézt nejvhodnéjsi
motiv pro vytvoreni ideového plakatu, ze kterého ve vizudlnim stylu vycha-
zim. Postupné za¢indm podobné navrhovat ostatni prvky celého stylu. Logo,
vektorové vzorované trojuhelniky a z nich vznikajici jednoduché symbolické
tvary. Vzdy se snazim vybrat nejzdarilejsi grafické navrhy, které konzultuji
s vedoucim mé prace a zddvodnuiji, proc¢ a jakym zplsobem jsem se k navr-
hu dopracovala.

5.2 Obecna podstata a motivy vizudlniho stylu
5.2.1 Hlavni motiv vizudlniho stylu - ostrovni hora

Jak jsem se jiz zminila dfive, mam jasnou predstavu o podstaté
vizualu, na jejiz zakladé se snazim vytvorit hlavni vytvarny motiv. Jedna se
o ostrovni horu pripominajici svym tvarem pismeno “A.” Na vrcholku hory
bude umisténa trebonska radniéni véz, symbol mésta i festivalu samotné-
ho. Véz bude doplnéna nékolika méstanskymi domy typickymi pro Trebon.
Kolem ostrovni hory se bude vznaset festivalovy vodni drak, ktery je symbo-
lem animace a filmové fantazie.

Tento motiv vytvarim v Adobe lllustrator prostrednictvim pera
a vektorovych tvarud. Volim specifickou barevnost, kterd by méla cely vizu-
alni styl provazet. Vyuzivam rovnovahy a zaroven kontrastu komplementar-
nich barev. Ostrovni hora bude vytvorena v ténech zelené, modré a azurové.
Vodni drak v sytych teplych tonech od zluté pres oranzovou az po pastelo-
ve Cervenou. Motiv by se mél stat jakymsi stézenim vizualnim prvkem, ktery
bude provazet jednotlivé tiskové materidly.

14 Adobe lllustrator je komercni vektorovy graficky editor od spolec¢nosti Adobe Systems. Vyvijen je od roku
1986, kdy byl prvné vyvinut pro Macintosh. Soucasna verze je CC. Program se muze pouzivat k vytvareni log.



5.2.2 Vedlejsi motiv vizualniho stylu - vzorované trojuhelniky

Jako vedlejsi doplnujici prvek vizualniho stylu navrhuiji trojuhelniky
s barevnymi vzory a texturami. Kazdy vzor je inspirovan néjakym prvkem
trebonskeé prirody ¢i principu animace. Jemné vinky predstavuji rybni¢ni
hladinu, pruhy symbolizuji upravené zemeédélské pUldy, jemna zrnita textura
pripomina lesni porosty z ptaci perspektivy. Jiné predstavuji principy anima-
ce - opakujici se, plynouci, rychla, ostrd. Vzorované trojuhelniky pouzivdm na
samotném motivu ostrovni hory, ale vyuzivam je i jako doplnujici prvek ce-
lého vizualu. Podobné jako pfi tvorbé animace skladam jednotlivé trojuhel-
niky, edituji jejich tvar a tim vznikaji nové jednoduché symboly provazejici
vizudlni styl. Vytvarim motivy symbolizujici Trebonsko a probihajici festival.
Vznika lodi¢ka - plachetnice, letici ptaci, ryby, motyli nebo srdce.

5.3 Logo

Jistou zvlastnosti ve vizualnim stylu festivalu je kazdoro¢né se mé-
nici logo. S kazdym rokem prichazi nejen novy vizual, novy vytvarny motiv,
ale spolu s nim i zcela nova znacka, kterd byva velmi ¢asto doplhovana o &is-
lici predstavujici ro¢nik Anifilmu. Tim padem zde logo postrada svdj pfi-
rozeny a véem ddvérné znadmy smysl, tedy byt znackou ¢asto se opakujici.
Nefunguje zde jako prvotni vizuadlni identickd specifikace po dlouha léta, ale
vzdy jen po urcity rok. Zamyslela jsem se nad tim, zda je to tak spravné.

Pan Rychecky® fika: ,,Festival je natolik znamy, Ze nepotrebuje
stalou znacku. VSichni vi, Ze s novym rokem prijde novy vizual i nové logo.
Lidé se na to tési a vytvarnik rad navrhuje vlastni zna¢ku.” Myslim si, Ze logo,
které by bylo spole¢nou znackou pro nékolik ro¢nikl, nemusi byt zdkonité
nevyhodou. V mezidobi konani festivall, zhruba od mésice ¢ervna po listo-
pad, se momentalné preci jen vyuziva jisté logo, které se v této dobé kaz-
dorocné pravidelné objevuje. Jedna se o logo studia Anifilm s.r.o.'¢, jednoho
Z organizatoru festivalu. Mit tedy jedinou stédlou znacku prezentujici festival
po vice let a vyhnout se tim nutnosti provizorniho uzivani loga studia vidim

15 vykonny reditel festivalu a ¢len programové rady

16 www.studioanifilm.cz: Anifilm je nezdvisla filmova spolecnost zaloZzend v roce 1997. Zabyva se vyrobou

a vyvojem audiovizudlnich dél, prevazné animovanych filma a seridld, rovnéz véak filmd kombinujicich hrany a ani-
movany film. Ve studiu Anifilm se vyrdbi viastni tvorba spoleénosti a na zakdzku animované filmy, seridly a reklamy
prevazné pro Ceskou televizi.
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jako znac¢nou vyhodu. Je samozrejmé, ze vytvorit vytvarny vizual, ktery

sim vytvorit takové logo, které bude krasné svou jednoduchou a dokonalou

formou, kterou bude mozné doplnovat o nejriznéjsi vytvarné jazyky.
Navrhla jsem nékolik znacek festivalu. Vybrané z nich jsem ztvar-

nila ve vektorovém prostredi a konzultovala je s vedoucim mé prace. Po jisté

dobé jsem mezi nimi nalezla znacku, ktera je pro mne nejsilngjsi a nejvice

splnuje pozadavky na logo, o kterém vyse pisu.

5.4 Ideovy plakat

Dale navrhuji ideovy plakat festivalu, ktery ma slouzit k prvotnimu
zaujeti divaka na verejném prostranstvi. Takovy plakat je urcen pro reklamni
plochy ve mésté Ci prostornych interiérech divadel, kin a verejnych prostran-
stvi, ale i pro digitdlni prezentaci napf. na webovych strankach.

Plakadt neponese zadnou hlubokou zatézujici informaci. Mél by byt
jasny a silny. Na plakatu se objevi hlavni vizudlni motiv ostrovni hory s vod-
nim drakem, ktery bude doplnén o typografii.

5.5 Pozvanka na slavnostni zahajeni Anifilmu

Kazdorocné je vyznamnym hostim festivalu osobné zasildna po-
zvanka na slavnostni zahdjeni. Navrhuji pozvanky reprezentacniho formatu
DL, které je mozné pohodIné rozesilat v obalce. Pozvanka bude osobné zvat
na slavnostni zahajeni a informovat hosty o jeho mistu a ¢ase konani.

5.6 Programova brozura

DUlezitou soucasti tiskové kampané je tiskovina, kterou si navstév-
nik mGze odnést domu, kdykoli se do ni mdze podivat a muze si ji prohléd-
nout v pohodli svého domova. Méla by to byt tedy tiskovina prijemna do
ruky, snadna pro manipulaci, zadného velkého formatu ani slozité formy.
Tento materiadl by mél nést vSechny zakladni informace, které potrebuje na-
vstévnik festivalu znat, nema-li v tu chvili chut podléhat digitalnimu svétu.

Vytvarim si maketu malé brozury, kterd bude obsahovat zaklad-
ni program festivalu, orienta¢ni plan umisténi promitacich sald ve mésté
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a v neposledni radé bude vizualné prezentovat a znovu pripominat vytvarné
provedeni kampané festivalu.

5.7 Orientacni plan umisténi promitacich salu

V dobé konani festivalu mésto poskytuje 8 promitacich mist.
Jedna se o vnitrni projekci v kiné Svétozor, hotelu Zlatd Hvézda, divadle
J. K. Tyla, kulturni hale Rohag, pivovaru Regent a o tri venkovni projekce
na Masarykové nameésti, zameckém parku a na ostroveé rybnika Svét.

Pro kazdé misto jsem vytvorila vektorovou ilustraci, kterou umis-
tuji do stylizovaného planu trebonského centra. Bile vyznacuji ulice, Sedivé
zastavéné plochy a budovy, zelené travni a stromové porosty a modre vodni
plochy a reky.

5.8 Festivalové akreditace

Pro festival navrhuji 4 typy akreditaci, které opravnuji k vstupu na
projekce a pomahaji rychle a jasné rozeznavat lidi pohybujici se na Anifilmu.
Kazda akreditace ponese jednu ze stylizovanych ilustraci a textové ozna-
¢eni. Z ddvodu mezindrodniho charakteru festivalu volim 4 anglicka slova:
press (tisk, novinar), staff (poradatel), guest (host) a artist (umélec).

5.9 Reklamni a prezentac¢ni materialy

Pro ucely reklamy a prezentace festivalu jsem se rozhodla navrh-
nout nékolik materidld, které budou poskytovany navstévnikim festivalu.
Mezi né patri tricka, platéné tasky, placky na tricko, sada postovnich pohled-
nic, ru¢né vyrabéné bloky uréené nejen umélcim pro skicovdni nebo maly
darek pro zeny - festivalové nausnice.

5.10 Festivalova cena
Kazdorocéné porota festivalu slavnostné udéluje nékolik cen
v mnoha soutéznich kategoriich. Charakter festivalové ceny byva poné-

kud odlisny od tradicné udélovanych cen, kterymi byvaji prestizni sosky
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jako Zlaty lev”, Zlatd palma', Zlaty medvéd® nebo v Ceské republice dobre
znamy KFistalovy glébus?®. Ocenéni jsem se pokusila pojmout zcela inovac-
né a jako cenu jsem navrhla pokryvku hlavy - festivalovy klobouk, kterym je
autor vitézného filmu korunovan. Tento klobouk symbolizujici ostrovni horu
s festivalovym drakem je mozné pojmout i jako samostatné stojici objekt.

V tomto pripadé se vénuji pouze samotnému procesu navrzeni
ceny bez jeho fyzické realizace. Skicuji nejriznéjsi navrhy, pro nejlepsi zpra-
covavam jednoduchou grafickou vizualizaci. V ramci pokrocilejsi predstavy
festivalové ceny vytvarim maketu ocenéni ve velikosti 1:1. Pouzivam extru-
dovany polystyren k vytvoreni zakladniho tvaru klobouku, tapety na pokryti
jeho povrchu a velké mnozstvi latek, ze kterych Siji festivalového draka dopl-
nAujiciho ostrovni horu.

17 Hlavni cena preddvana na Filmovém festivalu v Benatkdach. Ocenéni bylo predstaveno v roce 1949 a patfi

18 Nejvyssi ocenéni udilené na Filmovém festivalu v Cannes. Bylo zavedeno organiza¢ni komisi v roce 1955.
19 Filmova cena, kterd je kazdoro¢né udélovana na MFF Berlinale v némeckém Berliné.
20 Hlavni cena pro nejlepsi film na MFF v Karlovych Varech udélovana od roku 1948.
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6 Technologicka specifika
6.1 Digitalni pfistroje a software pouzity k praci

Vedle kniznich a internetovych zdrojl, papiru a tuzky k mé tvorbé
vyuzivdm mnozstvi pristrojd a pocitacového software?. Pracuji na pocita-
Ci MacBook Pro, ke zhotoveni fotografii pouzivam fotoaparat Nikon D6O.
Pro presnejsi a pohodlnéjsi tvorbu vektorové grafiky pracuji s tabletem
Bamboo Wacom. Grafické navrhy a fotografie zpracovavam v programech
Adobe Photoshop, lllustrator a InDesign.

6.2 Specifikace barevnosti

Barevnost vizualniho stylu si stanovuji na samém zacatku mé
tvorby. Po dUkladné zkousce nejriiznéjsich kombinacich presné definuiji
barvy v modrozelenych a zlutoCervenych odstinech. Vytvarim 5 trojic barev.
Barvy kazdé trojice jsou od sebe nerozlu¢né a kazda barevna kombinace
tvofi nékolik vzorovanych trojuhelnikd.

6.3 Vektorové tvary, vzorované trojuhelniky

Zakladnim prvkem meého vytvarného jazyka je vektor. Na tabletu
prostrednictvim nastroje pera vytvarim vektorové tvary, celé vzory, rastry
a textury. Pomoci masky propUjcuji kazdému trojuhelniku jiny vzor se spe-
cifickou barevnosti. Tyto samostatné masky tvaroveé upravuji a komponuji
z nich nékolik dalSich tvar( a konkrétnich symbold.

6.4 Formaty grafickych vystupu a pFiprava dat k tisku

U kazdého tiskového materialu peclivé volim jeho format. Ideovy
plakat navrhuji ve formatu B1 (707 x 1000 mm), programova brozura je for-
matu A6 (105 x 148 mm), pozvanku na slavnostni zahajeni festivalu vytvarim
ve znameém formatu DL (210 x 99 mm). Festivalové akreditace maji format
65 x 95 mm, postovni pohlednice A6.

21 Programové vybaveni, sada viech pocitacovych programu.
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VSechny tiskové materidly pripravuji pro jejich finalizaci k tisku.
Kontroluji, zda jsou vSechny barvy definovany v barevném profilu CMYK, ty-
pografii prevadim do krivek, vytvarim spadavku??. U mensich tiskovin volim
spad 3 mm, u plakatu formatu B1 je spad 5 mm. Pridavam orezové znacky
a dokumenty ukladam do souboru tiskového PDF, které ponese vSsechny
dllezité specifikace k tisku.

6.5 Volba vhodného materialu k tisku

Pred samotnym tiskem konzultuji vhodny tiskovy material s tis-
karnou. U vétsSiny materidld se jedna o papir matna krida. Pro ideovy plakat
volim vhodny plakatovy papir, pro pozvanku papir 250 g/m?2 Pro desky
programového materidlu volim pevny papir 250 g/m?, pro strany vnitfni
130 g/m?, aby tisk neprosvital. Postovni pohlednice nechdvam tisknout na
pohlednicovy karton 290 g/m?, festivalové akreditace téz.

6.6 Technologie tisku, tiskarna

Z ddvodu malého ndkladu tisku (fadové kolem 5 ks od kazdé tis-
koviny) volim digitalni tisk. V pripadé digitdlniho tisku?® neni nutno vytvaret
tiskovou formu?4, a proto neni ¢asové ani finanéné narocny, jako je tomu
napr. u tisku ofsetového?.

Protoze se v dobé tvorby mé grafické prace zdrzuji v misté mého
bydlisté, v Ceskych Budé&jovicich, zvolila jsem pro tisk a naslednou finalizaci
mé prace sluzby mistni tiskarny TypoDesign?¢.

22 Téz tisk na spad, presah dokumentu uréeného pro tisk, ktery zamezi tomu, aby se u okraje objevil uzky
prouzek nepotisténé plochy. Spadavku je nutné pouzit pro vSechny tiskoviny, kde ma byt barva az do kraje.

23 Tiskové zpUsoby, které umoznuji bez dalsiho mezikroku vytvofit tiskoviny jiz od jednoho kusu pfimo z podi-
tace. Digitalni tisk v souc¢asné dobé nahrazuje tisk ofsetovy pro publikace v malych ndkladech, hranice pro efekti-
vitu se neustdle zvysuje. V soucasné dobé je mezi 1a 3 tisici pro cernobily tisk a 200 - 800 ks pro tisk barevny.

24 Téz tiskova deska, pro ofsetovy tisk musi byt schopna vytvaret jak hydrofilni netisknouci, tak hydrofobni
tisknouci prvky. Pouzivaji se kovové tiskové desky, a to z jednoho kovu, hlavné z hlinikové slitiny.

25 Technika tisku z plochy, nebot jeho tisknouci a netisknouci mista na rozdil od ostatnich principd tisku jsou
v jedné vyskové urovni. Zaroven klasicky ofset zachovava zakladni princip kamenotisku a to je vzajemna odpudi-
vost mastnych tiskovych barev a vody.

26 www.typodesign.cz, ceskobudéjovicka tiskarna s tradici od roku 1989
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7 Popis dila

Cely vizual je zastreSen hlavnim motivem ostrovni hory s vodnim
drakem. K tomuto barevnému a slozitéjSimu motivu navrhuji logo, které vy-
vazuje ilustrovany motiv svou jednoduchosti a dokonalym technickym zpra-
covanim. Dale zpracovavam ideovy plakat, pozvanku na zahajeni Anifilmu,
programovy material, hlavickovy papir, festivalové akreditace, reklamni
a prezentacni materidly a navrh festivalového ocenéni.

7.1 Logo

Snazim se vytvorit takoveé logo, které bude dobre propojitelné
s kazdoroc¢né inovovanym vizualnim stylem festivalu. Znacka je tvorena
Cistou typografii, slovem ANIFILM, doplnénou nahore a dole o mirné se
vinici linku. Linka je symbolem Treboné, mésta mezi rybniky, ale i dynamic-
kou animaci a plynoucim filmem. Znacku jsem oprostila od dosud pouzi-
vané Cislovky oznacujici roCnik festivalu. Nepovazuji tuto skutec¢nost primo
v logu za nutnou. Barvy loga opét odrazi stanovenou barevnost celého
vizualniho stylu.

7.2 Ideovy plakat

Vytvorila jsem jasny a silny plakat, jehoz ukolem je informovat
o nastavajicim Ci probihajicim festivalu. Hlavni motiv celého vizualniho sty-
lu, ostrovni hora s drakem, je ulozen na zelenomodrém, misty az azurovém
podkladu pripominajici nizinu tvorenou rybniky a lesy, prostoupenou c¢as-
tymi mlhami. Plakat doplnuji pouze o logo festivalu, datum a misto konani.
Pro vystup volim vhodny, dostate¢né velky format BI.

7.3 Pozvanka na slavnostni zahajeni Anifilmu
Soucasti vizualniho stylu je pozvanka na zahajeni festivalu.
Tiskovina je reprezentacniho formatu DL, je ji tedy mozné pohodIné rozesi-

lat v obalce. Podobné jako ostatni tiskoviny nese hlavni vizualni motiv dopl-
nény o logo a typograficky informacni blok.
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7.4 Programovy material

Zejména pro navstévniky festivalu jsem vytvorila malou programo-
vou brozuru, ktera nékolika vétami predstavuje festival, informuje o tema-
tickych skupinach vsech projekci, obsahuje program festivalu a soucasti je
orientacni plan umisténi promitacich sall. Materiadl opét vizuadlné prezentuje
a znovu pripomina vytvarné provedeni celé kampané. Programova brozura
ma 20 stran, format odpovida velikosti A6. Program kazdého dne je zndzor-
nén na dvoustrané pomoci barevnych blokl s textovym oznacenim prostou-
penych prehlednou ¢asovou osou.

7.5 Akreditace

Pro poradatele festivalu, umélce, hosty a novinare jsem vytvorila
festivalové akreditace, které umoznuji vstup na projekce a funguji jako iden-
tifikacni karty vSech, ktefi se na festivalu pohybuiji. Identifikacni karty nesou-
ci textové oznaceni jsou doplnény o jednoduché ilustrace. Akreditace jsou
formatu 65 x 95 mm a jsou vybaveny ¢ernou Snlrkou umoznujici zavéseni
identifikacni karty na krk.

Karta zavésena na snlrce je vydavdna v pruhledném plastovém
obalu, ktery ji ochranuje a formuje k ostatnim tiskovindm, které jsou p¥i ob-
drzeni akreditace soucasti.

7.6 Reklamni a prezentac¢ni materidly

Materidly slouzici reklamé a prezentaci festivalu budou poskytova-
ny navstévnikim festivalu. Pri zakoupeni festivalové akreditace obdrzi host
jako darek napriklad okolkovanou postovni pohlednici nelbo maly skicar. Pro
dalsi ucely navrhuiji festivalova tricka, platéné tasky, placky na tricka nebo
nausnice pro damy. Vsechny reklamni materidly nesou prvky vizualniho sty-
lu, logo nebo stylizované ilustrace (srdce, letici ptaci, lodka, labut aj.) Tricka
a tasky doplnuji o text Anifilm 07, aby nadale slouzily jako pamatka na tento
rocnik festivalu.
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8 Pfinos prace pro dany obor

Jak jsem se jiz zminila v Uvodnich kapitolach mé prace, snazila
jsem se predstavit vizualni styl, ktery bude prezentovan modernim, zabav-
nym a smyslnym designem, ktery bude mit své oddvodnéni. Pfi osobnim
rozhovoru s reditelem festivalu jsem se priznala, ze jsem nékteré vizualy
nepochopila. Nedokazala jsem vysvétlit, pro¢ byla stézenim motivem vila
oblecena v Cervenych Satech nebo skupinka stylizovaného hmyzu. Cituji slo-
va producentd festivalu: ,To je preci jedno, lidé se divaji a stejné nepremysli.”
Myslim si, Ze nevyvolat v lidech alespon néjakou reakci je ale velika Skoda.
Velice mne zaujala slova AleSe Najbrta?’: ,Nazory lidi nevnimam jako kritiku,
vnimam ji jako reakci na urcity stav. Je dllezité lidi prinutit, aby nad vizu-
alem premysleli. Nékteré to nastve, jiné to potési. Chceme, aby to lidi pro-
vokovalo?2.” Podobné i mym cilem bylo vytvorit vizual, nad kterym se lidé
zamysli a nékteri ho pochopi. Pevné vérim, ze se mi podafrilo cil splnit a tuto
skutec¢nost vidim jako jisty prinos prace do oboru grafického designu.

27 Cesky typograf, graficky designér a zpévak narozeny 3. kvétna 1962 v Praze.

28 https:/www.youtube.com/watch?v=1aXyY_mTICM, 23. 3. 2015
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9 Silné stranky

Cil mé prace, tedy vytvorit styl, ktery upoutad navstévniky a utkvi
Vv jejich paméti, je pro mne obtizné zhodnotitelny. Je snad prirozené, ze se
mi mé grafickeé dilo vazajici se k festivalu libi. Dokazu si predstavit své rod-
né meésto, které je prostoupeno mymi plakaty a kavarny, ve kterych sedi
lidé s mymi festivalovymi akreditacemi. Tak, jak tomu ovSsem ve vytvarném
umeéni byva, i u grafického dila jeho opravdovou hodnotu odecitame az po
uplynuti urcité doby. Myslim si, ze tato doba neni zdaleka tak dlouha jako
napf. u klasické malby, ale presto hodnoceni vyzaduje urcity ¢asovy odstup.
V uvodnich kapitolach vypravim o mych osobnich vzpominkach na vizualni
styly Anifilmu. Az po néjakém tom uplynulém roce a porovnani jednotlivych
motivl vzpominam, ktery ro¢nik mne zaujal a v mé paméti utkvél.

Neni lehké hodnotit, zda jsem cil, ktery jsem si polozila, splnila.
Presto jsem ale spokojena se skutecnosti, ze se nejedna o bezsmyslnou vol-
bu festivalového maskota Ci trebonského kapra. Osobné jsem splnila to, co
jsem sama sobé zadala, tedy vymyslet pribéh a pomoci mé prace ho vypra-
vet. Pravé to povazuji za silnou stranku mé prace. Byla bych velmi potésena,
kdybych s mou praci uspéla ve verejném vybérovém fizeni a s mym pribé-
hem by byla sezndmena i Sirokd verejnost.
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10 Slabé stranky

Za slabsi stranku mé prace povazuiji jisté technické zpracovani
makety festivalového ocenéni, tedy klobouku ve tvaru ostrovni hory s dra-
kem. Idealni pro vytvoreni takto slozitého tvaru by bylo zhotoveni napriklad
z materidlu ABS?° pomoci 3D tisku3°, které pro mne ovsem nebylo dostupné.
Z toho divodu jsem se rozhodla vytvorit maketu pomoci skladani rué¢né vy-
fezdvanych téles. Jedna se o télesa nepravidelného tvaru z mnoha rlznych
mnohouhelnikd. Tyto objekty jsem vyrezdvala z extrudovaného polystyrenu
a nasledné je lepila na kuzelovou zakladnu. Viditelné plochy povrchu téles
jsem polepila papirovymi a vliesovymi®' tapetami.

Nebylo pro mne jednoduché vyrezavat presné tvary tak, aby na
sebe dokonale sedly, pokryly cely povrch zakladny a nevznikl mezi nimi
zadny volny prostor. Podobné ani s vymodelovanim latkového draka jsem
nebyla zcela spokojena. Fotodokumentaci této makety ocenéni prikladam
v priloze této prace.

29 Akrylonitrilbutadienstyren (zkratka ABS) je amorfni termoplasticky prdmyslovy kopolymer, ktery je odolny
vU¢&i mechanickému poskozeni.

30 Proces, pri kterém se prostfednictvim specifického zarizeni vytvareji trojrozmérné objekty z vhodného
materialu. Tisk po vrstvach je Fizen ovladaci elektronikou na zakladé programové predlohy.

31 Nejnovéjsi druh tapet, velmi oblibené, snadno se lepi, odolné. Lepidlo se nanasi pouze na zed. Vliesové
tapety se daji snadno opravit.
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12 Resumé

The object of my study at the University is lllustration and
Graphic, specialization Graphic Design. My final work is about corporate
identity of festival of Animated Films. Anifilm is an International Festival
held in Trebon. It was founded in 2010. Festival features the most interest-
ing films from the entire spectrum of animation, with awards in the cat-
egories of student work, design for television and made to order, and Best
Film. Trebon is my hometown, a historical town in South Bohemian Region
of Czech Republic.

In Corporate Communication, a corporate identity is a medium
of a corporation which is designed to accord with and facilitate the at-
tainment of business objectives. Many companies (such as McDonald’s,
IKEA, T-mobile), but also cultural events (such as Festival of Animated film
Stuttgart, Animafest Zagreb, Anim’est International Animated Film Festival
Bucharest or Annecy International Animation Film Festival) have their own
identity that runs through all of their products, printed materials and mer-
chandise. Ill try to create similarly functional corporate design of Animated
films festival.

| decided for this theme, because | come from Trebon. | visit every
year the festival as a visitor or as a brigadier. | saw a lot of different visual
styles from different authors and artists. Some visual campaigns attracted
me, other campaigns | have never understood, | didn‘t like those. | told my-
self: “One day | would like to create something perfect!” And that is the task
of my thesis.

Anifest’s corporate identity contains logo, conceptual poster,
invitation to the opening ceremony of the festival, program brochure with
map of screenings, letterhead and festival accreditations. | also create de-
sign of advertising and promotional items like are postcards, sketchbooks,
T-shirts, cotton bags, earrings and some other.

The main visual content of my corporate identity is illustration
of green mountain. On top of this mountain is a tower of the town hall and
several houses. This symbolizes the place where the festival is held. Around
the green mountain is hovering colored festival dragon. The dragon is
a symbol of fantasy and animation. Complementary elements of the visual
style are simple illustrations. They symbolize the city Trebon and Anifilm.
It‘'s a ship, flying birds, fish, swan or heart.

| would be pleased if my visual style win the tender of Anifilm.
| hope that my thesis will benefit the field of graphic design.
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ANIFILM

SLAVNOSTNI
ZAHAJENI

6. kvétna 2016 /19 hod
Divadlo J. K. Tyla

Anifm E

-

Vazené démy, vazeni panove,

dovolujeme si vas pozvat na slavnostni zahajeni 7. roéniku mezinarodniho festivalu animovanych
film Anifilm. Festival bude zahajen v tiebofiském divadie J. K. Tyla 6. 5. 2016 v 19 hodin.

0d 21 hodin bude nasledovat raut ve spolecenském sale Besedy.
Pozvnka plati pro 1 0sobu.

ANIFILM, spol. s r. 0. a Obéanské sdruzeni
pro podporu animovaného filmu

RESPET [T

Fy
sihocesky kraj

ANIFILM N ANIFILM

7. animovany
\djen v treboriském divadle J. K. Tyla v 19 hodin.

ut ve spolecenském sale Besedy.

SLAVNOSTNI
ZAHAJENI

6. kvétna 2016 /19 hod
Divadio J. K. Tyla

Vazens damy, vazeni panovs,

dovolujeme si vas pozvat na slavnostni
zZahajen 7. roéniku mezindrodniho festivalu
animovanich filmd Anifiim. Festival bude
zahajen v trebofsikém divadle J. K. Tyla
6.5.2016 v19 hodin,

0d 21 hodin bude nésledovat raut
ve spolecenském sale Besedy.
Pozvanka plati pro 1 0s0bu.

Pfriloha 10 / Navrhy pozvanky na zahajeni festivalu

ANIFILM

Obcanské sdruzeni pro podporu animovaného
filmu a Anifilm Vas srde¢né zvou

na slavnostni zahajeni 7. ro¢niku mezindrodniho festivalu
dne 6. 5. 2016 od 19 hodin do tfebornského divadla J. K. Tyla.

Ve spolecenském sale besedy bude
nasledovat raut od 21 hodin.

Pozvanka plati pro 1 osobu.

Pfiloha 11 / Pozvédnka na zahdjeni festivalu
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Pfiloha 17 / Postovni pohlednice
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Priloha 18 / Platéné tasky (38 x 40 cm)
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PfFiloha 19 / Tricka
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Priloha 20 / Placky na tricko
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Pfiloha 21 / Navrh festivalové ceny

Priloha 22 / Maketa festivalové ceny (50 x 30 x 40 cm)
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