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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Mam-li zacit opravdu od uUplného pocatku, musim prejit az k mému
détstvi, nebot jsem vyrlstal obklopeny automobilovymi nadsenci. V nasi
rodiné jsme si vybudovali dlouhodobou naklonnost predevsim
k japonskym vozlm a své kresebné schopnosti jsem rozvijel jiz od utlého
véku. Netrvalo dlouho a zacal jsem kreslit auta, kterym jsem se slepé
vénoval nékolik let. Zhruba ve 14 letech mou ,sSndru“ automobilovych
kreseb prerusil zdjem o uméni a vyjadrovani Cisté fantazie. Vznikala
ma prvni surrealisticka dila vychazejici predevsim z volné nekontrolované
kresby. KdyZz se v linkdch objevilo néco podnécujiciho moji fantazii,
zrealizoval jsem konkrétni téma (tento princip ¢asto uzivam i v designu).
Zpocatku jsem rad kreslil realistické obrazy automobilli, avsak pozdéji
pro mé tyto kresby postradaly smysl, jelikoz nemély Zadnou pridanou
hodnotu. Co je to design jsem pochopil az s pfichodem na nasi fakultu,

kdy jsem si zacal vytvaret vlastni komplexni pohled na danou véc.

Nase vizudlni vnimani je dle mého ndazoru ovlivhéno etapou Zivota,
ve které se zrovna nachazime a prostfedim, ve kterém Zzijeme. Sam si to
dobre uvédomuji, a proto se domnivam, Ze by voboru design mélo
panovat velké pochopeni. Tvrdit, Ze je néco z estetického hlediska zcela

Spatné, nelze.

Nyni bych uvedl nékteré zprojektll tykajici se tématu. Urcité
nejzajimavéjsim byl tymovy navrh a realizace fakultniho elektromobilu
nazvaného YO! Pro mne se jednalo o projekt snd, na kterém jsem nasbiral
spoustu zkuSenosti, jez budou zcela jisté prospésné pfi mém dalSim
navrhovani. YO! slavilo velky uspéch nejen u verejnosti, ale i novinarq,
o ¢emz svédcCi cela rada reportazi. DalSim projektem byl dopravni modul
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budoucnosti Organic, o kterém si myslim, Ze pfindsi zajimavou
vizionarskou hodnotu, ale to ukaze c¢as. Dale bych jen zminil navrh
prezidentské limuziny Skoda President se dvéma tvarovymi studiemi,
redesign Fordu GT, packet pro BMW rady 4 nebo redesign legendarniho

Ferrari Modulo, ktery jsem nazval Ferrari Remodulo.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Mou jedinou volbou byl transport. Nejdfive jsem mél v umyslu si vymyslet
vlastni téma (futuristicky dopravni prostfedek), avsak po prostudovani
nabidky vypsanych témat mne napadlo, pro¢ futuristicky pohled nezkusit
pravé na formuli, kterou ve svém portfoliu jesté nemam. Navic se v té
dobé objevilo hned nékolik konceptd pro herni simuldtor Gran Turismo,
okolo kterych byl vidy velky povyk. To byl nejspiSe jeden z podnét(
ke zpracovani pravé tohoto tématu. Rad bych se svym navrhem dosahl

obdobné kvality a publicity.

Zpracovani navrhu formule je obtizné téma, ze kterého na druhou stranu
plyne vice zkusenosti. Zaroven se formule jevila jako vhodny dlouhodoby
a intenzivni projekt, jenz je od bakalarské prace predpokladan. Realizace
formuli je vétSinou plné zamérena na jejich funkCnost, ja jsem chtél
naopak vsadit na inovaci v oblasti designu. Jelikoz se nejednd o projekt,
ktery by byl opravdu realizovan, domnivan se, Zze jsem tak mohl ucinit.
Mym zameérem bylo vytvorit netradi¢ni navrh, ktery by mohl predevsim

inspirovat a podnécovat pro jiny pohled na svét nejen formule.

Dalsim ddvodem pro volbu tohoto tématu byl soucasny stav zavod(
pretechnizované a marketingové Formule 1. Jiz zpocatku jsem védél,
Zze navrhovana formule nebude mit nejlepSi moiné jizdni vlastnosti
vzhledem k vyuzivanym technologiim jako je napf. kontrola trakce, coz je
paradoxné v rozporu stim, co ma F1 reprezentovat. Zdmérné jsem tedy
separoval svij ndvrh od Formule 1 a zacal vytvaret vlastni identitu. Myslim
si, Zze zavody by mély odrazet predevsim schopnosti fidi€ll dosahnout se

svym vozem jeho limitl. Zamér byl tedy jasny, ztiZit fidi¢i ovladatelnost



vozu a zatraktivnit trat napriklad pomoci detekcnich zén snizujicich vykon

¢i zménami povrchu trati (pfiloha 13: Vizualizace).



3 CiLPRACE

Cilem této prace je navrhnout formuli, ktera zaujme a posune mé
zkuSenosti opét o krok ddle. Rad bych, aby formule vyvolala reakce,
at uz kladné ¢i zaporné. Nejsem zastance primého, Cistého, dokonale
dotazeného designu, nebot pro mne postrada charisma a radost

z pohledu.

DalSim stanovenym cile je navrhnout tvarove, ale i konstrukéné inovativni

formuli, kterd bude na prvni pohled pusobit uvéritelné a funkcéné.

Samozrejmosti by mél byt i ikonicky tvar, ktery by reprezentoval novou
éru formule. Dil¢im cilem tohoto projektu je snaha vyhnout se trendy

prvkam a vytvofit vizi budoucnosti.

Ma prace se také castecné zamysli nad samotnou atraktivitou trati

a aktivni i pasivni bezpecnosti.



4 PROCES PRIPRAVY

Proces pfripravy zacal prakticky hned, jak jsem se rozhodl pro téma mé
bakalarské prace. Prvni a velmi podstatnou casti byla reSerSe, ktera
probihala po celou dobu tohoto projektu. KreSersi musi designér
pristupovat poctivé, pomaha mu totiz utvaret zaklad vize, kterou se bude
chtit pozdéji ubirat. J& mél tuto ¢ast o néco snadnéjsi, nebot jsem
na takové resSersi pracoval jiz nékolik let pred tim, aniz bych v té dobé
vedél, ze praveé formule bude zadani mé bakalarské prace. ResSersi jsem
mél rozdélenou do péti hlavnich slozek (formule budoucnosti, formule
historie, atmosféra, letectvi, technika), které byly jesté dale rozvétveny do
daldich podslozek. U¢elem této reSerse bylo eliminovat ¢asti, se kterymi
nesouhlasila ma filozofie, at wuZz tvarového, technologického,
ale i prezenta¢niho razu. Paralelné také vznikala reSerse tykajici se
vyslednych vizualizaci. VSe je potreba vstfebavat co nejdrive, protoze
nékteré véci plsobi vyborné jen na prvni dojem a po par dnech, mésicich,

letech vam zacnou byt nepfijemné.

Svou formuli situuji do budoucnosti a nezavisle na Formuli 1, tim padem
jsem nemél nutkani dodrzovat tradice, at uz se jedna o tvaroslovi vyrobce
¢i historii Formule 1, coZz je dle mne velkou vyhodou, protoZze muZete

vytvaret Cisté své tvaroslovi a novou identitu.

Snazil jsem se potladit inspiraci konkrétnim prejimanim prvkd. K tomu mi
napomahala automatickd kresba ovlivnéna podvédomim. Ddle jsem chtél
omezit svoji ,svalovou pamét“, diky které casto délame podobné tahy

tuzkou.

Dllezité je také do procesu zahrnout konzultace a diskuse s lidmi,
o kterych si myslite, ze by mohli byt pro vasi praci prinosem. Tim bych
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chtél podékovat svému vedoucimu prace Frantisku Pelikanovi, dale Petru

Siebertovi, Zderiku Veverkovi a Radku Stépanovi za kvalitni konzultace.



5 PROCES TVORBY

Do této kapitoly castecné spada i reSerSe, ta je startujici prvek tvorby

a Casto podnécuje prvni predstavy nasich navrha.

Prvnim opravdovym procesem tvorby bych oznacil pocatecni skicovani,
jedna se predevsim o zachyceni zakladnich myslenek, tvar( a filozofie.
Moje startovni skica se vesla na papirek 10 x 10 cm, ktery byl pokresleny,
kde jen to Slo. Papirek obsahoval skici s elektromotory, kryt ridice, kola,
kterym se toCi pouze pneu, napisy ,boring fast x fun slow” a plakatek se
sloganem ,happy day to real drivers” (formule a u ni stojici Senna a Hunt,
ridi¢i, kteri nechtéli, aby za né odvedla praci ta nejlepsi formule

na startovnim rostu).

Z prvotnich skic jsem se dostal ke tfem smérim (pfiloha 1: Vyvojové skici),
které jsem se rozhodl| dale rozvijet. V této ¢asti to bylo opravdu zajimavé,
nebot rozhodnuti o tom nejlepsim vybéru jsem ménil nékolikrat, a to ze
dne na den. Urcité mi praci s vybérem neulehdili ani lidé, kterym jsem
pfi konzultacich véfil, protoze kazdému z nich se libila jina z variant. Snazil
jsem se tedy posunout navrhy ve skicach jesté dale. Skicovani je jednou
z mych nejoblibenéjsich aktivit, ale bohuZel, at umime kreslit sebeuvic,

nikdy nedokazeme citit tvar jako v redlném trojrozmérném stavu.

Nasledovala tedy faze clay. Jedna se o specialni designérskou hlinu, diky
které mizeme vytvorit zakladni tvar velmi rychle a snadno. Tato faze je dle
mého ndzoru jedna z nejdllezitéjSich nejen voboru transport design,
ale i vdalSich oborech zabyvajicich se tvarovym navrhovanim, nebot
mame tvar dokonale pod kontrolou a neni zde prostor na ,kamuflaze”

jako napriklad ve skicach.



Praci jsem chtél mit pod kontrolou a mit na ni dostatek ¢asu, abych si ji
mohl relativné dlouho nakoukavat, proto jsem tyto pocatecni procesy
zapocCal zacatkem Skolniho roku. Bohuzel pro moji bakaldfskou praci
a bohudik pro mne jsme méli plné ruce prace s realizaci fakultniho vozidla
YO!, takze prace na formulovém voze byly zhruba na dva mésice témér
zastaveny. To je dlvod, pro¢ vznikly pouze dva clayové modely

a paradoxné nevznikl treti, pozdéji vybrany, finalni navrh.

Nasledovaly opét desitky hodin skicovani a snaha o dalsi posunuti uz jen
dvou vybranych designl, protoze jsem usoudil, Ze jeden z trojice navrh{
pro mne nema tak vysokou futuristickou hodnotu jako zbylé dva. Opét
nasledovalo nerozhodné obdobi a stejny problém s vybiranim ndvrhu.
V této dobé jiz probihaly zajimavé diskuse o prostfedi, ve kterém by se
formule mély pohybovat. Po vétSinu Casu jsem byl presvédceny, Ze by
mély provadét relativné dlouhé skoky na trati s prekazkami, coz ve své
podstaté zlstalo aZz k findlnimu navrhu, ovsem v mensim méritku nez byl
pGvodni zdmér. Po této fazi jsem mél svého favorita (ptiloha 2: Vyvojové
skici vybrané varianty), protoze druhy navrh by nedokazal dost dobre

splnovat podminky pro jizdu na takovéto trati.

Uplynuly zhruba ¢tyfi mésice navrhovani a meél jsem vybrany zaklad
pro findlni verzi. Jsme opét u skicovani, tentokrat uz pracuji jen s jednim
navrhem a snazim se ho vyladit, aby pusobil dostate¢né futuristicky
a zaroven vypadal funkcéné. DUleZité bylo také zachovat ikonicky tvar
a zbytecné ho neprebijet ostatnimi dodanymi prvky. Uréitou vyhodou je
pro mne to, ze fazi skicovani neberu jako praci, ale spiSe jako relaxaci,
tudiz jsem se snazil relaxovat opravdu cCasto. Po mésici dalSiho skicovani

jsem se dostal k navrhu, ktery jsem se rozhodl zadit navrhovat ve 3d



programu zvaném 3DS Max. JelikoZ jsem tvofil model v polygonech, bylo
mozné navrh neustale meénit, coz pro mne bylo v tomto pfipadé obrovskou
vyhodou oproti nurbsovému Rhinocerosu, ktery se u nds vyucuje, protoze
jsem si findlnim tvarem nebyl na sto procentné jisty. Uplynul dalsi mésic
a meél jsem hotovou findlni verzi. Nyni stacilo jen vyresit barevnou
kombinaci a polepy. Sdm jsem necekal, jaky by to mohl byt problém.
Vyzkousel jsem jak varianty vlastni, tak varianty ovérené nékolika lety ve
svété Formule 1. Nakonec jsem ale zvolil kombinaci vlastni s polepy
zavodni hry, ktera mne k tomuto navrhu vlastné pfivedla a do které je tato

formule ¢astecné situovana, tedy Gran Turismo.

Design byl tedy uzavien a ndsledovala faze témér heroickd, udélat precizni
naklady. Pristoupil jsem tedy na kombinaci frézovani polyuretanové pény,
3D tisku, vakuovani a ru¢niho brouseni. Techniku frézovani jsem vyuzil
na hlavni nosné casti karoserie a kopyta pro vakuovani. Kola, zavéseni
a aerodynamické prvky jsem nechal zhotovit pomoci praskového 3D tisku.
Vakuovéani jsem vyuzZil pouze pro dily z prihlednych material( jako
ochranny kryt fidice a zadni svétlo. Model byl nalakovan akrylovymi
barvami ve spreji (Sedd jinovatka SD 1070, Sedomodra AC 1305, cerna
ebenova AC 1999) a doplnén o samolepky s bilym a barevnym tiskem

na prahledné samolepici folii dle vizualizaci.

Vizualizace slouzi predevsim k prodani naseho vyrobku a jak je znamo,
prezentace vyrobku je jednou z nejdllezitéjSich ¢asti uspéchu, proto jsem
ji nechtél podcenit a pfemyslel jsem nad ni od zacatku projektu. Bylo tedy
potfebné mit slusné rendery, ktomu poslouzil software KeyShot,

ve kterém jsem se, diky této praci, naucil |épe pracovat s nasvétlenim
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scény a umisténim samolepek. Nasledovala jeSté finalni Uprava

v programu Adobe Photoshop.

Nakonec jsem wvytvofil logo Formula Future (pfiloha 3: Vizualizace),
ze kterého by méla byt citit dynamika a zaroven by mélo korespondovat
snovym logem Gran Turismo 6. Nasledné jsem jej pouZil spolu
s vizualizacemi na dva plakaty formatu B1 (priloha 24: Plakat 1, priloha 25:

Plakat 2) a brozuru.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Mé dilo jsem nazval FF (Formula Future) neboli formule budoucnosti.
Jedna se o dvoustopé zavodni vozidlo urc¢ené pro jednoho fidi¢e na traté
vyhrazené pro zavody Formula Future. Zakladni rozméry vozu jsou délka
5160 mm, Sitka 2660 mm a vyska 1260 mm (pfiloha 23: Blueprint). Délka
FF je témér stejna jako soucasné Formule 1, Sitkou ji vS8ak o mnoho
prevysuje, avsak stale se jednda o ,drobka“ v porovnani sformulemi

z budoucnosti v mé resersi.

O pohon formule se staraji Ctyfi elektromotory, z nichz kazdy je umistén
u jednoho kola. Motory na zadni naprave jsou o néco vétsi a poskytuji vice
vykonu a tocivého momentu, coZ je vozu prospésné predevsim v prijezdu
zatdckami. Jedna se tedy o ndhon na vsechna c¢tyri kola. Samotné
prenaseni vykonu motor( na kola je specifické. Vykon je prevddén pomoci
hfidele do spodni ¢asti kola, kde je vSe prevodovano tak, aby bylo moziné

otaceni pouze ¢asti s pneumatikami.

Zvuk, jak je znamo, je u automobill s elektromotory problém. Vozy nejsou
slySet, a tim padem se stavaji nebezpecnéjsimi, proto i zvuk mé formule je
produkovan zesilovaci, které vytvareji specificky zvuk pro tuto formuli.
Pfipomind kombinaci zvuku proudového letounu a ,hlasitého

elektromotoru®.

Co se tyka pouZitého matrialu, jednda se spiSe o science fiction. Jde o nano
bateriové c¢lanky propletené vlakny, které spojuje pojivo s fizenym
elektrickym polem a je tedy mozné jeho hustotu presouvat celym dilem

karoserie (pfiloha 5: Vizualizace material).
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Zatim to vypada, Ze nejpravdépodobnéjsim pohonem budoucnosti budou
elektromotory. Zaméril jsem se tedy na inovativni pojeti uloZeni baterii,
jak jiz bylo nastinéno, baterie mého vozu je vlastné samonosna bateriova

karoserie slozena z milion bateriovych nano ¢lanka.

Napravy jsou prevzaté ze soucasnych vozu formule. Zavéseni je
lichobéZznikového typu, které ma na kazdé strané dvojice trojuhelnikovych
ramen. Odpruzeni je ukryto uvnitr dilu nazvaného ,banan®. Vibrace od kol

jsou prenasené Sikmou vzpérou.

Napravy jsou navic doplnéné o schopnosti materialu samotné karoserie,
ktera je schopna ménit své vlastnosti, jako je pruznost a pevnost, podle
pohybu elektromagnetického pole. Timto zplsobem je tedy mozné ménit

nastaveni tuhosti vozu.

Ovladani vozu zajistuje interaktivni a ergonomicky volant s displayem,
pohybovym cidlem a hlasovym ovladanim (pfiloha 6: Vizualizace volant).
Ridi¢ musi najit harmonii mezi pfetizenim ve voze a schopnosti mit formuli
pod kontrolou, volant neni nikterak ukotveny. Funguje tedy na principu
podobném dnesnim zavodnim hram v chytrych telefonech. DalSimi
nestandardnimi ovladacimi prvky jsou klapky na kfidlech a ocasni ploutev

umoZiujici praci s aerodynamikou vozu (pfiloha 8: Vizualizace).

A v neposledni fadé je také duleZité myslet na bezpecnost. Zde se ndm
opét projevuje vyhoda nového materialu, vliz je schopen prenastavit
tuhost karoserie tak, aby si pfi pfipadném narazu vytvoril idealni
deformacni zénu. DalSimi pasivnimi bezpecnostnimi prvky jsou priihledny

ochranny kryt kabiny a vnitfni i vnéjsSi panoramaticky airbag.
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7 POPIS DiLA

VétsSinu informaci je mozné se dozvédét jiz z pfredchozich kapitol, proto
bych uvedl jen kratké shrnuti. FF je ndvrh designu formulového vozu
budoucnosti, ktery prinasi jiny pohled na svét formule a mél by nastinit

moji vizi budoucnosti.

Jednim z nejdllezitéjsich pohledl je pohled bocni, ktery spolec¢né s hornim
pohledem vytvari ikonicky tvar vozu. Hlavni ¢ast karoserie pripomina
stihaci letoun a je vybavena aerodynamickymi prvky. Zaroven ma3, stejné
jako letouny, na pomyslinych kfidlech letecké klapky, ty dopliuje pohybliva
ocasni ploutev, ktera taktéz dokaze znacné ovlivnit aerodynamiku
a stabilitu vozu. Do této casti karoserie je zasunuty dalsi dil nazvany,
jednoduse podle svého tvaru, banan. Tyto dvé d¢asti nesou ostatni
komponenty formule, jako jsou zavésy kol, kola, ram svitilny a difuzory.
Na formuli miZeme vidét zcela origindlni konstrukéni i designové feseni
kol pohanénych elektromotory, které jsou ulozeny pfimo
v aerodynamickych prizorech kol a pohanéji pomoci hfidele jen ¢ast kola
s pneumatikou. Nestandardni rozméry pneumatik maji za ukol snizit trakci,

a tim padem predat vice zodpovédnosti fidici.

Nejvice inovativnim napadem je pouzity material. Jedna se o nano
bateriové c¢lanky propletené vldkny, které spojuje pojivo s fizenym
elektrickym polem a je tedy mozné jeho hustotu presouvat celym dilem
karoserie, tim je moiné nastavovat jeji tuhost. V pfipadné nehody si
dokaze sama nastavit rozlozeni deformacnich zén. DalsSimi bezpe¢nostnimi
prvky jsou vnéjsi i vnitfni panoramatické airbagy. Samozrejmosti je také
varovné svétlo v zadni casti vozu, které je oboustranné, tim padem je

schopné nasvitit i zad vozu (ptiloha 4: Vizualizace).
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Ovladani vozu zajistuje interaktivni volant s displayem, pohybovym cidlem

a hlasovym ovladanim.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Nejvétsim prinosem mé prace je dle mého nazoru virtualni zrealizovani
predstavy budoucnosti, ktera dava podnét verejnosti k utvareni predstavy
o budoucim svété. Tyto nastiny mohou primo ovlivnit nasi budoucnost a to
je to, o co by se mél kazdy designér predevsim zajimat. Design v této

tématice je vybornym ndstrojem k ovladani podvédomi lidi.

Revolu¢ni myslenkou je také pojeti baterie jako samonosné karoserie
s vlastnostmi nového materialu s proménlivou strukturou. Material také
pfinasi zménu pohledu na deformacni zény vozu a tim padem

na bezpecnost.

Dalsim pfinosem prace mlze byt zména pohledu na zavody formule. Kde
kladu dlraz predevsim na kvality a schopnosti fidi¢d. Zaroven ve své praci
poukazuji na zmény traté, na kterych by dochdzelo ¢asto ke zménam
povrchl a nachazely by se na nich také detekéni body, které by mohly
napriklad na kratkou dobu snizit nebo zvysit vykon formule. Prijemnou
zménou by, pro divaky nejen na zavodisti, ale i doma, byla moznost napojit
se na kameru kazdého z vozu a libovolné mezi nimi prepinat, to samé by

bylo mozné i u kamer kolem trati.
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9 SILNE STRANKY

Silnad atraktivni vize zavodéni, které by nemélo byt, alespon z poloviny,

tak nezazivné jako soucasné zavody Formule 1.

lkonicky a soucasnymi trendy neovlivnéni tvar s aktivnimi

aerodynamickymi prvky.

Velké mnozstvi kvalitnich a atraktivnich vizualizaci zobrazenych jak ve

statickém, tak v dynamickém stavu.

DalSi silnou strankou je nekonvencni technicky pohled na pouzité

materidly a technologie.
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10 SLABE STRANKY

Za nejslabsi moment mé prace povazuji nedomyslenost technické stranky.
Jednd se spiSe o sci-fi a spoléham se, tak trochu, na schopnosti védcl
a konstruktérd, Ze by néco takového s postupem ¢asu zvladli, uz jen proto,
Ze s nejvétsi pravdépodobnosti pohonem budoucnosti v automobilovém
pramyslu bude pravé elektricka energie. Na druhou stranu pravé toto sice
nepromyslené, ale inovativni feSeni mlze byt cennou inspiraci pro védce

a konstruktéry zabyvaijici se timto tématem.

DalSi nedotazenou strankou je dle mého ndazoru tvarovd nenavaznost
a nesourodost nékterych dodatec¢nych prvkl, jako jsou napftiklad predni

a zadni difusory.
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12 RESUME

As a topic for my bachelor thesis | have chosen a formula, as racing an cars
are one of my most passionate hobbies. Design of the formula is quite
difficult and that is the reason why | have chosen it, in order to improve

myself and learn from potentional mistakes.

| call my project FF (Formula Future). It is a vision of formulas of the

future, based on new form and construction solutions.

The design should definetely be iconic and dynamic. It consists of two
main parts, which are distinguished by colour, in order to intensity the
impression of the parts. There are auxiliary and aerodynamic elements,

such as throttles, tail fin and diffusers.

The technical part of the formula is rather sci-fi. Its material is a self-
sufficient battery, which consists of battery cells interwoven with fiber
that connect a binder with a controlled electric field and therefore it is
possible to shift the density through the whole bodywork. There are four
electric engines taking care of the formula’s drive, where each engine is

located by the formula’s wheels.

The Interactive steering wheel with a display, voice control
and the motion sensors make driving such a car inovative. The driver
would have to find the consonance between the overload and the ability
to have the formula under control. The steering wheel works

on the principle based on today’s car racing games in smartphones.

| also focus on the formula’s safety. There is new material, which is able to

adapt the deformational zones on impact. Other safety elements are
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a transparent protective cab cover and internal and external panoramic

airbag.

| have been thinking about the system of racing itself too. There would be
surface changes on the racing circuitsm, we could also find detection
zones which increase or lower the formula’s power. The audience could

switch between individual cameras on the formulas and the circuit.

| have tried to create my own vision of a formula of the future. If | hadn’t
been affected by current trends and Formul 1. | would also like to
influence the society’s vision of how the future formulas will look like. It is

one of my biggest goals of my bachelor thesis.
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