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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Jiz od détstvi rad jsem kreslim a maluju. Uz pfi zakladni 8kole jsem
chodil na zakladni uméleckou Skolu. Mozna Ze tehdy nemyslel, pro¢ to
délam a co s toho budu mit. Ale mél jsem s toho proste radost a bavilo
mé to. Takze stalo se tak, ze jsem cely svuj zivot zajimal se uménim i
kdyz jsem to nerozumél. Tehdy jsem nemyslel, Ze bude to mne bavit
jesté vic a ze pujdu do konce na vysokou Skolu na obor graficky design.
Uspésné ji absolvoval s diplomem bakalafe. K tomu &asu fascinoval mé
photoshop a ruzny 3d graficky editory. Samoziejmé ze mel jsem radost
od praci s papirem a tuzkou,ale pocita¢ jako nastroj oteviral neomezeni
moznosti. A proto jsem rozhodl, ze chci jesté studovat v ZCU na fakulté
uméni a designu. Obor produktového designu, jak jsem myslel je nejlepsi
pro moje zajmy. A jak jsem zjistil pfi studiu je to opravdu tak. Tenhle obor

idealné slucuje 2d myslenky a 3d realizace.

Libilo se mi, jaky ukoly zadavaji nam ucitele. A hrozne mé to bavilo.
Vytvaret néco, co jesté neexistuje. Ruzny realny opravdovy pifedméty,
ktery jde pouzit v béZném zivote pro vétsi komfort a pfijemnost. Unikatni
design umoznuje oddélovat jeden pfedmét od jiného. A pfesné to snazil
jsem se délat v prabéhu studia. Tvofit originalni, zajimavy a uziteCny
produkt. Doufam, Ze v budoucnosti budu délat tohle jesté lepe. V tuhle
bakalarsku praci vloZil jsem vSechny znalosti a zkuSenosti, ktery ziskal

jsem za minuly roky studia.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Jako téma své bakalarské prace jsem si zvolil sadu nafadi - kladivo,
Stipaci klesté, Sroubovak, ruéni pila a rucni hoblik. Jedna se tady o sadu
ruéniho naradi, kde kazdé jednotlivé narfadi méa rukojet. Timto prvkem je
cely set tematicky a funkéné propojen. Tenhle set je uréen pro praci ze

difevem, nebo z né€em jiném, co Slo bych délat takovymi nastroje.

Duvody, pro¢ jsem zvolil tato téma pro bakalafsku praci je nékolik.
Jeden z nich je ten, ze tihle nastroje znam od mali¢ka. Uz od détstvi rad
pracoval u své babiCky na zahradé. Takze takovy rucni nastroje je pro
mé moc obvykly a znamy. A mél jsem tehdy velkou radost od préci
rukama. Proto kdyz jsem zahledl ve seznamu tem pro bakalafsku praci
tuhle - sada naradi - kladivo, Stipaci kleste, Sroubovak, ru¢ni pila a rucni
hoblik, zaujala mne nejvic. Zdalo se mi to blizké a chtél jsem pracovat na
néem, co velmi dobfe znam a bézné uzivam. Taky libila se mne
mysSlenka, ze tohle musi byt zrovna sada naradi, a proto musi byt kazdy

jednotlivy nastroj propojen jednou spole¢nou mysSlenkou.

Tento set naradi je ur€en pro velky segment uzivatell v riznych
vékovych kategoriich a mél by poméahat v praci nebo zabavé. Tahle téma
uz definuje pfesny nastroji, ktery tam musi byt. A pravé takovy pét
nastroju - kladivo, Stipaci klesté, Sroubovak, rucni pila a ruéni hoblik.
Kazdy nastroj ma svou vlastni funkci a jsou vSichni je dost rozdilni. Proto
jsem snazil se udélat tuhle sadu tak, aby oni vypadaly jako jeden jediny

set nezavisle od jich funkce.



3 CIL PRACE

Cilem této prace je navrhnout sadu naradi, které se budou
doplfiovat jak svou funkci, tak i tvarovym zpracovanim. Kazdy produkt
bude mit svou nezaménitelnou funkci a bude slouZit k pFesnému
vyuzivani k ¢emu je pfimo urCen. Nejde tady o zménu uz existujici
funkce, ona je vypéstovana pro néktery z tihle nastrou uz jak tisice let.
Proto jsem uvédomil, ze je dullezité aby pokousSil se udélat pouzivani
nastroje maximalné pfijemné. Zaroven ale, aby byl kazdy jednotlivy
produkt tvarové korespondovan s ostatnimi v cele sade naradi. Dale by
cely set mél vyhovovat co nejSirSi Skale uzivatell, mit ur€itou pevnost
pro dlouhou pfijemnou a bezpecnou praci v kombinaci se zajimavym a
originalnim vzhledem pro vy¢lenéni mich nastroji od uz existujicich.

Taky uvazoval o tom aby pfidat k tomu lepSi ergonomie a jednoduchost.



4 PROCES PRIPRAVY

Proces pripravy zacal jsem z hledany informaci, sbirany reSerSe pro
zadané téma. Snazil jsem se najit nejvic materialu po kazdému
jednotlivému nastroju jak jenom to $lo. Jich druhy, rozméry, urCovany,
zpusoby vyuzivani. Chodil jsem po takovym obchodim jako Bauhaus,
Obi, Hornbach a zkoumal jaky druhy nafadi maji, jakych firem a t.d.
VétSinou to byly néjaky némecky firmy. Ale jsou tam také nékolik
Ceskych a jinych evropskych zemi. Zjistilo se, ze druhu pro kazdy nastroj
existuje velka spousta. Napfriklad kleste maji jich vic nez dvacet (Stipaci
kleSté (tzv. Stipacky), Celni Stipaci klesté (tesarské), stranove Stipaci
kleSté, kombinované klesté (tzv. kombinacCky), klesté sika ¢i siko,
sikovky, ploché klesté a t.d.). Hoblik taky méa kolem dvaceti druhu (hladik
- kratky, se zelizkem o sklonu 45° | pro hladké hoblovani; ubérak -
zelizko ma zaobleny bfit, pro rychlé hrubé hoblovani; zubak - ma
vroubkované zelizko témér kolmé k plazu. Pouzival se k vytvoreni
vroubkl na povrchu dieva pred klizenim; klopkaf - na prvnim zelizku je
shora pfilozena klopka. Umoznuje hladsi hoblovani; cidiCc -
specializovany druh hobliku s klopkou, ur€eny k hoblovani spoju, hran,
Stipanych a zvinénych povrchu. Klopka ma 0,5 mm tlustou hranu, ktera
se nastavuje cca 0,5 mm za bfit. O hranu se hobliny zlomi, a bfit tak
nema snahu vytrhavat vidkna difeva (co by u jednoduchého bfitu na
téchto povrSich hrozilo); macek - pfiblizné 60 cm dlouhy hoblik pro
rovnani velkych desek; Clunkaf - specializovany hoblik na hoblovani
vykrouzenych casti. Jeho plaz neni rovny, ale ma tvar valcoveé vyseCe o
pozadovaném poloméru. U kovovych C¢lunkafl Ize kfivost plazu
nastavovat, dfevény Clunkar ma kfivost danu pevné opracovanim plazu.)
Stejné pila taky ma rtzny druhy (Dfevarska pila (bfichatka, ,kapr®),

Zlodéjka, Ocaska, Sadarska pila, Cepovka, Obloukova pila, Truhlarska



pila, Pokosova pila, Retézova pila, Pfimogara pila, Ruéni kotoudova pila
at.d.)

A samoziejmé jsem taky bral informaci z internetu. Udélal jsem
prehled, co dnesni trh nabizi. Prohledl mnoho videi, obrazku, &lanka a
diskuzi. Dost pomohly mne ruzny videa, ktera zachycuji pfehled riznych
nastroju v praci. Byly jsou moc uzite€ni a mohl jsem porovnavat nejen
vyhody a nevyhody rozdilnych typa stejnych nastroju, ale i zjistit v éem je
jejich silné a slabé stranky. Zjistil jsem, ze obvyklé nafadi prodava se

jednotlivé, ale taky sety je dost Casto taky vyuzivany.

Cela ta informace co jsem ziskal inspirovala mne udélat néco
originalne a zvlastni. Néco co bych vyznamné liSilo se od uz existujicich

navrhd. Byl to tézky, ale zajimavy ukol.



5 PROCES TVORBY

Proces tvorby zacal jsem s analyzy reSerSe. Zkoumal jsem jaky
materialy nejCastéji je pouzivané. jaky tvarovy feSeny existuji. Taky jsem
zkusil oslovit néjaky firmy, ktery vyrabi podobné nafadi. Aby pomohly mi
z konzultacemi nebo daly néjaké opravdové zadani. Napsal jsem v pét
riznych firem, ale nedostal jsem Zadnou odpovéd od nich. A proto
rozhodl jsem délat to vlastnimi silami. Proto potfeboval jesté vic
informaci, kterou prodlouZzil hledat na internetu. Kdyz jsem dostate¢né
zorientoval jaky druhy nastroju jsou ted' na trhu a seznamil se s danou
problematikou zacal jsem skicovat prvni navrhy. Taky jsem soucasné
snazil se vymyslet néco, co mohl bych pfidat takovym obyCejnym uz
davno existujucim nastrojim. Prvni navrhy feSily pfedevSim zakladni
tvaroslovi. Hlavnim problémem bylo najit sjednocuijici prvky, které by se
v obdobné podobé objevovaly na kazdém jednotlivém nastroje. PFi
skicovany snazil jsem se drzet v hlavé zakladny velikosti vlastni uréenym
nastroji. Aby Uchopova ergonomie souhlasila se z urcitymi velikostmi.
Taky pfed modelovanym ve 3d programech musel jsem pfesné veédét

rozméryu).

Cely proces navrhovani je o hledani idealni tvarové varianty, feSi se
rizné moznosti tvarovani a zarovefi se musi stale myslet na uzitnou
funkci. Takze musel jsem popsat svoji mySlenky v podobé skic. Skicoval
jsem vétSinou ve photoshopu a sketchbooku (ma nazornou symetrie v
odliSnosti od photoshopu, ale je omezen v jinych funkci), protoZe tohle
dovolilo pro mé mit vekou rychlost a udélat dostate¢né mnozstvy skic za
presny Cas. chtél jsem udélat co mozna nejvic variantu, aby vybrat to
nejlepsi pro jich dalsi rozpracovany. Délal najednou skicy kladiva, pily a
Sroubovaku. Klesté a hoblik zatim vynechal na ten ¢as, kdy bych jsem

priSel na néjakou spole€nou myslenkou nebo urcity styl.
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Dokonce pfi oby&ejnym skicovany snazil jsem se vylepsit a urychlit
tenhle proces pro sebe a pouzit néco nového pro lepsi a kvalitnéjsi
vysledek. Proto zkusil pouzit 3d skicovany ve 3d programu Zbrush. je to
neuvéritelny svymi moznostmi 3d editor. Plsobilo pro mne to tim, ze
mohl jsem délat své napady primo v objemu. Pfi tom nemusel jsem mit
starosty kvuli teCkam, kfivkam, plocham nebo poligonam. Diky tomu ze
Zbrush ma tokou zvlastni technologii jako Dynamesh, |ze soustfedit se
uplne na vytvareny a uskuteCnhovani jakykoliv napadu a nemit Zadnou
starost kvuli techniky.To co vzniklo dopracovaval jsem ve photoshopu a
za dost kratky ¢as mohl jsem prezentovat skicy z ruznych nahledu v

dobrem vizualnim tvaru.

Z velkého mnozstvi napadu a skic za pomoci rad mého vedouciho
praci ja definoval se ve spravnym sméru. A to znamenalo, ze muzu ted'
vic detailné ponofit se ve 3d modelovany. Proto udélal v programu
Rhinoceros zakladni tvary z ur€enymi velikostmi. Rhinoceros takovy 3D
software, ktery umozfiuje modelovat jakékoliv tvary ve skutecnych
rozmérech diky pouziti modelovaciho systému NURBS (Non-uniform
rational basis spline). Tento systém umozniuje jednoduse vymodelovat i
grafice pro generovani a reprezentovani kfivek a ploch, které nabizeji
velkou flexibilitu a pfesnost. Déale jsem pouzival zase 3d program
Zbrush. protoZe je to opravdu unikany 3d editor, ktery umozhuje taky

dost pfesné rozpracovany a neuvéfitelnou kontrolu nad plochou.

Jelikoz jsem vybral cestu experimentovany, proto cely proces
vytvafeny 3d modelu zabral dost mnoho casu.. Prvnim udélal jsem
Sroubovak, ale jesté zbyvaly 4 nastroji. Opakoval jsem proces vytvareny
zase a zase pro kazdy jednotlivy nastroj.Ve vysledku mel sem cely set

ve 3d. Ted' jsem mohl proanalyzovat vSechno jesté jednou a opravit
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chyby. Rozpracovany povrchy riznymi strukturami udélal jsem pomoci
takového postupu. Udélal vysolopolygonalny model ve Zbrushu. Potom,
aby rozS$ifit na plochach nutny textury pouzil jsem uvw mapping. Ale
predtim jeSté musel udélat retopology kazdého modelu, aby model mela
dobrou zakladnou strukturu pro uvw mapping. pouzil proto 3d program

Topogun a 3ds max.

kdyz jsem byl uplné spokojen s vysledky, pfistoupil k vizualizace.
Pro tento ucel jsem si zvolil program Vray. Neni to samostatny program
a je jako dopliujici plugin render ve 3d maxu. Zkou$el rizny barevny
varianty pfi rizném osvétleny. Z nejlepSich variant vytvoril jsem

reprezentaci rendery pro prezentaci plakaty.

Pro vyrobu pracovniho modelu zvolil jsem 3d tisk. Protoze mel jsem
moc detailni navrh a jemné rozpracovany povrh je to jedineCny a
jednoduchy zpusob , ktery jsem mohl pouzit pro vyrobu prezentacniho
modelu. Pracovny modely vytvoril jsem v méfitku 1:1. Ze setu vybral pro

to kladivo, kleste a Sroubovak.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKACE

V ramci technologické specifikace bych rad zacal popisem materialu, ze
kterych je moje navrhy vyrobeny. Vsichni ndstroje maji skoro stejny materidly
pro drzadlo. Je to elastomery z rozdilny pevnosti. Ten materiadl co je uvnitr je
pevny a tvrdy. A ten, ktery je na povrchu je pfijemny na dotyk pro ruku a je
slabé pruzny. Jeto taky protiskluzovou uUprava, Tim myslim kaucuk, ktery je
polymerni materidl pfirodniho nebo syntetického plvodu, vyznacujici se velkou
pruznosti, tedy schopnosti se ucinkem vnéjsi sily vyrazné deformovat a poté
opét zaujmout pavodni tvar. Je to tedy tzv. elastomer. Kaucuky jsou zdkladni
surovinou pro vyrobu pryzi, nespravné oznacovanych i jako guma. Pryz vznika z
kauCuku vulkanizaci, coZz je teplem a/nebo katalyzatory (urychlovadi)
podporovand reakce vulkaniza¢niho cinidla (napft. siry nebo sirnych sloucenin).
Ta vede ke vzniku disulfidickych mUstk( mezi makromolekulami kaucuku a k
tvorbé Fidké trojrozmérné polymerni sité. Cim déle vulkanizace probihd, tim
vice mUstk( vznika a tim je vysledna pryz tvrdsi. Vulkanizaci se obvykle zdsadné
zlepsi vlastnosti kaucukd, napf. pevnost v tahu, vratnost deformace, strukturni

pevnost, odolnost k odéru, rozpustnost apod.

kovovy dily zpracovany z riznych kovu. Napfiklad pro Sroubovak pouzivaji
chrom a vanadium. A pro pilu tvrdé oceli. Shora kovovy casty je barevna

ochranna vrstva proti koroze ktera taky dodava pevnosti.
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7 POPIS DILA

Navrhnoul jsem sadu naradi pro pracovny potieby slouzici ke
zpracovani ruznych materidlu. Tyto jednotlivé komponenty Ize pofidit
jednotlivé a vzajemné kombinovat nebo ziskat v sadé. Popisu tady

jednotlivé kazdy nastroj.

Kladivo - mechanicky ru¢ni nastroj, ktery umoznuje predat razem
kinetickou energii néjakému jinému télesu. Je pouzivano k deformacim
jinych téles &i pfedmétu kupf. vyklepavanim ¢i rozklepavanim. Pouziva
se ale i pro déleni pfedmétu t.j. pro jejich rozbijeni na vice ¢asti. Kladivo
samoziejmé muze slouzit i jako specialni ruéni zbran. Jedno z
nejbéznéjSich pouziti je zatloukani spojovacich soucastek (hrebik), kde
slouzi k vzajemnému spojovani dvou raznych €asti. Pro spojovani dvou
Ci vice predmétu navzajem pomoci kladiva se pouzivaji spojovaci
soucasti (kupf. hreby, hrebiky, nyty, cvoky, kramle a dalSi spojovaci
prvky - pouziva se kupf. v tesarstvi, truhlafstvi, zednictvi, kovafrstvi,
zamecnictvi, Calounictvi, brasnarstvi a v mnoha dalSich femeslech).
Kladivo |ze samozifejmé pouzit i pro rozpojovani navzajem spojenych
Casti. Specialni kladiva se pouzivaji pro poklep, tedy pro vyrobu cileného
hluku (tfeba aukéni kladivko), kladivo v tomto specialnim pfipadé pUsobi

ve funkci palicky.

Sroubovak nastroj ur€eny k otaCeni (zaSroubovani a utahovani, a
pfipadné povolovani a vySroubovani) Sroubu a vrutl, jejichZz konec
(hlava) je pro n&j uzpisobena. Sroubovaky se rozliduji podle zakonéeni,
které musi odpovidat hlavé Sroubu (spojovaciho materialu): plochy (=) —
plocha hrana, je urCen pro Srouby s jednou drazkou, kfizovy (+) — tvar
kfize, -Philips (PH) — jednoduchy kfiz, Pozidriv (PZ) — kfiZ je doplnény
mezizarezy, Torx — Sesticipa hvézdice, inbus — Sestiuhelnik, Ostatni —

Tri-Wing, Torg-Set, BezpecCnostni — Tvar trojuhelniCku Ci pferusené

14



pfimky. Ugelem je zamezit neSkolenému persondlu v otevfeni zafizeni.
BezpecCnostni Sroubovaky vSak Ize koupit samostatné, pfripadné vyrobit
Upravou bézného Sroubovaku (preruSenim ptimky), nebo z jiného

vhodného kusu kovu (hiebik).

Pila je nastroj nebo stroj k déleni (fezani) materialu ozubenym
listem, kotouCem, pasem nebo fetézem. P¥fi fezani vznika profez,
protoze Cast materialu se proméni v sypky odpad Cili piliny. Pily se déli
na nastroje s rucnim nebo motorovym pohonem a na pily jako tfiskové
obrabéci stroje. Podle principu Cinnosti se déli na pfimocaré a kotoucCové
a podle rfezaného materialu na pily na drevo, na kov, na kamen a

podobné.

Hoblik je truhlarsky nastroj, slouzici k zarovnavani a vyhlazovani
povrchu dfeva. Klasicky hoblik se obvykle sklada z dfevéného téla ve
tvaru hranolu, a do néj zapusténého noze. Bfit noze (zvaného Zelizko)
vyCniva nékolik desetin milimetru pod spodni rovinu hobliku. Klouzavym
pohybem hobliku po povrchu dfeva odkrajuje niz tenkou hoblinu. Na

predni ¢asti vétSich hoblikl byva rukojet pro snazsi uchopeni.

Kle§té jsou nastroj k uchopovani a stlaCovani predmétl, zalozené
na principu oboustranné paky. Pfibuznym nastrojem klesti jsou nuzky.
Slovo klesté ma velmi stary, praslovansky plvod. Pfedpoklada se, ze
vznik tohoto nastroje souvisi s metalurgii (liti brnozu, kovarstvi Zeleza).
Klesté nemaji zadnou souvislost (etymologickou ani vécnou) s klesténim

(kastraci) domacich zvifat ani se slovem klesténec.

Vsichni tihle nastroje maji rukojet’- Cast nastroje nebo pfistroje
slouzici k jeho drzeni a ovladani. Pouziva se velmi hojné od vzniku

prvnich nastroju az po dnesSni moderni technologie

15



8 PRINOS PRO DANY OBOR

Ve svém navrhu jsem se snazil o vytvoreni jediného setu rucnich
nastroju, které zaujmou uzivatele svym designem a vybérem funkce. A
asi jak jakakoliv prace, ktera se déla precizné a s rozmyslem, je
pfinosem nejen pro obor, kterého se bezprostfedné dotyka, ale takeé

autorovi, ktery se na ni uci a ziskava zkusenosti.

V ramci produktového designu je tato sada naradi pomérné obvykla.
Proto snazil se pfidat k nému opravdu néco nového. Celkové je set
koncipovan pro velkosériovou vyrobu. Je navrzen tak, aby oslovil jak
stfedne, tak i vysoce narocného zakaznika. Tomu by pak odpovidala i
cena celého setu, ke kterému by se daly jednotlivé nafadi popfipadé

dokupovat i postupné.
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9 SILNE STRANKY

Navrhnul jsem sadu naradi, snazil se o jednoduchy, Cisty a pfijemny
design. A taky o moc dulezitou jednotu celého setu. Ale taky chtél aby
tahle sada naradi mohla vyclefiovat se od jinych podobnych produktu na

trhu. myslim ze do jakysi miry podafilo se mi to.

Urcité jsem ziskal mnoho praktickych zkuSenosti pfi vyrobé 3d a
realnych modeld. Taky v pribéhu praci jsem ziskal mnoho novych

uziteCnych informaci, které urcité v budoucnu zase vyuziji.
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10 SLABE STRANKY

Je tézko soudit pro svou praci z hlediska slabych stranek, ale asi
kazdy produkt ma jisté i své slabé stranky. Proto zalezi pfedevsim na

tom, do jaké miry jsou zasadni.

Asi jako jeden z nich je to, ze Clovék muze chtit koupit jenom jeden

nastroj a nebude potfebovat celou sadu naradi.

Taky jesté slaba stranka je to, ze na vyrobu takovych modelu ve 3d
treba dost Casu. Takze kdyby tfeba bylo zménit malou ¢ast na modelu,

tfreba skoro predélat uplné cely model od zacatku.
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12 RESUME (RUS)

[Mocne gonrmx pasgymMnin 1 pasmbliUIEHUA 4ns gUninoMHon paboTbl
S Bblbpan Habop py4YHbIX WHCTYPMEHTOB - MOJIOTOK, MNufa, Kycaudku,
pybaHOK 1 OTBEpPTKA. OTO OCHOBHbIE W HYXHbl€ MHCTPYMEHTbI MOYTU B
KaXXOoM OOME UMM XO3AUCTBE. TaK YTO 3TO OYEHb akTyarbHad Tema. A
xoTesn cgenaTtb UX An3anH MHTEPCHbIMU U HEOBbIYHbIM. HO 3TO CMOXHO
coenaTb, KOrga Ha pblHKE CywecByeT MX YXe Takoe npeBernkoe
MHOXeCTBO. [1oaTOMy nocre Jonrmx NOUCKOB U 3CKU30B S BblOpan nyTb
aetanusauumn cTpyktypon. A paséun obLuyo dopmy Ha rapMOHUYHbIE U
OpraHu4YyHble YacTW, KOTOpble MNIaBHO MNepeTekalT no pyyke. A B HUX

BINOXWIT pa3HoobpasHble penbedHble N CTPYKTYPHbIE SNEMEHTHI.

Menkue pasHble CTPYKTYpbl NpUOalT 3TUM  UHCTPYMEHTaMm
OPWUHWranbHbIA BUA M BbIAENAITCA Ha POHE ocTanbHbIX. JTa CTPyKTypa
He TONbKO 00beaUHSET BCE 3T MHCTYPMEHTLI B eAuHbIA Habop, HO elle
N HeceT (DYHKUIO BHELLHEro CINos Ha PYKOSATKE, YTO AeaeT BO3MOXKHbIM
yaobHOe 1 NpUATHOE TaKTWUNbHOE ollylieHne ansa pyk. PasHbii BeiGop
LBETOB W CTPYKTYp MO3BONSET BblOpaTb OOAUH U TOTXKE MHCTPYMEHT B
pa3HbIX UCNOMHEHUX. A y4nTbiBas abCOMOTHO pasHble BKYChl N04eN 3TO
AaeT BO3MOXHOCTb OXBaTUTb  MakcumanbHO 6onblio  BbIOOp

nokynartenem.

OTOT Habop MHCTPYMEHTOB CO3[aH MONHOCTBI OPUrMHANBHBIMU U

HOBbIM CNOCOBGOM M rOTOB K CEPUINHOMY NPOU3BOACTBY.
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