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HLEDANI CEST K VYUZITI CELEHO POTENICALU
ASPEKTOVE ORIENTOVANEHO PROGRAMOVANI

Jan TICHAVA?

1 UVOD

Pii vyvoji softwaru je mozné pouzivat nejriznéj§i programovaci paradigmata. K velice
roz8itenym patii Objektové orientované programovani (OOP), které se v dne$ni dobé znaéné
vyuziva. OOP se pouziva jiz delsi dobu, i komer¢ni firmy navrhuji a implementuji software
objektové. Na rozdil od Aspektové orientovaného programovani (AOP), které je pomérné
nové a zatim se prili$ nepouziva.

Pomoci AOP muzeme ovlivnit nebo i Gpln¢ zménit chovani naseho algoritmu. Aspekt
je nové piidana funkcionalita do programu bez zasahu do vlastniho zdrojového kodu, nékdy
i bez nutnosti nové kompilace. Chceme-li aspekty vyuzit, nemusime se omezovat pouze
na Objektové orientované jazyky, ale miizeme je pouzit naptiklad i u funkcionélnich jazyk.
Na obr. 1 vidime princip AOP Weaveru, ktery kombinuje zdrojovy kod aplikace s aspekty.
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public class HelloWorld {
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Obr 1.: AOP Weaver a jeho funkce

Aspekty mizeme pouzit pro fadu riznych ptipadd. Ilustrativni piiklad na pouziti aspektt
jsem si vypujcil z knihy Ramnivas (2003). Stavite-li diim, zajimate se primarné o hlavni ¢asti,
jako jsou zaklady, velikosti mistnosti, pocet podlazi a misto stavby. Soucasné ale musite
vyiesit i elektroinstalaci. Nyni si predstavte, Ze stavite most, ktery se sklada z pilifd, nosnikt
a podobn¢, ale také musite opét vytesSit elektroinstalaci. Analogicky se miizeme divat
na software a pozadavky na ovéfovani ptistupu a definovani rtiznych stupiii uzivatelského
opravnéni.
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2 DALSI ROZVOJ ASPEKTOVE ORIENTOVANEHO PROGRAMOVANI

Béhem mého nasledujiciho studia se budu vénovat dalSimu rozvoji odvétvi tykajici
se AOP. Je fada oblasti, které jsou velmi zajimavé, mohly by mit slibnou budoucnost a piitom
se prilis nevyviji.

Zejména se budu zabyvat vlastnim AOP a jeho nevyuzitymi moznostmi, jako je naptiklad
jazykové neutrdlni AOP. To znamend, Zze aspekty by nebyly vazany na konkrétni
programovaci jazyk, ale jednou napsany aspekt by bylo mozné pouzit kdekoli. Tato oblast
je velice zajimava, ale neni pfili§ aktivni.

Jazykové neutralnim AOP se jiz v minulosti zabyvali Lafferty a Cahill (2003), ktefi
zapisovali aspekty pomoci XML, ale vlastni vykonny kéd byl psany v jazyce konkrétniho
jazyka. Dalsim omezenim je vazba pouze na programovaci jazyky .NET. Bram (2005) ve své
praci naopak uvazuje o implementaci takového weaveru pifimo do kompilatoru jazyka C,
ktery by umoznoval pro programovaci jazyk C psat aspekty v libovolnych jazycich jako
je napiiklad Java nebo Fortran. Ve své budouci praci chci navrhnout zptsob, jak definovat
aspekty zcela bez ohledu na programovaci jazyk. Pfinosem bude to, Ze programator navrhne
a implementuje aspekt pouze jednou a pak ho mtize pouzivat kdekoli. Typické pouziti aspektd
je logovani a pravé zde vidime pfinos jazykove nezavislého AOP.

Dale bych se rad, alespon okrajové, zaméfil i na pouziti aspekti v komponentovych
systémech. Na prvni pohled se pouziti aspektl, pfi vybéru vhodnych komponent za b&hu, jevi
jako dobry napad a chtél bych toto tvrzeni ovéfit hlubsi analyzou. V neposledni fadé bych
se rad vénoval zapojeni aspektt i v ramci celého softwarového procesu, hlavné pii navrhu
budouci architektury vyvijeného systému.

3 ZAVER

Ackoli se AOP v dnes$ni dobé pfili§ nepouziva, presto existuji rizné nastroje, které jeho
pouziti velice usnadnuji. Dokonce jej implementuji i nékteré frameworky.

Bude zajimavé sledovat, jakym smérem se budou technologie ubirat a jestli se v budoucnu
zacne AOP pouZzivat aktivnéji nejen na akademické piidé, ale 1 v komer¢nich firmach. Osobné
véiim, Ze se tak stane, protoze tento zpiisob programovani dokaze zptehlednit a zjednodusit
zdrojovy kod, ktery je pak sndze znovu pouzitelny v jinych softwarovych projektech a tim
bude produkt levné;si.
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