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Hodnoceni vedouciho diplomové prace

Martin Hron
N4vrh a implementace miniher pro hru Space Traffic

Cilem préce bylo navrhnout a implementovat rozhrani, které by umoznilo integrovat riizné typy miniher do webové
hry Space Traffic a dile implementovat alesponn dvé ukdzkové minihry.

Diplomant béhem feseni prace chodil pravidelné na konzultace a vzdy byl dobie piipraven. Diplomant také casto
konzultoval pribéh praci s vedoucim projektu Janem Kotalkem. S ubyvajicim ¢asem byly konzultace méné pravidelné
a mozna to se podepsalo na ne zcela stastném vybéru ukézkovych miniher.

Rozsah textu diplomové préace je standardni. Text je pomérné rozumné clenén do 9 kapitol. Po dvodni kapitole,
nésleduje kapitola vénovanéa webovy a poéitacovym hrém. Diplomant se snazil v pomérné kratkém textu shrnout prilis
mnoho informaci a text tak muze pusobit trochu zmatené. Kapitola 3. je vénovéna projektu Space Traffic a kromé
obecného popisu a aktuélniho stavu je zde naznagena architektura celé aplikace. Posledni, ¢isté pfehledovou kapitolou
je kapitola vénovand servisné orientované architektufe. I zde plati, Ze vzhledem k rozsahu se jedné spis o soupis jednot-
livych hesel, nez o ucelenéjsi vyklad problematiky. Teoretickou ¢ést prace pak zakoncuje kapitola 5, kterd se vénuje uz
vénuje vlastnimu névrhu rozhran{ pro minihry. Kapitoly 6 a 7 se jiz zabyvaj{ implementaci samotného rozhrani a dvou
ukézkovych miniher. Zde je tfeba vidét, ze nezanedbatelna &ést textu tykajici se problematiky implementace miniher
se nachdzi v piilohdch. Kapitola 8 se vénuje testovani jak samotného navrzeného rozhrani, tak obou implementovanych
miniher. Zavéreéna kapitola kratce shrnuje dosazené vysledky.

Po forméalni strénce je prace na velmi dobré trovni. Text obsahuje jen minimum jazykovych a typografickych
prohfeskii. Trochu slabi strankou préce je pak pouzité literatura, kdy se z velké ¢asti jednd o prehledové online zdroje
a préce tykajici se vyvoje samotné hry Space Traffic. Slozeni literatury se zfejmé negativné podepsalo na kvalité textu
prace, kdy se diplomant ¢asto uchyluje k seznamum a heslovitym popisum.

Jak klientsk4 ¢dst (java a javascript), tak serverova ¢ést (C#) kédu je prehledna a dobfe komentované. Drobné
vyhrady bych mél k dodanym testiim. SpiSe nez o jednotkové testy se jedna o testy integracni a vzhledem k jejich
slozitosti a mnozstvi podpurnych metod je jejich ¢itelnost mensi. Dodané komentdfe nejsou v tomto sméru prilis
napomocné.

Navrzené feseni je aktudlné nasazeno na produkénim webu hry Space Traffic. Pfi testovani miniher jsem nenarazil
na zadny problém se samotnou hrou - spusténi minihry pii splnéni kritérii (hranice mnozstvi penéz pfi nékupu),
spusténi a ukonceni minihry a pifpadné ziskdni odmén probéhlo podle otekdvéni. Pfi hrani ve vice oknech zaroven
jsem vsak mohl mit spusténou jak samotnou minihru (pfipadné vice miniher), tak hlavni hru, coz by podle kapitoly
6.5.4 nemélo byt mozné.

Co bohuzel otestovat nelze, protoze ani jedna hra danou funkcionalitu nenabizi, jsou hry pro vice hraci, u kterych
lze otekavat mnohem vice problému. Af uz se jednd o samotné vytvoreni hry pro vice hraci, ¢ekéani na ostatni hrace
¢i neotekdavané odpojeni nékterého z hraci.
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Diplomant prokazal, Ze je schopen analyzovat komplexni{ aplikaci, navrhnout a zaintegrovat novou sluzbu a vysledné
feseni fadné otestovat. Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji klasifikacni stupen
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