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Aktivita studenta a spolupréce s vedoucim

Student k praci nejprve pfistupoval velmi aktivné, pomérné brzy byl k dispozici funkéni prototyp
aplikace. V daldim pribéhu prace viak dochazelo k riizné dlouhym odmlkam, coz zejména ovlivnilo
dopsani textové &asti prace. Na kvalité viastni aplikace se to viak neprojevilo.

Pivodnost préce a préce souvisejici

Prace je pGvodni. Bakalaf navrhl herni scénar, jednotlivé herni objekty a vytvofil i cca 44 vlastnich
textur pouzitych v aplikaci.

Kvalita Feseni

Bakalar musel prostudovat specifické vlastnosti platformy Android vhodné pro tvorbu akénich her,
jak z hlediska zobrazeni, tak i interakce s uzivatelem. Pozornost vénoval i dosaZzeni srovnatelné
obtiZnosti hry pfi pouziti zafizeni s rznou velikosti obrazovky.

Velké mnoistvi prace bylo také odvedeno pfi tvorbé 21 hernich Grovni tim, Ze je tfeba kromé
rozmisténi hernich objektd vyvazit i vysokou obtiZnost, hratelnost a zébavnost kazdé herni Grovné.
Pro otestovani celé hry byla vytvofena specidlni verze s odemknutymi Grovnémi, aby mél vedouci
prace moZnost otestovat aplikaci komplexnéji.

Aplikace byla vytvofena pro systém Android a byla podrobena uZivatelskému testovani na nékolika
zafizenich s rliznou verzi systému (2.3.6-4.4.2) a rliznou velikosti UhlopFicky obrazovky. Funkcionalita
byla Uspésné ovérena, mirné odli&né chovani hry bylo pouze na zafizeni sextrémné malym
rozliSenim, coZ bych nevidél jako pfekazku, nebot hodné her v dnesni dobé u# ani na podobna
zafizeni nelze nainstalovat.

Prace byla odevzdana jiz v lofiském roce, takie vzhledem k prekotnému vyvoji ve svété Androidu
budou uvddéné verze Androidu a pouzité vyvojové prostredi odpovidat dfivéjSimu stavu.

Na kvalité textové ¢asti prace se projevilo dopisovani textu v samotném zavéru prace, kdy by bylo
potieba vénovat textu prace vétii pozornost, at jiz z hlediska struktury tak peclivosti zpracovani
(zarovnéni textu, pfeklepy). Z tohoto hlediska je prace bipolérni — vybornou vytvofenou aplikaci
doprovazi primérna dokumentace préce.



Vyuzitelnost dosazenych vysledka

Realizovanou praci je moiné charakterizovat jako povedenou hru a je mozné ji vyuiit jak
k prezentaénim G&elm (souté? kdo se dostane dale), tak maze sloufit i jako vzorova aplikace pro
dalsi tviirce podobnych typli aplikaci. Hra byla s ispéchem prezentovéna na Dni otevrenych dvefi
fakulty (jiZ zaklad v roce 2015, a nasledné i 2016).

Splnéni zadani
Student splnil viechny body zadani bakalaiské prace.
Navrhuji hodnoceni zndmkou velmi dobFe a praci doporucuji k obhajobé.
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