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Abstrakt

Cilem diplomoveé prace je navrhnout a vytvofit funkéni webové stranky, které by
se staly zakladem pro medialni prezentaci fakulty designu a uméni. Jiz od prvnich
navrhu jsem navrh koncipoval jako web responsivni, tedy takovy aby se dobie
zobrazoval v rlznych &tecich zafizeni. Webové stranky se grafickym designem
inspiruji v dile a odkazu Ladislava Sutnara, jehoz jméno nese fakulta v nazvu.

Po technické strance jde o redak¢ni systém s moznosti Upravy obsahu, pfidavani
¢lanku, obrazka, videa a jejich organizaci v ramci stranek. Grafickd podoba webu

vyuziva v plné mife nové vlastnosti CSS3.
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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Web-designu a interaktivnim aplikacim jako své specializaci se vénuiji dlouhodobé.
Zacal jsme jiz nékdy kolem roku 2000, tedy v dobé kdy byl internet u nas

v samotnych pocatcich. Tehdy jsem zacinal v programu Makromedia Flash, ktery
umoznoval v té dobé&, neskonale zajimavéjSi praci se strankami nez klasicky
webdesign. Samoziejmé Ze Flash mél a stale ma své nevyhody a proto jsem se
Casem dostal i klasickému webdesignu v HTML. V pocatcich se tvofila grafika
stranek pomoci tabulkového layoutu. Design stranek se v té dobé musel podfizovat
tomuto technickému feSeni. Teprve s pfichodem kaskadovych stylt, se mohlo zacit
mluvit grafickém feSeni webovych stranek.

Od roku 2005 v podstaté do dnes, spolupracuiji s firmou Agionet. Kde se potkali
designefi, grafici a programatofi, ktefi chtéli tvofit stranky moderné a nové.

V Agionetu jsme navrhli i zrealizovali desitky projektt, na nékterych z nich jsem

se podilel grafickym navrhem, na jinych kodovani a stylovanim webdesignu, Upravou
SEO nebo fizeni projektu.

V soucasné dobé se vénuji pedagogické Cinnosti v této oblasti a to od roku 2012

na ZapadocCeské univerzité v Plzni na Fakulté uméni a designu, jako externi
pedagog, zde ucim animaci v programu Flash. Dale pak na Stfedni odborna Skole
obchodu, uzitého uméni a designu, Nerudovce, tato prace mi umoznuje sledovat
aktualni trendy ve webdesignu i v oblasti multimedialnich technologii, nicméné

k tvorbé samotnych projekt uz se dostanu ve vétsiné pfipadu jen jako konzultant.



1.1. seznam mych realizaci

Flash prezentace nebo aplikace: dotykova prezentace pro Audi, Seat, Hlavkova
nadace - nadani. Flash prezentace: formy.cz, Skoda Power, Borska pole - mésto
Plzen, divadlo Alfa, hotel Gondola, Agionet, AS buildin;

Navrhy a realizace webovych stranek: brickland.cz, borisjirku.cz, aip-plzen.cz,
mindformer.cz, future-point.cz, okotoko.cz, techmania.cz/ cesta k planetam,
goldenbody.cz, pfl.cz, formy.cz, art-rkc.com;

Realizace webovych stranek:

fakulty uméni a designu - fdu.zcu.cz



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Pro¢ interaktivni projekt? Tento projekt jsem si vybral z nékolika davodu. Hlavni
divodem byla jeho praktiCnost a moznost jeho uplatnéni. Je pro mné dulezité

aby moje tvorba nebyla jen teoretickym cvi¢enim, abych netvofil véci jen do Supliku,
ale aby kazda moje prace nasla své uplatnéni v praxi. On-line portal, ktery v sobé
bude spojovat jak pfispévky studentl tak ¢lanky o sou€asném déni v oblasti uméni
zde v této podobé chybi a proto si myslim ze své uplatnéni najde.

V souCasném svété vétsina tisténych médii pfenasi svoji pisobnost i na internet.
Tento trend bude pokraCovat a tisténa verze denikl stranek bude stale mensi.
Vyhody digitalnich médii budou stoupat s pokrokem v této oblasti, s vybavenosti
mobild, tabletd.

Portal, ktery by se zabyval souCasnym uménim a osobnostmi z oblasti uméni

a designu tady chybi. Kazda organizace, galerie, Skola i sdruzeni maji svoje webové
stranky, kde prezentuji svoje akce. Ale neni zde zadny web ktery prochazel pres
jednotlivé obory a nabizel informace o aktualni déni ze vSech obort a sméru. Myslim
Ze tento portal by se Casem mohl stat nejen takovou instituci ale i katalogem praci

a archivem osobnosti spojenych s Fakultou designu a uméni Ladislava Sutnara.
Stranky jako takové se tedy nesnazi kopirovat nebo napodobovat oficialni web
fakulty, ale jej doplnit. Pfinést informace zevnitf od studentt a tvirct mezi lidi.

V pfipadé ze se tento projekt dobfe uchopi, a bude se na ném podilet a pfispivat

do néj vice lidi , ma podle mne velkou Sanci stat hlavnim informacnim zdrojem

v oblasti designu a uméni nejen v naSem mésté ale v SirSim kontextu.



3. CiL PRACE

Plvodnim zadanim mé prace bylo dotykova aplikace. V diskuzich s vedoucim prace
jsme se posunuli k tomu zZe nejlepsi formou pro prezentaci fakulty bude aplikace
resp. webovy portal, kde by se mohli prezentovat jednotlivé ateliéry, studenti

a ucitelé. Tento portal by mél studnici informaci z oblasti studentského designu, Unie
uméni a designu, ArtCampu i lidi z jednotlivych ateliért fakulty. Mél by pfinaset nejen
informace o vystavach, vernisazich ale i rozhovory s osobnostmi, pfedstaveni
ateliérd i novych projektu.

Vyhody nativni aplikace tedy pfistup k GPS pozici uzivatele, prace v off-line rezimu,
pristup k fotoaparatu, ovladani gesty a dalSi vyhody, v této aplikaci nepotfebuije.
Naopak potfebujeme stranky, které by byly aktualni a pravidelné budou pfinaset
novinky a €lanky, proto volba on-line magazinu.

Cilem prace tedy bylo vytvoFeni originalniho webu, ktery bude slouzit k prezentaci
nejen nasi fakulty ale i jejich studentl, aktualniho déni v Plzni na poli uméni

a designu.

Podminkou takového webového feSeni by pak bylo spravné zobrazeni i na jinych
zarizenich. Tedy na mobilech, tabletech i na obrazovkach desktopu.

Dale tento portal musi mit moznost aby do né prispivali studenti sami nebo aby nebo
aby do néj mohlo vkladat obsah vicero uzivatell. Mluvime tedy o redakénim
systému, uréenému pro spravu obsahu webovych stranek (CMS). V kterém

by editace, vytvoreni Clanku nebo pfispévku byla natolik jednoducha aby ji zviadl

i laik.

Pro realizaci jsem vybral redakéni systém Joomla. Systém se kterym mam osobné

velmi dobré zkuSenosti. Prace pro uzivatele je snadna, nemusi znat HTML ani CSS.



Tento software je volné Sifitelny zalozeny na GNU/GPL licenci. Joomla je napsana

v PHP a bézZi na databazovém serveru MySQL. Velkou vyhodou jsou dostupné
komponenty, moduly a dalSi rozSifeni které umoznuji rozsifit stranky pro libovolné
ucely. DalSi vyhodou pak je, jeji prostiedi v ¢estiné a to Ze spravu stranek,
administraci a jejich aktualizaci mize zastat kdokoliv, kdo ma s redakénim systémem
Joomla zkuSenosti. Administrace a aktualizace stranek neni tedy vazana na jednu

firmu nebo pevnou licenci.



4. PROCES PRIPRAVY

Snazil jsem se vytvofit nevSedni navrh, ktery by dobfe reprezentoval fakultu nesouci
jméno Ladislava Sutnara a pfitom byl pro uzivatele pfitazlivy a jednoduchy

na ovladani. Hlavni limitem grafického navrhu byl obsah samotného webu. Jde

o prezentaci uméni a designu a mym cilem bylo tyto aspekty vyzdvihnout. Tedy je
dulezité prezentovat samotny obsah nerusené bez velkych vizualnich zasahu

ze strany designu stranek. Tedy tak aby design stranek byl funkéni, dobfe se v ném
orientovalo, ale aby nerusil a svou grafickou podobou nezasahoval do samotnych
prezentacich ¢lanku.

Ve svém designu se grafickou stylizaci a informacnimi prvky snazim odkazat na
tvorbu Ladislava Sutnara, jehoz jméno nese fakulta v nazvu. Hlavni diraz

v grafickém vyjadfeni je v hlavi€ce webu. Vzal jsem si za podklad volné grafické
prace Ladislava Sutnara, jeho knihy o grafickém designu a ty pouzil jako hlavni
inspiracni zdroj. Myslenka byla takova Ze s dneSnimi moznostmi CSS3 mé
neomezuji zadné technologické limity pro grafickém vyjadfeni. Nechtél jsme pouzit
klasické menu at' uz vertikalni nebo horizontalni. Chtél jsem aby informace byly
podany jako grafické znacky, zkratky, bez toho tak ¢astého linearniho feSeni

na webech.

Velkou ¢ast navrhovani jsem vénoval orientaci na strankach a hlavné navigaci. Chtél
jsem se vyhnout klasickému pojeti menu jako linearniho bloku v hlavi¢ce nebo po
strané webu. MUj navrh spociva v jednoduchém symbolu, na ktery kdyz se najede
objevi se pres celou obrazovku menu. Menu je feSeno Cisté graficky, jednoduse.

V €lancich jsem chtél dat co nejvétsi prostor pro vizualni prezentaci obsahu ¢lanku.

Obrazky v ¢lanku se tedy zobrazi na celou Sifku obrazovky.



5. PROCES TVORBY

Pfi samotné tvorbé jsme se snazil vyjit z nejnovéjSich trendl v oblasti webdesignu.
Tedy, aby web byl responsivni, pficemz nepouzivam jednotlivé zlomy pro kompletni
zménu designu, ale jenom pro vyrovnavani graficky nedostatk zpisobenych
rozdilnou $itkou prohlizege . Sitky webové portalu pro responzivitu, tzv. breakpoint,
jsem zvolil: 1900, 1240, 840, 640, 480. Tyto rozmezi by méli zachytit vétSinu zafizeni
od starSich mobill po nové Siroké obrazovky.
DalSi z novych trendu které jsme se snazil respektovat ve své praci je ,mobil first®.
Mobile First vzniklo jako reakce na navrhovani webl pouze pro desktop. Ve svém
principu se nesnazi upfednostriovat mobily, jen jejich vyznam u designéri dorovnat
s desktopem. Mobile First definoval Wroblewski takto: ,Designéfi, navrhujte nejprve
pro mobily. Protoze smartphony se prudce Sifi mezi uzivateli, protoze nas diky svymi
moznosti.“ Mobile First ma, kromé jiného, potencial vylepSit despotové verze webu
tfeba tim, Ze designéry nuti vice se zamérovat na jadro problému.
Dalsi ¢ast na kterou jsem se zaméfil byla orientace a pohyb uzivatele na strance.
Jako zaklad jsem zvolil tfidéni ¢lanku do kategorii. Vytvofil jsem zakladni kategorie,
podle toho ktery autor bude clanky vkladat. Tedy vznikly kategorie :

» Crossover pro prispévky studentl a o studentech, kde nazev odkazuje

na soucasny studentsky magazin;
» ArtCamp pro pfispévky a novinky z letni mezinarodni $koly uméni.

* UUD pro pfispévky z unie uméni a designu



Nicméné kategorie nemuzZou dobie odrazet celé portfolio ¢lankd, bylo by zbyte¢né
hledat aktualni vystavu jesté v kategorii nebo v novinkach. Proto jsem se pfiklonil
k organizaci webu pomoci §titka.
Kazdy €lanek at’ uz bude v kterékoliv kategorii bude mit pfifazené tagy/ Stitky.
A vypisy €lankl se tedy budou zobrazovat pomoci toho naviga¢niho prvku. Pokud
uzivatel klikne na exhibition zobrazi se mu na obrazovce vypis vSech vystav
z kterékoliv kategorie, fazené od nejnovéjsi. To je podle mého nazoru daleko lepsi
zpusob organizace ¢lankd. Nevyhodou muZze byt Spatné zadany Stitek, nebo jejich
duplicita. Proto jsem v administraci stranek omezil jejich vytvareni. Autor ¢lanku
si bude moc vybrat pouze z pfipravenych §titk(, novy Stitek mize pfidat jen
administrator.
Do hlavni menu jsem umistil tedy kombinaci odkazl na kategorie a na Stitky.
V hlavi¢ce webu potom jsou vypsané nejpouzivanéjsi Stitky z aktualné pouzivané
kategorie, nebo ze v8ech kategorii. To by mél pusobit to Ze v hlavicce webu
se budou jednotlivé Stitky ménit, podle toho kde se uZivatel bude nachazet.
Hlavni menu se tedy sklada z odkazu:

* news — novinky, vypis vSech ¢lankl fazenych od nejnovéjSich. Zarover

uvodni stranka celého portalu.

» portfolio — Stitek pro vypis ¢lanku o osobnostech

« exhibition — Stitek pro vypis vystav

* uud — kategie, vypis ¢lanku z unie uméni a designu

* comics — §titek pro vypis ¢lanku s komiksem (specialni ¢lanky které budou

obsahovat jen obrazky)
* crossover — kategie, vypis ¢lankl ze studentskych prispévki

» sutnarka — Stitek pro vypis €lankd zminujicich fakultu



V mém puvodnim navrhu jsem navrhoval specialni design pro Porfolio, tedy ¢lanky
o lidech. Nicméné technicky neni mozné mit specialni Sablonu pro stitek, jen pro
kategorii. Musela by se zfidit tedy nova kategorie portfolio, kam by méli pfistup
vSichni autofi a kam by se vkladali ¢lanky o lidech. Myslim ale, Ze by to vedlo jen
ke zmatkim. Ze zkuSenosti vim Ze administrace musi byt pro autory

co nejjednodussi, kazda komplikace v dusledku rozklizi celou organizaci stranek.



6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA.

6.2. Redakéni systém a jeho nastaveni

Web je postaven na redakénim systému Joomla ve verzi 3.4.8. Joomla je napsana

v PHP a bézi na databazovém serveru MySQL. Hlavni tézisté obsahu

je v komponenté K2. Coz je externi komponenta pro spravu ¢lanka. Na rozdil

od nativni spravy obsahu v Joomle umi pfifazeni obrazku k ¢lanku, zarazeni

do stromu kategorii, pfidani videa k ¢lankim, jednoduchou spravu obsahu a hlavné
pridani Stitk( (tagu) ke ¢lanku. Na této jeji vlastnosti jsem zaloZil hlavni princip
stranek. DalSi externi doplnék je pak galerie Image Gallery Pro umoznuijici spravu
obrazkd, jejich kategorizaci do galerii. Zaroven vSechny obrazky zmensuje

na nahledové. A umi prezentaci detailu obrazu v lightmodulu, tedy otevreni pfes
stranky. Samotny design stranek jsem polozil na framworku Gantry, kde jsem vytvofil
Sablonu tak aby odpovidala mému plvodnimu grafickému navrhu. To se v nékterych
parametrech nepovedlo ale vétSina prvku a nastaveni pracuje a zobrazuje se podle

navrhu.

6.2. Responsivni reseni

Dulezitou soucasti toho webu je jeho reponsivita, tedy jeho schopnost spravné

se zobrazovat na rlznych zafizenich. At uz na velkych monitorech s rozliSeni
1900px a vice tak i na mobilech, tabletech riznych rozliSenich.

prohlizeCe, tedy pro Sifku 1024px. S rozSifenim chytrych telefond s internetovym
pfipojenim se zacCal zvySovat poCet uzivatelu, ktefi pfistupovali k webovym strankam

pomoci téchto zafizeni. V roce 2013 je jiz skoro 20 % pfistupl na web z mobilnich



zarizeni.(STATCOUNTER, 2013) VétSinou o Sifce 240 az 360px. Stranky v té dobé
nebyly optimalizované pro tak malé rozliSeni a dalSim problémem bylo technicka
omezenost mobilnich prohlizecu, které nesplfiovaly zakladni standarty.

Tento problém se ze zacCatku fesil tzv. verzovanim stranek. Webova stranka méla
dvé verze jednu pro desktopy a jednu pro mobilni obrazovky. Mobilni verze byla
vétSinou umisténa na subdoméné, tfeba mobil.idnes.cz. Upravena mobilni verze
stranek byla vétSinou zjednodusena, ofezanag, tak aby byla datové co nejmensi.
Problémem tohoto feSeni byla duplicita webu a také pfesmérovani na mobilni verzi.
Responzivni feSeni navrhl teoreticky jiz v roce 2010 Ethan Marcotte v Clanku
"Responsive Web Design" (MARCOTTE, 2010).

Ve vysledku responsivni webdesign umozniuje pfizpusobovat zobrazeni prvkl a celé
webové stranky danému zafizeni, na némz se webova stranka zobrazuje. Neni tfeba
vytvofit jednu verzi pro pocitaCe, druhou pro mobilni telefony a tfeti pro tablety. Staci
jedina verze, ktera se dokaze vSem témto a dalSim budoucim zafizenim pfizpUsobit.
Na strankach se zabyvam i SEO optimalizaci. Pro tento ucel, jen pouzitim SEF

v URL. Tedy adresy v kterych se pouzivaji kliCova slova z nadpisu ¢lanku. Titulek
stranky pak tvofi: doména webu — kategorie — nadpis €lanku. V této oblasti
internetovych stranek neni pfilis velka konkurence a proto SEO stranek neni hlavnim

tématem.



7. POPIS DILA

V soucasné dobé je webové stranky na testovacim serveru na adrese:
test.agionet.cz/sutnarka

Jde moderni webové stranky zalozené na redakcnim systému s moznosti upravy
¢lanku redaktory nebo editory. Samotné stranky jsou graficky jednoduché bez
zbyte€ného vizualniho balastu.

Navigace je tvofena menu, které se otevre po kliknuti na ikonu stranek, ta zastava
i funkci loga stranek. Stranky nepouzivaji Zzadné vyhranéné logo jen jednoduchou
ikonu a specifickou grafiku. DalSi ¢asti navigace je pak hlavi¢ce webu, kde jsou
vypsany nejCastéji Stitky z kategorie ktera je pravé aktualné pouziva. Tagy jsou
stejné jako menu doplnén jednoduchou grafikou zaloZzenou na linkach a grafickych
symbolech.

Clanky se zobrazuiji ve vypisu &lankt z kategorie nebo ve vypisu tagu, podle toho
jakou navigaci uzivatel pouzije. V obou vypisech se zobrazi ¢lanky, respektive
obrazky, které maji clanky pfifrazeny, vedle sebe. Pak jiz zalezi na responzivnim
feSenim jak Siroky display ma zafizeni na kterém na stranky uzivatel pfistupuje.

V pfipadé Sirokych obrazovek se zobrazi 4 sloupce v mensich rozliSenich pak dva
v mobilnich zafizenich jsou ¢lanky zarovnané pod sebou tak aby se obrazky roztanhli
na celou Sifku malé plochy mobilu a text byl Citelny bez priblizovani.

V detailu ¢lanku pak hlavni diraz kladu na zobrazeni obrazkd.

Vyznamnou roli v grafice stranek hraje pouzity font Ladislav. To je velice specifické
a vyrazné pismo zaloZzené a inspirované fontem ktery pouzival Ladislav Sutnar.
Vzhledem ke specifi¢nosti tohoto fontu jej pouzivam jen v navigaénich prvcich

a nadpisech. A to ve dvou fezech bold a light. Bold pouzivam pro navigaci, vzhledem



k tomu Ze tlaCitka by méla byt dostateCné Sirokda, aby se jich dalo dotknouta museji
mit tedy urgitou tloustku a velikost. Rez light pak pro nadpisy a podnadpisy &lanka,
kategorii a tagu. Obecny text celého webu, ¢lanku a popisu je zalozen na fontu

,oource Sans Pro® ktery je spravovany pod google fonts.



8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Soucasné webové stranky neustale zlUstavaji v rozloZeni diktovanych pavodnimi
kaskadovymi styly. Tedy takovém, kdy mizeme pouzivat libovolné barvy, fonty,
prvky ale jejich rozlozeni a aranZzma je limitovano puvodnimi vlastnostmi CSS.
Veskeré zvlastnosti a atypiCnosti museli byt feSeny jako grafika. Sou¢asné CSS3
umi libovolné upravy designu stranek a ve svém principu se blizi pivodnimu
nastaveni Flashovym aplikacim. Tedy Ze tvirce mél absolutni volnost.

Mam vyhrady i k sou¢asnému trendu na webovych strankach k tzv. flat designu.

To je velice efektivni zpusob grafické prace. Ale problém vidim v jeho jednoduchosti.
Stranky provedené v tomto trendovém designu jsou si prosté podobné jako vejce
vejci.

V oblasti struktury stranek a navigaci na ni pouzivam kombinaci tagu a kategorii.
Pficemz kategorie jsou pouzity jen pro rozdéleni od které z autoru je ktery Clanek.
Tagovani je pak plné vyuZzito v navigaci stranek. Kazdy odkaz sméfuje na tag nikoliv
na kategorii. Uzivatel pak dostava k zobrazeni prafez ¢lanku z celého portfolia
portalu nikoliv jen z jedné kategorie. Stejny zpusob organizovani a navigace

pouzivan v sou€asné dobé Google ve svém emailové sluzbé.



9. SILNE STRANKY

Jako silné stranky tohoto projektu vnimam netradi¢ni a originalni pojeti grafiky

ve webdesignu. Hlavné v pouziti menu a na hlavi¢ce webu. Toto grafické feSeni piné
vyuziva vSech novych vlastnosti CSS3.

Jako dalSi klad vniman dobfre postaveny a vyladény redakcni systém. Nastaveni
kategorii a Stitkli s ohledem na to Ze navigace na strankach probiha napfi¢
kategoriemi pomoci nejhledanéjSich stitki. Myslim Ze s tim jak bude na portalu
pribyvat ¢lankd bude tento systém lépe fungovat.

Responsivita je Cast web-designu nad kterou jsem stravil hodné €asu a jsem

presvédcCen Ze je dobfe vymyslena.



10. SLABE STRANKY

Slabou strankou je nedotazena realizace stanek, jako web-designer vidim

na strankach jesté mnoho nedostatkd. S tim jak pfibyvaji dalsi ¢lanky s rGznym
obsahem, narazim na drobnosti které je potfeba odladit. Ale to byva neduh kazdého
vétsiho projektu.

Responsivita grafiky ma také své nedostatky hlavné v hrani¢nich velikostech,
vétsSinou pfed bodem zlomu. Kdy Stitky v hlavi¢ce webu pfesné neladi s grafikou
pouzitou v podkladu.

Nevyhodou je samoziejmé i pouZziti nejnovéjSich technologii, starsi prohlizecCe
nebudou stranku zobrazovat spravné. Odladéni stranek pro starSi prohlizeCe asi

v tomto pojeti designu neni mozné. Ale toto rozhodnuti bylo u€inéno jiz v poCatcich
prace. Weboveé stranky jsou primarné urceny cilové skupiné u které lze oCekavat
vyuzivani aktualizovanych prohlizec€u.

Na strankach zatim neni testovano vkladani videa, to by mélo byt pfirozenou
soucasti webu. Pfi tvorbé navrhu a v pribéhu realizace jsem se touto ¢asti doplfiku
¢lanku zabyval. Administrace ¢lanku je na to pfipravena. Ale samotné pfidani videa

zatim neni testovano.
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Resume

The aim of the diploma work is to design and create a functional website that would
become media presentation of the Ladislav Sutnar’s Faculty of Design and Art.

An important part of this site is its reponsivity. therefore, its ability to correctly
displayed on different devices. Whether on large monitors with a resolution 1900px
and even more so for mobile, tablet, different resolutions. That was the intention from
the very first ideas.

Graphic design of website is inspired by the work of Ladislav Sutnar.

On the technical it comes to CMS, which allows content editing, adding articles,
images, videos and their organization within the site. In the structure and navigate
on the websitet using a combination of tags and categories. While categories are
used only for allocation the authors. Tagging is then fully utilized in the navigation
on pages.

Graphic look of the site takes full advantage of the new features of CSS3. It is

a modern websites based on the content management system with the possibility
to modify articles. The websites pages are graphically simple without unnecessary
visual ballast. Website use not a strong visual identity and logo, just simple graphics

based on icons, font and lines.



11. SEZNAM PRILOH

8.

9.

. mySlenkova mapa organizace stranek

navrh webdesignu - vypis clanku z kategorie nebo z tagu

navrh webdesignu - vypis clanku z kategorie nebo z tagu pro tablety do 768px
navrh webdesignu - vypis clanku z kategorie nebo z tagu pro mobily do 480px
navrh webdesignu - vypis clanku z kategorie portfolio

navrh webdesignu - vypis clanku z kategorie portfolio efekt najeti kurzuru
navrh webdesignu - clanek s obraky v obsahu

navrh webdesignu - navrh overlay menu

navrh webdesignu - graka a rozlozeni polozek menu pro ruzné typy rozliSeni

10.navrh webdesignu - detail obrazku s informacemi po kliknuti

11.navrh webdesignu- mocap - ukazka zobrazeni clanku na tabletu

12.navrh webdesignu - mocap - ukazka zobrazeni portfolia na tabletu a mobilu



webdesign - myslenkova mapa organizace stranek

novinky

atelier

vystavy

galerie navinky

ateliery
informace

crossover

asobnosti
aktualni

comics

archiv cave - comics

web-magazin

rozhovory

oscbnosti

osobnosti unie UUD profi

workshop vystava

artCamp

novinky



webdesign - vypis ¢lankii z kategorie nebo z tagu

1280px

articles | AN

piibéh kralika mlady ateliér
nove S| ninanty hlec 3 Cleny vernisaz v galer

vystava svétlo 2.0. novy comics Cave
37V G Sutnars 3Cislo

BILANCE
¢

27| 02| 2016
s

> 9

GRLERIE LADISLAVA SUTRARA
LADISLAV SUTNAR GALLERY PRy

31/10/2014

1015 bodin

04|

vystava BILANCE Lenka Zahorkova novy comics Cave
is87 4.0nora srafitka a ilustratorka 3Cislo

piibéh kralika mlady ateliér
noveé Plzefiské dominanty hledd nove Cleny

portfolio 1 2345678




piibéh kralika mlady ateliér
nové Plzen omina hleds noveé Cleny

novy comics Cave

vystava svétlo 2.0
f 3Cislo

Vernis erl

Stepanka Jislovéd

designé tls

portfolio 1 2345678

verze pro tablety



articles | A
/

piiibéh kralika
nove Plzenskeé dominanty

mlady ateliér
hleds nové Cleny

portfolio 1 2345678

verze pro mobily



webdesign - vypis ¢lankii z kategorie portfolio ( prezentace osobnosti) - na webu nerealizovano

portfolio | e

portfolio ,

'

svitidlo 1.0 / svitidlo 1.1

Stépanka Jislova oosicieiasiitls

 Adéla Slizkovs

/

/
/

portfolio 1 2345678




portfolio e

portfolio

svitidlo 1.0 / svitidlo 1.1

§tépénka Jislova cesicnerias

Ok
Adéla Slizkovs

nerk

portfolio 1 2345678




webdesign - ¢lanek s obraky v obsahu

portfolio | (Y

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc luctus est ut auctor efficitur. Cras urna
felis, sodales vitae nunc quis, interdum egestas leo. Curabitur fringilla enim enim, eget veid.

Mauris sed eros odio. Maecenas tempus ipsum ligula, vitae tempor neque consequat et.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam placerat, felis porta blandit
Nunc ac tortor elit. In sollicitudin justo ac ante suscipit hendrerit.

'I Nunc ac tortor elit. In sollicitudin justo ac ante suscipit hendrerit. Morbi molestie a neque
quis convallis. Maecenas consectetur ullamcorper mi, sed porttitor nisi tincidunt at.

IR

o

LA AN

2 Nunc ac tortor elit. In sollicitudin justo ac ante suscipit hendrerit. Morbi molestie a neque
quis convallis. Maecenas consectetur ullamcorper mi, sed porttitor nisi tincidunt at.

U,O.



webdesign - navrh overlay menu




webdesign - grafika a rozlozeni polozek menu pro riizné typy rozliseni

O sutnarka

sutnarka

max 1280 px

max 840px

W porfolio

sutnarka

max 640px

porfolio

v

max 480px / max vyska 480px

1600px a vice



webdesign - detail obrazku s informacemi po kliknuti




webdesign - mocap - ukazka zobrazeni ¢lanku na tabletu

portfollo / 1

Lenka
Z8horkovs




webdesign - mocap - ukazka zobrazeni portfolia na tabletu a mobilu

portfalie \ (%)

nortfolio

v




	Diplomová práce tisk
	Abstrakt
	Klíčová slova
	webdesign, grafický design, html5, css3, mobile first, redakční systémy, joomla, responsivita, aplikace, interaktivita,
	1. MÉ DOSAVADNÍ DÍLO V KONTEXTU SPECIALIZACE
	1.1. seznam mých realizací
	2. TÉMA A DŮVOD JEHO VOLBY
	3. CÍL PRÁCE
	4. PROCES PŘÍPRAVY
	5. PROCES TVORBY
	6. TECHNOLOGICKÁ SPECIFIKA.
	7. POPIS DÍLA
	8. PŘÍNOS PRÁCE PRO DANÝ OBOR
	9. SILNÉ STRÁNKY
	Jako silné stránky tohoto projektu vnímám netradiční a originální pojetí grafiky ve webdesignu. Hlavně v použití menu a na hlavičce webu. Toto grafické řešení plně využívá všech nových vlastností CSS3. Jako další klad vnímán dobře postaveny a vyladěný redakční systém. Nastavení kategorií a štítků s ohledem na to že navigace na stránkách probíhá napříč kategoriemi pomocí nejhledanějších štítků. Myslím že s tím jak bude na portálu přibývat článků bude tento systém lépe fungovat. Responsivita je část web-designu nad kterou jsem strávil hodně času a jsem přesvědčen že je dobře vymyšlena.
	10. SLABÉ STRÁNKY
	Slabou stránkou je nedotažená realizace stánek, jako web-designer vidím na stránkách ještě mnoho nedostatků. S tím jak přibývají další články s různým obsahem, narážím na drobnosti které je potřeba odladit. Ale to bývá neduh každého většího projektu. Responsivita grafiky má také své nedostatky hlavně v hraničních velikostech, většinou před bodem zlomu. Kdy štítky v hlavičce webu přesně neladí s grafikou použitou v podkladu. Nevýhodou je samozřejmě i použití nejnovějších technologií, starší prohlížeče nebudou stránku zobrazovat správně. Odladění stránek pro starší prohlížeče asi v tomto pojetí designu není možné. Ale toto rozhodnuti bylo učiněno již v počátcích práce. Webové stránky jsou primárně určeny cílové skupině u které lze očekávat využívání aktualizovaných prohlížečů. Na stránkách zatím není testováno vkládání videa, to by mělo být přirozenou součástí webu. Při tvorbě návrhu a v průběhu realizace jsem se touto částí doplňku článků zabýval. Administrace článku je na to připravena. Ale samotné přidání videa zatím není testováno.
	11. SEZNAM POUŽITÝCH ZDROJŮ
	A) Knižní a periodická literatura
	Čapek Michal: Přístupy k řešení grafického designu mobilních webových aplikací (ČAPEK, 2011)
	B) Internetové zdroje
	11. SEZNAM PŘÍLOH
	1. myšlenková mapa organizace stránek
	2. návrh webdesignu - výpis clánku z kategorie nebo z tagu
	3. návrh webdesignu - výpis clánku z kategorie nebo z tagu pro tablety do 768px
	4. návrh webdesignu - výpis clánku z kategorie nebo z tagu pro mobily do 480px
	5. návrh webdesignu - výpis clánku z kategorie portfolio
	6. návrh webdesignu - výpis clánku z kategorie portfolio efekt najetí kurzuru
	7. návrh webdesignu - clánek s obráky v obsahu
	8. návrh webdesignu - návrh overlay menu
	9. návrh webdesignu - gra�ka a rozložení položek menu pro ruzné typy rozlišení
	10. návrh webdesignu - detail obrázku s informacemi po kliknutí
	11. návrh webdesignu- mocap - ukázka zobrazení clánku na tabletu
	12. návrh webdesignu - mocap - ukázka zobrazení portfolia na tabletu a mobilu

	přílohy do diplomky

