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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Jiz od svého utleho mladi jsem pocitoval tendence vyjadiovat se
pomoci kreativni, ¢i umélecké Cinnosti. At uz Slo o kresbu, malbu
nebo vyrobu riznych soch a plastik z nejriiznéjSich materiald.

Tyto mé prace vSak postradaly znalosti techniky, ktera je jisté vedle
touhy a pripadného talentu, také potreba. A proto jsem se rozhodl
sveé znalosti a dovednosti zdokonalit a zaCal jsem navstévovat
zakladni uméleckou skolu v misté svého bydliste. Za dobu mého
pusobeni v tomto kurzu se vystfidalo nékolik lektort. Nejvice

mne vSak zaujala a inspirovala lektorka, ktera se po Case stala
studentkou AVU. Jeji pfistup k vedeni kurzu byl velmi tvarci

a osobity. Mél jsem moznost seznamit se s nejriznéjSimi technikami
a naucil se spoustu véci. Hlavné to vsak udrzelo mou touhu neustale
se v tvurcich ¢innostech zdokonalovat. Po dokonc&eni zakladni Skoly
jsem tento kurz opustil.

Nastala volba mého stfedoskolského studia. | pres to, ze jsem
tihnul k umeéni, nastoupil jsem, snad z pohodinosti a rodinné tradice,
na stfedni Skolu v mém rodném mesté a zacal studovat obor
Management obchodu. Ekonomické predméty vSak mou touhu

po zdokonaleni se v umélecké sféfe neuspokojovaly. Poohlizel jsem
se proto po dalSim kurzu, ktery bych mohl navstévovat. A kde bych
se mohl nadale rozvijet. Po néjakém Case jsem objevil kurz

MgA. Marcely Jefabkové, vystudované scénografky, jejiz kurzy se
zameérovaly pfevazné na keramiku. S touto oblasti jsem doposud
moc zkuSenosti nemél a tak jsem se rozhodl tyto znalosti rozSifit.
Postupem Casu jsem se v tomto kurzu vénoval nejrliznéjSim
technikam a oblastem uméni. Na konci stfedni Skoly jsme byl

s Marcelou jiz pratelé a veskeré umeélecke zalezitosti jsme spolu
resili individualnim a kolegialnim pfistupem. Tomuto kurzu, i jejimu
pratelskemu pfistupu, jsem dodnes vdecny za mnohé.

Po Uuspésném absolvovani stfedni Skoly pfiSel dulezity zivotni
rozcestnik. Pokusit se dosahnout svého cile a zacit studovat
umeélecky obor na vysoké skole, nebo se svého snu vzdat a
zarfadit se mezi pracuijici lid. Zivot rozhodl za mé a ja nastoupil
do pracovniho procesu. Rozhodl jsem se vSak vytrvat. Po tfech
neuspesnych prijimacich fizenich jsem byl nakonec pfijat
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na Fakultu uméni a designu Ladislava Sutnara na ZapadocCeské
univerzité v Plzni do ateliéru profesora Jifiho Barty. Znamého
C¢eského animatora, ktery ma na konté takové animované filmy jako
je ,Zanikly svét rukavic®, nebo ,Krysar“. Tehdy za€ala ma cesta
trnitym houstim studia animace a uméni vSeobecné. Nemyslim si,
Ze jsem na zacatku studia patfil mezi nejlepsi studenty. Snazil

jsem se vSak ze vSech sil zlepSit. Posledni rok mého studia se
vSak vyskytlo pfilis mnoho véci v mém osobnim zivoté, které
ovlivnily mou psychiku, a ja nebyl schopen dokoncit svou tehdejsi
bakalarskou praci. V ten moment jsem mél pocit, Ze vSe, o co

jsem se snazil, pfiSlo vnive€. Ze svych chyb se ale musime poucit.
Prodlouzil jsem si studium o rok a zacal znovu. Nebylo jednoduché
vSe stihat podle mych predstav. ZaCal jsem pracovat na hlavni
pracovni pomér jako CiSnik nedaleko svého bydlisté. To znamenalo,
Ze pulku mésice jsem stravil prakticky v praci a zbylou pulku

praci na své bakalarské praci. Snazil jsem se ale, abych vSe stihl,
jak mam. Musim podékovat i svému nynéjSimu Séfovi. Bez jeho
optimismu a snahy podpofit me pfi mé snaze Skolu dokoncit, bych
se pravdépodobné nedostal tam, kam jsem se dostal. A nyni tu

v v viiv s



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Jako téma pro svou bakalarskou praci jsem si vybral: ,Filmové

zpracovani povidky, pohadky, bajky, basné nebo hudebni skladby®.
A to prevazné pro to, ze jsem chtél zpracovat hudebni klip pro svou
oblibenou kapelu Cocotte minute, ktera mé ovliviiovala jiz od mladi.

Videoklip' je kratké audiovizualni dilo, jehoz zvukova stranka je
tvofena témér vyhradné skladbou, nebo by se se dalo fici pisni
daného interpreta, ktery skladbu vytvofil. Obrazova slozka ma
vétSinou néjaky vztah k hudebnimu dilu, které ji doprovazi, mize
se jednat o ztvarnéni déje nebo né&jakého pocitu z poslechu dané
skladby. Pomérné Casto se v nich vyskytuji zabéry pfimo z koncertu
nebo jinych vystupu interpreta. Nékteré jsou mimo to i doprovazeny
vykony tanecénika.

Pldvodnim zamérem bylo vytvoreni jakéhosi autorského filmu,
ktery by fungoval jako hudebni klip. Mnoho textu této kapely se
meé osobné dotyka a vzbuzuje ve mné spoustu emoci. At uz je to
urcéita melancholicka nalada nebo vztek, obdas ale i radost. Chtél
jsem proto tyto emoce, a mozna i trochu sam sebe, urcitou formou
ztvarnit, zachytit, zanimovat, €i ukazat lidem prostrednictvim
hudebniho klipu. Upfimné si myslim, ze je lepSi pokusit se sdélit
néco ze sebe, nez se jen zalibit vefejnosti. Preci jen, i kdyz kreslim
nebo maluiji, vyjadfuji tim néjaky svuj vnitini pocit nebo posto;.
Mozna i proto se prace na tomto projektu pro mé stala néCim
osobnim. Néc¢im, kde mohu nechat proudit své emoce skrze
jednotlivé snimKky.

! Videoklip, In Wikipedia, 2016, Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Videoklip



3. CiL PRACE

Cilem prace bylo samoziejmé vytvofeni bakalarské prace, se
kterou nebudu spokojen jen ja, ale i mdj vedouci prace. V tomto
pripadé slo o vytvoreni animovaného hudebniho klipu, ktery bude
synchronizovany do hudby a zaroven ponese urcité sdéleni mych
pocitd, ¢i néjaké me jiné stranky. Chtél jsem na jednu stranu také,
aby byl klip libivy, ale i pro pfipadné jiné fanousky této skupiny byl
zajimavy. Kapela sama ma jiz nékolik animovanych klipa. Cilem
proto bylo vytvorit takovy, ktery ve svém repertoaru jesté nemaji. V
tomto sméru se domnivam, ze se mi z velké ¢asti podafilo tohoto
cile dosahnout. Po technické strance bylo mym cilem vyjadfit se
ur€itou expresivni formou. Na zacatku nebylo vsak jisté, jestli pujde
o techniku kresby malby, loutky nebo néjakou jinou kombinovanou
techniku. Na zaveér jsem vSak dospél do stadia digitalni malby, u
které jsem zustal, a myslim, Ze klipu zcela vyhovuje. Zavérecny
render je pak klasicka volba rozlisSeni Full HD, tedy 1920x1080
pixelu a pomér stran 16:9. Zvuk je pak dany pfimo zvukovou stopou
dané pisné. Cil, ktery jsem si stanovil, to jest vytvofeni animovaného
hudebniho klipu, si myslim, byl z vétSi ¢asti splnén. Samoziejmé je
vzdy co zlepSovat, ale ja osobné jsem s praci pomérné spokojen.



4. PROCES PRIPRAVY

Na pocatku byla pisen, pisen od skupiny Cocotte minute. Kapela,
ktera vynika svym nezameénitelnym syrovym zvukem a neobvyklym
hlasem zpévaka Martina Zellera, ktery navic nevaha svymi texty
obsahnout témata, do kterych se vétsina textait v Cechach boji
poustét. Zprvu jsem si nebyl jist, jaka skladba bude ta prava. Tato
skupina mne totiz provazi jiz od mladi a véetsina jejich pisni je

ma oblibena. Postupnym naposlouchanim nékolika z nich jsem
dospél k volbé mezi dvéma. Mezi skladbou ,Srdce”“ a ,Hlad na z
hvezdy prach®. Jedna pojednavala podle mého minéni o upadku
Clovéka a druha byla spiSe vytrysk a sdéleni emoci. Rozhodl jsem
se, ze skladba s nazvem ,Srdce“ bude tou pravou. VSe, co v ni

bylo feCeno, se mé osobné dotykalo. Stejné tak rytmus, ktery je v
nékterych pasazich pomérné klidny a v jinych zase svizny a drsny.
Zbyvalo najit urcitou formu animace, ktera by k této skladbé nejlépe
pasovala. Na tomto bodu jsem se zasekl na pomérnée dlouhou dobu.
Ruznymi zpusoby jsem se snazil napasovat loutkovou animaci na
svou myslenku. Jsem tvirci ¢lovék a nejradéji tvofim rukama. Mam
rad manualni praci, ktera je pak vidét jak ve filmu, tak i mimo néj.
Proto jsem se puvodné rozhodl, Zze maj film bude loutkovy. Nakonec
jsem se vSak rozhodl pro techniku digitalni malby. A to hlavné i z
toho dlivodu, Ze mé toto, pro mé nové odvétvi, zacalo velmi zajimat.
Myslim, ze to bylo dobré rozhodnuti, a ze vizualni stranka klipu
koresponduje s tou zvukovou. Pfed samotnym zacCatkem prace na
tomto klipu jsem si udélal nékolik reSerzi, abych zjistil, jak je takovy
klip koncipovany a jaké moznosti a techniky pouzili lidé pfede mnou.



5. PROCES TVORBY

Na zacatku tvorby jsem se stale snazil najit cestu, jak bych ve své
praci mohl pouzit loutkovou animacni techniku, ktera patfi mezi

mé oblibené. Pracoval jsem na loutkach? a interiérech a mezi tim
premyslel nad scénafem, pfibéhem a jaké sdéleni bych chtél, aby
klip nesl. Rozhodl jsem se, ze nejlepsSi by pro mne bylo vyjadfit néco
osobniho, néco, na ¢em by bylo vidét, ze prace pochazi

ze mé. Chtél jsem do své prace zahrnout svuj vztek, nechut’ i
obCasnou radost. V tento Cas jsem prochazel urCitym osobnim
procesem, prfi kterém jsem se snazil najit sam sebe. Myslim, ze se
to odrazi i v meé bakalarské praci. Loutkovou animaci jsem vSak byl
nucen opustit, protoze jsem nedokazal zpracovat téma, pro které by
se tato technika hodila. Patrani pokraCovalo a ja se pres ploskovou,
kreslenou i kombinovanou techniku dopracoval k technice digitalni
malby. Cela animace samotna pak byla pfedevsim pocitovou
zalezitosti. Hudebni skladba ovliviiovala mou animaci a jednotlivé
pasaze. Nechtél jsem utvaret scénar, protoze jsem se fidil hlavné
svymy pocity a klip rizné ménil a upravoval. Spojil jsem abstraktni
animaci riznych tvarl s expresivni animaci tanecnice.

Nejdfive jsem pofidil nékolik video zaznamu tanecnice® a jeji
nacvi¢ené choreografie z riznych uhlli. Touto tanecnici byla shodou
okolnosti sestra vySe zminéné Marcely Jerabkové. Tyto zabéry jsem
nadale stfihal a upravoval v programu Adobe After Effects a dale

v programu Adobe Photoshop urcitou formou rotoscopie, vychazel
jsem pfimo z danych sekvenci. Frame by frame jsem jednotlivé
zabery pfemaloval a dale sestfihal dohromady s abstraktni malbou,
ktera byla také vytvofena frame by frame. Barevnost klipu byla
zprvu rozmanita a stfidal jsem nékolik riznych barev. Nakonec jsem
v3ak zjistil, Ze Cernobila verze doplnéna o ¢erveny akcent funguje

k pisni mnohem Iépe. V zavérecné fazi jsem jednotlivé sekvence
videa sestfihal do rytmu skladby a v programu Adobe After Effects
upravil posledni korekce. Jako napfiklad srovnani sytosti a kontrastu
barev pomoci kfivek. Pracoval jsem také s ruznymi druhy prolnuti
vrstev a zkousel i zabarveni svétlych mist pomoci rliznych efektu?,
kterych ma program bohatou zasobu. Nakonec jsem dodal uvodni

a zavérecne titulky. KoneCnym procesem pak byl samotny render

videa, ktery mel hodnoty standardné pouzivané v nasem ateliéru.
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6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Délka mé bakalarské prace se odviji od délky dané skladby. V
zadani mé prace je stanoveny rozsah 3 - 5 minut. Skladba samotna
ma zhruba néco pres 3 minuty. Do tohoto rozmezi jsem se tedy
vesel. Zvukova stopa nepresahuje nejvyssi limity a postrada digitalni
sum. Je tedy slySet jasné a Cisté. Video je animovano od zaCatku
ve formatu Full HD, to znamena 1920 x 1080. Animace probihala

v programu Adobe Photoshop za pomoci ruznych stétcl. Jako
prvni byl import videa jako vrstva videa. Tu jsem nadale upravoval
snimek po snimku s frameratem 10 snimkul za vtefinu. Tento hruby
framerate dle mého nazoru skvéle koresponduje s hrubosti skladby.
Zdrojova videa jsem natacel na digitalni fotoaparat, ktery jsem mél
spolu se stativem zapujéeny z naseho ateliéru. Dale pak na vilastni
tablet, ktery mi umoznoval natacet i zpomalena videa. Zdrojova
videa pro abstraktni Casti klipu jsem pak vytvarel v programu Adobe
After Effects za pomoci riznych pluginu, jako napfiklad soundkeys,
plexus®, form nebo 3D stroke®. Videa generovana z téchto pluginu
jsem dale jesté upravoval pomoci barev a krivek. V zavérecné
postprodukci jsem opét vyuZzil programu Adobe After Efects.

Na novou vrstvu tzv. Adjustment layer (coz je prakticky prazdna
vrstva, jako byste pfes cely film dali pruhlednou folii) jsem aplikoval
rizné barevné efekty, korekce barev a sladil celkovou barevnost,
kontrast a jas filmu. Stfih i render pak probihaly také v tomto
programu. U rendru pak Ize jesté specifikovat, Ze se jedna o Full
HD, rozliseni 1920 x 1080 pixeld, s kodekem H.264 a bitratem 15.

Foto viz priloha ¢. 4
Foto viz priloha ¢. 5



7. POPIS DILA

Zde bych rad zduaraznil, ze se mi jedna hlavné o divakuv pocit,
kterého se mu dostane pfi zhlédnuti mé prace. Snazil jsem se do
prace vnést kousek sebe sama a bral jsem ji misty jako urcCitou
formu relaxace. V klipu mame moznost vidét tanecnici, ktera tanci a
jakoby s necCim timto tancem bojuje. To néco je jeji Spatna stranka.

V kazdém z nas jsou véci dobré a véci zlé. Spousta z nas vsak
odvraci zraky od téch zlych stranek, vzpominame jen na ty dobré

a vidime jen tyto. Co se pak ale stane s témi Spatnymi? Ty se v

nas usazuji. Kupi se jedna na druhou, az vSechno nashromazdéné
preroste urcCité meze a my nevime kudy kam. Topime se v depresich
Ci alkoholu, polykame antidepresiva jako lentilky a nafikame, procC je
k nam Zivot tak zly a nespravedlivy. On ale neni nespravedlivy, neni
ani zly. Zivot ndm jen dava moznost volby. Pougit se ze svych chyb,
prijmout a pochopit to Spatné v nas, smifit se s tim, ze je to nasi
soucasti, protoze jediné tak mizeme najit Stésti, které se skryva

I v maliCckostech. Dalo by se fici, ze pres stromy nevidime les.
Nenechme naSe stiny, aby nas ovladly. Poznejme sami sebe.

Béhem této prace mnou zmitaly nejriznéjsi pocity. Citil jsem se na
dné. Citil jsem se Stastny. Nahoru a dolu, jako na houpacce. Kolikrat
jsem mél i pocit, ze praci nedokonCim, coz meé vystavovalo velikému
stresu. VSechny Spatné pocity, jako zlost, strach, smutek, tisen

nebo bezmoc pak ale byly cenénou studnici napadu, ze kterych
jsem mohl ¢erpat a prostfednictvim animace je znazornit. Mize

se zdat, ze pocity a stavy mé mysli, které jsou znazornény v mém
klipu, nejsou moc veselé. To vSak bylo i zamérem. Na svété nejsou
jen dobré véci, ale i ty zlé. Neméli bychom je prehlizet. Vedou nas
Zivotem, zoceluji nas a uCi nas poznavat sami sebe.



8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Prace sama o sobé pravdépodobné nebude pfilis velkym pfinosem
pro svét animovaného filmu, nebo pro tento obor. Pro mé osobné
ale vyznam ma a vytvoril jsem si k ni urcitou citovou vazbu. Jsou to
meé animované pocity. Byla to prace, ktera mé vétSinu Casu bavila,

I kdyz nastaly chvile, Ze jsem ji nenavidél. Behem sveho studia
animace jsem se obaval chvile, kdy pfijde na fadu bakalarska
prace. Pfevazné ze strachu z neuspéchu. Neuspéch se skutecné
minuly rok dostavil a ja byl nucen cely proces opakovat znovu. M(j
druhy pokus o bakalarskou praci, jak se domnivam, dopadl o néco
uspésnéji, nez v lonském roce a zdarné jsem klip naanimoval. |
kdyz po zdlouhavé a marné praci s loutkou bylo vidét, ze touto
cestou to dale nepujde. Rozhodl jsem se tedy naucit nové technice
animovani a osvojit nékteré nové postupy a techniky v programu
Adobe After Effects. Takové, jaké jsem se doposud zdrahal pouZzivat
z obavy, Ze vystup nebude pfili§ zdarny. Zkoumal jsem funkce a
moznosti, které mi program nabizel a vymysilel, jakou formou je
zkombinovat s kreslenou Ci malovanou animaci. Nakonec jsem
nasel vhodny zpUsob a stres i strach z dalSiho neuspéchu o néco
povolil poté, co jsem si uvédomil, ze mi jde hlavné o sebevyjadreni,
a dalo by se i fici o urc€itou formu terapie. Navic délat hudebni klip
své oblibené kapele je preci radost. Odhodlal jsem se dokonce tuto
kapelu kontaktovat a o svém zaméru jim fici. Byli velmi ochotni a
nabidli mi libovolny vybér jedné z jejich skladeb, dokonce s urcitou
moznosti dalSi propagace. Za to jsem velmi rad a téSim se na jejich
reakce, az moji praci uvidi, at uz budou kladné nebo zaporné.



9. SILNE STRANKY

Rekl bych, Ze mezi silné stranky mé prace patfi prevazné ta
vizualni’. Hrubé, expresivni tahy §tétcem®dle mého dobfe odrazi
ponékud temné&jsi, nazlobenou a pochmurnou atmosféru skladby
Cernobila paleta barev spolu s misty pouzitou &ervenou barvou?®
a hruby framerate, dodavaji mému klipu syrovost, ktera vyborné
koresponduje s charakteristickym zvukem kapely a jejich pisni.
Dynamika celého klipu by jesté stala za upravu a mozna se v
pozdéjSi dobé k jeji Upraveé jesté vratim, ale i tak si troufam tvrdit,
Ze jiz nyni nepatfi mezi nejhorsi. Obzvlasté silnou strankou pak
dle mého nazoru je samotny zaver skladby, kde animace dokonale
souzni s pisni. V této scéné vidime hlavni postavu (tanecnici), jak
vyskakuje do vzduchu, kde se jakoby zastavi v Case i prostoru.
Synchronné s hudbou z ni pak vylétaji rudé kusy jeji duse.
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10. SLABE STRANKY

Ohledné slabych stranek, urcité by stala za zminku celkova
dynamika skladby. Nékteré pasaze jsou misty pfili§ zdlouhavé™

a divak by se mohl zacit nudit, nemuselo by se mu uz chtit Cekat

na to, co pfijde dale. Synchronizace s hudbou by také zaslouZila
mensi upravy, ackoliv si myslim, ze jiz nyni animace vcelku k hudbé
pasuje. DalSim aspektem, ktery by se dal povazovat za slabou
stranku, je fakt, Ze jednotlivé digitalné pfemalované snimky, a tim
padem i cela animace, pusobi jako by byl na video pouze aplikovany
néjaky efekt' a veSkera animacni prace v této souvislosti ustupuje
do pozadi. Nevim, zda je tfeba rozepisovat jesté vice slabych
stranek. Klip podle mého nazoru funguje dobfe. Samoziejmé by

se dalo najit jesté mnoho dalSich chyb, které pro mé nejsou tak
markantni a nenarusuji celkovy dojem z klipu, ale celkove jsem s
praci spokojen.
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11. SEZNAM POUZITYCH ZDROJU
A) Knizni a periodicka literatura

Williams, Richard. The Animators’s Survival Kit. London: Richard
Williams and Imogen Sutton, 2001, 2009. ISBN 0-571-23834-7.
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11. SEZNAM POUZITYCH ZDROJU
B) Internetové zdroje

1. Videoklip

Videoklip, In Wikipedia, 2016, Dostupné z:

https://cs.wikipedia.org/wiki/Videoklip
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12. RESUME

Here | would like to tell, that | mainly to involve the viewer feeling,
that he get when seeing my work. | tried to bring a piece of myself in
to the work. | took the job on this project as some form of relaxation.
In the clip we can see a dancer, who looks like she is in a combat.
With what she realy fight is her bad side.

In each of us are good things and bad things. Many of us, however,
turns away from our bad sites. They just remember the good ones,
we see only these. But what happend with a bad? They will settle
in our souls. One on another, until all accumulated bad feelings
outgrow certain limits. Then we not know what to do. Drowning in
depression or alcohol, swallow antidepressants an finaly cry why
life is harming us. Live is not unjust, not even evil. Life just gives
us a choice. Learn from our mistakes, accept and understand the
bad things in us, to come to terms with the fact that it is part of us,
because only then we can find happiness, that is also hidden in
the details. You could say that because of trees, we do not see the
forest. We have to know ourself.

During this work they thrashed me all sorts of feelings. | felt at the
bottom. | felt happy. Top down like a seesaw. How many times
have | had the feeling, that | did not finish the work, which was very
stressfull. It may seem, that the feelings, which are shown in my
clip, is bad. But they lead me to the self -knowledge. And this state
teaches me to better know of myself .
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13. SEZNAM PRILOH

Priloha €. 1 — Navrh loutky

Priloha €. 2 — Zdrojové video

Pfiloha €. 3 — Ukazka pouziti efektu

Priloha C. 4 — Ukazka pluginu Plexus

Priloha €. 5 — Ukazka pluginu 3D stroke
Priloha €. 6 — Vizualni stranka

Priloha €. 7 — Ukazka techniky digitalni malby
Pfiloha €. 8 — Screen barevné kombinace
Priloha €. 9 — Ukazka zabéru

Priloha €. 10 — Vizualni dojem
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Priloha 2

Zdrojové video

vlastni tvorba

Zdroj:



Priloha 3
Ukazka pouziti efektu

Priloha 4
Ukazka pluginu Plexus

Zdroj:  vlastni tvorba



Priloha 5

Priloha 6




Priloha 7
Ukazka techniky digitalni malby

Priloha 8
Screen barevné kombinace
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Zdroj:  vlastni tvorba



Priloha 9
Ukazka zabéru

Priloha 10
Visualni dojem
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Zdroj:  vlastni tvorba
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