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Uvop

,Stfedem naseho zdjmu je dité. Chceme ho dobre pripravit na mnoho situaci, které ho
budou v Zivoté Cekat, situaci, které bude muset zviddnout a z nichZ bude muset v procesu
uceni tézit.”

(Kaslova, 2010, s. 1)



Uvop

Uvop

Béhem svého studia jsem se setkala s predmétem Rozvoj logického a matematického
mysleni. Nejdfive jsem byla lehce deprimovanag, jelikoz matematika nebyla nikdy mou
silnou strankou, a tak jsem méla ztohoto predmétu obavu. Nicméné nebylo treba.
Naopak pfedmét mé natolik zaujal, Ze jsem se rozhodla psat svou bakaldfskou praci z této
oblasti. Jako ucitelka v matefské skole mohu kazidy den ve své praci pozorovat déti pfi
hie. Nejvice si hraji s nejriznéjSimi stavebnicemi, které mame ve tfidé k dispozici, proto

jsem si vybrala pravé téma Vyuziti stavby v materské Skole.

M3 bakalaiskd prace se sklada ze tri ¢asti - teoretické, metodologické a experimentalni.
Jednotlivé ¢asti na sebe navazuji a jsou propojené hrou v predskolnim véku ditéte.
V teoretické ¢dsti se pfimo zamértuji na détskou hru, jeji vyznam v predskolnim obdobi
ditéte, poté hru se stavebnici, druhy staveb, vyvoj stavby v pfedskolnim véku a vhodné

aktivity pfi prdci se stavebnici.

V metodologické ¢asti jsou uvedeny jednotlivé Ukoly, jejich podminky a pfiprava na né.
Ukoly vyuZivaji praci s riznymi materialy.

V experimentalni ¢asti vyuZiji nejen své zkuSenosti z prace s détmi ale i ziskané znalosti a
védomosti ze studia Rozvoje logického a matematického mysleni 1 a 2. Budu pozorovat a
hodnotit déti, jejich schopnosti a dovednosti v jednotlivych Ukolech. Jisté bude zajimavé
zjistovat, jakou maji déti predstavivost a fantazii pfi hfe se stavebnici, zda rozeznaji
zakladni geometrické tvary nebo zda budou schopné postavit jednoduchou stavbu podle

planku ¢i z pfirodniho materidlu.

Jednotlivé ukoly budou realizovany v Matefské Skole Vejprnice a v blizkém okoli.
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1. TEORETICKA CAST

1.1 HRA V PREDSKOLNIM VEKU

»Vyznamnd uloha v socializaénim procesu ditéte pripadd hre. Pro dité v pfedskolnim véku
(3 — 6 let) je hra nejprirozenéjsi a nejc¢astéjsi aktivita. Hra mu prindsi uspokojeni, hrou
ziskavd zkusenosti, uci se ji, ve hre si prehravad situace, kterym nerozumi, hra mu pomdhd
zapomenout na problémy, nebo naopak se s nékterymi vyrovnat. Hra ho okouzluje,

upoutdvd a fascinuje.” (Svobodova a kol., 2010, s. 98)

Jsem presvédcéena o tom, Ze predskolni obdobi ma v Zivoté ditéte veliky vyznam. Je to
pfiznivé obdobi pro jeho rozvoj v mnoha strankach, pfedevsim v rozvoji jeho osobnosti,

dovednosti, védomosti, postoji a navyka.

Dulezitou a nedilnou soucasti tohoto obdobi je materska skola, ktera je dalSim stupném
ve vyvoji ditéte. Prichdazi ve véku 3 let, v dobé, kdy matce kondi rodi¢ovska dovolend a
nastupuje do zaméstnani. Pro dité ale i pro matku je tato Zivotni zména vétSinou velmi

narocna a stresujici.

,Pri prichodu do materské skoly upoutdva déti uz sam prostor, ktery je odlisny od toho,
viem se béiné doma pohybuji. VSe, co znaji z mist obyvanych dospélymi, je najednou
pfizplsobené rozmérum ditéte. To vyvoldvad pocit, Ze tento svét je vytvoren jen pro déti, je
pro né dostupny, zajimavé vybaveny a jeho obyvdni a pozndvdni umocriuje détskd
skupina. Déti jsou tady dilezité osoby, pro které byl tento svét pfipraven a jen s nimi

zajimaveé funguje - trochu jinak neZ tam, kde viddnou dospéli.” (Kotatkova, 2008, s. 21)

Déti si zde obvykle po celou dobu hraji, skrze hru se uci a tak i vychovna cinnost je
propojend s hrou a vhodnou, pro déti zajimavou motivaci, kterd je nedilnou soucasti
vzdélavani v predskolnim obdobi. Déti je potfeba nejdfive zaujmout, aby se na ukol tésily

a plnily jej s nadSenim.

V predskolnim véku déti vnimaji spiSe celek nez detaily. Proto si v nejmladsSim

predskolnim véku hraji vétSinou s plysdky nebo jednou oblibenou hrackou, s postupem
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vevys

stavebnice, puzzle, hra v kuchyrice a podobné.

1.1.1 HISTORIE HRY

Jiz zdoby bronzové pochazeji chrastitka, z doby lovcd mamutl se dochovaly malé
keramické panenky a miniaturni nastroje, o nichz se domnivame, Ze slouzily jako hracky
détem ve své dobé. V téchto dobach se détskd hra odrazela ve zplsobu Zivota dané
spole¢nosti. Mame rovnéz dlikazy o tom, Ze existovaly i hry s pravidly, podobné nasim
dnesnim spole¢enskym hram. Nejstarsi stolni hra je go, tu (ddajné) vynalezl ¢insky cisaft

pro svého syna. Jeho zdmérem byla snaha naucit svého syna strategii mysleni.

V dobach Sumerské fise, podobné jako v hrobce Tutanchamona se objevovaly hraci desky,

podobné se pro nékteré hry vyuZivaji i dnes.

Herodotos, vyznamny anticky historik, Ciceronem nazyvany otcem déjepisu, uvadi, Ze hra
dokonce pomahala prekondavat hladomor, jelikoZ cisaf nechal vybudovat verejné hraci
stolky. Lid rozdélil na dvé poloviny, jedna polovina hrala hry a ta druhd dostala pridél

potravy, nasledujici den se pak role kazdé z polovin vyménily.

Nejvice se hrou zabyvali filozofové a psychologové koncem 19. a pocatkem 20. stoleti,
jejich nejznaméjsi teorie hry maiji svlij vyznam i pro soucasnou pedagogiku. (Opravilova,

2011)

,Presto dnes miZeme konstatovat, Ze ani jedna z téchto teorii hru dostatecné nevysvétlila.
Vsechny podstatu hry zjednodusovaly, snaZily se vysvétlit jeji principy pomoci jinych
védnich obort (biologie, fyziologie, fyziky nebo historie), ale nepostihovaly jeji vnitrni
smysl. Tento vnitfni smysl spocéiva v tom, Ze pravé prostiednictvim hry vyjadfuje jedinec
nezavisle, samostatné a s fantazii svij vztah k okolnimu svétu. Hra je jeho dobrovolnou,

spontdnni ¢innosti a svobodnym sebeuplatnénim.” (Opravilova, 2011, s. 84)
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1.1.2 POJEM DETSKA HRA

,Hra je cestou k pochopeni lidského kondni, formou Zivotni praxe i zdravé existence ditéte

samotného.” (Opravilova, 2011, s. 85)

Jednotlivi autofi chdpou hru rliznym zplsobem. Uvedu nékolik pohledl na hru podle

Svobodové a kol. (2010).

Podle Freuda se ve hre promitaji rusivé podnéty, které déti kompenzuji hrackami a

predstavami plnymi fantazie.
Herbert Spencer vnima hru jako velké mnoZstvi energie a zdroj vesSkerého uméni.

Stuart Hall ve své rekapitulacni teorii vyslovuje nazor, Ze dité rekapituluje vyvoj lidstva

pravé ve svych hrach.

Dle Piageta je velmi Uzka souvislost mezi vyvojem hry ditéte a rozvojem jeho mysleni a

inteligence.

Podle Karla Groose je hra chapana jako podnét k procvicovani instinkt(, ktery je potfebny
nejen pro soucasnost ale i budoucnost a je spojen s napodobovanim. Timto rozvinul teorii

hry, ktera je oznaCovana jako procvicovani dovednosti.

Aktivita konana v ur¢eném case a misté s presné stanovenymi a dodrzovanymi pravidly,
ktera dodava pocit radosti, napéti a odpoutani se od vSedniho Zivota — takto vnima hru

Johan Huizinga.
Podle Cailloise ¢lovéka ke hie vedou motivace.

,Filozof Fink nemd hru spojenou pouze s détstvim a zaméruje se na hru jako na vyznamny
fenomén, ktery prerusuje kontinuitu ucelnych jedndni, protoZe hra ma svuj ucel plné sama
v sobé. Oblasti redlnych skutecnosti se mohou na zdkladé vstrebanych informaci a
poznatku proplétat a tvircéim zplsobem nechdvaji vzniknout novym skutecnostem tady a
ted, na zdkladé individudlini jedine¢nosti i skupinovych souher a proZitkd.” (Kotatkova,

2005, s. 14)
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,,Diky témto pohledim na hru muZeme pojmenovat urcité znaky, které délaji hru hrou a

tim se lisi od ¢innosti, jako je prdace nebo uceni.” (Svobodova a kol., 2010, s. 99)

Typickym znakem détské hry je bezesporu spontannost, kterou mulzeme spatfit
v pfirozeném, bezprostfednim jednani a rlznorodé improvizaci. Hra ditéte je realizovdna
z jeho prani a potteb, hraje si tedy bez odporu a donuceni. Fantazie, ktera se ve hre
objevuje pred tfetim rokem pfi vybéru poml(cek a hracek, se mezi tfetim az Sestym rokem
stava velmi dllezitou pro zapojeni predstav a zkusenosti. Velmi dominantnim znakem hry
je opakovani. Dité se rado vraci ke hie a do situaci, které si jiz vyzkouselo, |épe se v nich

orientuje, tim dochazi k takzvané vnitfni motivaci urcitych dovednosti.

Zaujeti hrou, kdy dité obvykle nevnima okoli a hluboce se na svou hru soustredi, nechce ji
opustit, jeji preruseni ddva najevo nespokojenosti a nesouhlasem. Déle se hra vyznacuje
symboli¢nosti, kdy si déti rozvijeji symbolické mysleni tim, Ze si ,jako” na néco hraji,
pfijimaji role, tim hra dostdva dalsi dimenzi. V neposledni fadé humor a legrace, které
déti vyjadfuji pohybem, gesty a vyrazy ve své tvari. To celé vytvari atmosféru radosti ze

hry. (Kotatkova, 2005)

,Podobné jako ostatni oblasti ma i vyvoj hry svoje zdkonitosti (obvyklou posloupnost,

vevs

vevs

obratnost, vnimdni, jejich vzdjemnou koordinaci, na mysleni; je ndpaditéjsi,

vvvvvv

Smardova, 2007, s. 60)

Dité od narozeni prochazi nékolika vyvojovymi etapami hry

»Experimentace - jde o predstupen hry, v kojeneckém obdobi dité nejdrive zkoumad Cdsti

svého téla a predméty ve svém okoli;
Hra s dospélym - spada do obdobi mladsiho batoleciho véku;

Hra individudlni - se objevuje ve tretim roce ditéte, je to hra s hrackou Ci jinym

predmétem;

Hra ve dvajicich - neboli hra pdrovad nastdvad po tfetim roce Zivota;



1 TEORETICKA CAST

Hra skupinovad - je hrou pétiletych déti, skupinku pfi tvofivé ndmétovych hrdch tvori

pfiblizné tfi aZ pét déti (napf. hra na lékare, na domdcnost, na kadernictvi);

Hra kolektivni - je vétsinou pohybovad hra, pfikladem jsou tzv. ,hry ulice” (cukr, kdva,

limondda; Skatulata batolata apod.).” (StodUlkova, Zapletalovd, 2011, s. 42)

Hra také pro déti znamend kompenzaci redlné cinnosti, kterou vSak nemlzou vykonavat.

(Stodulkova, Zapletalova, 2011)

»Pro dévcata je typické, Ze si hraji na domdcnost a na vareni, na kadernici, na princezny,
na modelky ¢i mddni navrharky, na pani ucitelku, na pani doktorku a na podobné odborné
osobnosti. Chlapci zase k JeZisku chtéji pusky, pistole, samopaly a sami si k tomu vyrdbéji

nejruznéjsi mece a kuriozni palné zbrané.” (Matéjcek, 2005, s. 144)

Vzhledem k tomu, jak rozmanita a rlznoroda Cinnost hra je, mGZeme ji rozdélit na mnoho
druhl. Napriklad podle typu cinnosti (dramatizujici, napodobovaci ¢i konstrukéni), podle
mista (exteriérové, interiérové), podle véku déti (kojenecké, batoleci, predskolni vék),
podle poc¢tu hract (individualni, ve dvojicich, skupinové), podle pohlavi hracda (divci,
chlapecké), podle schopnosti, které jsou ve hre rozvijeny (pohybové, intelektudlni,
smyslové). Déleni mlze byt jisté jesté mnoho, avsak s témito vySe uvedenymi se nejvice

setkdvame v materské skole, pfedskolnim véku. (Opravilova, 2011)

,DuleZitou soucdsti détskych her jsou hracky. Bylo jiZ toho mnoho napsdno o tom, jakd by
hracka méla byt. Hracka mad plsobit na rozvoj vsech stranek osobnosti. Md podnécovat
smyslovy, pohybovy, rozumovy a citovy vyvoj ditéte, aktivovat v ditéti jeho spolecenské
postoje, pomdhat u ného vytvdret dobré ndvyky. Méla by u ditéte rozvijet jeho
predstavivost a fantazii. Hra ditéte s hrackou se vyviji v zavislosti na vyspélosti ditéte a

jeho vychové.” (Stodllkova, Zapletalova, 2011, s. 45)

Mezi prvni hracky v Zivoté ditéte patfi neodmyslitelné chrastitka a kolotoce nad postylku,
diky nim dochazi ke zrakovému a sluchovému soustredéni. Dité hracku sleduje a snazi se ji
uchopit. Batoleci obdobi (od 1 do 3 let), kdy se dité jiz samostatné pohybuje a
komunikuje, je typické hlavné pro odstrkovadla, mice, tahaci hracky, koc¢arky nebo auta.
Patii sem i prvni puzzle s velkymi dilky a vkladaci kostky, tyto hry rozviji koordinaci rukou
a jemnou motoriku. V predskolnim véku (od 3 do 6 let) zacina dité vyhledavat kontaktni

hry s ostatnimi vrstevniky. Mezi oblibené hracky v tomto obdobi patfi stavebnice, pexeso,
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domino, puzzle, mozaiky, koralky, auticka, panenky, mandsci, loutky nebo plySova
zviratka. Nedilnou soucasti je i priprava déti na Skolni dochazku. Vyuzivdme hracky a
aktivity, které podnécuji tvofivou cinnost, jako jsou naptiklad nlzky, vystfihovanky,

lepidla, omalovanky, barevné papiry, barvy a Stétce.

Hrackou je tedy jakykoli predmét, se kterym si dité mlze hrat nebo je soucdsti jeho hry.

(Stodulkova, Zapletalova, 2011)

1.1.3 VYZNAM DETSKE HRY

Dle mého nazoru, hra jakozto vychovny prostfedek predstavuje zakladni druh lidské
¢innosti. Pomoci hry se rozviji nejen osobnost ditéte ale i pohybové schopnosti, bystrost,
zruénost, rGzné praktické dovednosti, proZivani, city, emoce, vztahy jeden k druhému,

k dospélému a v neposledni fadé ke svému okoli a pfirodé.

Hra dité uklidriuje. Pfinasi mu pocit vyrovnanosti a klidu. BEéhem hry si dité zdokonaluje
svou dosaZzenou Uroven, svou schopnost néco vykonat, vyresit, buduje socidlni vztahy

mezi vrstevniky a dale rozviji své védomosti a dovednosti.

Kazda hra ma komplexni charakter, jelikoZ jsou v ni rozvijeny rizné stranky osobnosti
ditéte. NejlepsSim prikladem by mohla byt pohybova hra, ve které si dité rozviji svou
télesnou stranku, jemnou a hrubou motoriku, koordinaci jednotlivych pohybl si
uvédomuje vlastni télo a zaroven se seznamuje s jednoduchym ndzvoslovim. Soucasné je
také rozvijeno prostorové citéni, sebeovlddani, pozornost, pochopeni pravidel, vztah

a spoluprdace s druhymi, ve skupince.

Ve vyvoji ditéte ma hra vyznam eticky, kdy si dité vytvari zakladni postoje k okoli
a zaroven ziskava aktivni vztah k ¢innostem a ke skutecCnosti a ddle vyznam intelektudlni,
kdy si dité svymi reakcemi v pfirozenych situacich procvicuje myslenkové usili. Dité velmi

Casto ve hre vyuziva to, co pochopilo ve svété dospélych. (Stodulkova, Zapletalovd, 2011)

Mezi hry, které maji pro dité velky vyznam a jsou détmi v hojné mire vyuZivany, patfi

urcité hra se stavebnici.
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1.2 HRA SE STAVEBNICI

V materské Skole vytvarime prostor, ¢as a prostfedky pro spontanni hru se stavebnici
vychazejici z pfirozenych potfeb a zajm( ditéte. Manipulace se stavebnici ma zaroven

vyznam pro jeho seberozvijeni uceni.

Pro vybér stavebnice je dulezity stupen vyvoje motoriky, koordinace ruky a oka, chapani

prostoru, pamét i mysleni.

Dilezité jsou také urcité podminky pro praci se stavebnicemi, predevSim se jedna
o zajisténi dostatku funkénich, podnétnych a estetickych stavebnic, podnétli a materiald
ke hrani. Dale je téZz zapotiebi zajistit prostfedi odpovidajici potfebam hry, dostatek

prostoru, dostatek ¢asu pro moznost stavbu dokoncit, pokracovat v ni, na ¢as ji uchovat.

Stavebnice u déti rozviji schopnosti, védomosti (pozndvani téles), dovednosti (rozvoj
jemné a hrubé motoriky), vytrvalost, soustfedéni, pozornost a socidlni vztahy (vyména

prvkl potrebnych k praci, vyména zkusenosti). (Péchouckova, 2016)

Dale je relaxacnim prostfedkem pro dité, rozviji estetické vnimani ditéte (dité vnima

estetiku prostoru) a umoznuje prenos mezi prostory 1D, 2D, 3D. (Péchouckovd, 2015)

Déti vnimaji vedle materialu stavebnice, pfedevsim jeji tvary, které jsou pro né mnohdy
zajimavé a inspiruijici.

,Vnimdnim tvaru rozumime vnimdni formy (objekty jsou uzké, Siroké, ploché, zakfivené
atd.) a velikosti (malé, stredni, velké) vnimanych objekti. Na vnimani tvaru se vedle zraku

zucastnuji i hmatové analyzdtory, vyznamnou roli sehravd i nase zkusSenost.” (Holecek,

2007, s. 51)

Podle Diviska (1989) ma rozliSovani dilG stavebnice podle barev esteticky vyznam, oproti
tomu odliSovani predmétd podle tvaru a velikosti ma vyznam hlavné technicky.
Kdyz si dité hraje se stavebnici, v urcité stavbé snadno nahradi jednu kostku za jinou
s odliSnou barvou, pokud ma kostka stejny tvar i velikost. Ale pokud bude chtit nahradit

kostku kostkou jiné velikosti a jiného tvaru jedna se o problém technicky.
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Stavebnice umoziiuje spojit svét techniky a svét ditéte - rozviji manualni zruénost,
schopnost kombinace a nové tvorby. SlouZi jako diagnosticky prostfedek pro ucitele a
dospélé (pozorovani jednotlivych déti pti hrfe s cilem pozndvat stadia jejich vyvoje).
Na zdkladé prace déti se stavebnicemi mulZe ucitel/ka ziskat dulezité informace o
schopnostech a dovednostech déti. Na tuto oblast se zaméri také experimentalni ¢ast

prace (kapitola 3).

1.2.1 DRUHY STAVEBNIC

Stavebnice muizZzeme rozdélit podle mnoha raznych kritérii, nejvhodné;jsim kritériem je
vyrobni materidl. Podle materidlu rozdélujeme stavebnice na dfevéné, umélohmotné a
ostatni. Vzhledem k experimentalni ¢asti, popiSu podrobnéji jen nékteré z vySe uvedenych

stavebnic.

Mezi drfevéné stavebnice patfi napfiklad stavebnice Kapla, Kvadra, Polykarpova

stavebnice, dfevéné kostky, které jsou vhodné jiz od 1 roku ditéte nebo vla¢kodraha.

DREVENE KOSTKY

vvvvvv

stavebnice, kterou zaujmete kazdé dité.

Mohou to byt klasické barevné kostky, ze kterych déti stavi véze, mésta, hrady, domecky,
ohradky, do kterych nasledné umistuji dalsi malé predméty, jako plysaky, zviratka a

podobné. Jednotlivé stavby rady pfemistuji, bouraji a znovu sestavuji. (obr. 1)

Dalsi stavebnici jsou obrazkové kostky, napfiklad s pohadkovymi postavami nebo zviraty.
Na kazdé sténé kostky je Cast obrazku a az kdyz dité spravné kostky posklada, mlze vidét

cely obrazek, to vede déti k prostorové predstavivosti a logickému uvazovani. (obr. 2, 3)

Z téchto kostek Ize ale také stavét stavby.

11
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Obr. 1 - Barevné drevéné kostky

nem-‘" YR

Obr. 2 - Obrazkové kostky se zviratky Obr. 3 - Obrazkové kostky

s pohadkovymi postavami

VLACKODRAHA

Je typ stavebnice, kterou vyhledavaji vSsechny vékové skupiny déti. U nejmladsich déti se
stdvd, Ze maji problém se sestavovanim drahy, proto je tfeba zdokonalovat jemnou

motoriku.

12
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Obsahuje mnoho dild - rovné ale i zahnuté ¢asti drahy, tedy zatdcky doleva i doprava,
most, prejezd pres koleje, domecek, stromky, vypravéiho a nékolik vagonk( vlacku
s lokomotivou (obr. 4). V nasi materské Skole si sni déti hraji nejvice na koberci ve
dvojicich ¢i trojicich, coZ ¢asto zplsobuje rozepre, jak bude stavba drahy pokracovat. (obr.

5)

sRaBo
8v:iilel
[ |

S e mmm

. e d |
s 205 &8
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BUCKET TOP 41 |
mountain frain set S ’

,

Obr. 4 — VIac¢kodraha Obr. 5 — Stavba vlackodrahy

Dal$im materidlem je plast. Z plastu jsou vyrobené napfiklad stavebnice Mobilo, Klasik 30,

Cheva, LEGO, Seva nebo barevna mozaika.

LEGO
Kdyz se fekne ,LEGO”, snad kazdy si vybavi tvrdé barevné plastové kosticky a postavicky.

V nasi matefrské Skole vyuzivame spise ,LEGO DUPLO", vzhledové stejné, ale vice vhodné
pro nejmladsi déti. Jednotlivé kostky jsou vétsi a mékci. Déti jej vSak ke hie vyuzivaji malo.

VétsSinou jim tuto stavebnici musim nabidnout nebo stavét s nimi.

13
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Nedokazu Fici a zatim se mi ani nepodafilo odhalit, proc¢ si s LEGEM hraji vice chlapci nez
divky. Stavi rGzné kosmické lodé, letadla, zbrané a vyzaduji jejich ,vytvor” umistit na
vystavku (obr. 6). Stavéni podle pfilozeného planku zvlddnou jen velmi Sikovni

predskolaci.

Obr. 6 — Stavby z LEGA

BAREVNA MOZAIKA

V nasi tfidé mame barevnou mozaiku s ndzvem MOSAIC MAXI, tato velkd mozaika
obsahuje 60 plastovych dilk(i v 6 zakladnich barvach, a to Zluta, ¢ervena, modr3, zelena,
bild a Cerna. (obr. 7 a 8) Tento druh stavebnice je oblibeny zejména u dévcat, kterd
obvykle sestavuji rzné kvétiny nebo jen umistuji dilky mozaiky podle barev. Vytvareni
obrazcli je pro déti velmi jednoduché. Mohou sestavovat podle ptilozeného navodu,
prevazné vsak vyuZivaji své fantazie a vznikaji tim nové motivy. Prace s touto stavebnici
rozviji détskou predstavivost, fantazii, tvorivost, estetické citéni a predevsim zdokonaluje

jemnou motoriku pfi vkladani jednotlivych dilkd mozaiky.
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Obr. 7 — Stavebnice MOSAIC MAXI Obr. 8 — Barevné dilky

Z ostatnich stavebnic je nejoblibenéjsi a nejrozsitenéjsi molitanova stavebnice.

MOLITANOVA STAVEBNICE

Hra s touto stavebnici patfi bezesporu k nejoblibenéjsim v kazdé vékové skupiné. Tato

stavebnice obsahuje kostky rliznych barev, tvaru a velikosti (obr. 9).

Obr. 9 - Jednotlivé tvary molitanové stavebnice

15
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Jejich barevnost, vzhled a hlavné mékkost déti jsou pro déti velmi lakavé. Stalo se zvykem,
Ze si déti se stavebnici hraji ihned po pfichodu do materské skoly a vétSinou je to hra

skupinky déti, malokdy si s molitanovou stavebnici hraji individualné.

Ze stavebnice stavi prevazné r(izné domecky, pro sebe, zviratka, plysaky, auticka apod.
Jednotlivé dily stavebnice jim slouZi i jako misto pro odpocinek, jednoduse si v domecku

udélaji postylku a odpocivaji.

Molitanovou stavebnici je mozné vyuzit i ke stavbé prekdzkové drahy nebo labyrintu.
Pomoci obdélnikl vyty¢ime trasu, preskakujeme ctverce nebo zdoldavdme jednoduché

prekazky jako je napfriklad slalom (obr. 10).

Obr. 10 — Pfekazkova draha z molitanové stavebnice

FORMENTERA

S touto stavebnici déti rozpozndvaji rizné tvary, barvy, obrazce. Mohou tvary rozliSovat
také vizualné. Spravnou kombinaci jednotlivych tvard dohromady vytvofi cely obrazek.
Mohou stavét/ sklddat podle predlohy nebo na zakladé jejich vlastni predstavivosti.
JelikoZz jednotlivé ¢3asti stavebnice obsahuji magnety je hra s touto stavebnici pro déti

velmi zajimava a libi se jim (obr. 11).
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Obr. 11 — Stavebnice FORMENTERA

1.2.2 VYVOJ STAVBY U DETi

Proces vyvoje stavby nezdvisi na véku, kdy se dité poprvé setkd se stavebnici, dité

prochazi vidy stejnymi fazemi, jejich délka vSak muaze byt rizna.

Za predpokladu, Ze déti stavi z krychle, mGZeme vyvoj stavby rozdélit do 5 fazi a to

takto:

1. Faze — uchopovéni - uchop dlariovy, prstovy a klestovy, pfebirani, prohlizeni,

sklddani, strkani do pusy, udery o sebe, o podlahu

Uchopovani — dité asi kolem Sestého mésice Zivota pfedmét uchopuje celou dlani (tzv.

dlanovy tchop), poté prsty (tzv. prstovy uchop) a nakonec asi od deviti mésict konecky

17
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prstd (tzv. klestovy uchop). Od 7. mésice je dité schopné udrzet dvéma rukama dva
predméty najednou, v roce tyto predméty pokladat na sebe, ale zatim neuspésné. Od
15. mésice ma dité schopnost pfedméty nejen driet, ale i cilené, lehce a védomé
predméty poustét. Ve véku 18 mésicll je dité schopno pouZivat kazdou ruku pro jinou

¢innost.

2. Faze - linedrni stavba - (2 — 3 roky)

Linearni stavba — stavba se ¢tvercovou podstavou, ktera je tvorena jednou sténou krychle
(komin, véz). Stavba je orientovana do vertikalni nebo horizontdlni polohy, u horizontaini

polohy pak rozliSujeme dva sméry - pravolevy a predozadni (obr. 12).

> o

Obr. 12 — Linedrni stavba horizontalni, vertikalni (komin, véz)

ot

3. Faze - jednovrstevna stavba bez mezer

Jednovrstevna stavba (bez mezer) — tvorena jednou vrstvou kostek bez mezer. Kostky
jsou kladeny sténa na sténu nebo sténa na sparu. Stavba je orientovana do vertikalni
polohy (tyto stavby svédc¢i o tom, Ze se u déti zacind vytvaret predstava svislé roviny)
nebo do polohy horizontalni. Stavba mize mit jednu nebo vice dominant, nebo je bez

dominanty (obr. 13).
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Obr. 13 — Jednovrstevna stavba bez mezer — vertikalni, horizontalni

4. Faze - jednovrstevna stavba s mezerami

Jednovrstevna stavba s mezerami — tvorena jednou vrstvou kostek s mezerami, které
mohou byt shodné ¢i neshodné, rytmicky se opakujici ¢i ne. Kostky jsou kladeny sténa na
sténu nebo sténa na sparu. Stavba je orientovdna do vertikdlni polohy nebo do polohy

horizontalni. Stavba mlZe mit jednu nebo vice dominant, nebo je bez dominanty (obr.
14).

Obr. 14 — Jednovrstevna stavba s mezerami a 1 dominantou

5. Faze - ohradky, stavba se zdborem uzemi

a) ohradky — déti do nich umistuji své hracky (obr. 15)
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Obr. 15 - Ohradka

b) stavba se zaborem uUzemi — je tvofena vice vrstvami kostek, alespori na jednom
misté se musi objevit dvé vrstvy kostek, pficemz tyto vrstvy mohou a nemusi byt
kompaktni, mohou obsahovat mezery rytmické i nerytmické, shodné i neshodné.

Kostky jsou kladeny sténa na sténu nebo sténa na sparu (obr. 16). (Péchouckova,

2016)

Obr. 16 — Stavba se zaborem Uzemi
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1.2.3 VHODNE AKTIVITY PRI PRACI SE STAVEBNICI

Dle mého nazoru a zkuSenosti z materské skoly ma hra se stavebnici Siroké vyuZiti. Lze ji
vyuzit pro jednoduché predmatematické predstavy az pro tézsi matematické ulohy. Déti si
béhem hry se stavebnici rozvijeji mnoho tzv. geometrickych predstav, napfiklad

prostorovou a rovinnou orientaci, rozezndavaji zakladni geometrické tvary a télesa.

,,Pri hrdch se stavebnicemi postupné dochdzi k diferenciaci tvar( nékterych téles. Pomérné
brzy zacinaji déti uZivat ndzvi koule (kulicka) a vdlec (vdlecek), zatimco ndzvy krychle a
kvadr si dlouho ponechdvaji univerzdini oznaceni kostka. Déti vsak rozlisuji dlouhou,
tenkou, velkou, malou atd. kostku jako specifické oznaceni ruznych kvddri.” (Divisek,

1987, s. 83)

Domnivam se, a dle svych zkuSenosti z praxe usuzuji, Ze mezi vhodné aktivity se

stavebnicemi mUzeme zaradit tyto nasledujici:

premistovani a pretaceni kostek nebo jednotlivych dild ostatnich stavebnic;
— stavéni na sebe, vrstveni nebo prace s mezerou;

— sestavovani staveb podle své predstavivosti, podle konkrétniho planku, podle

slovni instrukce ucitelky;
— rozebirani, ndsledné opétovné skladani stavby;
— uziti stavby k dalsi hre;
— pomérovani, kombinace rlznych druhd, velikosti a tvar(;

— popisovani jednotlivych dilkd stavebnic;

odhad a predvidani toho, co by se stalo, kdyby ...

Zaroven se déti udi tridit a uklizet stavebnice. Pfi praci ve dvojici nebo skupince se rozviji
jejich komunikace, spoluprace, pozorovani druhého bez zasahovani do jeho stavby,

naslouchani, podileni se na planovani a realizaci stavby, atp.

LJAktivity v pfedmatematické vychové vyZaduji ¢as, nelze dité nutit pracovat v ¢asovém

tlaku, aby zvladlo zpracovat vsechny podnéty, zkusenosti.” (Kaslova, 2010, s. 9)
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2. METODOLOGICKA CAST

2.1 CIiLE EXPERIMENTU

Cilem mého experimentu je zjistit:

» zda se dité dokaze rozhodnout pti vybéru stavebnice,
zda dokaze postavit stavbu dle své vlastni fantazie,

zda je dité schopné rozeznat zakladni geometrické tvary,

zda dokaze postavit stavbu, aby se do ni veslo auto,

vV V V¥V V¥V

zda dité dokaze zkompletovat stavbu obrazce podle planku samostatné, popfipadé

s dopomoci a dodrzet spravny pocet soucastek,

» zda je dité schopné sestavit jednoduchy obrazek podle origindlu, pficemZz maximalné

2x mlZe na original nahlédnout,
» zda je dité schopné rozpoznat a urcit odchylky v jednoduchém obrazci,

» zda je dité schopno postavit stavbu z pfirodniho materialu.

2.2 POUZITE METODY PRI RESENI UKOLU

Na zakladé studia odborné literatury jsem vytvofila vhodné aktivity pro praci se

stavebnici, které budou zafazeny do sestaveného scénare.

Kazdé z déti provede 5 ukoll za sebou postupné v rozmezi nékolika dnli podle predem

sestaveného scénare.

Experiment bude probihat na zdkladé pozorovani déti pfi plnéni jednotlivych ukold,
pribéh experimentu bude zaznamenavan pomoci fotodokumentace a hodnocen

v tabulkach a slovné.
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2.3 PODMINKY EXPERIMENTU

Experimentu, ktery bude provddén v obdobi mésice fijna 2016 a ledna 2017, se zucastni
déti z Modré tridy Materské Skoly Vejprnice ve véku 4 - 5 let. Z této tfidy vyberu 8 déti,

z toho 4 divky a 4 chlapce.

Ukoly €. 1 — &. 4 budou provadény v jejich t¥idé, toto prostfedi pro né bude znamé a
pfirozené. Ukol €. 5 bude realizovdn v lese, kam déti €asto chodi na vychazku. Pfi
vykonavani experimentu (jednotlivych ukol(l) nechdm déti pracovat samotné, budu je

pozorovat a fotodokumentovat.

2.4 PRIPRAVA EXPERIMENTU

Veskeré pozadavky, motivaci déti a zadani ukolU sestavila autorka prevazné sama.

2.4.1 OSNOVA SCENARE EXPERIMENTU

1. Sdéleni informaci ditéti o tom, co bude nésledovat
2. Seznameni ditéte se zadanim ukolu

3. Vlastni reseni ukolu

4. Zhodnoceni ukolu

5. Pochvala
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2.4.2 ZADANIi UKOLU

Ukol &. 1 : Stavba dle fantazie ditéte

Dité bude mit k dispozici (na vybér) ze dvou druhl stavebnic — LEGO DUPLO (obr. 17),
drevéné kostky (obr. 18). (kapitola 1.2.1) Bude moci postavit z jedné vybrané stavebnice

cokoli dle své vlastni fantazie.

Obr. 17 — LEGO DUPLO | Obr. 18 — Drevéné kostky

Ukol &. 2 : Garaz pro auto

Dité dostane auto (obr. 19), pro které z mensi molitanové stavebnice s dfevénym vzorem

postavi gardz za pouziti pouze obdélnikovych tvaru. (obr. 20)

Obr. 19 — Auto Obr. 20 — Stavebnice
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Ukol €. 3 : Stavba obrazce podle planku

Dité bude pracovat se stavebnici FORMENTERA. (kapitola 1.2.1) Dostane planek obrazce

(obr. 21), jeho ukolem bude dodrzZet spravny pocet soucastek z planku a obrazec postavit.

Obr. 21 — Obrazec

Ukol €. 4 : Pamét

Dité bude pracovat s barevnou mozaikou (kapitola 1.2.1), prohlédne si jednoduchy
obrazek (obr. 22), ten pak zakryjeme a jeho uUkolem bude tento obrazek sestavit s co

nejvétsi presnosti.

Obr. 22 — Jednoduchy obrazek
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Ukol &. 5 : Pfirodni material

Ditéti preéteme pohadku o skFitcich Rybizkovi a Stovi¢kovi. Dal$i den pak dité¢ bude
béhem pobytu venku stavét z rlznych prirodnich material( podle své fantazie a podle
toho, jaky pfirodni materidl (klaciky, mech, trava, klira strom(, plody strom, listy a jiné)

si nasbira a pouzije.

2.5 KRITERIA HODNOCENI

Dité ukol vyresi Uspésné, pokud splni nasledujici podminky:
Ukol &. 1 : Stavba dle fantazie ditéte
- dité si vybere stavebnici

- samostatné postavi stavbu dle fantazie.

Ukol €. 2 : Garai pro auto
- pouzije pouze obdélnikové tvary,

- auto se do garaze vejde.

Ukol &. 3 : Stavba obrazce podle planku
- dité dodrzi spravny pocet soucastek,

- samostatné nebo s dopomoci vytvoti obrazec podle planku

Ukol €. 4 : Pamét
- dité dokaze stavbu obrazku sestavit presné,

- maximalné nahlédne 2x na original,
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- dité dokazZe porovnat svlj obrazek s origindlem a dokaze najit vSechny odchylky.

Ukol &. 5 : Pfirodni material

- dité samo dokaZe vytvofit stavbu z pfirodniho materidlu.
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4

,Hodnoceni ditéte slovy ,,genidlni“, , vyjimecny“ &i ,nadany” by rodice i u¢itelky MS méli
pouZivat uvazlivé. U vétsiny déti dochdzi k rozvoji, ktery miZeme prirovnat ke schodiim,
kde platd predstavuje dobu, kdy dité v dané oblasti do urcité miry stagnuje, aby pak
udélalo skok vzhuru. Dité tedy podporujeme v aktivitdch a fandime jeho snaZeni a usili
v predmatematické vychové chdpeme jako cestu k pochopeni, ke zvlddnuti, tedy ne jako
néco, za co by dité mélo byt kdrdno. O kaZdé chybé premyslime a predstavuje pro nds
podnét k volbé dalsich aktivit, k obméndam materidlu, kontextu, roli a nikoli k soustavnému

opravovdni.” (Kaslovd, 2010, s. 14)
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3. EXPERIMENTALNI CAST

3.1 PRUBEH EXPERIMENTU

Experiment se uskutecnil béhem podzimu 2016 a mésice ledna 2017 na vzorku 8 déti
jedné materské Skoly. Kazdé z déti bylo pfi plnéni svého ukolu v pfirozeném prostredi
materské Skoly, kterou navstévuje jiz druhym rokem, a venku, pfi vychazce v lese

pozorovano podle pfedem stanoveného a pfipraveného scénére.

3.2 VYBER ZKOUMANEHO SOUBORU

3.2.1 CHARAKTERISTIKA MATERSKE SKOLY

Experiment byl realizovan v Zakladni Skole a Materské Skole Vejprnice, Jakuba Husnika

527, Vejprnice, 330 27.

Vlastni aredl Skoly se nachdzi v ¢asti obce nad kostelem u byvalého Hornického sidlisté.
Umisténi skoly a jeji okoli umoziiuje mnoho pozorovani v prirodé, nabizi realizaci prvkd
ekologické vychovy, napliiovani programu zdravého Zivotniho stylu, umoznuje fadu pésich
vylet(l a tak podporu zdravi déti. Skolu tvo¥i 3 pavilony, kde jsou umisténé tfidy mateiské

Skoly a zakladni Skoly. K arealu ddle ndlezi télocvi¢na a budova Skolni jidelny.

Samotnd materskd Skola se skladd z 8 trid. Tridy jsou homogenni, pouze jedna je

heterogenni.

Materska $kola pracuje podle Skolniho vzdélavaciho programu ve $kolnim roce 2016/
2017 s nazvem Barevnad Skolka. Nazev Barevna skolka provazi nejen nazev materské skoly,
ale i samotné tridy. Kazda trida materské skoly ma jinou barvu (nazev) — bila, Zlut3,

razova, oranzova, cervena, fialovd, modrd a zelend. VSechny tfidy maji pfijemny, barevné
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ladény interiér. Kazda tfida, vybavena rlznorodymi podnétnymi prostiedky a doplriky, je

rozdélena na 2 casti.

V predni Casti jsou stolecky, zadni ¢ast s kobercem slouzi jako herna a loZznice, kde se
rozkladaji lehatka. Soucasti kazdé tfidy je socidlni zafizeni, Satna pro déti a kuchyrika,
ktera slouZi na pfipravu svacin a myti nadobi. Skolni kuchyné, jidelna a plynové topeni

jsou spolecné pro zakladni Skolu a matefskou Skolu.

V aredlu Skoly se nachazi rozlehla zahrada se stromy a rGznymi hernimi prvky pro déti. V
predni casti zdkladni a materské sSkoly maji déti velké zastreSené piskovisté, velkou
drevénou masinku se dvéma vagony a dfevény hrad se skluzavkou a tabuli na kresleni.
Béhem pobytu venku si mohou déti odpocinout na drevénych lavickach. Je zde moznost
vyuziti umélého kopce v zadni ¢asti zahrady, kde se déti v zimé klouZou na kluzacich. Pred
novou budovou materské sSkoly bylo nové instalovdno piskovisté, postupné budou
dodavany i dfevéné prvky na rozvoj hrubé motoriky a fyzické zdatnosti, obratnosti —
pralezky, skluzavka, lanové centrum. Zahrada, jako soucast a dobrd podminka pro
napliovani her déti je dle financnich moznosti dopliovana novymi prvky tak, aby doslo
k jejimu maximalnimu vyuZiti ve prospéch rozvoje klicovych kompetenci déti predskolniho

véku.

Skolni vzdé&lavaci program je zpracovan v péti integrovanych blocich, které jsou rédmcové,
nastinuji cile a zdméry. Jejich rozpracovani je predmétem Tridniho vzdélavaciho programu
jednotlivych tfid, ktery vymezuje specifika téchto tfid, podminky, které vstupuji do
vychovné vzdéldvaci Cinnosti. Uréuje pravidla souziti jednotlivych skupin déti, naznacuje
vzajemné spoluplsobeni uditelek jednotlivych tfid, volby metod a postupu evaluacniho
procesu. Cilem Barevné Skolky, je systematickym i zdanlivé libovolnym proplétanim a
spojovavanim barevnych nitech vSemi sméry umoznit détem poznat svét v jeho pestrosti
a celistvosti. Obsahuje pét zakladnich oblasti, které reflektuji vyvoj ditéte, jeho prirozeny
Zivot, zrani i uceni:

1. Ja a barevna skolka,

2. Zluty podzim,

3. Modrobilé zimni ¢arovani,

4. Zelené vitanijara,
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5. Léto kvete do cCervena.

Kazda oblast predstavuje barvu, ze které ucitelky v kazdodenni cinnosti vychazeji pro
tvorbu cild a dosaZeni kompetenci ditéte. (Skolni vzdélavaci program pro predskolni
vzdélavani ve Skolnim roce 2016/ 2017, Zakladni Skola a Materska Skola Vejprnice, Jakuba

Husnika 527)

3.2.2 CHARAKTERISTIKA DETi

Charakteristiku déti jsem provedla sama za pomoci mé kolegyné, jelikoz se jedna o déti
z mé vlastni tfidy, kterou vedu jiz druhym rokem. Po domluvé jsme si upresnily tyto
okruhy k podani informaci:

- veékditéte,

- strucna charakteristika ditéte (soustfedénost na Cinnosti, oblibenost v kolektivu,

komunikacni dovednosti, slovni zdsoba, schopnosti a dovednosti).

Adamek - 4 roky

Addmek je mily a velice klidny, dokdZe se soustfedit na cinnost. Jeho komunikaéni
dovednosti a slovni zdsoba, stejné tak i chovani, mysleni, schopnosti a dovednosti
odpovidaji jeho véku, avsak dokaze i prekvapit a jeho vykon je srovnatelny s nékterymi

starsimi détmi. V kolektivu déti je oblibeny.

Martinek -5 let

Martinek je hravy a velice obliben v kolektivu déti. DokdazZe se soustiredit na ¢innost i delsi
dobu. Komunikaéni dovednosti odpovidaji jeho véku, stejné tak slovni zdsoba, schopnosti

i dovednosti. Je velice Sikovny.
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Tomasek —5 let

Tomadsek je spiSe primeérny a nema v ni¢em zadné velké potize. Na ¢innost se dokaze
soustredit i delsi dobu. V kolektivu déti je celkem oblibeny, jeho slovni zdsoba je mald a
tomu odpovidaji i jeho komunikacni dovednosti. Rozumové i ostatni schopnosti a

dovednosti odpovidaji jeho véku.

Vojta -5 let

Vojta je roztékany a tézko se soustredi, jelikoz chvili neposedi. Jeho schopnosti a
dovednosti jsou podprimérné. V kolektivu déti je obliben, dokud je nezlobi a neboura jim

stavby. Jeho komunikacni dovednosti a slovni zasoba odpovidaji véku.

Eliska H. — 4 roky

Eligka je hodné zavislad na nazoru druhych déti a je snadno ovlivnitelnd. Casto ji to dovede
k placi, i tak je velmi oblibend hlavné v divéim kolektivu. Ma vyborné rozvinutou jemnou
motoriku, bohatou slovni zasobu a dovede se snadno soustrfedit. Jeji schopnosti a

dovednosti odpovidaji véku.

Eliska P. -5 let

Eliska je velmi Sikovnd a nadana. Rada kazdému ochotné pomuze, jelikoz ma doma
malého brasku. Oblibend je hlavné v kolektivu mladsich déti. Je upovidana a kamaradska,
obcas je ale nesoustiedénd a nepozorna. Jeji komunikacni dovednosti s bohatou slovni

zasobou odpovidaji véku, taktéZ schopnosti a dovednosti.

Kacka — 5 let

Kacka je velice Sikovna. Je ve tfidé nejstarSi a jeji schopnosti a dovednosti odpovidaji
jejimu véku. Obcas je nesoustfedéna a vybusna. V détském kolektivu neni moc obliben3,
jelikoZ vSechno vi a znd nejlépe, coz nékteré déti odrazuje. Komunikacni dovednosti jsou

na dobré Urovni a ma sirokou slovni zasobu.

32



3 EXPERIMENTALN{ CAST

Nellynka — 4 roky

Nellynka je velmi roztékand a nesoustifedéna. Obcas se zda byt az hyperaktivni. V détském
kolektivu je oblibena a jeji komunika¢ni dovednosti jsou Umérné véku. Ma mensi slovni
zasobu. Ostatni schopnosti a dovednosti také odpovidaji jejimu véku. Ma velice hezky

vytvarny projev.

3.3 SCENAR EXPERIMENTU

Ukol &. 1: Stavba dle fantazie ditéte
» Tady jsem si pro tebe pripravila dvé stavebnice, se kterymi si ve Skolce hrajete
nejradéji.
» Vis, jak se jmenu;ji?
» Ktera se tilibi vice a chtél/a by sis z ni néco postavit?

» Vyborné, tato stavba se ti povedla, dokazal/a bys ji pojmenovat?

Ukol &. 2 : Garaz pro auto
» Na koberec jsem polozila tohle auticko.
» Kazdé auto potrebuje i garaz, aby mélo kam zaparkovat.

» Na koberci mas k dispozici stavebnici a tvym Ukolem je postavit mu takovou garaz,

do které hezky zaparkuje a nebude nikde vyéuhovat.

» Pouzit mizeS pouze obdélnikové tvary. Vis, jaké to jsou? Ukaz mi néjaky

obdélnikovy tvar.

» Az budeS mit garaz hotovou, zkusime, zda se ti tam auticko vejde. Pokud ano,

musim té pochvalit, Ze jsi velice Sikovny/a.
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Ukol &.

3 : Stavba podle planku

» lezisek ndm do skolky nadélil novou stavebnici, zkus si z ni postavit néco podle

Ukol &.

Ukol &.

obrazku.

Dej pozor, stavba se ti povede pouze, pokud budes$ stavét podle tohoto obrazku.
Musi$ tedy dodrZet pocet soucdstek stavebnice, muizeS si je pocitat a rdzné

pfirovnavat.
Kdyz si opravdu nebudes védét rady, mohu ti trochu pomoci.

| presto, Ze byl uUkol pomérné tézky, skvéle sis snim poradil, coZz jsem

prepokladala.

4 : Pamét

Tatka Smoula s Koumakem ndm tu postavili tuhle nadhernou stavbu (obrazek). Co

ti pfipomind? Dokazal/a bys to také postavit?

MZes se na ni chvilku podivat, az si budes myslet, Ze bys ji dokazal/a postavit, ja ji

pak zakryju a ty ji zkusi$ sdm/a postavit.

Kdyz uz si opravdu nebudes moci vzpomenout, na malou chvilku ti tu jejich stavbu

zase ukazu a ty to zkusis dostavit.

AzZ ji budesS mit postavenou, spolecné to porovndme a podivame se, jestli se ti
povedlo postavit stejnou nebo podobnou stavbu jako Tatka Smoula a Koumak,

popripadé se pokusime zjistit, co si postavil/a jinak.

Jsi velice Sikovny/a a vSimavy/4, Ze jsi odchylky dokazal/a nalézt.

5 : Pfirodni material

Vzpominas si, jak jsme si ¢etli pohddku o skFitcich Rybizkovi a Stovickovi. Vi, jak

vypadali a z éeho si postavili domecéek a co vSechno nalezli na louce a v lese?

Zkus taky postavit tfeba jednoho z nich nebo klidné oba dva a domecek pro né.
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» MizZes postavit, co chces, co té napadne za pomoci klacikll, kaminku, listd, mechu

apod.

» Vyborné, tato stavba se ti opravdu povedla a skfitkim se bude také moc libit.

3.4 VYHODNOCENI EXPERIMENTU

V nasledujicich tabulkach a textu je provedeno vyhodnoceni jednotlivych ukol(.

3.4.1 HopNOCENi UKOLU . 1

Kritéria = Adamek Martinek | Tomasek Vojta Eliska  Eliska Kacka Nellynka

hodnoceni H. P.

vybér LEGO LEGO | DREVENE | LEGO | LEGO | LEGO | DREVENE | LEGO
stavebnice KOSTKY KOSTKY
samostatna

stavba dle ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
fantazie

nazev

stavby robot auto kostel autobus pejsek | motorka | domecek hodiny
vyresil/a

uspesné ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO

Tabulka ¢. 1 — Hodnotici tabulka k Ukolu ¢&. 1

Podle vysledk(i, zndzornénych v tabulce vyse (tabulka ¢. 1) mGzeme zjistit, Ze si déti
vybiraly ke stavéni prevainé LEGO, pouze Tomasek a Kacka si vybrali dfevéné kostky.
VSechny déti postavily samostatné stavbu dle své fantazie z jimi zvolené stavebnice.
Kazdé z déti také svou stavbu pojmenovalo, jednotlivé nazvy staveb mulzeme vidét
v tabulce (tabulka € 1). Uspé$nost feSeni ukolu tedy byla 100 %. Z dievénych kostek
postavily obé déti stavbu (kostel, domecek), LEGO tfi déti vyuZily na stavbu dopravnich
prostiedkud (auto, autobus, motorka). Nejvice mé zaujal Tomaskuv kostel (obr. 23), ktery

mame pfi vyhledu z okna nasi tfidy a VojtQv autobus (obr. 24).
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Obr. 23 - Kostel Obr. 24 - Autobus

3.4.2 HopNoceNi UKoLu ¢. 2

Kritéria Adamek | Martinek | Tomasek Eliska Eliska Kacka Nellynka
hodnoceni H. P.

obdélnikové
WEY

vejde se auto
do garaze

stfecha na
garazi

dvefe garaze NE NE NE NE NE

vytesil/ a
uspeéSné ANO ANO ANO NE ANO

Tabulka ¢. 2 — Hodnotici tabulka k Ukolu &. 2

Uspésnost feseni toho tkolu byla 75 %, jak mGzZeme zjistit v tabulce vy$e (tabulka ¢. 2).
Pouziti obdélnikovych tvarl na stavbu gardze nedodrzely dvé déti — Adamek (obr. 25) a
Eliska H.. Zeptala jsem se jich, pro¢ tam maji i jiné tvary, odpovédéli, Ze se jim takto stavba
vice libi, avSak byli si oba dva védomi, Ze to nejsou obdélnikové tvary. Vsem détem se

auto do gardze veslo. Vétsina z déti zacala garaz stavét jako ohradku, poté vytvorily dalsi
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patro a stfechu. Kupodivu tento pro mé snadny ukol trval détem az nékolik minut.
Nejspise to bylo to zplsobeno estetickym citénim déti, jelikoZz nékolikrat jednotlivé ¢asti
gardze prerovndvaly a usporadavaly jinak.

Vsechny déti, krom Kacky, postavily garazi i stfechu. Kacka postavila pro auto takzvanou
ohradku. Addamek, inspirovan vlastni gardzi v jejich domé, postavil gardz i s dvermi (obr.

25).

Obr. 25 — Adamek, garaz s dvefmi

3.4.3 HopNoceNi UKoLu¢. 3

Kritéria Adamek | Martinek | Tomasek Eliska  Eliska Nellynka
hodnoceni H. P.

spravny pocet

soucastek

rozpoznani

odchylek

samostatné NE

dopomoc NE NE NE ANO NE NE NE NE

vyresil/ a
uspésné ANO NE ANO ANO NE ANO NE ANO
Tabulka ¢. 3 — Hodnotici tabulka k Ukolu &. 3
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V tomto ukolu jsem za spravné povazovala, kdyz déti sami presné vytvofily obrazec podle
prilozeného planku a dodriely p¥i tom uréeny pocet soucastek. Uspé$nost feseni tohoto
ukolu byla 62,5 %. S timto ukolem mély déti ze zacatku mensi potize, poradila jsem jim,
aby si jednotlivé tvary FORMENTERY nejdfive zkousSely pokladat na planek obrazce a az
poté skladaly vedle do své tabulky. | pfesto, Zzddné z déti nemélo obrazec (spravné) presné
sestaveno, odchylek si byly védomy a snazZily se je napravit — rGzné tvary otacely a
zkousely je davat na jind mista, ale nedafilo se jim obrazec spravné poskladat. Vétsiné déti
se tak podatilo dodriet spravny pocet soucastek, avSak Martinek, Eliska H. a Kacka
spravny pocet soucdstek nedodrzeli, kazdému chybél 1 dil z 10, vétSinou se jednalo o
ocasek (obr. 26, 27). Pomoc pfi plnéni ukolu vyZzadoval jen Vojta, konkrétné jsem mu

musela pomoct s posunutim celého obrazce, aby se mi do tabulky vibec vesel.

Obr. 26 — Planek obrazce Obr. 27 — Eliska H. (chybéjici ocasek)
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3.4.4 HobpNOCENi UKOLU €. 4

Kritéria Adamek Martinek | Tomasek Vojta Nellynka
hodnoceni

presnost
stavby

pomoc
originalu

vyresil/ a
uspésné NE NE NE NE NE
Tabulka ¢. 4 — Hodnotici tabulka k Ukolu &. 4

Ctvrty Ukol byl pro déti velkou vyzvou. Viechny déti si natolik véfily, Ze jiz po par vtefinach
chtély origindl zakryt a zadit se svou stavbou. BohuZel tato jejich ,sebed(ivéra” méla za
nasledek, Ze se nikomu z nich nepodafilo presné zkopirovat original. Vétsina z nich zacala
stavét od zelené trdvy, tedy od spodu obrazce, jen Nellynka jako prvni vyplnila horni fadu
modrou barvou. Martinek, Eliska H. a Kacka ndhled na original nevyzadovali, stavéli podle
paméti a myslim si, také podle jejich logického uvazeni. Ostatni déti vyzadovaly pomoc
v podobé odkryti origindlu, konkrétné Vojta vyzadoval odkryti origindlu jednou, Adamek,
Tomasek, Eliska P. a Nellynka dokonce dvakrat, jelikoz si nedokazali vybavit, jak vypadaji
kvétiny, jakou maji barvu. Podle kritéria hodnoceni byl kol nesplnén, jelikoZz se nikomu
nepodafilo stavbu postavit presné podle zadaného originalu. Po dokonceni stavby jsem
s kazdym z déti jejich stavbu porovndvala s origindlem, pfiloZili jsme ji k origindlu a
nechala jsem je samotné, aby nasly chyby a nepresnosti. VSechny déti dokazaly ihned
najit, co maji jinak nez je v originalu. Objevovala se stejna chyba, a to u kyticek. Nejvice
chybovaly v barvach kyti¢ek, nedokazaly si vybavit jakou barvu, kterda kyticka méla,
vétsSinou tedy volily barvu spontanné. Dale se velmi ¢asto objevovala chyba ve spodni

Casti kvétin, kdy déti neudélaly stonek ale rovnou kvét kyticky. (obr. 28)

Zadani ukolu jsem povaZovala za jednoduché, nicméné se ukazalo, Ze déti s feSenim ukolu

mély velké obtize. Usuzuji, Ze by bylo vhodnéjsi pouzit pouze jednu barvu pro obé kyticky,
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nikoli kazdou jinou, jako je v zadani. Domnivdm se, Ze pro déti by pak vybaveni si barvy

bylo jednodussi. Uspésnost fedeni tkolu byla 0 %.

')
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Obr. 28 — chyba

3.4.5 HopNOCENi UKOLUC. 5

Kritéria Adamek Martinek | Tomasek Vojta  Eliska Eliska | Kacka Nellynka

hodnoceni H. P.
samostatnost ANO ANO ANO ANO ANO ANO
pti stavbe
mech, mech, mech, kura, kura, mech, kura, mech,
pouzity kura, kuira, kuira, klaciky, | klaciky, | kara, | klaciky, kura,
material klaciky, | klaciky, klaciky Sisky, trava, | klaciky, | S§iSky, | klaciky,
Sisky, trava, listy listy Sisky, listy trava,
listy listy listy listy
vyresil/ a
uspesné ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO

Tabulka ¢. 5 — Hodnotici tabulka k Ukolu &. 5

Uspésnost feSeni patého ukolu byla 100 %. Déti pii vychazce stavély z piirodniho
materidlu kazdy sam bez pomoci kamardd( nebo uditelky, na ¢innost se soustfedily a
vznikaly krasné stavby (obr. 29, 30, 31). Nejvice pouzivaly pfi svém stavéni mech, kiru,
klaciky, SisSky a listy, nejméné travu. Déti casto vyuZily ke svému stavéni strom, ktery

poslouZil jako ¢ast domecku. Stavby byly pfevazné rovinné. Prostorovou stavbu vytvofila
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napriklad ElisSka P. (obr. 31), kterd poutzila klaciky jako oploceni domecku. Nékteré déti,

jako Tomasek (obr. 29) a Kacka (obr. 30) postavily domecek ve tvaru ,strisSky”.

NN l
A

Obr. 29 - Tomasek Obr. 30 - Kacka Obr. 31 — Eliska P.

LN

3.5 CELKOVE ZHODNOCENI EXPERIMENTU

V prvnim ukolu vSechny déti postavily samostatné stavbu dle své fantazie z jimi zvolené

stavebnice. Kazdé z déti také svou stavbu pojmenovalo.

Ve druhém ukolu bylo pro déti velice snadné postavit stavbu tak, aby se do ni veslo auto.
Pti rozeznavani zakladnich geometrickych tvar( jako je ¢tverec, obdélnik nebo trojuhelnik

déti nemély obtize dany tvar spravné urcit a nasledné pouzit pfi stavéni garaze.

Obtize nastaly ve tretim ukolu, ktery byl zaméren na presnost pfi skladani jednotlivych
dil(i stavebnice FORMENTERA. Nejen, Ze se nékterym détem nepodafilo splnit podminku

dodrzeni poctu soucastek, ale nedokazaly ani dodrzet presnost obrazce.
Ctvrty Ukol se zdal velmi jednoduchym mé i samotnym détem, presto udélaly Fadu chyb.

Za nejvice zdafrily povazuji posledni Ukol, ktery déti absolvovaly v pfirodé, na zakladé
prozitku z ¢etby pohadky. Je tedy pravdépodobné, Ze déti tento ukol nejvice zaujal a plnily

jej s velkym nadSenim.
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ZAVER

ZAVER
Tato bakalarska prace je zamérena na vyuZiti stavebnic rlznych druhl a materidld

v materské skole.

Mym cilem bylo zjistit, zda se dité dokaze rozhodnout pfi vybéru stavebnice a postavit
stavbu dle své vlastni fantazie. Dale jsem zjistovala, jestli zvlddne rozeznat zakladni
geometrické tvary, zda je schopno sestavit obrazec nebo postavit stavbu podle planku.
Zamérila jsem se i na to, zda dokdze postavit stavbu na zakladé své paméti a moiné
odchylky v této stavbé rozpoznd a urdi. Zajimavym ukolem bylo zjistit, zda si poradi se

stavbou z pfirodniho materidlu v lese.

V teoretické ¢asti jsem popsala hru v predskolnim véku, jeji historii a vyznam, dale hru se
stavebnici, vice jsem rozepsala nékteré druhy stavebnic, které byly pouzity pti samotném
experimentu a taktéZ jak se stavba u déti vyviji. Pro pfipravu této ¢asti mé prace jsem
prostudovala literaturu, kterd byla zamérena predevSim na dité predskolniho véku,
détskou hru, hru se stavebnici a predmatematické dovednosti, vyuZila jsem také
predndsek z predmétu Rozvoj logického a matematického mysleni 1 a 2. Toto téma mé
velice zaujalo, studie odborné literatury mé obohatila o cenné poznatky, které jsem

mohla pfi jednotlivych Ukolech s détmi vyuZzit.

Jednotlivé udkoly jsem se snaZila vymyslet, tak aby odpovidaly véku déti, jejich
schopnostem a dovednostem. Podle Kotatkové (2005) je pro dité mezi 4 — 5 rokem
charakteristické vytvareni ohradek napf. s auty. Své stavby ¢asto méni, spontanné reaguje
na momentalni stav své stavby, kterd mu néco pfipomina a plavodni zamér tim opousti.
Obdobi patého roku je typické pro nepodstatné libivé detaily, rozsahlejsi a slozitéjsi

stavby, hodnoceni i kritiku vytvoru.

Scénar k ukolim, ktery je uveden v experimentalni ¢asti, jsem sestavila tak, aby pro déti
byl snadno pochopitelny a jiz po prvnim zadani pokynu védély, co maji za ukol. Pro
jednotlivé ukoly jsem si stanovila kritéria hodnoceni a podle nich poté cely experiment
zhodnotila. Z hodnoceni jednotlivych ukold Ize vycist, Ze pro déti bylo snadné a ptirozené
vybrat si stavebnici a spontdnné z ni postavit stavbu dle své vlastni fantazie. Toto se
projevilo i pfi praci s pfirodnim materidlem venku. Myslim si, Ze pro déti to bylo néco

nového a neobvyklého a ukol je natolik zaujal, Ze podobné stavby vznikaji ¢asto pfi nasich
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pobytech venku. O néco obtiznéjsi byly ukoly, kde mély déti pfesné stanovené podminky.
Jako nejobtiingjsi bych hodnotila Ukol ¢. 3, kde mély déti sloZit obrazec z rznych

geometrickych tvard presné podle predlohy, a musel se vejit do obdélnikové tabulky.

Soucdsti mé bakalarské prace jsou také fotografie, kde jsou zachyceny stavebnice pouZité

pfi experimentu nebo ukazky ukold.

Vysledky experimentu pfinesly i mé jako ucitelce v matefrské Skole vyznamné informace.
Zajimavé pro mé bylo to, Ze si v Ukolu &. 1 pouze dvé déti vybraly dfevené kostky, ostatni
pracovaly s LEGEM. Mohlo to byt zplsobeno tim, Ze drevéné kostky jsou lakavéjsi pro
mladsi déti. Déti uvedené vékové kategorie uprednostiuji LEGO, protoZze ho znaji i

z domova, jedna se o modernéjsi typ stavebnice.

Zjistila jsem, 7e Ukol €. 3 byl pro déti naro¢ny a je tieba praci se stavebnici FORMENTERA
zarazovat Castéji. Bylo by vhodné i vytvorit lepsSi podminky pro préci s touto stavebnici,
napriklad tak, Ze by obrazce nevytvarely do tabulek, ale mohly by pracovat na koberci

nebo u stolu, kde by mély prostor pro otaceni tvard a mohly by se posouvat kolem nich.

V Ukolu €. 5 mé zaujalo to, 7e 74dné z déti nevytvofilo skfitky, ale viechny déti postavily
domecek. V knize, ze které jsme pohdadku cetli, byli oba skfitci vyobrazeni a domecek ne.

Podle mého ndzoru to déti mohlo vést k tomu, aby domecek realné vytvorily.
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Tato bakalafska prace je zamérena na vyuZiti stavebnic rlznych druh( a materidld

v materské skole.

Z hodnoceni jednotlivych Ukoll Ize vycist, Ze byl experiment spiSe Uspésny. Pro déti bylo
snadné a prirozené vybrat si stavebnici a spontdnné z ni postavit stavbu dle své vlastni
fantazie. Toto se projevilo i pti praci s pfirodnim materialem venku. Myslim si, Ze pro déti
to bylo néco nového a neobvyklého a Ukol je natolik zaujal, Ze podobné stavby vznikaji
Casto pfi nasich pobytech venku. O néco obtiznéjsi byly ukoly, kde mély déti presné
stanovené podminky. Jako nejobtiznéjsi bych hodnotila Ukol ¢&. 3, kde mély déti sloZit
obrazec zrlznych geometrickych tvar(i presné podle predlohy, a musel se vejit do

obdélnikové tabulky.

Summary

This bachelor’s thesis focuses on the application of construction sets of various types and

materials in the kindergarten.

From evaluation of particular tasks it can be concluded, that the experiment was quite
successful. For children it was easy and natural to choose a construction set and build a
construction according to own imagination. Also the work with natural outdoor materials
was influenced by this factor. | think, that it was something new and unusual to the
children. They were so interested in this task, that similar creations are often built during
our outdoor activities. The tasks with exactly defined rules were more difficult. | find the
Task Nr. 3 most difficult where the children had to create a figure from various

geometrical shapes according to a model. This figure had to fit into a rectangular frame.
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