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1. Cil prace
(a jeho naplnéni):
Cil prace byl podle mé naplnén

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Autor vyuziva jiz zabé&hlych technologii a tak nelze hovofit o néjaké technologické inovaci. Ostatné
v textu sam naznacuje, Ze to ani nebylo jeho snahou.

3. Pfinos prace pro dany obor

4. Silné stranky dila
Zde bych vyzdvihl dobfe zhotoveny model, ktery dava predstavu o tom jak by budouci vyrobek mél
vypadat.



5. Slabé stranky dila

V tisténé Casti postradam skici a pripadné vétsi obrazovou dokumentaci jinak zajimavého
historického tvodu. Vim, Ze to je na pfilozeném CD, ale autor se bohuzZel moc neobtéZoval
s pojmenovaanim jednotlivych typl hernich konzoli a tak je orientace ponechana na ¢tenafi. Myslim,
Ze pfejmenovani souboru neni takovy problém.

Kvalitu skic na pfiloZzeném CD také nepovazuji za oslnivou.

Samotny navrh je svou myslenkou celkem zajimavy, ale pomérné nedotazeny. V&echny tfi objekty
bohuzel podle mé netvofi set. Asi nejvice je to patrné na ovladdaéi, kde je pouZito UpIné jiny tvarovy
koncept nez na zbytku prace. | v textové Easti je citit, Ze autor ma strach nalézt nové feSeni tvaru
ovladace tak, aby byla zachovana jeho dobra ergonomie a zaroven, aby bylo patrné, Ze tvofi set se
zbytkem.

PfiloZzené rendery bohuzel moc neukazuji detaily, které by mohly jednotlive komponenty spojit
v jeden celek

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborng, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

Z divodu vy3e uvedenych postieh(l praci hodnotim znamkou dobfe
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