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Strukturovany posudek oponenta bakala¥ské prace

Richard Bohac
Modelovani materidlu pro haptickou vizualizaci

1. Obsah prace Nevyhovujici

Predlozend price by se méla zabyvat modelovani riznych materidlti pro haptickou vizualizaci. BohuZel samotné
problematice haptickych materidlu je vénovana pomérné mald ¢ést celé priace. Naopak zdkladnim matematickym a
fyzikdlnim metodam je vénovano podstatné vice prostoru nez by pro praci bylo nutné, navic jsou v textu zdsadni
chyby, coz bude popsano pozdéji.

Slabou strankou prace je i analyza a feSeni problému, které se nevénuje modelovani materidlii, ale nalezen{ sousedu
trjihelnika. BohuZel ani tato ¢dst prace neni piilis dobfe zpracovana, protoze bakalant popisuje zfejmé prvni metodu,
ktera ho napadla, aniz by hodnotil jeji silné a slabé stranky a zamyslel se na alternativami.

Kapitola vénovand implementaci v zasadé pouze popisuje vstupy, se kterymi program pracuje. I zde bych mél
pomeérné silné vyhrady ke zvolenym variantam.

Nakonec se price vénuje subjektivnim testim, kde vysledky testi jsou vcelku rozumné zpracovany, nejsem si ale
jist, zda testy jako takové byly vhodné zvoleny a zda zdvéry ke kterym bakalant dochaz{ jsou opodstatnéné.

V celé praci mi chybi zpracovani prvniho bodu zadéni: ,Prozkoumejte v dostupné literatuie moznosti modelovani
vice materidlu pro haptickou vizualizaci.“

Rozsahem je priace na samé spodni hranici doporuéeniho rozsahu (29 stran + cca 3 strany piiloh).

2. Kvalita feSeni a dosaZenych vysledkii Vyhovujici
V préci je pouzito mnoho pfistupti, které vzbuzuji dojem, Ze to byl prvni pfistup, ktery bakalanta napadl a byl pouzit
bez jakéhokoliv zhodnoceni jeho kvality. Musim vsak podtknout, Ze nejsem zcela sezndmen s pozadim prace a nevim,
zda ¢dst téchto rozhodnuti nebyla zpisobena omezenimi danymi stavajicim softwarem, ale vzhledem k faktu, ze u
vsech kddu je bakalant uveden jako autor, nepfedpokladim, Zze tomu tak bylo. Uvedu pouze nékolik pfipominek k
postupum, které povazuji za zdsadni:

Pokud spravné rozumim feseni problému nalezen{ interagujiciho trojihelniku (popsano v kapitole 5), kdy se pouziva
prumét hrotu pera do roviny xy, metoda bude selhdvat v pfipadech, kdy trojihelniky tvofici povrch télesa nebudou v
roviné xy (v nejhorsim pfipadé na ni budou kolmé).

Nemald ¢ast prace je vénovana hleddni sousednich trojihelniki s odliSnym materidlem. Opét se nemohu zbavit
dojmu, Ze implementovand metoda je prvni, kterd bakalanta napadla. Vzhledem k nachylnosti haptické vizualizace
na obnovovaci frekvenci, nebylo by na misté zamyslet se nad vhodnéjsi datovou strukturou, ktera by byla schopna na
podobny dotaz odpovédét rychleji? Tieba i za cenu zvySenych narokit na pamét.

Vzhledem k tomu, Ze cilem je pfiblizit se redlnému vjemu, pro¢ nebyl mezi testy zahrnuty i redlné povrchy? Tézko
lze preci posoudit, Ze situace, kdy vyssi procento respondent pozné spravny tvar je lepsi, kdyZz nevime, jak by to
dopadlo v redlném svété.

V kapitole 4.4.1 je popisovana ndhodné drsnost povrchu a jeji nevyhoda — nestalost. Jak to spolu souvisi? Neni
piece problém mit ndhodna data, jejichz hodnota je uréena napi. polohou v prostoru.

Dodané programové vybaveni je napsano vcelku piehledné a dobfe okomentovdno. Pfesto (nebo moznéd dokonce
pravé proto), Ze se jednd o experimentédlni software, poklddal bych za vhodné, aby definice (jako napt. vlastnosti
materidlil) byly ulozeny v datovych souborech a ne pfimo v kédu. Jakékoliv modifikace jsou tak podstatné jednodussi.

3. Formalni drovern Vyhovujici

Po formaélni striance se jednd o podprumérnou praci, kterd zvldsté v teoretické ¢asti vykazuje velké mnozstvi
nepiesnosti a faktickych chyb.

Asi nejhorsf je v tomto sméru kapitola popisujici fyzikalni modely, kde bakalant zjevné nerozumi dané problematice
viz vzorce 3.2: F[N] = T[N] - S[m?] a 3.3: F[N] = p[—] - S[m?] - h[m]

Nékteré véty v praci nedavaji piili§ smysl (napf. str. 19 ... umozn{ uzivateli pfemistovat nebo jinak upravovat obsah
3D prostoru. To je mozné z diivodu ovlddédni, které je obdobné stavovému automatu.)



4. Prace s literaturou Nevyhovujici
Seznam literatury ¢asteéné odrazi strukturu préce. Ze sedmi citovanych zdroju jsou 3 vénovany geometrii (poloha
piimky a roviny, pruseéik paprsku a trojihelniku a obecné geometrické ndstroje pro pocita¢ovou grafiku), 2 pro-
pagaéni materialy k haptickému zafizeni, bakalafska prace, na kterou bakalant ¢astetné navazuje a 1 kniha vénovana
haptickému zobrazovani, u které mam vazné pochybnosti, zda ji bakalant opravdu ¢etl. Mimojiné se v ni piSe napi. o
modelovani materialii s vyuzitim textur.

5. Splnéni zadani Splnéno s vétsimi vyhradami
Zadani prace bylo splnéno ovsem s velkymi vyhradami takika ve viech oblastech. Velkou vyhradu mam piedev§im k
chybéjicimu (&i nedostate¢né zpracovanému) prvnimu bodu zadéni.

6. Dotazy k praci

e Chéapu spravng, Ze definice rozloZeni materidli je sice ddna de facto texturou, ale ndsledné ma cely trojiihelnik
jednotny material? Nebo je tomu jinak? Pak ovSem nechdpu poznadmku o pravidelné siti. Pokud tomu tak je,
proc?

7. Zavérecné shrnuti )
Navrhuji hodnoceni zndmkou nevyhovél a préci nedoporucuji k obhajobé.
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