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Protokol o hodnoceni

bakalarské prace — diplomové-prace )

Nazev prace: ARTBOOK
Praci predlozil(a) student(ka): Denis Godyna

Studijni obor a specializace: llustrace a grafika, specializace
Medialni a didakticka ilustrace

Hodnoceni vedouciho prace - Posudek-oponentaprace *)

Praci hodnotil(a):
(u externich hodnotitell uvedte téZ kontaktni adresu pracoviété)

MgA. Ing. Vaclav Slajch

1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Cil prace byl napinén.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Autor pouziva spise klasickych vytvarnych metod, coz je vzhledem k médiu PC hry ponékud
netradi¢ni technologicky postup.

3. Pfinos prace pro dany obor

Prace maze byt prinosna ve chvili realizace/vydani hry. Pro autora rozhodné slouzi jako
obohaceni portfolia, bude-li se v budoucnu zajimat o praci v nezavislém i komer&nim hernim
pramysiu.



4. Silne stranky dila

Denis Godyna ve svych vytvarnych konceptech piné vyuziva schopnost stavét a rozvijet prostor.
Jemu vlastni prace s tvarem vychéazi ze znalosti zakladl architektury a technického kresleni.
Vytvarné navrhy drzi pfesnou a promyslenou linii. Stejné tak samotny koncept hry, navrzené herni
mechanismy i celkové schéma projektu stoji na Cisté a inteligentni autorské bazi.

5. Slabé stranky dila

PiestoZe je zachyceni proporci a perspektivnich projekci nezivych objektl témeér bezchybne,
anatomie nékterych postav mirné pokulhava. Nékteré kresby prostfedi mohou pusobit téZce a
preplnéné.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobre, nevyhovél):

Jedna se o zdafilou praci, ktera (jak jiz bylo fe¢eno) stoji na silnych racionalnich zakladech.
Navrhuji hodnoceni Velmi dobfe.
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*) Nehodici se Skrtnéte
Pozn.: Pii nedostatku mista pfilozte novy list
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