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1. Cil prace

V ramci stanovenych moznosti tématu, by bylo mozné napsat, 2e cilem prace je vizudini
prezentace spole¢enské, a svym zplUsobem, kulturni udalosti. Podstatou je to udalost fiktivni,
studentem vytvotena, néco na zpusob umélecké instalace, ktera po&ita s vyvrcholenim v okamziku
obhajoby vlastni bakalafské prace.

Jejim nosnym a dominantnim aspektem je princip provokace, ironie a subversivniho humoru.

Je otazkou, komu je cely koncept uréen, koho chce oslovit, zaujmout, pobavit nebo provokovat.
Obsah prace byl spinén.

2. Technologicka specifika
Vyuziti techniky spreyovani, ktera méni vnéjsi vzhled artefaktu — poditade, z technologicky
zpracovaneho, hladkého, funkéniho designu na objekt, jehoZ vzhled charakterizuje technika,
bé&Zné pouZivana pro subkulturu grafiti. Student nevysvétiuje, pro¢ takto postupoval, cilem prace
je z obsahového hiediska dustojné rozlougeni se svym PC a jeho nasledna proména do artefaktu
s jinou funkei. V textu odkazuje k Marcelu Duchampovi a jeho ready-mades.

3. Silné stranky dila
Vtipny koncept, ktery nabizejici spoustu moZnosti, jak napinit obsahem téma konce funk&nosti
potitate, distojné rozlougeni s nim, a nasledna promena jeho vyuZiti. Ukolem bylo, pomoci
jazyka grafického designu, tuto ,udalost" vizualné pfedstavit. Cela vytvarna forma prezentace je

soudrzna, ve smyslu zvoleného stylu, barevnosti, student ji sam vnima jako skromnou,
minimalistickou.



4. Slabé stranky dila

Za slabou stranku prace povazuji jeji rozsah, kdyby to byla bakalarska prace v napt. v atelieru
konceptuélini tvorby, bylo by hledisko hodnoceni asi jiné. Student vytvofil dvé& podoby znagky, coz mi
pfipada matoucl, jejich vytvarné zpracovani neni pfili§ originalini, i kdyZ vyznamoveé se k tématu hodi.
Dale vidime nékolikrat monoténné opakovangé, stylizovane piktogramy tfi podob poéitade, ktery jsou
na plakatu, inzerci, letaku, v brozute. Se znadkou drzi vizualni jednotu, ale to nesta&i. Cela prace
pasobi chudé a malo inven&né, z hlediska prezentace ,programu“ pohfbu. O tom vypovidé i rozsah
obrazovych pfiloh teoretické &asti.

Je Uskalim, a ¢asto nebezpedim, volba vlastniho tématu BP. Bez vnéjsiho zadani, které automaticky
pfinasi obsahové vyzvy ke grafickému fegeni, je u viastniho tématu nutno mit .hodné co fici*, i kdyz ve
finale mlze byt umélecké gesto stiidmé - musi o to vice byt nabité svymi obsahy. Pokud to tak neni,
pfilis nepomize 2adna autorita zvendi.

Mozna bude t&Zisté této BP, ve viastni, aktudini prezentaci promény funkce PC u obhajob. Pokud ano,
muZe komise uréité studentiiv vykon ohodnotit vy8e. Zatim za mé& hodnoceni:

5. Hodnoceni a navrhovana znamka
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