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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

1.1 KLAUZURNI PRACE

1.1.1 ODA A ZALM - HRAVOST
Vysledny objekt na téma o6da a zalm s podtématem hravosti je vytvoren
z zeleznych plechi v repetitivnim tvaru kruhu o prdméru 1 m. Je slozen ze tri
prvkd korespondujicich rozklad literarniho Gtvaru 6da na strofy, antistrofy
a epody. Hravost je vtomto objektu znazorné€na v jeho tvaru pripominajicim

kolotoc, ¢i kolo stésti.

Inspiraci pro tuto praci pro mne byla dualita dobra a zla v baroknim vytvar-
ném umeéni, kterd se mi tematicky shodovala s dualitou 6dy a zalmu. Dale

mne inspirovala interaktivni dila vybranych autort z prébéhu historie.

Tato prace byla mou prvni, ktera se zamé€rovala na divakovu interakci
k mému dilu, diky niz mohl byt cely objekt uveden do pohybu, a to v n€kolika

smérech.

1.1.2 OCISTA ZIVOTA - KATARZE
Katarze byla objektem, v némz jsem se snazila zachytit priibéh a podoby
zivotni ocisty, kterou béhem svého zivota prochazime v mnoha podobach.
Tento objekt byl kapkovitého tvaru, ale ne fixniho, jeho podoba se ménila
jeho nainstalovanim a osvétlenim. Jako material jsem si zvolila jemné pleti-
vo, které je velmi tvarné a umoznuje vrstveni materialu na sebe. Diky témto
vlastnostem mohl divak pri rlizném osvétleni pozorovat proménlivé prihle-
dy a stiny, které objekt vrhal, a evokoval tak v ném pohled do oblaku koure,

neuchopitelnost...



1.1.3 IMAGINARNI MESTO A JEHO KOMUNIKACE
Tato prace byla inspirovana knihou Neviditelnd mésta Itala Calvina. Ve své
podstaté Slo o abstraktni a pocitovy model imaginarniho mésta dle mych
predstay, ve kterém jsem se snazila geometricky znazornit jeho komunika-
ci. Komunikaci je v tomto pripadé€ mysleno urceni sty¢nych bodl mésta,
na kterych se shromazduje nejvétsi koncentrace lidi, a propojenost téchto
bodd navzajem pomyslnou siti. Pri dalSim zpracovavani této prace by bylo
mozné podle statistik a vyzkumuU timto zplsobem vizualn€ zachytit jakékoliv

existujici mésto.

Tento objekt byl vytvoren z papirovych tubust rlznych vysek i Sirfek, které
byly natreny ¢ernou barvou, aby se predeslo srovnavani s konkrétnimi més-
ty, ¢i budovami. Komunikace tohoto mésta byla znazornéna siti tvorenou

provazkem zelené barvy.

1.1.4 GENIUS DETSTVI - HEINO CHCIPLYCH PTAKU
Hejno chciplych ptakl byla trochu infantilni praci, parafrazujici skoro kaz-
dodenni ritual z mého détstvi. Tento ritual, ktery se netykal jenom mne, ale
i vétSiny dalSich déti a jejich rodicd, spocival v neustalém procesu vytaho-
vani spadlych nebo sesunutych détskych puncosek, ve snaze zabranit jejich
uplnému spadnuti, ¢i zakopnuti dit€te o jejich plandavé konce, kterym se

u nas rikalo chcipli ptaci.

Tento objekt byl vytvoren ze zavéSeného drevéného ramu, na kterém bylo
v péti fadach zaveéseno 25 kusl détskych puncochacd, které tak tvorily po-

mysIné hejno



1.2 SEMESTRALNI PRACE

1.2.1 POLOCAS ROZPADU
Plenérové téma polocasu rozpadu jsem se rozhodla zpracovat jeho popre-
nim. Tentokrat forma zpracovani nebyla objekt, ale kratka performance, ve
které jsem si vybrala maly listnaty strom, ktery prave ztracel své listi. Mym
poprenim tohoto prirozeného pribeéhu rozkladu byl akt, pfi kterém jsem jiz
spadané listi posbirala a pomoci opratek z tenkého lana, jsem listy po jed-

nom navracela zpét na vétve tohoto stromu.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY
2.1 TEMA: SITE SPECIFIC

Instalace v interiéru nebo exteriéru, reflektujici identitu mista. Soucasti, za

urcitych okolnosti i vystupem, je dokumentace, projekt, fotografie, video.

Toto téma jsem si zvolila kvali jeho Siroké moznosti zpracovani a vlastnos-
ti v autorské iniciativé. Jednim z urcujicich bodd pri vybéru tématu pro
mne bylo kritérium instalace, jelikoz objekty a objektové instalace v mé
tvorb€ prevazuji a chtéla jsem v nich pokracovat i v bakalarské praci. Dal-
Sim kritériem, které mi toto téma umoznuje, je dat mé instalaci dalsi roz-
mér, v tomto pripadé zvuk, a moznost pracovat s interakci divaka, jako uz

v predeslé praci Oda a zalm - hravost.
2.2 ORBIS PICTUS PLAY ZLIN

Velkou inspiraci pro mou préaci byla vystava v Galerii Zlinského zamku s na-

zvem Orbis Pictus Play Zlin, a proto bych vam ji rdda predstavila.

2.2.1 VYSTAVA
Jan Amos Komensky a zejména jeho kniha Labyrint svéta a rdj srdce - to

Jsou koreny a inspirace pro autory projektu Orbis Pictus Play - Jifiho a Ra-
danu Waldovi.

Putovni interaktivni expozice, umélecky koncipovana Petrem Niklem ve spo-
luprdci s dalsimi vytvarniky z Ceské republiky i ze zahranici, rozviji poselstvi

Komenského a vSech, kdo veériv silu kreativni touhy po poznani. Predstavuje
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cestu, na niz navstévnici sami uvadeéji do chodu jednotlivé exponadty a uve-

domuji si svou autorskou spolutdcast.

Projekt demonstruje silu tvorivé touhy po pozndni a dokazuje, Ze fenomén
hry dokaze fungovat jako univerzdlni komunikacni prostredek. Projekt tak
rozviji nadcasové myslenky Komenského, ktery védél, Ze nejprirozenéjsim

zptisobem uceni je hra.

Mezindrodni projekt vystav Orbis Pictus Play dosud navstivily témér 3 milio-
ny navstévnikd. Cilem autorti je s pokorou navdzat na dosavadni zkusenos-

ti a neskryvaji ambici tento jedinecny projekt dale rozvijet.

Autory projektu Orbis Pictus Play jsou Radana a Jiri Waldovi, kteri po se-
tkani's Petrem Niklem na Svétové vystave EXPO 2005 v Aichi zacali vytvaret
projekt, ktery svym pojetim presahuje hranice, odbourava bariéry, rozehra-

va smysly vsech, kdo se s nim na jeho cesté svétem setkall.

2.2.2 PETR NIKL
Petr Nikl - autor umélecké koncepce vystavy
Petr Nikl je Zlinsky roddk, studia absolvoval na SUPS v Uherském Hradis-
ti a posléze na Akademii vytvarnych uméni v Praze u profesora Paderlika
a docenta Ptacka (1987). Byl spoluzakladatelem skupiny Tvrdohlavi (198 7-
1992). V' roce 1995 se stal lauredtem ceny Jindricha Chalupeckého.

Jednim ze zakladnich inspiracnich zdroji jeho tvorby je dilo maminky Libuse
Niklové, které nejen tispésné prezentuje (napr: vystava 300 dm? dechu), ale
vede s nim i umélecky dialog. Je autorem mnoha koncepci k réiznym interak-

tivnim vystavam, nevyjimaje Orbis Pictus Play Zlin. Je také autorem mnoha
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knih, které i sam ilustruje. Mimo to pésobii jako hudebnik, scénograf, herec
a performer. Je zastoupen v mnoha ceskych i zahranicnich sbirkach, napri-
klad Narodni galerie v Praze, [ihoceské galerii Mikulase AlSe, Krajské galerii

vytvarného uménive Zliné, Galerii vytvarného uméni'v Olomouci a dalSich.!

2.3 OSOBNI/ PIETA

Velmi dlouhou dobu jsem premyslela, jaky nazev pro své dilo zvolit. A po-
pravdé si dosud nejsem vybérem stoprocentné¢ jistd. Svym vyznamem, nebo
spise vyznamem, ktery tomuto slovnimu spojeni prirazuji, j€ pro tuto praci
ziejmée idealnim, ale mGze také pdsobit trochu prvoplanove, nebo divaka
zbytecn€ zavadet do slepych ulicek. To bych byla velice nerada, a proto se

vam nyni pokusim vysvétlit, proc jsem toto jméno zvolila.

Slovo Pieta je nejvice uzivdno v kontextu vytvarného umeénim a jeho name-
tem byva Panna Maria s Kristovym t€lem na klin€, tésné po jeho snéti z krize.
Tento moment znazornéni ma velmi silny citovy podtext oplakavani Kristovy
smrti, avSak slovo pieta nemusi byt spjato jen s timto biblickym motivem,
muze také zahrnovat zboZnou Uctu, poctu konkrétni osobé, ¢i momentu.
Pro mou praci je spiSe ddlezity, tento druhy obecnéjsi vyznam nezli ten bib-
licky. Zaméruji se vice na konkrétni udalosti v mém zivot€, které mam po-
trebu né€jak zpracovat a zvecnit. Vesmeés prevazuji udalosti, které jsou spjaty
s neprijemnymi okamziky, a proto mi sem vyznamove€ pojem piety zapada.
Jde o okamziky, které jsou spojeny se mnou a mym zivotem. Proto pietu
doplnuji pridavnym jménem osobni. AvSak jsou to také situace, se kterymi
se za zivot setkame vsichni, a proto pro vas snad bude ma prace zajimava

a vyznam tohoto slovniho spojeni adekvatni k jejimu citovému obsahu.

1 Interaktivni vystava pro malé i velké ve Zliné | ORBIS PICTUS PLAY. Interaktivni vystava pro malé i velké ve
Zling | ORBIS PICTUS PLAY [online]. Copyright © 2016 Orbis Pictus Play Zlin. [cit. 23.04.2017]. Dostupné z: http://
www.orbis-pictus.com
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3 CiL PRACE

Cilem mé bakalarské prace, ktery jsem si zvolila na pocatku, bylo vytvofit
zajimavou interaktivni instalaci, ktera se nebude zamérovat jen na divakovo
oko, ale také zaméstnad minimaln€ jeden jeho dalsi smysl. Z pocatku jsem se
chtéla zamérovat jen na interakci, ktera by vyvolavala pohyb samotné insta-
lace, ale pri neustale se zv€tsujicim méfritku praci jsem si nebyla jista, zda-li
by to byla dobra cesta. Minimalni hmatovou interakci jsem sice zachovala,
ale pripojila jsem k ni dalsi klicovy prvek, a to zvuk. Diky tomuto rozhodnuti
pro mne bylo mnohem jednodussi zvolit, jakym zplsobem chci s divakem
skrze svou praci komunikovat a co mu chci fici. Chtéla bych, aby zvuko-
va slozka této prace zejména pUsobila na divakovy city, pracovala s jeho
psychickym stavem mysli a vyvolavala v ném nejriznéjsi emoce. Vzhledem
k tomu, Ze instalace bude mit prostrfednictvim divakovy interakce i funkci hu-
debniho nastroje, je pravdépodobné, Ze bude na kazdého pUlsobit odliSné.
Pokud bude divak vnimat dilo jen jako zvukovy interaktivni objekt, je mozné,
Ze jej bude povazovat jen za hru. Pokud vSak bude vnimat i jeho koncepci
a spolu se mnou sdilet veskrze konkrétni emocionalni reakci na dané zivotni
situace, je mozné ze na n¢j ma prace bude pusobit spise negativné a vyvola
v ném rozporuplné pocity a mozna i spoustu otazek. DalSi moznou reakci na
toto dilo, ktera by pro mne byla asi nejpatricnéjsi, je pripomenuti si sice ne-
gativnich zazitkd, ale nasledné smireni se s nimi a priblizeni se tak k dusevni

rovnovaze a vymaneni se, pro nekteré, ze zaCarovaného kruhu jejich Zivota.



4 PROCES PRIPRAVY

4.1 PRVNI FAZE

Prvni fazi pripravy mé bakalarské prace byla rozvaha, jaky vystup by pro mne
byl nejlakav€jsi a zaroven nejvyzyvaveéjsim. Nemam rada, kdyz se ma prace
nikam neposouva a nemuZzu si pfi jeji realizaci vyzkouset néco nového. Diky
tomu, ze vétSinu mych praci za poslednich par let tvorily objekty ¢i insta-
lace, u kterych si jsem jista, ze jsem ani z daleka nevycCerpala své moznosti
a kreativitu, jsem se rozhodla, ze budu pokracovat ve forme instalace. Zm¢-
nu oproti predchozim pracim vsak predstavuje pripojeni dalSiho média, kte-
ré by mi pomohlo dotvorit charakter celého dila a vnést do n€j jeste vetsi kus

mého autorstvi.

4.2 VOLBA MATERIE

Vybér spravného materialu je pro mne velmi podstatnou fazi pripravy, i kdyz
j€ zprvu mnohdy fizen jen pocity. Pfi mych dvou predchozich pracich jsem
si velmi oblibila kovové materialy. Nejen pro jejich velkou riznorodost, ale
| proto to, ze jsou pro mne velkou neznamou, tedy i vyzvou a médm potrebu
je zkoumat. Bohuzel méa technologicka neznalost je pro mne v tomto pfipa-

d¢ velkym handicapem, ale o to je pak dobry pocit z odvedené prace vetsi.

Dalsim prvkem, ktery se v mych pracich jiz n€kolikrat objevil, je elipsoidni,
¢i kruhovy tvar. Uz jsem si jednou vyzkousela, Ze propojeni tohoto tvaru
a kovu neni technologicky Upln¢€ jednoducha zalezitost, ale protoze jsme
oba tyto prvky chtéla pouzit, snazila jsem se najit n€jakou variantu, ve které

jsou obé¢ slozky skloubeny, nejlépe z vyroby. Po studii réiznych druh@ prefab-
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rikatd jsem objevila kominové, ¢i svodové trubky, které jsou jak kovové, tak
v Fezu kulaté - a pro mdj zdmér tedy idealni material. Po prvnich par skicach,
tehdy jesté velmi nekonkrétniho objektu, se mi v hlave zacaly formovat prvni

podoby mé prace.

4.3 SKICOVANI A KONZULTACE

Zkoumanim zvolenych trubek jako vychoziho materialu mé prace se mi kon-
kretizovaly parametry, kterych jsem se musela drzet. Nejen diky omezené
nabidce rozmérd trubek, ale i kvili elektrosoustave, kterou jsem k nim chtéla
pripojit, abych dosahla jiz zminéného propojeni se zvukovym médiem. Po
zvazeni téchto parametrd, jsem se presunula k fazi nakresd, které mély vari-
ovat potencionalni vyslednou podobu instalace. Jiz v prvnich skicach se ob-
jevily asociace varhan a chobotnice, které se pro mne prekvapive staly ori-
entacnimi tvaroslovimi této prace, spolecné krasné propojuji jeji skutecnou
podstatu. Chobotnice jako neskute¢né zajimavé zvire, které muize byt na-
ivné ztvarnéno v animované détské pohadce, nebo jako velmi nebezpecny
predator, ktery nas dési svou schopnosti maskovat se, Ci protahnout se velmi
Uzkymi prarvami, a ktery je také zdatnym lovcem. A varhany méa pro zme-
nu vetsina lidi nenavstévujicich pravidelné kostely ¢i koncerty vazné hudby
spojené spisSe s pohrby, prestoze dokazou nas sluch potesit velmi krasnym

a pozitivnim zazitkem.

Po konzultacich vybranych skic s mym vedoucim prace, panem Vladimi-
rem Mertou, jsem vybrala finalni vizudl instalace a zacala zkoumat praktic-
ké provedeni prace. Protoze pro mne tento material i elektronika, ktera by
mi umoznila se zvukem nakladat dle mych predstav, byly novinkou, musela

jsem se poradit s velkou spoustou svych kolegli, znamych i dalSich lidi kteri
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by mi mohli s touto problematikou poradit. V pribéhu téchto konzultaci
probihaly zimni obhajoby rozpracovanosti bakalarskych praci, na kterych se
mi podarilo prezentovat funkéni model zvukového aparatu a skoro finalni
podobu vizualu prace. Dalsim krokem po této prezentaci bylo doreseni po-
drobné podoby prace, ktera spocivala v zadani vyroby elektronického sys-
tému zkusené€jsi osob¢, domluvé nahravaciho studia a skupiny respondentd
pro autenticitu zvukovych stop a finalni navrzeni vizualni stranky prace, pod-

le které bych se mohla ridit pri jeji vyrobé.
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5 PROCES TVORBY

5.1 ELEKTRONICKA SLOZKA

Nejslozitéjsi casti mé prace pro mne byla elektrosoustava, ktera by dokaza-
la pres divakovu (hmatovou) interakci dojit kyzeného zvukového vysledku
a tim vytvorit z mé instalace hudebni nastroj. Uz samotné vymysleni funkc-
niho systému byl pro mne nadlidsky ukon, ktery bych nesvedla bez své-
ho kolegy Davida GazdoS$e, jenz mi s vymyslenim celého systému poradil
a posléze mi jej i vyrobil. Tento systém mél fungovat na podobném principu
jako malé déetské klavesy. Po kontaktu s dotykovym senzorem (klavesou) mél
prevést impuls pres zaznamové médium a nasledné prehrat dany zvuk po-
moci reproduktoru. Aby se vSak tato prace dala alespon trochu povazovat
za hudebni nastroj, bylo nutné dodrzet jisté parametry jako napfriklad pocet
dotykovych senzor( a zvukovych stop, jejich naladéni a vzestupnost. Zpo-
catku jsem tento nastroj chtéla mit podobné¢ jako jiz zminéné détské klavesy,
dvouoktavovy, Cili by obsahoval dvé stupnice po osmi tonech a poskytoval
tak dostatecny prostor pro divakovu tvirci osobnost a pripadné kompono-
vani melodii. Bohuzel mi vSak jen mezisoucet za elektroniku a dalsi potrebny
material vystoupal do astronomickych vysek, a proto jsem se musela omezit
jen na jednu oktavu. Tato oktava nebude stejné€ jako u détskych klaves slo-
Zena z klasickych ténd, jako je to napriklad u varhan, ale bude obsahovat
mnou zvoleny zvuk, v tomto pfipad¢ rev. Tento rfev bude nahrany skupinou
respondentl ze zlinského divadla a dale postprodukéné upraveny, aby vy-

tvarel pomyslnou stupnici vzestupnych tona.
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5.1.1 POPIS ELEKTRONICKEHO SYSTEMU
Zvuk je spustén z modulu Raspberry Pi pres Ctyri USB zvukové karty. Kazda
zvukova karta je stereo a ma tedy dva zvukové kanaly. Celkem je tedy mozné
poustét zvuk do osmi samostatnych reproduktort. O detekci doteku se sta-
ra Arduino Uno, které po sériové lince posila data z kapacitovych senzor(.
Scrip spustény z Raspberry Pi, starajici se o komunikaci s Ardiunem a ovla-

dani zvukovych karet, je napsany v programovacim jazyce Python.
5.2 DIVADELNI SEKCE

Spoluprace s lidmi ze zlinského divadla pro mne byla asi nejprijemné&jsi
slozkou této prace. Nebylo to jen diky jejich velmi pohotové reakci na mou
prosbu o jejich pomoc, ale i diky nadseni, se kterym se do nahravani zvu-
kovych stop poustéli. Ani v neimensim jsem nepocitala, ze se dokazou pro
tuto praci tak nadchnout a v nahravacim studiu, které je soucasti divadla, se
mi ve smluveném Case shromazdit v tak velkém poctu. Jesté navic, kdyz mél
tésné pred vecernim predstavenim a bylo riziko, ze kviali tomuto nahravani
v pribéhu predstaveni ztrati hlas. Po velmi prijemné straveném case nahra-
vanim vsak prisla pon€kud slozit€jsi ¢ast, a sice selekce a postprodukce vel-
kého mnozstvi zvukovych stop tak, aby ma instalace opravdu fungovala jako
hudebni nastroj. Po zdlouhavém vybéru stop a jejich finalni dprave je bylo
zapotrebi dostat na zaznamové zafizeni a selektovat do osmi samostatnych

kanalG spojujicich dotekovy senzor s reproduktorem.
5.3 0D SKICY K REALIZACI

Cast vyroby samotné instalace, estetické skorapky elektronického systému,

byla zfejmé& po samotné fazi vymysleni a verbalizace myslenek tou nejvice
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¢asove naro¢nou. Neslo totiz jen o to stlouci néjakou krabici, ze které ptjdou
zvuky, nybrz o fakt, jak najit vhodny doplnkovy material ke zvolenym svodo-
vym trubkédm. Tento doplnkovy material méla byt drevotriskova tzv. DTD
deska, kterou uz jsem posléze nahradila preklizkou deskou, diky jejim lep-
sim vlastnostem zpracovani (hlavné co se tyka drolivosti a Stépeni pfi Fezani
a vykruzovani otvorl na trubky). Dal§im krokem bylo vymysleni adekvatni-
ho rozméru zakladni truhly, na kterou se mély trubky pripevnit tak, aby je-
jich ukotveni bylo dostacujici jejich hmotnost a funkci. Vysledkem je rozmér
160 x 60 x 60 cm. Zakladem pro mne také byla modifikace celého objektu.
Potrfebovala jsem, aby jej bylo mozZné rozlozit a co nejpraktictéji zabalit z d0-
vodu snadného transportu. KvQli moZnosti transportu musela byt zaklad-
ni konstrukce vymyslena pevné. Jako spoj preklizkovych desek o tloustce
14 mm jsem proto pouZzila zelezné Uhelniky po vSech spojnych hranach, kte-
ré jsem spolu s deskami navrtala a spojila Srouby se samojistnymi maticemi
v rozestupech zhruba 10 cm. U horniho dilu této truhly jsem zvolila otevira-
ni pomoci klavirového pantu pro snadnou manipulaci s elektronikou uvnitr
a pro moznost ulozeni vSech snimatelnych casti po deinstalaci ¢i pri trans-
portu. Tuto truhlu jsem také opatrila Sesti zat€ézovymi kolecky, aby jeji presun

byl snadny i pro me.

DalsSim krokem konstrukce bylo vypocitat a zajistit si dostatecné mnoz-
stvi svodovych trubek. Tyto trubky jsem vSak nepotrebovala jen rovné, ale
i takzvana spojovaci kolena, aby instalace dosahla zajimavych tvar( a neby-
la jen industrialnimi Fvoucimi varhany. Konecny pocet pouzitych rovnych
trubek byl zhruba 17 metr( a kolen jsem pouzila 22 kus( o prdméru 10
cm. BohuZel se tato kolena nevyrabéji kvtli dobré spadovosti vody pfi kla-
sickém vyuziti v uhlu 90°, ale jen v 72°. Proto celad konstrukce nemohla byt

pravouhla podle prvotnich nakresd. Vysledny vizual mne vsak i pres tuto
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komplikaci prijemné prekvapil. Trubky jsem si nechala narezat na zakladni
metrové segmenty pro snadné€jSi manipulaci a dale upravovala na presné
rozméry pomoci karboflexové pily. VetSina dili mi do sebe nastésti dobre
zapadla, diky zasouvacimu systému uzsiho konce trubky do Sirsiho konce.
Samotné uchyceni trubek do truhlice jiz bylo trochu komplikovangjsi. Po-
trebovala jsem, aby se mi trubky svou vahou nevylomily a aby je ani vibra-
ce zplsobené prehravanim zvukovych stop nijak neuvolnily. Tento problém
jsem vyresila vsunutym prstencem do trubky skrze otvor v truhle, vyrezany
vykruzovacim vrtakem o prdmeéru 10,2 cm, ktery k ni byl pomoci elkovych

zarazek prisroubovan.

5.4 FINALNI KOMPLETACE

Posledni fazi realizace bylo propojeni elektrosystému s jeho vizualni stran-
kou. Kdyz jsem prebirala veskerou elektroniku, myslela jsem si, ze ji jen
umistim do truhly a zapojim kabely tam, kam mam. Bohuzel jsem zjistila, ze
se budu muset naucit jesté i s pajkou, protoze ke kazdé zvukové kart€ byly
pripojeny dva reproduktory, které jsem potrebovala samostatné protahnout
trubkami. Proto bylo potreba reproduktory nejprve odpojit, provléci kabely
samostatné trubkami a zase pripojit, pravé pomoci pajky. Po této vyzveé uz
stacilo do druhé c¢asti trubek umistit dotekové senzory, vSe pripojit a vyzkou-

Set.



6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Seznam pouzitych materialt a produktt:

o desky lepené preklizky, tloustka 14 mm
o zelezné uhelniky

e Srouby

e samojistné matky

e zatézova kolecka

e klavirovy pant

e rovné svodové trubky

e spojovaci svodova kolena

e samorezné Srouby

e médeéné poklopy na uzavreni trubky

e reproduktory

e Raspberry Pi

e zvukové karty

e Adruino Uno

e sériova linka

e kapacitni senzory

e zvukové stopy ve formatu WAV

e kabelovy systém na pripojeni elektroniky a privod energie do zdroje

e zdroj



7 POPIS DILA

Ma prace je industrialni instalace pocitajici se zv€davosti divaka, ktery diky
své interakci mUze ovladat jeji funkci hudebniho nastroje. Tento néastroj by
mél diky své koncepci a zvukovym stopam, které obsahuje, plsobit na di-
vakovu psychiku a vyvolavat v ném nejrlznéjsi emoce. Diky svému nazvu
a vazb€ na mnou konkrétni prozité zivotni situace, jde o mou osobni zpo-

véd, se kterou se divak mdze i nemusi ztotoznit.

Dilo je navrzeno tak, aby bylo mobilni a skladné, ale zaroven kdykoli schop-
né dalsi instalace. V rozlozeném stavu ma rozméry cca 180 x 200 x 110 cm.
Ve slozené stavu 70 x 160 x 60 cm. K uvedeni do chodu potrebuje zdroj

elektrické energie.

Inspiraci pro tuto praci mi byla vystava Orbis Pictus Play Zlin autort Jifiho

a Radany Waldovych.



8 PRINOS PRO DANY OBOR

Nedomnivam se, ze dokazu byt dostatecné objektivni pri zodpovézeni toho-
to bodu prace, a to jesté pred jejim dokoncenim a navaznou reflexi svého
vedouciho prace a oponenta. A uz vibec ne pred jeji verejnou prezentaci.
Mohu jen doufat, Ze tato instalace divaky zaujme at pozitivnim ¢i negativnim
zpUsobem a tfeba se nekterym zalibf jeji propojeni nékolika médii do jedno-
ho dila. Byla bych samozrejmé velmi rada, pokud by se, tfeba pro budouci
studenty, stala inspiraci nebo pro ateliér reprezentativni. To jsou vsak jen
mé idealni predstavy. Pro mne bude mit prinos navzdy nejen kvuli spousté
novych véci, které jsem si pri jeji tvorbé vyzkousela, ale i tim, Ze mi pomohla
vymanit z mého zacarovaného kruhu zivota a otevrela mi spoustu novych

obzord.



9 SILNE STRANKY

Nejsiln€jsi strankou této instalace beru jeji praktické provedeni skladné kon-

strukce a jeji mobilitu.

Dalsi silnou strankou pro mne je jeji schopnost pusobit na kazdého divaka

odlisné.
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10 SLABE STRANKY

Jako autor této prace pri prvnim pohledu samozrejmée slabé stranky nevidim.
Po konkrétné€jsi ivaze se vsak zacinaji objevovat. Zaprvé je Skoda, ze je na
nékteré vlivy choulostiva, a proto se neda umistit do exteriéru. Dalsi z jejich
slabych stranek je kvalita zvuku, bohuzel jiz tak byla tato prace na pomeéry
studenta extrémné nakladnd, a proto jsem musela na n€kterych segmentech
setrit. [sem si vsak jista, ze s vySSim financnim rozpoctem a vetSim ¢asovym

odstupem by se slabé stranky této prace daly redukovat na minimum.
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12 RESUME

My thesis is industrial instalations which couting with viewer’s curiosity.
Thanks to interaction, viewer can controls her musical instrument functions.
This musical instrument, includes sound tracks, can affect viewer’s psyche
and it could induce different kind of emotions.Thanks for title of this insta-
lation and connection to my specific life experinces, is about my personal

confession with which viewer could or even couldn’t idenfity.

The artwork was desiging to be mobile and storage and in same time put to-
gether very easy for next instalation. In unfolded mood the dimensions are
approximately 180 x 200 x 110 cm. Composed of 70 x 160 x 60 cm. It needs

a power source to start up.

The inspiration for this thesis was the Orbis Pictus Play Zlin exhibition by [ifi
And Radana Wald.



13 PRILOHY

13.1 KALUZURNI A SEMESTRALNI PRACE

Katarze

Hejno chciplych ptaka

Polocas rozpadu



13.2 VYSTAVA ORBIS PICTUS ZLIN PLAY




13.3 OSOBNI/ PIETA




