Zapadoceska univerzita v Plzni
Fakulta desighu a uméni Ladislava Sutnara

Bakalarska prace

FILMOVE ZPRACOVANI POVIDKY, POHADKY, BAJKY,
BASNE NEBO HUDEBNi SKLADBY

Marharita Tsikhanovich

Plzen 2017

01



Zapadoceska univerzita v Plzni
Fakulta desighu a uméni Ladislava Sutnara

Katedra vytvarného umeéni
Studijni program vytvarna umeéni
Studijni obor Multimedialni design
Specializace Animovana a interaktivni tvorba

Bakalarska prace

FILMOVE ZPRACOVANI POVIDKY, POHADKY, BAJKY,
BASNE NEBO HUDEBNi SKLADBY

Marharita Tsikhanovich

Vedouci prace: prof. ak. mal. Jifi Barta
Katedra vytvarného uméni
Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara
ZapadocCeské univerzity v Plzni

Plzen 2017

02



Prohlasuji, ze jsem praci zpracovala samostatné a pouzila
jen uvedenych pramenu a literatury.

Plzen, duben 2017 e
podpis autora

03



OBSAH

01

02

03

04

05

06

07

ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE 05
TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE 06
PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY 08

TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, POPIS DILA, PRINOS
PRACE PRO DANY OBOR, SILNE STRANKY, SLABE

STRANKY 10
SEZNAM POUZITYCH ZDROJU 15
RESUME 16
SEZNAM PRILOH 19

04



01 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

K animaci jsem se dostala fradou nahod a v minulosti jsem si
ani nemyslela, ze se této specializaci budu vénovat. Studovala jsem
malbu v Bélorusku, realizovala jsem své napady a naméty predevsim
na platnech a malovala jsem olejem. Kdyz jsem skoncila stfedni Skolu
zacCala jsem délat tetovani a vSechno co jsem délala bylo stale spojeno
se statickym obrazkem, na zadny pohyb jsem nemyslela. Pres rok
jsem se rozhodla zkusit odjet studovat nékam do ciziny pro novy
tvurCi zazitek. Na zaCatku jsem myslela, ze budu podavat pfihlasku
na ilustraci nebo malbu. Ale potom jsem uvidéla, Ze na ZCU existuje
také obor animovana a interaktivni tvorba. ZacCala jsem premyslet
o tom, ze bych to mohla zkusit, protoze by mohlo byt zajimavé naucit
se néCemu novému. Na Béloruské Akademii Umeéni na tento obor
mame prfijmacky jen jednou za 5 let. V dobé kdy jsem skoncila stredni
Skolu zadné animatory nenabirali tak rozhodla jsem vyzkouSet své
moznosti v Cesku. Dokonce se mi velice libila eska animace (pro
mé byly absolutnim vynalezem filmy Michaely Pavlatovou, Pavla
Koutského, Jana Svankmajera). Tak jsem v roce 2014 jsem nastoupila
na ZCU a tak spojila svuj Zivot s animaci.

V dobé studia jsem se naucila pracovat s rliznymi programy
(Adobe After Effects, Adobe Premiere, Photoshop, lllustrator, TvPaint
atd.) a to hlavné pfi praci pro zakazniky.

Jak uz jsem fikala, predtim jsem studovala malbu a pracovat
s pocitatem jsem vibec neuméla. To byla velice dobra zkuSenost
a jsem Stastnaze nas obor dava takovou moznost studentim - pracovat
s realnim zakaznikem, délat néjaké reklamni videa a odevzdavat
je jako klauzurni a semestralni prace. Tak jsem béhem 1. roCniku
vytvofila fadu spotu, animacnich znélek a reklamnich videi.

V zimnim semestru 2. roCniku jsem vytvofila video k tradi¢ni
lidské béloruskou pisni technikou animované malby. Ale nebyla
jsem spokojena s vysledkem, pochopila jsem Ze malba je docela
tézka technika pro animaci a potrebuji néjak vic se naucit kreslenou
animaci. Tak jsem se rozhodla, ze jako svou bakalarskou praci budu
délat klasickou kreslenou animaci, abych se naucila a pochopit tento
proces trochu vic.
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02 TEMAADUVOD JEHO VOLBY

Jako téma své bakalarské prace jsem zvolila filmové zpracovani
hudebni skladby, protoZe hudba pofad byla a zUstava jednou z mych
nejvétSich inspiraci. Ale taky musim pfiznat, Ze druhy dlivod, pro€ jsem
zvolila toto téma byl strach, ze nedokazu udélat zadny dobry scénar,
ktery by fungoval od zaCatku do konce jako pfibéh. Proto pro mé bylo
docela logické vybrat videoklip, ve kterém nejsem ni€im limitovana
nebo omezena, muzu vyzkousSet rizné pohyby a zdokonalit svoje
schopnosti v animaci. | kdyby se mi nepodafilo vymyslet zadny dobry
scénar, hudba by urdité néjakym zpusobem zachranila a pozvedla
mua;j film.

Pro realizaci videoklipu jsem zvolila techniku kreslené animace,
protoze jsem chtéla zdokonalit svoje znalosti vtomto femesle. Pro mé
je kreslena animace velice zajimava a dodnes citim to kouzlo, kdyz
vidim jak oziva obrazek i kdyz dnes vim jak je to udélano. Kreslena
animace je mou oblibenou technikou, protoZze muzl nakreslit
a udélat kdykoli co chci, na rozdil od prace s loutkou, ktera potfebuje
pfipravu a tim trochu omezuje tvurci. Z tim co pro kreslenou animaci
nepotfebujeme skoro nic: papir, tuzka a néjaky napad v hlavé. Myslim,
Ze ta hra s prostorem a promény jednoho objektl v druhy - to je pfesné
to, co déla kreslenou animaci pro mé nejoblibené&jSim druhem.

Material a mySlenky pro bakalarskou praci jsem zacala sbirat
uz od zadatku mého studia v Ceské Republice. Tady jde spise
o vnitfnich vécech a citech, které jsem dostala tady v ciziné a jsem
vdééna Ceské Republice za ten zazitek a v uréitém smyslu za cestu
k sobé.
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02 CILPRACE

Myslim ze hlavni muj cil byl vytvofit video a naucit se aspon
néCemu v animaci dokud mam ¢as a moznost. Zaroven vyzkouset
rizné zpusoby animace, pochopit néco v sobé pres praci na fiimu,
zkusit najit pro sebe odpovéd na otazku co je animace pro me, proc to
délam a co tim chci fict. Tato moje prace je totiz mym, zatim, nejdelSim
vytvorem a snazila jsem se zde uplatnit zkuSenosti z praci, které
jsem za sveé studium vytvorila. Dilo, které vzniklo béhem 3. roCniku
je dulezité predevsim pro mé, pro mij osobni posun, ale urcité bych
byla Stastna kdyby ten film nasel svého divaka a dokazal na par minut
zaujmout nécCi pozornost, na chvilku dotyéného vytrhnout z viastnich
mysSlenek a nechat ho unaset se hudbou.
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03 PROCES PRIPRAVY

Od zacatku jsem byla rozhodnuta, Zze chci udélat kresleny
animovany film, klasicky frame by frame. To byl takovy muj osobni cil,
protoze se porad bojim kreslit.

Béhem studia jsem si vyzkouSela ploSku, animovala jsem malbu
ale nebyla jsem se spokojena s vysledkem, zjistila jsem ze skoro nic
neumim a animaci vabec nerozumim. Proto jsem se rozhodla udélat
pro sebe takovy ukol, kreslit bakalarku, frame by frame a aspon trochu
se prestat bat kreslené animace. Na zaCatku to bylo velice tézke,
protoze méla jsem pocit, Ze o tom nic nevim, potfebuju hodné Cist,
divat se na dobré cizi véci a ucit se zaklady. Porad jsem nevédéla od
ceho mam zacCinat, jak udélat spravny pohyb a spojit pfes promény
jeden zabér s druhym. Ale potom jsem se néjak rozjela, postupné
jsem zacCala kreslit sméleji a uz jsem se nebala vymyslet zabér, ktery
nemuzu natoCit na video a prekreslit. Jesté jedna véc, kterou jsem
vymyslela jesté pred realizaci je to praveé to, Ze ve filmu nejsou zadné
stfihy. Vymyslela jsem to v okamziku, kdyz jsem vybrala hudbu pro
vytvoreni videoklipu. V procesu tvorby jsem hodné €asu ztravila na
studovani rznych druht pohybu (voda, ryby, chiize a t.d), nahravala
jsem navideo svUj vlastni pochyb a potom jsem se snazila jej stylizovat
a nakreslit pro urCitou situaci ve filmu. Také jsem docela dlouhou
dobu pracovala nad storybordem. Snazila jsem se najit dokonalejsi
kompozice zabérl. Pro mé bylo dulezité najit tu spravnou proporci
a rovnovahu bilé a Cerné barvy, neztratit bEhem prace nad filmem
jednoduchost vizualni stranky.
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03 VYBER HUDBY

Jelikoz je repertoar mych oblibenych hudebnich stylt velice
Siroky, pro mé bylo docela obtizné vybrat si jednu skladbu, s kterou
budu pracovat témér cely rok. Ale urcCité jsem védeéla, ze chci pouzit
néjakou skladbu od béloruské kapely. Vybrala jsem instrumentalni
kapelu Trio PortMone.

Par slov o kapele a jejim pusobeni v hudebnim svété. Kapela
se vznikla v Minsku v roce 2006. Zakladni nastroji v kapele jsou
akordeon, buben a kytara. Je to docela tézké vyznacit styl kapely,
protoze spojuji ve svoji hudbé ruzné stylistické formy: jazz, noise,
klasickou hudbu, experimentalni a lidovou hudbu.

V 2017 roku Port Moné trio zaCina pracovat na novém albu.
Spolu se Sdruzenim ,Green Network® hudebnici zahajuji originalni
umeélecky projekt, ktery siklade za cil upozornit na rozvoj obnovitelnych
zdroju energie v Bélorusku — budou nahravat album s pouzitim
pouze zelenou energii. Pro prace na novém albumobilni nahravaci
studio pfivezou poprveé k vétrné turbiné, a pak do solarniho parku,
kde tu hudbu nahraji. BEhem nahravani albu maji v planu natocit
dokumentarni film o realizaci a pouZiti zelené energie v Bélorusku.
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03 PROCES TVORBY

KdyzZ jsem poslouchala kompozice, kterou jsem vybrala pro svuj clip
snazila jsem vynalézt v sobé vSichni asociace, co ve mé ta pisen
vyvola. Zapisovala jsem vSechny slovy a city, které vznikaly v mé hlavé
dobou poslouchani. Ale zadny scénar zatim v mé hlavé nevznikal,
nemohla jsem propojit vSechny asociace a navazat je mezi sebou.
Proto jsem zacala pfistup od ilustrace. ZacCala jsem kreslit statické
obrazky, které vubec nebyli mezi sebou spojeny, myslela jsem to ve
sméru “obal pro cd” nebo samotna illustace. Prvnim vznik obrazek
z Clovékem na ostrové, kde sedi na kolené velké Zeny(viz. pfiloha
¢.1). Vypadl ten obrazek upne jinak nez to mam ve filmu, byl barevny
anahlavé zeny byldim. Nevim proc, ale ta pisen pofad navazovalamé
mysSlenky o domove, na cestu zpatky a t.d. Potom byl vytvofen obrazek
z Clovékem v hrnky(viz. pfiloha €.1). Ale zatim jesté jsem nemohla
néjak je spojit, zaCala jsem hledat co u téch obrazku je spole€ného
a jak mUZzu je dat dohromady, vymyslet pfibéh. V néktefi okamzik
jsem pochopila Ze zakladem mého filmu bude mofe, tekutina, voda.
Kromé toho nazev pisniCky taky tomu odpovida, pfipominam Zze
se jmenuje Sea. Tak jsem rozhodla, Ze budu délat film ¢erno-bilym
s pouzitim inkoustu.

Na zacCatku byl vytvoren storyboard. Jesté nez jsem zaCala animovat,
vSechny obrazky ze storyboardu si naskladala, obrazek po obrazku,
na ¢asovou osu do programu Adobe Premiéfe. Kazdy obrazek ze
storyboardu jsem Casové vyrovnala tak, aby zastupoval jednotlivou
animovanou sekvenci, ktera jesté nebyla hotova, abych vidéla, jestli
stfihy na sebe rytmicky navazuji a sedi na hudbu.
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04 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Celkova stopaz meého klipu je 00:03:49. Videoklip je vytvoren ve
formatu Sirokouhlém, 16:9, 25 snimkl za sekundu. Je to v poditadi
kreslena 2d animace s pfidanou texturou.

Film jsem vytvarela jako totalni animaci. Kazdy frame jsem
kreslila cely znovu aby divak mél pocit, Zze Zadna véc ve filmu neni
staticka, Clovek a prostor kolem se pofad pohybuji, vSechno dycha,
Zije, teCe jako tekutina.

Na zacatku jsem nakreslila cely film v lince v pocitaci, potom
jsem zacala pfidavat texturu tuse a rizné blikani, abych vytvofila ten
pocit prostoru, a film tim ziskal charakter ruéni kresby. Postrpodukce
stala hodné Casu a prace, neb bylo pomerné slozité zbavit se
pocCitatového vzezfeni vizudlu. Se zvukem také bylo provedeno
hodné praci. V néjaké okamziky se hudba ztiSuje a obCas zacina byt

v s

hlasitéjSi, podle toho co se déje ve scéné.
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04 POPIS DILA

Moje bakalarska prace je videoklip na hudbu béloruské instrumentalni
kapely PortMone Trio. To je jedna z mych oblibenych kapel, proto
jsem se v prvni fadé snazila vyjadfit svoje zazitky a pocity, které se mi
s tou hudbou spojuji.

Totalni hlucha samota Clovéka, iluze svobody, Cas, ktery
nemuzeme zachytit, snaha najit svou cestu v Zivoté, vé&né navraceni
a béh na misté vSechny ty véci jsou pro mé dulezité a snazila jsem do
ni zasahnout a najit pro né vizualni podobu.

Film se zacCina tim, ze vidime samotnou postavu, ktera sedi
za stolem, vedle stoji hrnek s kavou. Kdyz Clovék hodi do hrnku kus
cukru, za€ne hrat hudba a divak sleduje surrealisticky pfibeh, ktery se
objevi v hrnku.

Atmosféra filmu je zaloZzena na kontrastech ¢erné a bilé barvy
a nekonecné hie promén a metafor, které se objevuji jedna za druhou.
Celé prostfedi se neustale méni, zadna linka neni staticka, vS§echno
kolem porad se pochybuji, blika a méni se textura. Barevné plochy
tusi se neustale pohybuiji, coz jesté dodava filmu na dynamice.

Hlavnim prvkem ve filmu je motiv tekutiny. Neni nahodou, zZe
od zacCatku do konce prostupuje cely film. Neméli bysme zapominat,
ze nazev pisné je Sea. Tekouci voda je metaforou naseho Zivota,
plynouciho €asu, cesty vpred, kterou kazdy vybira pro sebe sam.

Pro realizaci prace jsem vybrala ¢ernou a bilou barvu a to opét
ne nahodné&. Symbolika barev tady hraje dalezZitou roli. Cerna a bila
jsou dvé jednoduhé kontrastni barvy. Bila barva symbolizuje Cistotu,
novy Zivot, zagatek, svobodu. Cerna barva- noc, smutek, smrt, konec.
Barvy spolu ve filmu neustale bojuji, stejné jak my bojujeme se svym
zivotem. Dobro a zlo, laska a nenavist- vSechno je bojem Cerné a bilé
barvy, jejich tanec, ktery je nedilnou soucasti zivota na Zemi.

Také upozornim na to, ze v animaci vibec neni zadny stfih.
Tuto naroCnou metodu jsem pouzila abych zesilila pocit nemoznosti
prefusit cyklus, pocit vé€ného vézeni ve kterém se nachazi postava.

Promény, na kterych cely ten film se stoji, také pracuji na
zesileni toho pocitu (napf. scéna, kde zacCina sundavat kabaty, jde
dopfedu ale zustava se na jedném misté je metaforou pokusu utéct
od samoho sebe, zacit znovu).
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Docela dulezita je ve filmu scéna s houpackami. V tom zabéru
se postava zastavi a zaCina kraCet dozadu. To je jedina scéna, kde
postaviCka jde pozpatky, déla pokus se vratit v minulou scénu. Ale to
neni mozné, protoZze €as jde, nic se nemUzeme vratit zpatky, zadny
okamzik, to je zakladni mySlenka tohoto zabéru.

Ve finalni scéné vidime zestarnutou postavu na ostrové, odkud
zacCinal svou cestu. Objevi se tam uz v upIné jiné naladé. Je stary, uz
nic nechce, nepotrebuje nikam bézet, vSechno pochopil a se smifil s
tim. Proto jen v klidu sedne na ostrov (ktery je kolenem jeho samého).
Odjezd kamery, hudba se blizi k finale, a znovu se navratime k té prvni
sceéné od které jsme zacinali. Vidime stejnou samotnou postavicky,
ale je uz starym panem. Byl ten pfibéh realitou nebo fantazii, necht
kazdy zkusi odpovédét na tuto otazku samostatné a vybrat variantu,
ktera mu se libi nejvic. Vypiji kavu (metafora zZivota) a postupné zmizi.
Stejné jak zmizime ve vysledku jsme vSichni.
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04 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Nemyslim, Ze by muj bakalarsky film znamenal néjaky vyrazny
prelom v déjinach animovaného filmu a popravdé o néco takového
jsem se ani nesnazila. Mym zamérem bylo vytvofit dilo, které by
néjakym zpusobem souviselo s tim, co se déje kolem nas. Myslim, Ze
uméni ma ukazovat a rikat pravdu, reagovat na aktualni problematiku
atd. To neznamena Ze ma ukazovat skutecCnost jak je, ale alegorizovat
ji. Myslim ze umélec v ma v urCitém smyslu poslani odrazet ve svych
dilech veéci, které citi kazdy Clovék a které opravdu boli kazdého
znas. Takeé jsem Stastna Ze ted' u jedné z mych oblibenych béloruskych
kapel je videoclip ode mne. Pro mé je velice dulezité, Ze jsem udélala
takovy animacni pfinos pro béloruskou hudebni kulturu.
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04 SILNE STRANKY

Zamérem bylo maximalné vyuzit naladu hudby, zesilit melodii
pomoci vizualni &asti. Doufam, ze cela nalada filmu, barevnost
a stylizace docela sedi k té& kompozici.

Od zacatku jsem chtéla udélat film, ktery by byl minimalisticky
a upfimné nakresleny. Pro mé je v animaci velice dulezita kompozice
zabérl, aby obrazek byl Cisty a pochopitelné Citelny, nic zbyteéného,
proto jsem taky hodné Casu ztravila nad tim, vizualné prijemné
vyfesit scénu a stylizovat ji, vymyslet rizné druhy promén. Docela
jsem spokojena se scénarfem, podle mého nazoru se mi vice ménée
podafilo vystavét zajimavy pfibéh, myslim ze téma mého pfibéhu je
docela dulezita pro kazdého.

Myslim, ze to byl docela dobry napad propoijit pisefi s motivem
vody (Jak uz jsem fikala, mame pamatovat, Ze hudebni skladba se
jmenuje Sea). Podle mé je to docela spojeno s tematem na ktery jsem
udélala film. ProtoZze nas Zivot je v nékterém smyslu taky mofem,
které ve svych vinach kone¢né utopi vSechny nase bolesti, vzpominky
a nakonec taky nas.

Jak uz jsem fikala na zaCatku, ta melodie semi velice se libi,
a chtéla jsem co nejpfesnéji vyjadrit svoje mysSlenky a pocity, na které
sni mam spojeny. Snazila jsem se co nejvic spojit hudbu a obraz,
propojit mezi sebou Cas a prostor, dostat se k postupnému, plynulému
a pochopitelnému prolinani jednotlivych epizod mezi sebou.
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04 SLABE STRANKY

Po dokonceni dila asi skoro zadni tvuréi nejsou spokojeny
s vysledkem svoji prace. Stejné taki ja.

Vim, Ze ted bych se tématu zhostila trochu jinak, ale bohuzel uz
nemam tu moznost. Prace je hotova a globalné ménit jiz nic nemuzu.
Kdybych méla moznost pisen zpracovat znovu, jisté bych se snazila
jeste lépe vyuzit rytmizace hudby a vic propojit obrazky mezi sebou.
Pocitam se s tim, ze animace v mém snimku neni vzdy dokonala.
Sama pocituji, Ze mohlo by to vypadat lip, plynulejSi a zajimavéjsi.
Myslim ze néjaké promény obcas jsou docela ryhlé, nejsem jista
Ze divak ktery uvidi film poprvé si vdeho vS8imne. Nemam jesté dost
zkuSenosti v klasické kreslené animaci, ale myslim Ze pfiSti animace
urcité bude vypadat lépe.
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06 RESUME

“Sea” — aHMmauunoHHaa paboTta, Ha My3blky 6Gernopycckomn
WHCTPYMeHTanbHou rpynnsl Trio Port Mone.

B nepsyto oyepenb, S NbiTanacb BblpasnTb CBOWU OLLYLLEHUSA
N NepexuBaHus, KOTOpble Y MeHSA Bbl3Bara My3blka. ToTanbHoe
OOMHOYECTBO YenoBeka B MUpe, UISTIO30PHOCTb MOHATUA «CBOBObI»
KaK TakoOBOro, CKOPOTEYHOCTb BPEMEHMU, NOMNbITKA HAUTWN CBOKO JOPOTrY,
Be4YHoe BO3BpalleHne u Ber Ha MecTe-OCHOBHble TeMbl, KOTopble
BCerfa BOMHYT MeHS, MHE XOTEeNnocChb 3aTpoHYTb N BU3yannanpoBaTtb
B CBOEW paborTe.

AHnmMauma BbIMOMHEHA B YyepHo-6enbIx uBeTax
C MCMNOMb30BaHMEM TEKCTYpbl Tywwn. BblIGOp TEXHUKM He cry4yaeH.
My3sblkanbHass KoMno3numsa HasbiBaetcs “‘Mope”, Nno3aToMy B OCHOBY
aHMMauuu nosiokeH MotmeB Boabl. Bogoa kak metadopa yxogsiiero
BpeMEHU N BbICTPOTEHYHOCTU YENOBEYECKOM XXMU3HN, KOTOpas BblrieyeT
BCIO Hawy Oonb, CTpagaHusl U, B KOHLE KOHLIOB, CMOET Hac C 3TOW
3emnu.

CumBoOrnvKa UBeTa Tak Xe urpaeT He Masio BaxkHyto ponb. benbin
LUBET - 3TO YMCTOTa, OcBODOXAEHNE; YepHbIn — 3110, 3ako4veHue,
CMepTb, KoHel. [1Ba uBeTa NOCTOSAHHO CpaXKatloTca Mexay cobon B
dounbMe, TOYHO Takke KakK U Mbl CpaXkaeMCs B XXM3HW, BEYHbIN TaHeL,
Aobpa v 3na, UHb U SHb, YepHOe K Bernoe.

Takke cTouMT 0bpaTUTb BHMMaHME Ha TO, YTO BeCb (huNbM
cAenaH O4HWUM KagpoOM, B HEM HET MOHTaXHbIX COMBOK. OTOT NpUEM
S1 Icnonb3oBana Ans Toro, YTo6bl YCUNUTL OLYLLIEHNE LMKINYHOCTH,
HEBO3MOXXHOCTU BbIBpaTbCSA U3 KpyroBopTa.

Becb punbm ctpontca Ha metamapdosax, USMEHEHNe 0QHOro
npegmerta B LPYron.

CBoenn pabotoM MHe XxoTenocb Obl 3acTaBuTb 3puUTens
3agymMaTtbCsi O CBOEWN XM3HU, O TOM, B KaKOM pycrie “TeyeT ee Boga’,
BO BPEMS ONOMHUTBLCSA U HE MOXUTb €€ B MyCTYI0.
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music by irio PORT MONE

DiREcToR: MARHARITA TSIKHANOVICH
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