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1. Cil prace
(a jeho napinéni):

Autor diplomove prace Martin Briha uvadi 2 cile své prace. Prvnim cilem je prezentace "Designu a
technologickych vydobytk{" z fiktivniho svéta prusko-rakouské valky. Druhym cilem je proces ttidéni
fragmentl pfib&hu, ukotveni koncepce vizuality a dobového zafazeni.

K prvnimu cili prace musim uvézt, ze ndpadil tohoto typu se v hernim svété nachazi skuteéné hodné.
Téma propojeni jakékoliv sci-fi technologie s vizualné “"zapouzdienou" érou nasi minulosti je atraktivni
jak u jiz zminenych pocitatovych her, tak u filmu &i literatury. Martin Briiha zvolil obdobl, které je
vizualné zajimave nebot pfesné odpovida Viktorianské éfe, ktera je pro ,punkovou retrocitaci' jako
stvofena a hojné vyuzivana. Obdobi primyslové revoluce a steampunku je z dne$niho pohledu prosté
vdécne tema pramenici z romantizujicich idei technokratického rozmachu, ve kterych je jemna naivita
tajemnost a rychle rozkodovatelna vizuéini estetika. Dnes jiz najdeme spoustu her, které pracuji se
scenafem, ¢i transformovanou vizualitou tohoto typu (nékolikadilné sagy typu Bioshock, Dishonored,
Syberia, Room). Proto zvolené téma diplomové prace neni nic nového. Je to vdééna platforma pro
rozvoj nejruznéjsich fantasknich technologii, vizi a napadu. Dle mého nazoru neni téma sice jests
vyCerpaneé, je stale atraktivni, ale mizZe pUsobit jiz trochu vSedné svou &astou interpretaci. Ovéem
neodvazim se tvrdit, zda-li vibec nékdy vy&erpa.

Ptijde mi, ze diplomant si uvédomuje velikost a rozsah svého fiktivniho svéta, snazi se cil naplinit, ale
vnimam tam jesté velky nevyuzity potencial.

Viktorianska éra je obecné spjata s prosperitou Britského impéria, tim se dostavam k druhému cili
prace. Je mi proto sympatické, 2e Martin Briiha zstal usazen ve stfedni Evropé, snazi se svlj pfibéh
zakotvit do obdobi pro mé komplikovaného a nepfili§ atraktivniho valeéné vztahového konfliktu mezi
vladnoucimi $lechtickymi rody na Gzemi "nam bliz§im" nez je Velka Britanie a jeji kolonie.

Zaroven chci fici, 2e kdyby se hypoteticky nastinéné téma diplomové prace dotahlo jako finalni projekt
(napf jako film, hra, &i jiné médium) mohl by tak vhodné dovysvétlit téma prusko-rakouského konfliktu,
vtipné ho rozvest skrze fiktivni sci-fi zapletku, rozkryt a pfipadné uvést na pravou miru uréité
souvislosti. Souhlasim s tvrzenim Ze "Dé&jiny pisi vitézové" a dodavam, ze z obecného hlediska,



navrat k t¢ématu tohoto typu skrze sci-fi fikci, by mohlo nabofit "historicky fakt" ktery zname ze $kolnich
u¢ebnic. To hodnotim pozitivné a diplomant sméfuje k napinéni cile, i kdyZ se to v rdmci rozsahlosti
celeho projektu jevi jako dlouha cesta.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Po technologické strance diplomovou praci Martin Briha hodla adjustovat v podobé animovane
presentace projektované kdesi na promitaci platno, nebo v TV ¢&i monitoru. Technologicky nejde o nic
inovovaného, autor pouziva dostupnou soutasnou technologii. Dalo by se uvaZovat o presentaci dila
v atraktivnéjsi podobé, taktéZ o zvukovém ¢&i hudebnim doprovodu, ale chapu naroénost celého
projektu. Pfedkladana animovana presentace je proto dostadujici a jde naproti tematické my$lence
diplomanta, jako animované pfednaskové tabule pfedvadéjici vydobytky jndustrialni revoluce.

K tvorbé& Martin Briha pouziva tablet, poéita¢ a program Adobe Photoshop. Tato dnes jiz zab&hnuta
technika umoznuje opravdu vyte¢na kouzla v oblasti grafickych moZnosti. Diplomant sice vyuzil
moznosti software napf.v duplikovani variant na pavodni kresbu, k E¢emuz se prace s vrstvami v
pocita¢i naramné hodi, nebo faze pro animaci, ale dale je to vytvarné spise primeérné, Zadna dalsi
pfidana vizudini hodnota. Jen na okraj chci podotknout, Ze dnesni konceptartisti, ktefi kresli navrhy
charakter( a prostiedi do storyboard( k po¢. hrém chrli tuny obdobnych kreseb a to v propracovanéjsi
fazi.

Domnivam se, Ze autor si monochromni zbarveni zameérné zvolil pro navozeni historictéjsiho vzhledu
inspirovan dobovymi fotografiemi. Ale tim padem, kvili absenci barev, je jednodusi ilustraci nakresilit,
proto bych oekaval ilustraci vic.

Technologické specifikace fantasknich mechanismu v autorové pfib&hu je zajimava a pfitaZliva. Jsou
zpracovany promyslenég, viastné pomérné uvéfitelné v&etné jemné naivity pravé poplatné rozvoji
technokratickych idejl 19. stoleti. Je v tom citit systém, ktery ma logiku. Ocefiuji pfihodné nazvy jako
Medusa, Potah, Karabomet, Vzduchoplav. Ale pro diplomovou préaci bych si pfedstavoval opét vice
mobilnich artefaktl, zbrani atd. Téma nabizi ,vybuch napadl®, autor predkliada 3 druhy pochodujicich
pavoukl s podvariantami, z mého pohledu je to prosté malo. Je to funkéni, ale maly Utrzek.

Déle autor pise o pfib&hu viastniho fiktivniho universa, které daval dohromady pul roku. Skoda, Ze
scénaf, cely fiktivni pfib&h si nelze pietist, neni jako pfiloha souéasti diplomové prace. S tim souvisi i
to, Ze dobové prostiedi neni na ilustracich vyobrazeno, stroje a postavy z pfib&hu plsobi vytrzeng,
coz je velka skoda. Pravé Ze okoini prostfedi, detaily a kontrasty z toho vyvérajici jsou velmi
podstatné. Pfedstavme si napfiklad autorlv ,Karabomet" vedie uniformovaného jezdce na koni

v romantické dolnorakouské krajiné. Nebo ,Potahy” které nesou zdravotnicky material na frontu na
pozadi vesnice kdesi u Trutnova kde pracuji podkrkono$sti zemédélci. Neubranim se zde zminit
neodbytnou sice extremni, ale usmévnou pfedstavu, ve které vyslouZily &i odcizeny Potah z bitvy na
Chlumu u Hradce Kralové nosi od podojené kravy ze chléva dzber s miékem do svétnice na dvorku
statku kde v pozadi zarlsta travou vrak Medusy.... Praveé tyto nové ,vizualni* ne¢ekané kontrasty jsou
tim absurdnim momentem, ktery u mne stoji za pozornost, nebot’ neznamé sci-fi prvky v konfrontaci
s v&cmi nadm znamymi tvofi ono ,nové" napéti a budi zajem. Muzeme si je na zakladé diplomové
prace pouze domyslet, autor nam je nepfedklada, coz je $koda. Mohl tak navodit spoustu zajimavych
neokoukanych momentu.

3. Prinos prace pro dany obor

Obsahové a tematicky je pfibéh rakousko-pruské valky pfinosem. Neni mi znamo, Ze by se timto
tématem n&kdo zabyval v roviné zabavniho primyslu, ke kterému diplomova prace chté nechté spéje
kromé par strategickych her, které se snazi spi$e postihnout historicka fakta jako takova. Je jen
$koda, Ze diplomova prace v tomto rozsahu nastifiuje pouze naznak z pomérné obsahlého projektu.
Zde je ale opé&t nutno pfihlédnout k rozsahlosti celého projektu a uvédomit si to, 2e autor je na to cele
prosté sam.




4. Silné stranky dila

e  Ocenuji odvahu pana Brlhy, Ze se vibec pustil do projektu takového rozsahu.

e Oceriuji téma prusko-rakouského konfliktu.

e Ocefiuji pfilidné nezabfednuti diplomanta do okoukané Viktorianské estetiky, ale
k malému mnozstvi ilustraci to maze byt spekulativni tvrzeni.

e Pfiklady uniforem jednotlivych pruskych vojaku vypadaji promyslené a jsou citlivé
provedeny.

o Dale ocefiuji promyslenou fadu vale&nych stroju.

* Vysledna podoba animovanych projekci pusobi seriozné,

5. Slabé stranky dila

e Z mého pohledu jiz zminéné malé mnoZstvi ilustraci. Vytvarna pfiloha diplomové prace je
kratka.
U ilustraci mi chybi vizualizace prostfedi. Charaktery a objekty plsobi vytrZzené.
Je skoda, Ze postavy charakter(-postav jsou klony, na kterych autor vymeriuje pouze soutasti
uniforem. Uvital bych uniformy v barvé a vice "expresivnéjsich" podob a postojii postav.

¢ Absence sepsaneho pfib&hu. Diplomant pise, Ze daval pul roku dohromady pfibéh, a je
Skoda, Ze pfib&h &i scénaf neni pfiloZzen.

e Mezi inspiratnimi zdroji bych i uvital dobové fotografie, ze kterych diplomant ¢erpal.

¢ Pfijde mi zbytetné uvadét v diplomové prace své predchozi prace. Kdyby misto toho byly
pfiloZzeny zminéné autorovy skicaky, bylo by to lepsi.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

Diplomant Martin Briha si zvolil naroény projekt a i kdyZ vysledné projekce plsobi ucelené, dotazeng
a nastifuji poZzadovanou atmosféru, pisobi na mne pouze jako vytrzek néteho mnohem vétsiho. Celé
fiktivni universum je na palrogni praci pro jednoho &lovéka prosté krétky ¢as, nebo si diplomant zvolil
velké sousto. Martin Briiha musi zastat praci scénéristy, badatele, historika, animatora a vytvarnika.
Neumim posoudit zda-li je to dobfe &i $patné, spi$ se mi to jevi, Ze obsahlost celého projektu je
mnchem vetsi neZ se Cekalo. U vytvarného oboru bych oCekaval rozsahlejsi vytvarné dilo diplomanta,
na které bude kladen hlavni diraz. Zarovef pfihlizim k tomu, Ze je Martin Briha na toto velké téma
sam a promyslenl celého konceptu vyzaduje velkou pfipravu.

Téma je zajimavé, dotyké se vizualné vdééného obdobi nasi historie a zaroven pfiblizuje prusko-
rakousky konflikt. A i kdyz se snazim pfihlédnout ke véem okolnostem, spatfuji v diplomové praci par
vyse zminénych nedostatkl, kvili kterym navrhuji vyslednou znamku

velmi dobfe aZz dobfFe.
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