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ABSTRAKT

Simmerova, Denisa. Zapadoceska univerzita. 8. dubna, 2017. Vyuziti hernich ¢innosti na
interaktivni tabuli k procvi¢ovani slovni zasoby ve 3. ro¢niku. Vedouci prace:

Mgr. DanuSe Hurtova.

Tato diplomova prace se vénuje vhodnosti vyuziti hernich ¢innosti na interaktivni
tabuli k procvicovani nové slovni zasoby u zaku tfetiho ro¢niku zakladni $koly. Prvni ¢ast
prace je vénovana charakteristice zaku tfetiho ro¢niku, postaveni anglického jazyka
vV Ramcovém vzdélavacim programu pro zakladni vzdélavani a aktivizacnim metodam ve

vyuce. Déle je vénovana slovni zasob¢ a charakteristice interaktivni tabule.

Ve druhé ¢asti jsou predstaveny metody vyzkumu, které byly v této praci pouZity,
tedy experiment a dotaznik. Na zaklad¢ ziskanych dat zde byly vyvozeny zavéry vyzkumu,
ze kterych vyplyva, Ze interaktivni tabule k procvic¢eni nové slovni zasoby je efektivni
Z hlediska urovné jejiho zapamatovani zaky. Vyhodnocenim dotaznikl vyplynulo, Ze
zakim se prace s interaktivni tabuli libi a chtéji s ni pracovat i nadale. Na zavér prace jsou

pfedstavena pedagogickd doporuceni a navrhnuty naméty na dalsi Setfeni.
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1. UVOD

Uvodem této prace bych chtéla objasnit diivody, které mé vedly k vybéru tématu
zaméieného na procvicovani slovni zasoby prostfednictvim interaktivni tabule.
V soucasnosti u¢im druhym rokem na zékladni skole jako ucitelka ptipravné tfidy
a zaroven jako ucitelka anglictiny. Prekvapilo mé, ze se interaktivni tabule na nasi Skole
pfilis$ nevyuziva ke svému tcelu, ale pouze jako projekéni platno. Interaktivni tabule jiz
neni ve §kole zadnou novinkou, a pfesto ji spousta uciteli neumi vyuzivat. A tak jsem se
rozhodla, ze se s ni naué¢im pracovat a vyzkousim jeji vyuziti v hodinach anglického
jazyka. Mym cilem bylo zjistit, zda mtze byt vhodnym prostfedkem k procvicovani nové

slovni zasoby.

Tato prace je rozdélena na dvé ¢asti. Prvni ¢ast je zaméfena na teoretické poznatky.
Zabyva se charakteristikou zdka tretitho rocniku zakladni Skoly, déale postavenim
anglického jazyka v Ramcovém vzdélavacim programu pro zakladni vzdelavani (dale jako
Réamcovy vzdélavaci program), aktivizaénimi metodami ve vyuce, slovni zasobou

v anglickém jazyce a na zavér charakteristikou interaktivni tabule.

Druha cast je zamétfena na praktické poznatky. Zde jsou piedstaveny metody
vyzkumu, kterymi jsou experiment a dotaznik. Déle vlastni materidly, tedy procvicovani na
interaktivni tabuli, testy a dotazniky. Nasledné tato cast obsahuje vysledky Setfeni
a komentafe ziskanych poznatki, ze kterych byla vytvotfena pedagogickd doporuceni. Na

zavér jsou shrnuty informace ziskané timto vyzkumem.

V nasledujici kapitole se zaméfime na teoretické poznatky, konkrétné na specifika
zaku tretiho roc¢niku, dale na zatfazeni anglického jazyka na prvnim stupni zakladni Skoly
vV Rdmcovém vzdélavacim programu. Soucasti této kapitoly je 1 pfehled aktivizacnich
metod pouzitelnych ve vyuce a dozvime se také o zavadéni a procvi¢ovani nové slovni
zasoby v anglickém jazyce. Na zavér si pfedstavime interaktivni tabule, jejich vyhody

a nevyhody.



II. TEORETICKA CAST

Na tvod této kapitoly diplomové prace se budeme zabyvat zéky tietiho ro¢niku,
ktefi jsou pfedmétem tohoto zkoumani. Zamétime se na specifika vyvoje déti tohoto véku
a budeme se zabyvat predmétem anglicky jazyk a jeho postavenim v Ramcovém
vzdélavacim programu, coz je hlavni kurikularni dokument pro zékladni vzd€lavani.
Zaméfime se na aktiviza¢ni metody ve vyuce, kde se vice budeme zajimat o hry a herni
¢innosti, které se vyuzivaji ve vyucovani. Dale se dozvime o slovni zasob¢ v anglickém
jazyce, predevsim o tom, co by m¢l zak o nové slovni zasob¢ védét, jak novou slovni
zasobu zaktim nejlépe predstavit a jak ji ndsledné procvicovat. Na zavér se dozvime
o vyuziti interaktivni tabule ve vyuce, jaké interaktivni ¢innosti V ni Ize vytvofit

a jaké jsou vyhody ¢i nevyhody jejiho pouziti.

74k tietiho roéniku zakladni $koly

Zak prvniho stupné je dité piiblizné ve véku 6 az 11 let. V této praci se zaméfime
na zaky tiretiho ro¢niku, coz jsou zaci priblizné osmileti. V tomto ro¢niku Se zaci poprvé
seznamuji s pfedmétem anglicky jazyk. N&kteti se s angli¢tinou seznamili jiz diive, a to
prostfednictvim anglickych pisni, filmd, ale také krouzkl anglického jazyka, které mohou

navstévovat jiz od matetské Skoly.

V tomto v€ku se zak zaina od ostatnich odliSovat. Ztraci proporce a podobu
malych déti a dochazi i k vyraznéj$im rozdilim mezi pohlavimi. Rozdily se tykaji vzhledu,
ale 1 vystupovani, zajmu a her. Tito zaci jsou fyzicky zdatni, radi se pohybuji a télesné
funkce maji pod kontrolou. Dobfte kontroluji 1 své emoce, vyjimkou vSak byva vztekly
plac. Co se tyce grafomotoriky, tak je vyvinuta natolik, ze pismo nékterych zaka je
uvolnéné a pfitom piesné. Dokazi i celkem objektivné zhodnotit své nadani a vykony. Zak
tietiho ro¢niku se i nadale setkava s hrou jak v ¢asech svého volna, tak i v prubéhu
vyucovani. Zatim jesté plné nerozliSuje hru pro vlastni zabavu a hru didaktickou, ale
zacina pocitovat rozdil, kdyz ucitel svym vedenim do hry ve vyucovani zasahuje. (Prazska

skupina skolni etnografie, 2005)

Zacinaji se projevovat sympatie ¢i antipatie k riznym $kolnim pfedmétiim. Predmét

anglicky jazyk je pro zaky novinkou a pro vétsinu z nich je také velmi atraktivni. Zaci se



tési, az se pochlubi ostatnim se svymi novymi znalostmi a maji radost, kdyz se nauci
novou slovni zasobu. Zaroven je anglicky jazyk bavi, protoze je zde velky prostor pro
didaktické hry. Zak téetiho ro¢niku je ze $kolniho pohledu vdéénym Zakem, ktery se snazi
si 0svojit normu a vyuzit ji, aniz by ji né¢jak zesmésnoval pubertalnim chovanim. (Prazska

skupina skolni etnografie, 2005)

Obdobi tietiho ro¢niku je obdobim automatizace a zvnitifiovani ¢innosti. Pti vyuce
anglického jazyka je tieba dodrzovat zasadu nazornosti, nebot” osvojeni novych poznatka
je trvalejsi, pokud si zak mize néco dokonale prohlédnout ¢i ohmatat. (Kuric, 1986) Dale
nesmime pfi vyu¢ovani zapominat na motivaci. Motivaci rozumime probuzeni zékovy
aktivity a usmérnéni jeho pozornosti. Motivace je dilezita, protoze pozornost zakt
Vv prib¢hu vyucovani klesa, jak je mozné videt na obrazku nize. Je-1i pfedmét pozornosti
pro zaka atraktivni nebo blizky, tak se zdmérna pozornost mize pfemenit do pozornosti
bezdécné, kdy neni potieba vyvinout volni Gsili. Motivace se muze projevit, jen tehdy,
pokud ma zék uspokojeny zakladni potieby a zvysuje se, pokud panuje pti hodinach
pfizniva atmosféra. Ucitel by mél proto vyuzivat rozmanité vyucovaci formy a metody,
aby téchto zamért dosahl. (Mandk, 1998) Nyni se podivame, jak je pfedmét anglicky jazyk
vymezen v Ramcovém vzdélavacim programu a jakych ocekavanych vystupti by zaci

tietiho ro¢niku méli dosahnout.

Obrazek ¢. 1
Postupujici tnava studentii
(Kotrba, Lacina, 2007)




Vymezeni anglického jazyka v Ramcovém vzdélavacim programu pro
zakladni vzdélavani

Ramcovy vzdélavaci program obsahuje devét vzdélavacich oblasti, které urcuji
ocekavané vystupy. Témito vystupy se rozumi dovednosti, znalosti a schopnosti, které by
si mél zak zakladni $koly na konci ur¢itého obdobi 0svojit. Vystupy v Ramcovém
vzdélavacim programu jsou rozdéleny do tfi obdobi. Vystupli z prvniho obdobi by méli
zaci dosahnout do konce treti tfidy, druhého obdobi do konce paté tridy
a tfetiho obdobi do konce devaté tfidy. Vyuka anglického jazyka je v Ramcovém
vzdélavacim programu popsana ve vzdélavaci oblasti Jazyk a jazykova komunikace, ktera

je dale rozdélena na Cesky jazyk a literatura, Cizi jazyk a Dalsi cizi jazyk. (MSMT, 2016)

Obor Cizi jazyk je v R&mcovém vzdélavacim programu popsan takto: ,,Cizi jazyk

a Dalsi cizi jazyk prispivaji k chapani a objevovani skutecnosti, které presahuji oblast
zkusSenosti zprostredkovanych materskym jazykem. Poskytuji Zivy jazykovy zaklad

a predpoklady pro komunikaci zakit v ramci integrované Evropy a svéta. Osvojovani cizich
Jjazykii pomaha snizovat jazykové bariéry a prispiva tak ke zvyseni mobility jednotlivcii jak
v jejich osobnim Zivoté, tak v dalsim studiu a v budoucim pracovnim uplatnéni. UmoZiuje
poznadvat odlisnosti ve zpusobu zivota lidi jinych zemi i jejich odlisné kulturni tradice.
Prohlubuje védomi zdavaznosti vzajemného mezinarodniho porozuméni a tolerance

a vytvari podminky pro spolupraci skol na mezindarodnich projektech.

(MSMT, 2016, stranky 16-17)

V prvnim obdobi, tedy v prvni az tfeti tfid¢, jsou na zaky kladeny tyto ocekavané
vystupy: ,, Rozumi jednoduchym pokyniim a otazkam ucitele, které jsou sdélovany pomalu
a s peclivou vyslovnosti, a reaguje na né verbalné i neverbalné. Zopakuje a pouzije slova
a slovni spojeni, se kterymi se v prubéhu vyuky setkal. Rozumi obsahu jednoduchého
kratkého psaného textu, pokud ma k dispozici vizudlni oporu. Rozumi obsahu
Jjednoduchého kratkého mluveného textu, ktery je pronasen pomalu, zietelne a s peclivou
vyslovnosti, pokud ma k dispozici vizualni oporu. Prifadi mluvenou a psanou podobu téhoz
slova c¢i slovniho spojeni. Pise slova a krdtké véty na zaklade textové a vizualni predlohy.

(MSMT, 2016, str. 25)
Mimo Ramcovy vzdélavaci program existuje také Spole¢ny evropsky referencni
ramec pro jazyky, ktery je obecnym zakladem pro vypracovani jazykovych smérnic,

zkousek, ucebnic atd. v celé Evropé. Ramec také formuluje trovné ovladani jazyka, které



umoziuji méfit pokroky zakli v prubéhu uceni se jazykiim a v pribéhu celé¢ho Zivota.

(Spole¢ny evropsky referenéni ramec pro jazyky, 2015)

Urovné, kterych je mozno v jazyce dosahnout, jsou tyto: Al, A2, B1, B2, C1, C2,
kde troven Al je nejnizsi a Groven C2 nejvyssi. Na konci paté tiidy by mélo byt dosazeno
jazykové tirovné A1, kterd je vymezena takto: ,,Rozumi znamym kazdodennim vyraziim
a zcela zakladnim frazim, jejichz cilem je vyhovet konkrétnim potrebam, a tyto vyrazy
a fraze pouzivd. Predstavi sebe a ostatni a klade jednoduché otazky tykajici se informaci
osobniho razu, napr. o miste, kde Zije, o lidech, které zna, a vécech, které vlastni, a na
podobné otdzky umi odpovidat. Jednoduchym zpiisobem se domluvi, mluvi-li partner

pomalu a jasné a je ochoten mu pomoci“ (MSMT, 20186, str. 17)

Réamcovy vzdélavaci program neurcuje presné, co se ma zak naudit, ale urcuje
témata a okruhy, v kterych by se mél orientovat. Je jen na uciteli, jakou zvoli slovni zasobu
a jak naro¢nou. Doporucend dotace hodin anglického jazyka je ve tieti az paté tride tii
hodiny tydné, mnoho $kol vSak zafazuje anglicky jazyk jiz od prvni téidy. Abychom
doséhli vySe uvedenych oc¢ekavanych vystupt, je vhodné vyuzivat v hodinach aktivizacni

metody, o kterych se do¢teme nize.

Aktiviza¢ni metody ve vyuce

., Aktivizacni metody jsou postupy, které vedou vyuku tak, aby se vychovnée
vzdeélavacich cilit dosahovalo hlavné na zakladeé viastni ucebni prace Zakii, pricemz diraz

se klade na mysleni a resent problémii. “ (Maniak & Svec, 2003, str. 39)

Aktiviza¢ni metody netvofi nic nového, mnoho ucitell je jiz ve své praxi vyuziva.
Tyto metody maji za cil ozivit vyuku a zménit jeji styl. Casto vyzaduji vice ¢asu pro svou
realizaci, proto by mély tvofit pievazné doplinkovou formu vyucovani. Lze je pouzit ve
vSech fazich vyuky, nejméné vhodné jsou vSak ve fazi shrnuti uciva, to by mél ucitel
provadét sam. Vyuziti aktivizanich metod vede ke zlepSeni atmosféry ve tfidé, ktera se

24

a podilet se na feSeni nejriiznéjSich problémovych uloh. Vedlejsim efektem aktiviza¢nich

ro~vr

metod je pro ucitele také hlubsi poznéani Zaku a jejich reakci v netypickych Skolnich

ulohach. (Kotrba & Lacina, 2007)



Pti pohledu do historie zjistime, Ze jiz velky pedagog Jan Amos Komensky
prosazoval aktivni uceni. Aktiviza¢ni metody z tohoto pfistupu neptimo vychazeji a kladou
diraz na osobni prozitek. Pokud zék zapoji vice smyslovych organii, nebo si vyzkousi néco
na vlastni kiizi, prozitek je pak mnohem silnéj$i a zanecha hlubsi pamét'ové stopy. EXistuje
nekonecné mnoho riznych variant aktiviza¢nich metod. Dilezité je pfizpusobit vybrané
aktivizacni metody konkrétnim podminkdm a vzdélavacim a vychovnym ciltim vyuky.
Vytvateni, uprava a realizace aktiviza¢nich metod je plné v kompetenci ucitele, velice
zalezi na jeho osobnosti, zkuSenostech a praxi. Nejjednodussim zptisobem pouziti
aktivizac¢nich metod je pouhé pievzeti jiz vyzkousSenych a publikovanych metod, o néco
narocngéjsi je pretvoreni téchto metod a nejnarocnéjsi je vymysleni zcela nové metodiky.

(Kotrba & Lacina, 2007)

Aktiviza¢ni metody mizeme rozdélit podle nékolika hledisek, jednim z nich je
napiiklad to, kolik ¢asu nam pedagogliim zabere piiprava dané aktivity. Mize to byt tieba
10 minut, 30 minut, ale i vice. Dale rozliSujeme aktivity podle toho, kolik ¢asu z vyucovaci
hodiny nam jejich vyuziti zabere. Rozlisujeme kratkodobé, které nam zaberou 5-10 minut
z vyu€ovaci hodiny, ale i dlouhodobé, které mohou trvat po celou vyucovaci hodinu nebo
i déle. Dal$im ¢lenénim aktivit mize byt podle jejich materialové naroc¢nosti. Existuji
aktivity, ke kterym nepotiebujeme zadné specidlni vybaveni, k nékterym aktivitam
muzeme potiebovat napiiklad pocitac, interaktivni tabuli ¢i jiné nadstandartni vybaveni.
Dale aktivity rozliSujeme podle tematického zamé&feni, zda se jedna o situani metody,
diskusni metody, inscena¢ni metody, problémové ulohy, zvlastni metody atd. Dal§Sim
nemén¢ dulezitym ¢lenénim je podle vyuziti aktivit ve vyuce, zda je vyuzivame k tvodni
motivaci zakil, k odreagovani zaku, diagnostice, vykladu ¢i opakovani. Déle se daji
aktivity rozdélit podle toho, jaké poZadavky kladou na zaky, zda je nutna néjaka predchozi
ptiprava doma nebo ve $kole, a zda jsou potiebné pro tuto aktivitu néjaké predchozi

znalosti ¢i nikoli. (Kotrba & Lacina, 2007)

Hra jako jedna z aktiviza¢nich metod

Hru lze definovat jako ,, soubor seberealizacnich aktivit jedincit nebo skupin, které
Jjsou vazany danymi, predem domluvenymi pravidly a jejichz primdarnim cilem neni ani
materidlni zdjem, ani uzitek . (Kotrba & Lacina, 2007, str. 94)

Hra je tedy jakakoliv aktivita, kterd je ohrani¢ena hernimi pravidly a Ize ji pouzit

u déti jakéhokoliv v€ku. Ma mnoho vyznami, slouzi pro pobaveni, rozptyleni, odreagovani
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az po vyukové ucely. Ugelem hry je ¢innost sama o sobg, tedy Giéelem je si zahrat, pobavit
se a ziskat pekny zazitek ze hry. Tim se hra li$i od soutéze, kde je cilem co nejlepsi

umisténi. (Kotrba & Lacina, 2007)

Existuje mnoho moznosti, jak hry rozdélit podle jednotlivych druhi, jednim z nich
je déleni her na funkéni hry, coz jsou hry slouzici k rozvoji télesnych a senzomotorickych
funkei. Manipulaéni hry, kde je cilem zachazet s né¢jakymi predmeéty, naptiklad jejich
uchopovani, mackani, trhani apod. DalSim druhem her jsou hry napodobivé, kde déti
napodobuji ¢innost, kterou odkoukaly od druhych. Podobné jsou tlohové hry, pii kterych
déti napodobuji cely soubor ¢innosti. Hry, ve kterych dit€ vytvaii novy vytvor z ur€itého
materialu nazyvame konstruktivni, pati sem navlékani, modelovani, kresleni,
vystfihovani, sklddani atd. Déle sem patii hry pohybové a hry receptivni. Receptivni hry
spocivaji v tom, Ze déti pfijimaji urcité podnéty, napt. pii prohlizeni a naslouchani.
Dulezitou soucasti jsou skupinové hry s pravidly, kdy se déti u¢i dodrzovat stanovena
pravidla, ktera vedou K jejich sebekontrole. A poslednim typem jsou hry didaktické, které

vvvvvv

Vice si 0 nich povime nize. (Sochorova, 2011)

Didaktické hry v jazykovém vyucovani

Vsechny aspekty hry jsou vyznamné pro netradi¢ni a efektivni vzdélavani.
V soucasné dob¢ se ustupuje od tradicni, nezazivné frontalni vyuky, nebot’ tento zpisob je
jiz zastaraly. Nova koncepce ramcovych vzdélavacich programi klade diiraz na samostatné
mysleni zaki, samostatné vyhledavani informaci, tvofivost, kreativitu a aktivitu.
K naplnéni téchto boda se vyuziva mezipiedméetovych vztahli, motivace, projektové
vyuky, didaktickych her a dalSich prostfedkii. Aby si Zaci odnesli z hodiny co nejvice,
musi byt pro né hodina pfitazliva, zajimava a motivujici. Didakticka hra je vyznamnym
prostiedkem k tomu, jak splnit kompetence a cile, které vymezuji dnesni vzdélavaci
programy, a ma tedy ve vzdélavacim procesu sviij dilezity vyznam, nebot’ vyzaduje

aktivitu zaku a podporuje komunikaci mezi nimi, zaci si pfi ni vyzkousi nové role

vvvvvv

vvvvvv

Znamena to tedy pfimét zaky ucastnit se vyucovani novou a zabavnou formou. Nejde pfi

tom o velké mnozstvi odbornych informaci, ale o zpiisob, jak zak s poznatky pracuje, jak je
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tfidi, porovnava a hodnoti. Tyto metody ¢asto rozviji rizné klicové kompetence, nebot’
obohacuji Zaky nejen o nové poznatky a dovednosti, ale dochazi i k rozvoji jejich
osobnosti. (Pochobradska, 2014)

Didaktickou hru lez definovat také takto: ,, Didaktickad hra je analogie spontanni
cinnosti deti, ktera sleduje (pro zaky ne vzdy zjevnym zpiisobem) didaktické cile. Miize se
odehravat v ucebné, v télocvicné, na hristi, v 0bCl, V prirode. Ma sva pravidla, vyZaduje
prubézné Fizeni, zaveérecné vyhodnoceni. Je urcena jednotlivcim i skupinam zZakui, pricemz
role pedagogického vedouciho miva Siroké rozpéti od hlavniho organizatora az po
pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni naboj, nebot’ probouzi zajem, zvysuje
angazovanost zakit na provadenych cinnostech, podnécuje jejich tvorivost, spontaneitu,
spolupraci i soutézivost, nuti je vyuzivat riiznych poznatkii a dovednosti, zapojovat zZivotni
zkusSenosti. Nekteré didaktické hry se blizi modelovym situacim z redlného Zivota“ (Pricha,

Walterova, & Mares, 2013, str. 43)

Didakticka hra mé své misto ve Skolnim vyucovani a dobii ucitelé ji nepovazuji za
ztratu ¢asu, nebot’ si uvédomuyji, Ze jeji vhodné zatazeni snizuje energickou narocnost,
hlavné pii opakovéni a procvicovani uciva. V didaktickych hrach se zak uci dodrzovat
pravidla, to podporuje jeho socializaci a vede to k jeho sebekontrole. Vysledek hry zavisi
na tom, jaké je ve tid€ klima, ale i na tvofivosti a organizacnich schopnostech ucitele.

(Sochorova, 2011)

Hry zvySuji zajem zaki o jazyk a motivuji je K vétsi aktivité a samostatnosti. Nové
poznatky si musi zaci procvi¢ovat kvili aktivnimu vybavovani informace a hry jsou pro to
nejlepsim prostiedkem. Soucésti vétSiny her je soutéZeni, které nuti zdky k mysleni v cizi
feci. Neni totiZ ¢as na pieklad z matefského jazyka, musi si vybavit slovicka rychle
i kdyz si to ani neuvédomuji a her se u¢astni nadiené a s radosti. Casem si mohou zlepsit
nejen svou pohotovost, ale i sebejistotu pii komunikaci v cizim jazyce. Hra je totiz velmi
podobna situacim v praxi, kdy zaci musi myslet na to, aby se dorozumé¢li a dozvédéli se, co
pottebuji. Ve hie je dulezity obsah, nikoli spravné gramatické tvoteni vét, Zaci jsou tak
vedeni K ptirozenému projevu. (Hendrich, 1988)

Pted zavedenim hry do vyu€ovani je dllezité zvazit faktory, které ovliviuji jeji
uspésnost. Hra by se méla tykat probirané latky a méla by byt pfizptisobena veku zaku.

Pokud se vyskytuje pii hrach zésadni chyba, které se Casto opakuje, je tfeba ji Zakiim



objasnit. Drobné chyby vzniklé mluvenim neopravujeme, aby se hra nebrzdila a aby zaci
neztratili zajem se projevovat. Hrat hru je mozné kdykoli v pribéhu hodiny, nejcastéji se
hry pouzivaji k opakovani a procvi¢ovani latky, aby si upevnili ziskané znalosti zdbavnou

formou. (Pislova, 2008)

Ucitel musi hru dopiedu pfipravit a struéné seznamit zaky s pravidly. Pravidla hry
by méla byt jednoducha a zakiim by méla byt stru¢né a jasné vysvétlena. Je vhodné si
ov¢ftit, zda zaci pravidlim porozuméli, abychom se vyhnuli pfipadnym neshodam. Poté
ucitel na ¢innost dohlizi, avsak nemél by do ni pfili§ zasahovat. Pokud chceme pfi
vyucovani vyzkouset novou hru, je rozumné nezatazovat ji na konec hodiny, ale ponechat
pro ni dostatek casu. Hra by méla v zacich vzbuzovat zajem, aktivizovat jejich télesnou
a duSevni ¢innost. Pokud pro né bude pfili§ jednoducha, ztrati na zajimavosti
a vyzyvavosti, pokud bude pfili$ slozita, mohla by zdky demotivovat. (Egrtova, 2004)
Probihaji-li hry ve skupinach, mél by ucitel rozdélit zaky tak, aby byly jejich sily
vyrovnané a vSichni méli Sanci na Gspéch. Je vhodné rozdélovat zaky i ndhodné,
rozdélovanim ¢i losovanim, abychom zajistili, Ze zaci budou muset spolupracovat
i s takovymi spoluzaky, které by si sami nevybrali. (Viska & Novakova, 2005)

Ucitel by pfi ptipravé mél vénovat ¢as nejenom vyberu riznych aktivit, ale
jedné o odiivodnéni potieby zdka se vzdélavat. Vzbuzuje Zakovu aktivitu a dodavd mu
energii. Lze ji rozdélit podle délky trvani na kratkodobou a dlouhodobou. Kratkodoba
motivace je velmi dulezita pro zaky ptedskolniho a mladsiho skolniho véku, kteti se
intenzivné a kratkodobé€ pro néco nadchnou. K motivaci miizeme vyuzit obrazky, filmy,
ptibéhy apod. Je dulezité, aby motivace nebyla ptili§ dlouha, aby zaci neztratili pozornost

a zajem. Ke kratsi aktivité sta¢i motivace v délce 2 az 5 minut. (PiSlova, 2008)

Clenéni her v jazykovém vyucovani

Existuji rizné druhy didaktickych her, které miiZzeme v hodinach anglického jazyka
vyuzivat. Jednim typem jsou hry, pii kterych se procvicuji nové vyrazy. Ty jsou
u zaku tretiho ro¢nikl asi nejcastéjsi. Byvaji zaméteny na upeviiovani slovni zasoby,
okamzité vybavovani si cizich slov a také na jejich pravopis. Dal$im typem jsou hry, pfi
kterych procvicujeme jiz celé véty a jejich tvoreni. Dale mizeme vyuzivat konverzacni
hry, kdy zaci tvoti rozhovor mezi sebou nebo ucitel se zZaky. A v neposledni fadé sem patii
I slohové aktivity, kdy zaci vytvaii souvisla vypravovani, coz se vyuziva spise ve vyssich
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ro¢nicich. (Foitova-Polivkova, 1963) Jak jsme se jiz zminili, nejcastejsi jsou pro mladsi
zaky hry pro upeviiovani slovni zasoby. Co je to vlastn¢ slovni zasoba a jak ji zaklim co

nejlépe prezentovat se dozvime v nasledujici podkapitole.

Slovni zasoba

Slovni zésoba ptedstavuje soubor vsech slov a slovnich spojeni, ktera se v daném
jazyce vyskytuji (obecna slovni zadsoba) nebo kterd zna v tomto jazyce konkrétni jedinec
(individualni slovni zasoba). Slovni zdsobu mizeme dale rozdélit na aktivni a pasivni. Do
aktivni slovni zasoby patii ta slova, ktera jedinec béZn¢€ pouziva pii psaném a mluveném
projevu. Do pasivni slovni zasoby patii slova, kterym jedinec rozumi, ale bézné¢ je

nepouziva. (Slovni zasoba, 2016)

Vyuku anglického jazyka mizeme rozd¢lit na Ctyfi Casti, které nazyvame jazykové
prostfedky. Témi jsou slovni zasoba, gramatika, vyslovnost a jazyk pouzivany v uréitém
kontextu. (Hurtova, 2014) Slovni zasoba piedstavuje zakladni stavebni kdmen, bez ni
bychom se jen stézi domluvili, proto je jeji znalost dilezitéjsi nez znalost gramatiky.
Jazykovédec David Wilkins shrnuje dilezitost slovni zasoby takto: ,, Bez gramatiky toho

[ze sdélit jen velmi malo, bez slovni zdsoby nic.“ (Thornbury, 2004, str. 13)

Obohacovani a procvicovani slovni zdsoby by mélo byt soucasti kazdé vyucovaci
hodiny, otdzkou ale zlistava, kolik novych slov by se zZaci m¢li za den naucit. Doporucuje
se 0sm vyrazu pro zacate¢niky a dvanact pro pokrocilejsi. Tento pocet vSak ovliviiuje také
uroven zaki v anglickém jazyce, zda se vyrazy dobie vysvétluji a demonstruji, a také
slova, ktera se hate vyslovuji. V neposledni fadé také to, zda se zaci uci slovu pouze
porozumét nebo ho 1 aktivné pouzivat. Velkym pomocnikem jsou ndm proto vhodné
vybrané ucebnice, které vyznacuji dilezita slova, ktera by se zaci méli naucit. (Thornbury,
2004)

Zavadéni nové slovni zasoby

Pti zavadéni nové slovni zasoby si musime uvédomit, co by o ni mél zak znat.
Ptedevs§im musi znat vyznam slova a jeho vyslovnost, ptizvuk, pravopis a také o jaky
slovni druh se jednd. Jako prvni musi znat vyznam slova a musi védét, jak se vyslovuje.

Ucitel by mél vyslovovat co nepiesnéji, aby zaci mohli jeho vyslovnost napodobit.
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V anglickém jazyce se totiz slovo vétsinou jinak vyslovuje a jinak pise. Také prizvuk slov
je jiny, nez jsme zvykli. V ¢eském jazyce se ptizvuk nachazi na prvni slabice, zatimco

v anglickém jazyce je prizvuk pohyblivy. Nejprve se zaci seznamuji s mluvenou formou,
teprve potom s formou psanou, tedy s pravopisem. Ten mutize byt také problematicky,
protoze v anglickém jazyce se Casto vyskytuji slova se zdvojenymi souhlaskami

a samohlaskami, v ¢emz z4ci Casto chybuji. Dale by méli védét, o jaky slovni druh se
jedna, aby ho mohli vhodné pouzit ve vété. Na zavér je vhodné vyzkouset si pouziti

nového slova v modelovych vétach. (Hurtova, 2014)

Zavadéni slovni zasoby je proces, ktery se sklada ze tii casti neboli ze 3P. Témito
¢astmi je piedstaveni (presentation), procvicovani (practice) a pouziti (production)
(Harmer, 1992). Zjednodusen¢ se tento proces da popsat tak, ze ucitel na zacatku predstavi
novou slovni zasobu, pak ji s zdky procvicuje a nasledné ji oni sami aktivné pouzivaji.
Zpusobu prezentace Ci predstaveni nové slovni zdsoby je hned nékolik, pro lepsi
predstaveni jsme si je rozd€lili na neverbalni a verbalni. Pro mladsi zaky, tedy i pro zaky

ttetiho ro¢niku, je vhodné&jsi pouzivat neverbalni zpisob prezentace nové slovni zasoby.

Mezi neverbalni zplsoby prezentace nové slovni zasoby patii naptiklad redlné
piredméty. Témi muze byt naptiklad pohlednice, pravitko, pero, mi¢ atd. U¢itel drzi
predmét nebo na néj ukaze a fekne vyslovnost, zaci po ném opakuji. Doporucuje se
opakovat nové vyrazy minimaln¢ tiikrat, aby doslo k lep§imu zapamatovani. Dal§im
zpiisobem prezentace jsou obrazky. Nékdy je totiz problém dostat skute¢né predméty do
Skolni tfidy, jako naptiklad auta, zvitata atd. A tak je vhodnym feSenim pfinést obrazky.
Muzeme vyuzit obrazkové karty, které jsme si vytvorili. Nékteré karty se daji i zakoupit,
nebo mizeme vyuzit Zaky pifi hodinach vytvarné vychovy, aby je nakreslili. Ddle miZeme
vyuzit nasténnych obrazu, ¢i obrazki z riznych ¢asopisii nebo mizeme obrazky i jen
kreslit na tabuli. Dalsim neverbalnim zpiisobem prezentace je vyuziti pantomimy a gest.
U nékterych slov je vyhodné&jsi pro lepsi pochopeni vyuzit naptiklad pantomimu, nez
obrazky ¢i skutené predméty. Je to lepsi u slovni zasoby, ktera vyjadiuje n¢jakou akci,

naptiklad slova behat, lyzovat atd.

Mezi verbélni zplisoby prezentace slovni zadsoby fadime vyuziti kontrasti
a protikladt, naptiklad slovo horky prezentujeme jako protiklad ke slovu studeny, maly ke
slovu velky atd. Dale sem patfi uziti slov nadfazenych a podfazenych. Téch mizeme
vyuzit u slov jako je obleceni, nabytek, zelenina apod. Vyjmenujeme slova podfazena

a zaci tak pochopi vyznam tohoto slova. Dalsim z verbalnich zptisobti prezentace je
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vysvétleni vyznamu v anglickém jazyce. Tato varianta mize byt nékdy obtizna, obzvlasté
Vv zacinajicich ro¢nicich. Vyuziva se spise s pokrocilymi zaky a spociva v tom, ze se dané
slovo popise ¢i vysvétli jinymi slovy Vv anglickém jazyce. Dalsi rychlou a jednoduchou
moznosti, jak pfedstavit nové slovo, je pieklad do matetského jazyka. OvSem prilis se
nedoporucuje, protoze zaci si SIovo touto cestou moc nezapamatuji, nebot’ nemusi na
vyvozeni pouzit zadné Usili a nemaji vizualni oporu. Tato cesta se pouziva u slovni zasoby,
kde by vyvozovani bylo zdlouhavé a nemuselo by dojit k jejimu pochopeni. (Harmer,
1992)

Vsechny tyto techniky, at’ pouzité samostatné nebo v kombinaci, jsou vhodnou
technikou, jak prezentovat novou slovni zasobu. Nicméné nesmime zapominat na spravnou
vyslovnost, kterd je velmi dillezitd. Nemlizeme zavadét novou slovni zasobu, aniz bychom
si byli jisti, ze Zaci védi, jak se spravné vyslovuje. Soucasné se spravnou vyslovnosti by se
zaci méli naucit i spravné prizvuk slov. Jak jiz bylo zminéno, v ¢eském jazyce je piizvuk
na prvni slabice, zatimco v anglickém jazyce je ptizvuk pohyblivy. Pfizvuk muize ucitel
ucit zaky nekolika zptsoby. Jednim z nich je hromadné ¢i individudlni opakovani, kdy zaci
nebo zak opakuji po uciteli. Ucitel mize vyuZit i gesta, aby zdUraznil ptizvuk. Dalsi
Z moznosti je vyuzit vizualni opory, napiiklad napise slovo na tabuli a pfizvuk podtrhne.
Posledni z moznosti je vyuziti fonetickych symbola. (Harmer, 1992) Tato varianta je
urcena spise pro star$i zaky, ale 1 Zaci 1. stupné se podle vystupti Rdmcového vzdélavaciho

programu maji pasivné€ sezndmit s fonetickymi znaky.

Procvicovani slovni zasoby

Po piedstaveni slovni zasoby maji zZaci nové vyrazy v kratkodobé paméti. My ale
chceme, aby se tato slova pfesunula z paméti kratkodobé do paméti dlouhodobé a zék se
s nimi naucil pracovat. K tomu slouzi dalsi faze, ktera nasleduje bezprosttedné po zavedeni
nové slovni zasoby, kterou je faze procvicovani a upeviiovani nové slovni zasoby. Jako
prvni prichazi faze fizeného procvi¢ovani (controlled practice). V téchto aktivitach zna
uditel otazky a odpovédi. Zaci pracuji jen s jazykem, ktery dostanou. Naptiklad, pokud
ucitel drzi obrazkovou kartu k ur¢itému vyrazu, je zde pouze jedna spravna odpovéd ke
kazdé kart€. Dalsi aktivity, kde je pouze jedna spravnéd odpoveéd’, jsou napiiklad kiizovky,
doplnovani slov do vét ¢i ptifazovani. (Lemus, 2014) V dalsi fazi se vyuzivaji aktivity,
které oznaCujeme jako zpola fizené procvicovani (semi controlled practice). V téchto

aktivitach je veétsi mnozstvi svobody. Ucitel doptfedu nemtlize odhadnout vSechny konkrétni

12



odpovédi, 1 kdyz existuje omezeny pocet moznosti. V téchto zpola fizenych aktivitach maji
zaci moznost si ponékud prizptsobit jazyk, Cerpaji ze svych poslednich studii, zajmt
a potieb. Prikladem téchto aktivit jsou napiiklad kratké otazky a odpovédi, vypravéni

ptib&hti na zakladé obrazku apod. (Lemus, 2014)

Po fazi procvicovani doufejme, ze nastane faze pouziti slovni zasoby. CoZz znamena
samostatné pouzivani nové slovni zasoby v zdkové mluveném a psaném projevu. Tyto
aktivity nazyvame jako volné procvicovani (free practice). Zde maji zaci naprostou volnost
V jazyce, ktery vytvareji. Ucitel nemtize pfed zahdjenim ¢innosti pfredpovedét, co bude
feceno. Zaci maji piilezitost experimentovat, za¢lenit si diive nau¢enou slovni zasobu

a vyuzit ji naptiklad pfi psani volnych vét, ¢i riznych popisi a povidek. (Lemus, 2014)

Thornbury rozd€luje ¢innosti slouZzici k procvi€eni slovni zasoby na ulohy
vyzadujici rozhodnuti (patfi sem riizné spojovacky, vybér, sefazovani atd.), dale ulohy
tvofivé (napi. dopliovani a tvofeni vét) a hry. (Thornbury, 2004) Mohou to byt hry
Kk procviceni psané ¢i mluvené formy slova, dale to mohou byt hry pro jednotlivce ¢i ve

skupinach.

VyuZziti interaktivni tabule ve vyuce

V predchozi podkapitole jsme se vénovali zptisoblim predstaveni a procvi¢ovani
nove slovni zasoby. V této podkapitole si fekneme, jak vhodné procvicit slovni zasobu
prostfednictvim interaktivni tabule. Vyuka pomoci interaktivni tabule je povaZovéana za
pomérné novou metodu, kterd nabizi zaktim zabavnéjsi a méné stereotypni formu vyuky.
Jedna se o zafizeni, které je vyrobeno specialné pro didaktické ucely. Byly vyuzivany jiz
v devadesatych létech minulého stoleti, avSak pro vétSinu vzdélavacich instituci byly
cenové nedostupné. V roce 2009 byla jiz kazda §kola v Ceské republice vybavena alespoii
jednou interaktivni tabuli. Dalo by se fici, Ze dnes je jiz interaktivni tabule béZnym

vybavenim vsech skol, otazkou ale zustava, nakolik je opravdu vyuzivana k interaktivni

¢innosti. (Mikolasova, 2015)

Pojem interaktivni tabule si mizeme vysvétlit takto: ,, Interaktivni tabule je
dotykove-senzitivni plocha, prostrednictvim které probiha vzdjemna aktivni komunikace
mezi uzivatelem a pocitacem s cilem zajistit maximalni moznou miru nazornosti

zobrazovaného obsahu. “ (Dostal, 2009)
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Jedna se o velkou dotykovou plochu, kterd je propojena s pocitacem a projektorem.
To, co je zobrazeno na monitoru pocitace, je pomoci projektoru zndzornéno i na
interaktivni tabuli. Aplikace na interaktivni tabuli se mohou ovladat dotykem prstu,
ukazovatkem nebo se do nich mlze psat pomoci specidlnich fix, které jsou soucasti
interaktivni tabule. Interaktivni tabuli Ize ovladat také prostfednictvim tabletu, coz oceni
ucitelé, kteti se potiebuji pohybovat po velkych ucebnach. Rozlisujeme dva zakladni typy
interaktivnich tabuli — s pfedni a zadni projekci. Tabule s piedni projekci jsou
nejrozsirené]si, vyuzivaji se asi v 99 %. Mensi nevyhodou je umisténi projektoru. Ten je
umistén pred tabuli a mize tak dojit k mechanickému poskozeni nebo mtize vrhat na tabuli
stin. Druhym typem je tabule se zadni projekci, kdy je projektor umistén za interaktivni
tabuli. Tato varianta neni moc ¢asto vyuZzivand, divodem je finan¢ni naro¢nost a také

potieba vétSiho prostoru za tabuli. (Dostal, 2009)

Interaktivni tabule jsou dodavany spole¢né s autorskym software, kterym je
naptiklad program SMART Notebook. Je urceny k vytvareni aplikaci na interaktivni
tabuli. Obsahuje Sirokou $kalu riznych nastroji, je zde ptednastaveno mnozstvi Sablon,
pozadi a obrazku. Diilezitou soucasti programu je ¢ast Lesson Activity Toolkit, ktera
obsahuje piipravené herni ¢innosti, které si ucitel mize jednoduse upravit pro své vyukové
ucely. Tyto ¢innosti jsou interaktivni, coZ znamena, Ze je Zaci mohou aktivné ovladat.

(Mikolasova, 2015)

Typy €innosti na interaktivni tabuli (viz Pfiloha 1)

Spojovac¢ky: Zaci spojuji odpovidajici polozky k sobé, obvykle perem. Lze spojovat
psanou formu slova k obrazku, nebo naptiklad ¢eské vyrazy s anglickymi.

Pi-esouva¢ky: Ukolem piesouvadek je presunout objekt do uréené oblasti. Piesouvat 1ze
rizné typy objektil, vétSinou se vSak presouvaji slova nebo obrazky. V angli¢tiné mizeme
tuto ¢innost vyuzit naptiklad K ptesouvani popisku k obrazku.

Pritazovacéky: Ukolem byva piifadit jednu z uvedenych moznosti ke konkrétni moznosti
¢1 potadi. Mizeme napftiklad ptifazovat ¢eské vyrazy k anglickym.

Dokreslovacky: Zaci v této ¢innosti dokresluji do vyznadenych mist. Je vhodné doplnit
tuto ¢innost vzorem.

Dopisovacky: Jsou podobné dokreslovackam. V této Cinnosti jde o dopsani urcitych udaji
perem, napt. doplnit vétu apod.
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Dopliiovacky: Pocita se s rychlym doplnénim, proto se pro doplnéni ptislusného tvaru

vynechava piesné misto. Jedna se naptiklad o ¢innost, kde se dopliuji vynechana pismena.

Odkryvacky: Odkryvacka je ¢innosti dopliikovou. Jedna se o zakryti jednoho objektu
objektem druhym. Tuto ¢innost je mozné vyuzit k ovéfeni spravnosti vysledku, anebo jako

herni ¢innost, kdy zaci pii postupném odkryvani hadaji, co se nachazi na obrazku.

Poznavacky: Principem této ¢innosti je rozpoznévani skute¢nosti pomoci riiznych smyslu,

napft. pomoci sluchu.

Animace: Animace muzeme rozd¢lit na aktivni a pasivni. Animace pasivni jsou takové
animace, které probihaji bez asistence zakt. Byvaji to demonstracni animace. Animace

aktivni jsou takové animace, které muize zak ¢astecné ovladat.

Hry: Prostfednictvim riiznych nastrojii v programu mizeme realizovat celou fadu her.
Tyto hry slouZzi k procvi¢ovani ¢i opakovani nového uciva a umoziiuji zvolnit a aktivizovat

zaky. Prikladem her mohou byt kiizovky, sudoku, pexeso atd. (Zalesky & Zumrova, 2010)

Pti vytvafeni prezentaci a interaktivnich cvi€eni je dulezité¢ dodrzovat obecné
zasady, aby byl material srozumitelny a ptehledny. Jedna ze zasad je takova, Ze by plocha
neméla byt preplnéna textem. Pomtckou je pravidlo 5 x 5, to znamena ptiblizné pét fadkt
po péti slovech. Dalsi zasadou je vhodné zvoleni typu pisma. Je dobré pouzivat svétle
pismo na tmavém pozadi. Tmavé pozadi méné odrazi svétlo, Zaci se tak mohou 1épe
soustiedit a nekazi si zrak. Pismo by mélo byt bezpatkové, idealni velikost je 28 bodl. Pro
zvyraznéni textu bychom neméli pouZzivat tuéné zvyraznéni, nebot’ se hiife Cte. Je lepsi

[ 24

pouzit napiiklad syt&jsi barvu. (Hausner, 2005)

Vyhody vyuzZivani interaktivni tabule

Vyhodou vyuzivani interaktivni tabule je moznost snadné&ji a aktivnéji zapojit Zaky
do vyuky. Lze je 1épe motivovat k uceni a udrZet déle jejich pozornost (ale i ta po Case
opadd). Vyhodou je, ze lze ucivo snadno vizualizovat, coz je diilezité z divodu zasady
nazornosti, jez byla vysvétlena vySe. Materidly vytvorené na interaktivni tabuli jsou znovu
pouzitelné a daji se sdilet zakiim. Ucitel si mize materidly vytvaret sim, nebo miiZze pouzit

materialy z verejné sdilenych zdroja, kterych je dostatek. Dalsi vyhodou je i to, ze si zaci
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pfi praci s tabuli rozviji informacni a pocitacovou gramotnost, ktera je pro dnes$ni dobu

nezbytnosti. (Dostal, 2009)

Nevyhody vyuZivani interaktivni tabule

Tato technologie ma vsak i své nevyhody. Pokud je interaktivni tabule vyuZzivana
Casto, tak zajem zakt opada, protoze ji berou jako samoziejmost. Nékteti ucitelé ji
vyuzivaji pouze jako projekéni platno a nevyuzivaji interaktivni metody. Nevyhodou je
také to, Ze tvorba vlastnich interaktivnich cviceni je zpo¢atku pomérné naro¢na na ¢as a je
zapotiebi dovednost prace s informacnimi technologiemi. Za dalsi nevyhodu miizeme
povazovat také to, Ze se interaktivni tabule instaluji napevno, takze chybi moznost tabuli
vySkove nastavovat, a také hrozi jeji zniceni neSetrnym zachazenim, predevsim
o prestavkach, pokud z4ci ve tiidé skacou. Nékteré ucitele muze interaktivni tabule svadét
pfestat vyuzivat realné piedméty a pomiicky. Pti pouzivani interaktivni tabule se omezuje
psany projev, ktery byl €asty na klasickych tabulich. Pti rozsvicenych svitidlech nebo pii
intenzivnim dennim svétle je text na tabuli Spatné Citelny. Posledni nevyhodou je také to,
ze se béhem provozu tabule spotiebovava elektricka energie, kterou musi $kola zaplatit.

(Dostal, 2009)

V zavéru teoretické ¢asti shrneme, co jsme se zatim dozvédéli. V prvni podkapitole
jsme se seznamili s Zaky tietiho ro¢niku, coz jsou Zaci pfiblizné osmileti. Seznadmili jsme
se s jejich vyvojem, odlisnostmi a vztahem k uceni. V druhé podkapitole jsme se zabyvali
postavenim anglického jazyka v Rdmcovém vzdélavacim programu a o¢ekédvanymi
vystupy pro zaky tretiho ro¢niku. V tfeti podkapitole se text hloubé&ji zabyval aktiviza¢nimi
metodami ve vyuce, pfedevsim pojmem didakticka hra. Ctvrta podkapitola pojednavala
o slovni zasob¢ v anglickém jazyce a postupu, jak ji zakim prezentovat a jak ji
procvicovat. V paté podkapitole jsme se dozvédéli o vyhodach a nevyhodach interaktivni

tabule a jejim vyuZiti ve vyuce.
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V praktické casti diplomové prace se budeme zabyvat vyzkumem, ve kterém se

pokusime nalézt odpovédi na nasledujici otazky:

1. Jsou herni ¢innosti na interaktivni tabuli vhodnou technikou k procvi¢ovani nové
slovni zasoby a do jaké miry mohou piispét ke zlepSeni zakii v zapamatovani si novych
vyraza?

2. S jakymi ohlasy se tento zptisob procvi¢ovani setkava u déti a které herni

¢innosti patii u déti k nejobliben€jsim?
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M1, METODY

V této kapitole se seznamime s tim, jak, kde a na kom cely vyzkum probihal.
Jednim z vyzkumnych néstrojii pouzitych v této praci je experiment, ktery ma zjistit, zda je
interaktivni tabule vhodnym prostfedkem k procvicovani slovni zasoby. Druhym
vyzkumnym nastrojem je dotaznik, ktery zjist'uje, jak se prace s interaktivni tabuli libi

zakim a které aktivity povazuji za nejzajimavejsi.

Experiment

Experiment je soubor jednani, jehoz ucelem je ovétit nebo vyvratit hypotézu.
(Experiment, 2016) Experiment byl aplikovan na dvou tematickych celcich, které byly
vybrany podle uéebnice Chit Chat 1. Prvni téma se tyka slovni zadsoby obliceje. V ucebnici
ho najdeme v lekci ¢islo 5 — Funny faces. Druhé téma se tyka slovni zasoby téla, najdeme
ho v lekci ¢islo 7 — The body rap. Soucasti experimentu je test zaku ze slovni zasoby, ktera
byla procvicovana prosttednictvim interaktivni tabule. Na zaklad¢ testu pak budou

vyvozeny vysledky tohoto vyzkumu.

Objekty a misto vyzkumu

Vyzkum byl provadén na Zakladni $kole a Mateiské skole Rosovice s zaky tietiho
ro¢niku, které na tento pfedmeét vyucuji. Prvni hodiny s tématem Face se zucastnilo osm
zak1, z toho Ctyfi chlapci a Ctyfi divky. Takto je tfida v plném poctu. Druhé hodiny na
téma Body se zucastnilo pouze Sest zakd, nebot’ dva zaci byli dlouhodobéji nemocni.
Druhé hodiny byli p¥itomni tii chlapci a tii divky. Zaci této t¥idy zacali s vyukou
anglického jazyka pravé ve tfetim ro¢niku, néktefi z nich v§ak méli moznost pfedchozi rok
dochazet do krouzku anglického jazyka, kde se hravou formou seznamovali se slovni

zasobou z riznych tematickych okruhti.

Anglicky jazyk maji Zaci tohoto roc¢niku tfikrat tydné, v utery, ctvrtek a patek, vzdy
patou vyucovaci hodinu. Na tuto hodinu jsou Z4ci tfetiho ro¢niku samostatné, jinak se
vyucuji spolecné ve tiide s zaky prvniho ro¢niku. Jedna z Zakyn piesla na tuto Skolu v zafti

ze Skoly specidlni, proto ma vyrazné snizené vystupy.
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Vyzkum probihal v mésicich prosinec 2016 a leden 2017, kdy byly lekce
naplanované podle tematického planu. Vyzkum neprobéhl ve tfide, kde bézné probihaji
hodiny anglického jazyka tohoto ro¢niku. Interaktivni tabule SMART Board se totiz
nachazi pouze v jedné tfidé. Abychom si mohli tabuli vyzkouSet, musela probéhnout
vymeéna tiid. [ kdyz se interaktivni tabule na Skole vyskytuje, neni ¢asté, aby s ni zéci
pracovali. Nékteti zaci praci s ni ani neznaji. VEtsinou je ostatnimi vyuéujicimi vyuzivana
jako projekéni tabule. Proto jsem se rozhodla otestovat, jak se s ni bude Zakiim pracovat,

a zda s ni budou chtit pracovat vice.

Vyucovaci hodina na téma Face

Priibéh hodiny (viz Piiloha 2): Zakam byla nejprve kratce piedstavena slovni zasoba bez
interaktivni tabule prostfednictvim obrazkovych karet. Zaci opakovali vyslovnost daného
vyrazu, poté piitazovali psanou formu slova k obrazku. Dalsi ¢innosti, kterou Zaci
procvicovali, byla reakce na slovo. Kdyz uslyseli vyraz, ktery byl na jejich obrazkové
karté, tak meli zvednout ruku, ,,probudit se* nebo se dotknout pfislusné ¢asti téla. Po této
Casti jsme presli na procvicovani slovni zasoby prostiednictvim interaktivni tabule. Zde
byly vytvofeny rtizné ¢innosti (viz Ptiloha 3) slouzici k procvi¢ovani vyslovnosti

jednotlivych vyrazi, jejich vyznamu a psané formy.

Na zavér hodiny dostali zaci kratky test (viz Ptiloha 4), ktery obsahoval tfi cviceni.
Prvni cviceni bylo zaméfeno na poslech a ur¢ovani vyznamu vyrazd. Druhé cvicni bylo na
vyznam a spravny pravopis. Treti cvi¢eni bylo zaméteno na vyslovnost, ktera byla
zkougena Uistné a udaje byly zaznamenavany do tabulky (viz P¥iloha 5). Zaci byli
upozornéni, Ze test je pouze pro potieby vyzkumu a nebude hodnocen zndmkou. Na
vyplnéni testu méli ptiblizné deset minut. Po dobu testovani jsem byla pfitomna, takze se

mohli ptat, pokud né¢emu nerozuméli.

Popis hernich &innosti Kk procvi¢ovani na interaktivni tabuli (viz Piiloha 3): Cinnosti
byly vytvofeny v programu dodavanému k tabuli znacky SMART Board. V programu bylo
vytvofeno celkem devét slidd, pficemz uvodni strana predstavuje téma, které bude ve
vyuc€ovaci hodiné€ procvi¢ovano a posledni strana odkazuje na zdroje obrazka pouzitych

v programu. Ostatni slidy obsahovaly ¢innosti, které si niZze popiSeme. V hodiné¢ na téma
Face bylo procvi¢ovano téchto osm vyrazi: oblicej (face), oko (eye), ucho (ear), nos
(nose), usta (mouth), zub (tooth), krk (neck) a vlasy (hair).
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Prvni ¢innost na interaktivni tabuli s nazvem 1) LISTEN AND REPEAT byla
zaméfena piedeviim na procviteni spravné vyslovnosti. Zaci si méli poslechnout vyraz
v angli¢tiné a peclivé ho zopakovat. Pro lepsi zapamatovani zde byly pouzity ke kazdému
vyrazu obrazky. Dale zde byly zapojeny dalsi ¢innosti K procviceni téchto vyrazi.
Naprtiklad po zaznéni n¢kterého z vyrazl se méli zaci dotknout dané ¢asti obliceje nebo je
mél tento vyraz ,,probudit“. Zaci pii této aktivité maji hlavu poloZenou na lavici, a kdyz
dany vyraz uslysi, tak se rovné posadi. Témito ¢innostmi se procvicoval také vyznam
vyrazi.

Na dalsim slidu jsme si s zaky vysvétlili, jak se tvofi mnozné ¢islo od slova tooth.
Rekli jsme si, ze néktera mnozna &isla se v anglickém jazyce netvoii tak, jak jsou zvykli,
tedy ptidanim -s nebo -es, ale Ze existuji vyjimky, jako tieba tooth x teeth, které si musi
pamatovat. Dale jsme si ukazali, jak si snadno zapamatovat pomoci jednoduchého obrazku

vyznam vyrazl eye a ear, coz se zakim casto plete.

V dalsi ¢innosti s nazvem 2) MR POTATO méli zaci piifazovat psanou formu
slova k obrazku, tedy vyznamu. Aby si ho kazdy mohl vyzkouset, délali nejprve toto
cvi¢eni samostatné na vytisténych listech, pak si ve dvojicich své vysledky zkontrolovali.
Nakonec jsme ¢innost vyzkousSeli na interaktivni tabuli a zkontrolovali ji tak vSichni
spole&nd. Zaci se v piifazovani st¥idali. Nakonec jsme si zopakovali i spravnou vyslovnost

jednotlivych vyrazi.

Nasledujici herni ¢innost nese nazev 3) PAIRS. Jedna se o klasickou hru pexeso,
kde Zaci hledali shodny Cesky a anglicky vyraz. Pracovali jsme vSichni spole¢né na
interaktivni tabuli a vZdy jsme vyraz peclivé vyslovili a pfelozili. V ovladani na tabuli se

Zaci opét stiidali. Touto €innosti jsme procvicovali vyznam a vyslovnost.

Dalsi ¢innost se jmenuje 4) MONSTERS. Jsou na ni dvé piiserky a jednoduché
popisky, které popisuji jejich oblicej. Zaci nejprve pracovali samostatné na vytisténych
listech, poté si praci zkontrolovali ve dvojicich. Pak jsme pracovali vSichni spole¢né na
interaktivni tabuli. Principem ¢innosti bylo si ptecist listeCek a prstem ho pietahnout
k priserce, kterou popisuje. Pokud zaci priradili listecek spravné, tak zmizel, pokud ne,
vratil se zpét a zak ho musel pfifadit znovu. V této ¢innosti jsme procvi¢ovali vyznam

vyrazi.

Dalsi ¢innost se nazyva 5) TRANSLATE, byla zamétena na to, aby si zaci precetli

¢esky vyraz a v Casovém limitu jej spravné prelozili a napsali v anglictin€. Zaci se u tabule
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stiidali a samoziejmé& si mohli navzajem radit. Opét jsme dbali na spravnou vyslovnost. Pti

této aktivité se procvicoval predevsim pravopis téchto vyrazi, a také vyznam.

V posledni ¢innosti s ndzvem 6) COMPLETE THE WORDS Z4ci opét pracovali ha
vytisténych papirech. Nejprve samostatné, pak jsme si zkontrolovali ve dvojicich a pak
spole¢né na tabuli. Zaci si tak vyzkouseli, Ze se na tabuli d4 psat i specialnim perem. V této
¢innosti dopliovali do vyrazu chybéjici pismeno a pak vyraz spojili s obrazkem, tedy jeho
vyznamem. Procvicovali jsme tedy pravopis a vyznam. Na zavéer jsme si prehrali zvukovou
nahravku u jednotlivych obrazki, abychom si jesté zopakovali vyslovnost jednotlivych

vyrazu.

Test na téma Face (viz Piiloha 4): Tento test obsahoval tfi cvi¢eni, ktera méla vyzkouset
miru zapamatovani si pravé procvic¢ené slovni zasoby. Prvni cvi€eni bylo zamétené na
poslech a vyznam, druhé na vyznam a pravopis. Tieti cviceni bylo zaméfeno na

vyslovnost.

V prvnim cviéeni mé&li zaci o¢islovat obrazky ¢isly 1-5 podle toho, v jakém potadi je
uslysi. V testu byly obrazky ucha, ust, obliceje, krku a vlast. Spravné potadi ¢isel mélo byt

4,2, 1, 3, 5. Jednotlivé vyrazy byly zakiim poustény z piekladace Google.

Druha ¢ast testu byla zaméfena na vyznam a také na pravopis. Z ¢estiny do
anglic¢tiny méli Zaci pielozit vyrazy ucho, oblicej, krk a vlasy, z anglictiny do ¢eStiny
mouth, nose a eye.

rowr

Tteti Cast testu byla zamétena na spravnou vyslovnost. Vyslovnost byla ovéfovana
ustnim zkouSenim u sedmi vyrazi: oko, ucho, nos, hlava, vlasy, krk a usta. Podle odpovédi
zakl byla zaznamenavéana do tabulky, kterd obsahovala tfi sloupce — spravné, castecné

spravné, neznal/a (viz Piiloha 5). Zaci byli pro kontrolu jesté nahravani.

Vyucovaci hodina na téma Body

Pribéh hodiny (viz Piiloha 6): Tato vyucovaci hodina probihala obdobné, jako hodina na
téma Face. Zaci i zde pracovali na za¢atku hodiny s obrazkovymi kartami. Jejich
prostiednictvim se seznamili s novou slovni zasobou a pak doslo na jeji procvi¢ovani. Zaci
zkouseli opakovat vyslovnost dané¢ho vyrazu, poté pfifazovat psanou formu K obrazku.
Zkouseli také reakci na slovo, které slysi. Poté jsme piesli na procvi¢ovani slovni zasoby

prostfednictvim interaktivni tabule. Prezentace se opét skladala z deviti slidd.
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Na zavér hodiny dostali zaci kratky test (viz Pfiloha 7), ktery byl obdobny jako
Vv pfechozim tématu. Prvni cviceni bylo zaméfeno na poslech a ur¢ovani vyznamu vyrazd,
druhé cviéni na vyznam a pravopis. Posledni cvi¢eni bylo zaméfeno na vyslovnost. Zaci

méli opét na vyplnéni testu piiblizné deset minut.

Popis hernich &innosti k procvi¢ovani na interaktivni tabuli (viz Piiloha 8): Cinnosti
k této hodiné byly opét vytvoreny v programu SMART Board na deviti slidech, z toho
prvni byl vénovan nazvu lekce a posledni odkazlim na obrazky. V této hodin¢ doslo

k procvi¢ovani téchto osmi vyrazi: hlava (head), rameno (shoulder), paze (arm), ruka
(hand), noha (leg), koleno (knee), chodidlo (foot) a t¢lo (body).

Prvni herni ¢innost s nazvem 1) LISTEN AND REPEAT byla opét zaméfena na
spravnou vyslovnost. Zaci si méli poslechnout jednotlivé vyrazy a peélivé je zopakovat.
Soucasti bylo také procvi¢ovani vyznamu pomoci reakce na slovo. Na druhém slidu jsme

si stejné jako u slova tooth vysvétlili, jak se tvofi mnozné ¢islo od slova foot.

Dalsi ¢innost nazvana 2) MONSTER NESSIE je zaloZena na stejném principu, jako
¢innost s nazvem MR POTATO. | zde méli zaci opét ptifadit psanou formu vyrazu k jeho
vyznamu. Nejprve si zaci vyzkouseli samostatné na vytisténém listé, pak doslo ke spole¢né

kontrole. V této ¢innosti jsme tedy procvicovali vyznam.

Dalsi ¢innost se jmenuje 3) ANAGRAMS. Zaci si nejprve zkusili rozlustit
anagramy samostatné na vytiSténém listé. Anagramy jsou slova, kterd maji zptehdzena
jednotliva pismena. Anagramy si zaci zkontrolovali ve dvojicich a pak jsme si jejich
lusténi vyzkousSeli na interaktivni tabuli. Zde bylo vytvoteno cvi¢eni, kde Zaci piesouvali
rozhazené micky s pismeny do spravného potadi. U tabule se postupné stfidali a mohli si
navzajem radit. V tomto cvi€eni jsme se zaméfili na pravopis a vyznam procvicovanych
vyrazu.

Dalsi ¢innost je zaméfena na vyznam a spravnou vyslovnost. Nazyva se 4) DICE.
V této ¢innosti jsou na obrazovce zobrazeny dvé hraci kostky. Zaci se u tabule stfidali.
Jejich ukolem bylo dotknout se prstem kostky, ktera se roztocila a vybrala jim vyraz, ktery
maji pielozit. Na prvni kostce zaci piekladali z angliCtiny do ¢estiny, na druhé z ¢estiny do

anglictiny.

Piedposledni ¢innost je opét obdobna jako v hodiné na téma Face. Jmenuje se
5) COMPLETE THE WORDS. Zaci ji nejprve dostali vytisténou a vypliovali ji sami, pak
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si vysledky zkontrolovali ve dvojicich a poté spole¢né na interaktivni tabuli. Opét doplnili
do vyrazu chybéjici pismena a spojili se spravnym obrazkem. Procvic¢ovali jsme u této
aktivity pravopis, vyznam vyrazl a na zaveér jsme si procvicili prostfednictvim zvukovych

nahravek i jejich vyslovnost.

Posledni ¢innost je nazvéana jako 6) HIT OR MISS. Zaci ji provadéli vichni
spole¢né na interaktivni tabuli a mohli si navzajem radit. Slo pfedeviim o procvi¢ovani
pravopisu jednotlivych vyrazl a také vyznamu. V této ¢innosti se objevi skryté slovo
oznadené &arkami. Pocet &arek odpovida poétu pismen tohoto slova. Zaci musi uhodnout
slovo a urcit pismena, kterd do néj patii. Pokud si Zaci nejsou jisti, o které slovo se jedna,
mohou si vzit napovédu. Ta jim odhali jedno pismeno ze skrytého slova. Pokud zvoli

pismeno spravné, maji zdsah, pokud ne, minou.

Test na téma Body (viz Pfiloha 7): Druhy test na téma télo byl obsahové podobny
prvnimu testu. Také obsahoval tfi cviceni, ktera méla vyzkouset miru zapamatovani si
pravé procvicené slovni zasoby. Prvni cvi¢eni bylo zaméfené na poslech a vyznam, druhé

na vyznam a pravopis a tieti cvi¢eni bylo opét zaméiené na spravnou vyslovnost.

V prvnim cvi¢eni méli zaci o¢islovat obrazky ¢isly 1-5 podle toho, v jakém poradi
je uslysi. Jednalo se o obrazky nohy, hlavy, ruky, chodidla a téla. Spravné poradi Cisel

mélo byt 4, 1, 5, 3, 2. Nahravka byla pousténa z prekladace Google.

Druha ¢ast testu byla zamétfena na vyznam a pravopis. Z ¢eStiny do anglictiny méli
zaci prelozit vyrazy hlava, chodidlo, koleno, paze, a z angli¢tiny do ¢eStiny hand, shoulder,

body, leg.

Tteti Cast testu byla orientovana na vyslovnost. Vyslovnost byla zkousena u osmi
vyrazu: hlava, t€lo, rameno, paze, ruka, noha, koleno, chodidlo. ZAci byli nahrévani
a vysledky byly zaznamenavany do tabulky, ktera byla obdobna jako u ptedchoziho testu
(viz Ptiloha 5).
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Dotaznik

Dotaznik je néstroj pro sbér dat nebo informaci. Sklada se z otazek, které mohou
byt uzaviené nebo oteviené. Jeho ucelem je sbér dat takovym zptsobem, aby odpovédi Sly
co nejlépe vyhodnotit, analyzovat a porovnat. (Dotaznik, 2016) Na konci kazdé hodiny
dostali zaci kratky a jednoduchy dotaznik, ve kterém odpovidali na otazky ohledné

probéhlé vyucovaci hodiny.

Objekty a misto dotazniku

Dotaznik byl rozdan zaktim na konci probéhlé vyucovaci hodiny. Dotazovani byli
zaci ze Zakladni skoly a Mateifské skoly Rosovice, ktefi se ucastnili vyzkumu. Prvniho
dotazovani na téma Face se ucastnilo osm zaku, z toho Ctyfi chlapci a ¢tyti divky. Druhého

dotazovani na téma Body se ucastnilo jen Sest zakd, z toho tfi chlapci a tfi divky.

Dotaznik na téma Face (viz Ptiloha 9)

Tento dotaznik se skladal z péti jednoduchych otazek, kde zaci méli své odpovéedi
ptevazné krouzkovat. Prvni otazka se ptala na to, zda se jedna o chlapce nebo dévée. Ve
druhé otazce méli odpovédet, jestli uz nékdy s interaktivni tabuli pracovali. Ve tieti otazce
m¢éli oznamkovat hodinu jako ve Skole, kde 1 znamena nejlepsi a 5 nejhorsi. Ve Ctvrté
otazce zaci bodovali jednotlivé ¢innosti podle toho, jak se jim libily. T¢é nejzajimavéjsi
&innosti méli pfifadit 6 bodi, té nejméné zajimavé 1 bod. Cisla se nemohla v hodnoceni
opakovat. Posledni, tedy patd otdzka, byla zaméfena na to, zda se Zakim libi vice

vyucovaci hodina s praci na interaktivni tabuli neZ vyucovaci hodina bez jejiho pouZiti.

Dotaznik na téma Body (viz Ptiloha 10)

Tento dotaznik se skladal ze ¢tyt jednoduchych otazek, opét prevazné
krouzkovacich. Prvni tii otazky byly obdobné, jako v pfedchozim dotazniku na téma Face.
Prvni otazka zjist'ovala, zda se jedna o chlapce nebo dévce. Ve druhé otazce méli zaci
hodinu oznamkovat jako ve §kole znamkou 1 az 5 a ve tfeti otdzce méli body ohodnotit
jednotlivé ¢innosti z interaktivni tabule. Ve ¢tvrté otazce zaci odpovidali na to, zda by

chtéli s interaktivni tabuli pracovat Castéji.
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V této kapitole jsme se vénovali prib&hu experimentu a popisu jednotlivych
¢innosti, které byly provadény na interaktivni tabuli. Popsali jsme si obsah testt, které
mély zhodnotit znalosti zakli po probéhlé vyucovaci hodiné. Také jsme se sezndmili s tim,
jaké otazky obsahovaly dotazniky, které zjistovaly, jak se détem prace s interaktivni tabuli
libi. V dalsi kapitole si vyhodnotime vysledky, které jsme z testu a dotazniku ziskalli,

prevedeme je do grafli a vyvodime z nich potiebné zavéry.
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V. VYSLEDKY A KOMENTARE

V ptedchozi kapitole jsme se dozvédeli, jak cely experiment probihal. V této
kapitole se budeme vénovat vyhodnoceni a vysledkiim vyzkumu. Cilem vyzkumu bylo
zjistit, jestli je interaktivni tabule pfinosna pro procvicovani nové slovni zasoby
Vv anglickém jazyce a s jakym ohlasem se tento zpiisob procvi¢ovani setkava u déti.
Nejprve pomoci tabulek a grafii budou prezentovany vysledky experimentu, poté vysledky

dotazniku.
Experiment

Pro ziskéni potiebnych dat byli Zaci po kazdém tematickém celku podrobeni
jednoduchému testovani prave probrané slovni zasoby. Testy si pro lepsi ptehlednost
zpracujeme do grafil a vypocitdme procento UspéSnosti kazdé Casti testu. Jako prvni

vyhodnotime vyucovaci hodinu na téma Face.

Vysledky testu na téma Face

Prvni test obsahoval tii cviceni, kterd méla vyzkouset miru zapamatovani si prave
procviéené slovni zasoby. Prvni cvi¢eni bylo zamétené na poslech a vyznam, druhé na
vyznam a pravopis. Tteti cvieni bylo zaméfeno na vyslovnost. V prvnim cvi¢eni méli zaci

ocislovat obrazky ¢isly 1-5 podle toho, v jakém potadi je uslysi.

Pocet zakt | Spravné §patné

Zak 1 5 0

74k 2 5 0

74k 3 5 0

Zik 4 > 0 Tabulka & 1
74k 5 5 0 Vysledky prvniho
74k 6 5 0 cviceni testu Face
- (vlastni zpracovani,
74k 7 5 0 2017)

74k 8 3 2

Celkem 38 2

26



Z tabulky mizeme vidét, Ze z osmi zakli odpovédélo spravné sedm zakl. Pouze
jeden zak chyboval, konkrétné to byla zaména vyrazii ucho a vlasy. Nyni se podivame,

jaka byla uspésnost tohoto cviceni.

Graf ¢. 1 - Procentualni vyjadiceni uspéSnosti zaku
v 1. cviceni (vyznam)

m Spravné

= Spatné

Z grafu ¢. 1 mizeme vidét, ze GspéSnost zaku v 1. cviceni, tedy v pfifazovani

vyznamu, je 95 %.

Z grafu nam vyplyva, Ze uspésnost Zakl v zapamatovani si vyznamu v prvnim
cviceni je pomérné vysokd. Z toho miizeme usoudit, ze procvi¢ovani na interaktivni tabuli
je dostacujici k upevnéni vyznamu nové slovni zasoby. Vyraz hair pattil pfi procvi¢ovani
mezi vyrazy obtiznéji zapamatovatelné. Naopak nejlépe si Zaci pamatovali vyrazy face

a nose. Vyraz nose se zaklim dobie pamatoval, protoze zni podobné jako v Cesting.

Nyni se podivame na druhé cviceni, kde Zaci méli prekladat vyrazy z CeStiny do

anglictiny a naopak. Pfi opravovani byl kladen dtiraz na spravny pravopis.
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I:c,)ceot Spravné Cas‘Eec11ve Nevéedél/a
zaka spravné
74k 1 6 1 0
74k 2 4 2 1
. 7 0 0 Tabulka ¢. 2
Zak 3 Vysledky druhého
74k 4 3 1 3 cviceni testu Face
2 4 2 1 (vlastni zpracovani,
Zak 5 2017)
74k 6 6 1 0
74k 7 4 0 3
Z8k 8 3 1 3
Celkem 37 8 11

Z tabulky mtizeme vidét, Ze pouze jeden zak z osmi mél toto cviceni celé spravné.
Dva Z4ci ptelozili vSechny vyrazy, jen se v jednom anglickém slové dopustili malé
pravopisné chyby. Konkrétn¢ to bylo ve vyrazu neck a hair. Dvou chyb se nedopustil
7adny zak, ti chyb se dopustili tii Zaci a &tyf chyb se dopustili dva Zaci. Casteéné spravné
byly hodnoceny vyrazy, kdy se zaci dopustili jen malé pravopisné chyby. Na nasledujicim

grafu se podivame, jaka byla Gspé$nost druhého cviéni, zaméfeného na vyznam a pravopis.

Graf ¢. 2 - Procentualni vyjadireni uspéSnosti zaku
ve 2. cviceni (pravopis)

" Spravné

= Casteéns
spravné

Nevédel/a

Z grafu vyse miizeme vidét uspésnost zakd v tomto cviceni, tedy ve vyznamu
a pravopisu. Celkem bylo 66 % spravnych odpovédi, 14 % odpovédi bylo s drobnou
pravopisnou chybou a na 20 % vyrazi si zaci viibec nevzpomnéli. Dalsi graf nam ukazuje,

ve kterych vyrazech zéci nejcasteji chybovali.
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Graf ¢. 3 - Pocet chybujicich zaku v danych vyrazech

ucho oblicej krk vlasy mouth nose eye

Pocet zaki
[2%] L¥%) E=

—

Z grafu ¢. 3 mizeme vidét, ve kterych vyrazech Zaci nejcastéji chybovali. Jednalo
se o pieklad vyrazii ucho a vlasy. Nejlépe si Zaci zapamatovali vyraz nose, ve kterém

nechyboval zadny Zak.

Z ptedchoziho grafu (€. 2) jsme se dozveédéli, ze Gspésnost tohoto cviceni je 66 %,
coz muzeme povazovat za uspéch, nebot’ je to vice nez polovina. Pokud v$ak toto procento
porovname s procentem UspéSnosti v pfedchozim cviceni, zjistime, Ze je poméerné nizké.
Vice chyb udélali zaci v prekladu slov do anglictiny, proto je tedy problém spise
v pravopisu anglickych slov. Z toho usuzuji, ze cvi¢eni na interaktivni tabuli jsou vhodna
na procvicovani novych vyrazi a jejich pravopisu, ale je potieba ho jesté procvicovat

1 mimo interaktivni tabuli.

Nyni se podivame na uspésnost tretiho cviceni, které bylo zkousSeno Ustné a bylo
zameéteno na spravnou vyslovnost. V nasledujici tabulce miizeme vidét vysledky tohoto

cviceni.
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Pocet | Spravns | 3 | \evedava

zakl spravné
Zék 1 7 0 0
74k 2 7 0 0
74k 3 6 1 0
74k 4 3 1 3
74k 5 3 0 4
Y, Tabulka &. 3
24k 6 > 2 0 Vysledky tretiho
74k 7 3 1 3 cviceni testu Face
- (vlastni zpracovani,
Celkem 35 7 14

Z tabulky mtizeme vidét, jak ¢asto Zaci ve vyslovnosti chybovali. Casteéné spravné
byly hodnoceny vyrazy, kde doslo jen k malé zdmén¢ hldsek. Pouze dva zéci vyslovili
vSechny vyrazy v anglictiné spravné. Jedné drobné chyby se dopustil jeden zék, dvou
drobnych chyb ve vyslovnosti se dopustil také jeden zak. Tti zaci se dopustili ¢tyi chyb ve
vyslovnosti nebo si na vyraz v angli¢tiné vibec nevzpomnéli. Jeden zak se dopustil
dokonce Sesti chyb, pfi¢emz na Ctyfi vyrazy si ani nevzpomnél. Na nasledujicim grafu se

podivame, jakd byla procentualni ispésnost v tomto cviceni.

Graf ¢. 4 - Procentualni vyjadiceni uspéSnosti zaku ve
3. cviceni (vyslovnost)

= Spravné

= Castend
spravné

Nevédel/a

Z grafu ¢. 4 mizeme vidét procentualni vyjadieni tispéSnosti zaki v tomto cviceni.
Spravné odpovédi tvoii 62 %, odpovédi s Castecné spravnou vyslovnosti tvoii 13 %.
Vyrazy, na které si zaci nevzpomnéli tvoii 25 %, tedy ¢tvrtinu. Nasledujici graf ndm ukaze,

ve kterych vyrazech Zaci nej€astéji ve vyslovnosti chybovali.
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Graf ¢. 5 - Pocet chybujicih zakua v danych vyrazech

oko

ucho nos hlava vlasy krk usta

Pocet zaki
(¥ E= L

%]

—

Z grafu ¢. 5 muzeme vidét, Ze nejcastéji se zaci dopoustéli chyby ve vyslovnosti
vyrazu hair a pak také ve vyrazu eye. Nikdo neudélal chybu ve vyslovnosti anglického

vyrazu nose a pouze jeden zak se dopustil chyby ve vyslovnosti vyrazu head.

Tteti cviceni ma uspéSnost opét veétsi nez polovinu, coz povazuji za Gspéch. Je ale
vidét, ze 1 vyslovnost je potieba jeste vice procvicovat v dalSich hodinach. Pouze tato
cvic¢eni nékterym zaktim nestaci. Oproti pfedchozimu cvic¢eni bylo procento spésnosti
o nékolik procent niZsi. Opét se nejméne chybovalo ve vyrazu nose, ktery se Zaci naucili

opravdu snadno. Nyni se podivame na Gspésnost celého testu.

Graf ¢. 6 - Procentualni vyjadiceni uspésSnosti celého
testu Face

= Spravné
= Casteéné spravné

= Nevedél/a

Uspésnost celého testu zaméfeného na téma Face je 74,3 %, jak je mozné vidét

v grafu ¢. 6. Toto procento jsme zjistili z aspésnosti v jednotlivych cviéenich.

31



Tato cviceni na interaktivni tabuli povazuji za vhodna k procviceni nové slovni
zasoby, nebot’ procento uspésnosti je pomérné velké, ale v dalsich hodinach je potieba se

jeste vice zaméfit na spravnou vyslovnost a pravopis.

Vysledky testu na téma Body

Nyni se zamétfime na vysledky druhého testu, ktery byl zaméfen na procviceni
slovni zasoby na téma Body. Tento test byl obsahové velmi podobny prvnimu testu. Také
obsahoval tfi cvi¢eni, kterd méla vyzkouSet miru zapamatovani si pravé procvicené slovni
zasoby. Prvni cviéeni bylo zaméfené na poslech a vyznam, druhé na vyznam a pravopis,

treti cviceni bylo opét zaméieno na vyslovnost.

V prvnim cvi¢eni méli zaci oCislovat obrazky ¢isly 1-5 podle toho, v jakém poradi

je uslysi.
Pocet zaki | Spravné | Spatné
74k 1 5 0
74k 2 5 0
Zak 4 1 4 Tabulka ¢&. 4
74k 5 5 0 Vysledky prvniho
- cviceni testu Body
Zak 6 3 2 (vlastni zpracovani,
74k 8 5 0 2017)
Celkem 24 6

Z tabulky miZeme vidé&t, jak byli Zaci ve cviceni GspéSni. Ze Sesti zakd odpovedéEli
spravng Ctyfi zaci. Jeden zak zaménil mezi sebou vyrazy head a hand, dalsi zak ptifadil
spravné pouze jedno ¢islo, a to u vyrazu head. Ostatni bud’ nevyplnil nebo je nemél

spravné. Nyni se podivame, jaka byla uspéSnost v tomto cviceni.
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Graf ¢. 7 - Procentualni vyjadiceni uspéSnosti zaka
v 1. cviceni (vyznam)

" Spravné

= Spatné

Z grafu ¢. 7 mizeme vidét, Ze uspeéSnost zakl v tomto cviceni je 80 %.

Toto cviceni povazuji za pomérné zdarilé, nebot’ jeho tspésSnost byla pomérné
vysoka. V porovnani s pfedchozim testem na téma Face byla vSak uspéSnost niz§i. Mlze to
byt zplisobeno tim, Ze tato slovni zdsoba mohla byt pro Zaky t¢zsi. Dalsi pfi¢inou mize byt
to, ze chybél zék, ktery byl v piedchozim testu velmi Gsp&sny. Zakem, ktery udélal v tomto
cvifeni nejvice chyb, byla Zakyné se snizenymi vystupy. Zaménu slov hand a head
povazuji za pochopitelnou, nebot’ tyto vyrazy v angli¢tiné podobné znéji. Stejné jako
ptedchozi, i tuto vyucovaci hodinu s interaktivni tabuli povazuji za vhodnou k upevnéni

vyznamu novych vyrazu.
Druhé cviGeni bylo zamé&feno na pravopis a vyznam. Casteéné spravné byly
hodnoceny odpovédi s drobnou pravopisnou chybou. Na odpovédi zaka se podivame

v nasledujici tabulce.

Pocet | g rvne | C2SEE0C | 1o kel

zakl spravné
74k 1 8 0 0
Zdk 2 0 2 Tabulka & 5
Zik 4 1 2 5 Vysledky druhého
Zak 5 4 1 3 cviéeni testu Body
74k 6 8 0 0 (vlastni zpracovani,
74k 8 2 0 6 2017)
Celkem 29 3 16
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Z tabulky miizeme vidét, Ze dva Zaci ze Sesti méli toto cviceni celé spravné. Jeden
74k mél dvé chyby. Ctyfi chyby mél také jeden zak. Sest a vice chyb méli dva Zaci. Na

grafu niZe zjistime, jaka byla uspéSnost zaka v tomto cviceni.

Graf ¢. 8 - Procentualni vyjadireni aspéSnostizaku ve
2. cviceni (pravopis)

= Spravné

= Casteéns
spravné

= Nevédél/a

Z grafu ¢. 8§ miiZzeme vidét, Ze uspeSnost zakl ve druhém cviceni zaméfeném na
pravopis je 61 %. Céste¢né spravné odpovédi tvoti 6 %. Vyrazy, na které si Zaci
nevzpomnéli tvoii dokonce 33 %. Nyni se podivame na to, které vyrazy délaly zakiim

nejvetsi problémy.

Graf ¢. 9 - Pocet chybujicich zaku v danych vyrazech

0 I I I

hlava chodidlo koleno paze hand  shoulder leg

%]

Pocet zaki

—

Jak je mozné vycist z grafu €. 9, nejcastéji zaci chybovali v prekladu slova koleno.
Mezi dalsi problémova slova patiilo chodidlo, paze a vyraz shoulder. U nékterych zaka se

jednalo a malou pravopisnou chybu, kdy zaménili jen jedno pismeno ve slové, u nékterych
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vSak nebylo slovo ani napsano. Nejlépe si zaci zapamatovali vyraz body, ve kterém

nechyboval nikdo z zaka.

Uspé&$nost tohoto cvident, je opét nizsi nez v piedchozim testu, v tomto piipadé
0 5 %. Opét povazuji toto cviceni za pomé&rné zdaftilé, ale jelikoZ je uspéSnost jen lehce nad
polovinou, je vidét, Ze je potieba pravopis jesté vice procvicovat. Tyto ¢innosti na
interaktivni tabuli u vétSiny zaki nestaci k upevnéni pravopisu. Dale je potieba se vice

zamg¢fit na problémova slova.

Tteti Cast testu byla zamétena na spravnou vyslovnost. Odpovédi zakti miizeme

vidét v nésledujici tabulce.

Ij(?c?t Spravné Cast’ecnve Nevedél/a

zakl spravné
Zak 1 7 1 0
Zdk 2 2 0 Tabulka &. 6
Zak 4 2 2 4 Vysledky tretiho
Zak 5 6 2 0 cviceni testu Body
74k 6 8 0 0 (vlastni zpracovani,
74k 8 1 4 3 2017)
Celkem 30 11 7

Z tabulky miZeme vidét, kolik vyrazi zodpoveédéli zaci spravné, kolik vyrazh tekli
¢astecné spravné, tedy Ze se dopustili jen malé zamény hlasek, a kolik vyrazl Zaci
neveédéli. Pouze jeden zak vyslovil vSechny vyrazy v anglic¢tin€ spravné. Jedné drobné
chyby se dopustil také jeden zak. Dva zaci se dopustili dvou chyb, z toho jeden zék se jen
nepatrné odchylil od spravné vyslovnosti. Sesti a vice chyb se dopustili dva Z4ci. Nékdy se
jednalo pouze o drobny rozdil ve vyslovnosti, nékdy si na pieklad ani nevzpomnéli. Nyni

se podivame, jak byli Z4ci v této Casti testu tspésni.
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Graf ¢. 10 - Procentualni vyjadieni uspésnosti Zaku ve
3. cviceni (vyslovnost)

= Spravné

= Casteéns
spravné

= Nevédél/a

Z grafu ¢. 10 mizeme vidét, jaka byla uspésnost zakl v tomto cviceni. Spravné
odpovédi zaka v tomto cviceni tvoii 62 %. Odpoveédi s ¢asteCné spravnou vyslovnosti tvori
23 %. Vyrazy, na které si zaci nevzpomnéli tvofi 15 %. Nyni se podivame, ve kterych

vyrazech zaci nejvice chybovali.

Graf ¢. 11 - Pocet chybujicich zaku v danych vyrazech

0 I I I

hlava télo rameno paze noha koleno chodidlo

Pocet zaki

%]

—

Z grafu €. 11 miZeme vycist, které vyrazy zaci vyslovili spravné a se kterymi méli
problémy. Nikdo z zakti nechyboval pii vyslovnosti slova hlava a pouze jeden zak
chyboval pti vyslovnosti slova télo v angli¢tin€. Nej€asteji zaci chybovali ve vyslovnosti
slova ruka nebo si na néj ¢asto ani nevzpomnéli. Casto se chybovalo také ve slovech paze,

koleno a chodidlo, stejné jako tomu bylo v ptedchozim cviéeni.

Uspé&snost tohoto cvideni je opét vétsi nez polovina, ale je vidét, Ze je potieba

spravnou vyslovnost stejné jako pravopis jesté procvi¢ovat. U nékterych zakti nedoslo
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k dostate¢nému osvojeni. Je vidét, ze zaci chybuji stale ve stejnych vyrazech, jako je
rameno, ruka, koleno, které jsou pro né nejspis t€zké a je potieba se na jejich procviceni

vice zam¢ftit. Nyni se podivame na to, jaka byla GispéSnost celého testu.

Graf ¢. 12 - Procentualni vyjadieni uspésnosti celého
testu Body

m Spravné
m Castednd spravné

Nevédél/a

Z grafu €. 12 mizeme vidét, ze celkova uspéSnost tohoto testu, ktery byl zaméfen
na procviceni slovni zasoby Body, je 67, 6 %.

Toto procento uspésnosti je nizsi nez uspésnost v predchozim testu, ktera byla
zasobou anebo i chybéjicimi zaky. I kdyz povazuji pribéh vyucovaci hodiny na téma Body
za zdarilejsi, tak co se tyCe osvojeni slovni zdsoby povazuji za Gspes$néjsi vyucovaci

hodinu na téma Face.

Vysledky experimentu

Na zacatku vyzkumu byla stanovena tato vyzkumnaé otazka, na kterou mél
experiment pfinést odpovéd”: Jsou herni ¢innosti na interaktivni tabuli vhodnou technikou
k procvicovani slovni zasoby a do jaké miry mohou ptispét ke zlepSeni zakt v
zapamatovani si novych vyrazi? Z vysledkd obou testd je patrné, ze aktivity na
interaktivni tabuli jsou vhodnou technikou k zapamatovani si vyznamu novych vyrazi,
nebot’ Zaci v obou testech dosahli v ¢asti zaméfené na vyznam pomérné vysokych procent
uspesnosti. Naopak nizsi procenta uspesSnosti v Casti pravopisu a vyslovnosti ukazuji, Ze je
potieba je vice procvicovat v dalSich hodinach, nebot’ procvi¢ovani pomoci interaktivni

tabule k vysoké ispésnosti nestacilo.
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Dotaznik

Vyhodnoceni dotazniku na téma Face

V dotazniku Zaci odpovidali na pét jednoduchych otazek. Prvni otdzka byla, zda se
jedna o chlapce nebo dévce. Testovani se zicastnili Ctyfi chlapci a ¢tyfi divky. Na druhou
otazku, jestli jiz n€kdy pracovali s interaktivni (dotykovou) tabuli, odpovédélo sedm zaki,
ze ne, pouze jeden chlapec odpovédél, ze ano. Ve treti otazce méli zaci hodinu ozndmkovat
jako ve skole, kde 1 znamena nejlepsi a 5 nejhorsi. VSichni zaci ohodnotili hodinu Cislem
1. Ve ¢tvrté otazce méli obodovat ¢innosti z interaktivni tabule. Pro lepsi pfehlednost si je

jesté strucné zopakujeme:

1) LISTEN AND REPEAT - Tato ¢innost byla zamétena piedevsim na procviceni
spravné vyslovnosti, zaci si méli poslechnout vyraz v anglictin€ a peclivé ho zopakovat.

2) MR POTATO — Zde méli zaci piifazovat psanou formu slova k obrazku. Jednalo

se pfedevsim o procvicovani vyznamu novych slov.

3) PAIRS - Hra pexeso, kde zaci hledali shodny ¢esky a anglicky vyraz. V této

¢innosti jsme procvicovali pfedev§im vyznam, a také vyslovnost.

4) MONSTERS — V této ¢innosti jsou dvé pfiSerky a jednoduché popisky, které
popisuji jejich oblicej. Principem ¢innosti bylo si ptecist listecek a prstem ho pretdhnout
k pfiSerce, kterou popisuje. Tato ¢innost byla zaméfena na procvi¢ovani vyznamu.

5) TRANSLATE — Tato ¢innost byla zamétena na to, aby si zaci piecetli ¢esky
vyraz a v Casovém limitu jej spravné napsali v angli¢tiné. Zde byl procvi¢ovan vyznam

a pravopis.

6) COMPLETE THE WORDS - V této ¢innosti dopliovali zaci do vyrazu
chybgjici pismeno a pak vyraz spojili s obrazkem, tedy jeho vyznamem. V této ¢innosti

jsme procvicovali pravopis, vyznam a na zaveér i vyslovnost.
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Graf ¢. 13- Bodovani jednotlivych cinnosti (téma Face)
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Z grafu ¢. 13 muzeme vidét, Ze nejcastéji dostala hodnoceni 6, tedy nejvice bodu,
¢innost 5) TRANSLATE, kde zaci méli co nejrychleji prelozit a napsat vyraz v anglicting.
Nejméné bodu, tedy cislo 1, pfiradili zaci nejcastéji Cinnosti 6) COMPLETE THE
WORDS, kde méli dopliiovat chybg&jici pismena a spojovat vyrazy s jejich vyznamem.

Nyni se podivame na oblibenost jednotlivych ¢innosti.

Graf ¢. 14 - Procentualni vyjadieni oblibenosti
jednotlivych ¢innosti (téma Face)

= Cinnost &. 1
= Cinnost &. 2
= Cinnost &. 3

Cinnost &. 4
= Cinnost &. 5

= Cinnost &. 6

Z grafu ¢. 14 mizeme vidét, ze primérné dostala nejvice bodu ¢innost
5) TRANSLATE, na druhém misté se umistila ¢innost ¢. 3) PAIRS, ktera se hrala jako
klasické pexeso. Primérné nejméné bodu dostala opét ¢innost ¢. 6) COMPLETE THE
WORDS.
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V posledni otazce Zaci odpovidali na to, zda se jim libi vice vyucovaci hodina
S praci na interaktivni tabuli nebo vyucovaci hodina bez jejiho pouziti. Na tuto otazku

odpovédéli vSichni ano, tedy Ze se jim libi vice hodina s interaktivni tabuli.

Vyhodnoceni dotazniku na téma Body

V tomto dotazniku zaci odpovidali na Ctyfi jednoduché otazky, které byly podobné
otazkdm v predchozim dotazniku. Prvni otdzka byla, zda se jedna o chlapce nebo dévce.
Testovani se zucastnili tii chlapci a tii divky. Stale byla pfitomna zakyné&, kterd ma snizené
vystupy, ale testovani byla podrobena stejné, jako ostatni zZaci. Ve druhé otdzce méli zaci
hodinu oznamkovat jako ve Skole. VSichni zaci opét ohodnotili hodinu ¢islem 1, tedy jako
nejlepsi. Ve tieti otazce méli obodovat ¢innosti z interaktivni tabule. T¢ ¢innosti, ktera se
jim libila nejvice méli dat 6 bodu, té, ktera se jim libila nejméné méli ptifadit 1 bod. Pro
lepsi orientaci si jednotlivé ¢innosti jesté struéné zopakujeme.

1) LISTEN AND REPEAT - Tato ¢innost byla opét zaméfena na spravnou

vyslovnost, zaci si méli poslechnout jednotlivé vyrazy a pecliveé je zopakovat.

2) MONSTER NESSIE — Tato ¢innost je zalozena na stejném principu, jako
¢innost s nazvem MR POTATO. I zde méli Zaci ptitadit psanou formu vyrazu k jeho

vyznamu.

3) ANAGRAMS — Z4ci presouvali micky s pismeny do spravného pofadi. Touto
¢innosti jsme procvicovali vyznam a predevSim pravopis.

4) DICE - V této ¢innosti jsou dvé hraci kostky, které zakim uréovaly, které vyrazy
maji prelozit do ¢eStiny a do anglictiny. Zde byl procvi¢ovan predev§im vyznam
a vyslovnost.

5) COMPLETE THE WORDS — Zaci dopliovali do vyrazu chybgjici pismena

a spojovali ho se spravnym obrazkem. V této ¢innosti jsme procvicovali vyznam

a pravopis, na zavér jsme si zopakovali 1 vyslovnost.

6) HIT OR MISS - V této ¢innosti se objevi skryté slovo oznacené ¢arkami, zaci
musi ur¢it pismena, ktera do néj patii. Pokud zvoli pismeno spravné, maji zasah, pokud ne,

minou. Zde jsme se zamé¢fili na vyznam a pravopis.
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Z grafu ¢. 15 muzeme vidét, Ze nejcastéji dostala 6 bodi ¢innost 6) HIT OR MISS,

ve které mé&li Zaci uhodnout slovo v angli¢tiné na dany pocet pismen. Tato ¢innost byla

zaméfena na pravopis. Naopak 1 bod dostala nejcastéji ¢innost 1) LISTEN AND REPEAT,

ktera byla zamé&fena na procvi¢ovani vyslovnosti. Nyni se podivame, jak se Zakiim ¢innosti

libily.

Graf ¢. 16 - Procentalni vyjadieni oblibenosti
jednotlivych ¢innosti (téma Body)

—

» Cinnost ¢&.
® Cinnost &. 2
» Cinnost &. 3

Cinnost &. 4
= Cinnost &. 5

= Cinnost &. 6

Z grafu ¢. 16 mizeme vidét, ze procentudlné nejvice bodl dostala opét ¢innost

¢. 6) HIT OR MISS, na druhém mist¢ se umistily dveé ¢innosti

— ¢innost €. 3 s ndzvem

ANAGRAMS, kde m¢li rozlustit vyrazy v anglicting s piehazenymi pismeny a ¢innost ¢. 4

s nazvem DICE, kde méli prekladat vyrazy, které jim urcila kostka. Procentualné nejméné

bodu dostala ¢innost ¢. 1) LISTEN AND REPEAT.
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Ve ctvrté otazce zaci odpovidali na to, zda by chtéli s interaktivni tabuli pracovat

Castéji. Na tuto otazku odpovedéli vSichni zaci ano.

Vyhodnoceni dotazniku

Tyto dotazniky byly nastrojem k tomu, abychom ziskali odpovéd’ na vyzkumnou
otazku, ktera znéla: S jakymi ohlasy se procvi¢ovani slovni zasoby na interaktivni tabuli
setkava u déti a které herni ¢innosti patii u déti k nejoblibenéjsim? Z vyucovaci hodiny na
téma Face se zaktim nejvice libila ¢innost 5) TRANSLATE, kter4 byla zamétena na
pravopis a vyznam. Myslim si, Ze je to proto, Ze tato aktivita byla pro zéky ak¢ni a tudiz
zajimav¢jsi. Bézel jim pfi ni Cas, takZe se vzajemné povzbuzovali, aby to stacili.
ktera byla zaméfena na pravopis a vyznam. Myslim si, Ze je to z toho divodu, Ze tato
aktivita byla vtipné graficky zpracovana. Kdyz uhodli spravné pismeno, trefili se zaroven
postavitce do oblideje rajéetem. Zaci v téchto aktivitach hezky spolupracovali a navzajem
se podporovali. Z obou dotazniki je patrné, Ze zakim se prace s interaktivni tabuli libi,

a ze s ni chtéji vice pracovat i v budoucnu. Je to jisté proto, Ze je to pro n¢ néco nového,

nebot’ s interaktivni tabuli béZné€ nepracuyji.

V této kapitole byly popsény vysledky vyzkumu, které byly ziskdny
prostiednictvim experimentu a dotazniku. V nasledujici kapitole se budeme vénovat

pedagogickym doporuc¢enim a navrhlim na dals$i vyzkum.
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V. ASPEKTY VYZKUMU

V piedchozi kapitole jsme se seznamili s vysledky vyzkumu, ktery potvrdil nasi
domnénku o tom, Ze uziti interaktivni tabule je vhodnym prostfedkem k procvicovani
vyznamu novych slov, a ze se détem tato metoda libi. NiZe si pfedstavime pedagogicka

doporuceni a navrhy na rozsifeni vyzkumu.

Pedagogicka doporuceni

Vysledky tohoto vyzkumu ukazuji, ze je vyuziti hernich ¢innosti na interaktivni
tabuli vhodnym zplsobem k upevnéni vyznamu novych anglickych slov. OvSem ukazalo
se, ze spravnému pravopisu i vyslovnosti je tieba se vénovat vice, at’ uz v této hodiné nebo
téch dalsich. Z dotazniku vyplynulo, Ze Zaci s interaktivni tabuli pracuji radi. Je to urcité
zpusobeno tim, Ze v soucasnosti je vyuziti informacnich technologii stale na vyssi irovni
a zaci praci s nimi vyhledavaji. Jsou to trendy této doby, takze bychom se jim neméli

vyhybat, ale vybavit Zaky dovednostmi pro praci s nimi.

Vyzkum byl provadén na méalo pocetné tiidé, takze nebyl problém s tim, Ze by se
u interaktivni tabule vSichni nevystiidali. I pfesto jsem si pro zaky pfipravila vytisténé
pracovni listy, aby si mohli vS§echny ¢innosti vyzkouSet a nedochazelo k zbyte¢nym
prodlevam. Musim vsak fici, ze ptipravit v§echny pracovni listy a karticky je pomérné
¢asoveé narocné, i pro tak malou tfidu. Proto bych vidéla zlepSeni v tom, kdyby kazdy zak
m¢él svij tablet, na kterém by si samostatné pracoval, a pak bychom si hromadné
zkontrolovali na interaktivni tabuli. Usnadnila by se tak velmi prace ucitele, nebot’ pokud

jiz umi zachézet s programem, tak je pfiprava ¢innosti V ném velmi rychla a jednoducha.

Faktory ovliviiujici vyzkum

Faktorem, ktery mohl velmi ovlivnit vyzkum, je podle mého nazoru urcité¢ velmi
maly pocet zakt. JelikoZ jsme malotiidni Skola, tak se v této tfidé nachazi pouze osm zakda,
coz je pro objektivnost vyzkumu pomérné malo. DalSim faktorem mulize byt zdkyné se
snizenymi vystupy, kterd mohla vysledky vyzkumu také velmi ovlivnit. Dal§im minusem

je také kratkodobost vyzkumu, ktery byl rozlozen pouze do dvou témat.
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Navrhy na rozsifeni vyzkumu

Pro rozsifeni vyzkumu mé napada hned nékolik navrht. Jednim z nich je urcité
rozsifeni poctu zakl. Bylo by zajimavé srovnat naptiklad zaky tietiho ro¢niku z této Skoly
s zaky tretiho ro¢niku z jiné malotiidni Skoly v okoli. Pro vétsi objektivnost by bylo

vhodné i vyzkouset experiment na vétsim mnozstvi tematickych celki.

Zajimavé by jisté bylo srovnat vysledky v zapamatovani si nové slovni zasoby na
jedné skupin€, kde bylo procvi¢ovano pomoci interaktivni tabule, S jinou skupinou, ktera
procvic¢ovala bez interaktivni tabule. Z té€chto vysledkii by bylo opravdu patrné, zda je

interaktivni tabule vhodnym prostfedkem k procvi¢ovani nové slovni zasoby.

V této kapitole jsme se seznamili s pedagogickymi doporucenimi, ktera byla
vytvotena na zaklad¢ zjisténych vysledku a s faktory, které mohly vysledky tohoto

vyzkumu ovlivnit. Na zavér jsme si predstavili ndvrhy na dalsi Setfeni.
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VI. ZAVER

Cilem této diplomové prace bylo zjistit, zda je vyuziti hernich ¢innosti na
interaktivni tabuli vhodnym prostiedkem k procvicovani nové slovni zasoby u zaku tietiho
roc¢niku zakladni Skoly. Vysledky vyzkumu ukézaly, Ze ptinos interaktivni tabule je
ziejmy, predevs§im v upevnéni vyznamu procvi¢ovanych vyrazi, kde zaci dosahovali

nejlepsich vysledkd.

DalSim zkoumanym jevem byla oblibenost interaktivni tabule a jednotlivych
¢innosti u zakl toho ro¢niku. Z vyplnénych dotaznikd jednoznaéné vyplynulo, Ze Zaci

..........

vétSinou volili ty, které jsou zdbavné a akéni.

Na zékladé ziskanych vysledki a zpracovanych zavéra jsem vytvoftila pedagogicka
doporuceni pro dalsi praci s interaktivni tabuli. Za nejdulezitéj$i povazuji navrh na vyuziti
tablett, které budou prostfedkem intenzivnéj$iho procvicovani, v§ichni Zaci budou
zapojeni a v neposledni fadé usnadni uciteli pfipravu na hodinu, nebot’ nebude muset

vytvaret dalsi pomocny material v podob¢ pracovnich listt.

Na zéavér bych chtéla dodat, Ze mé tato prace velmi obohatila o nové zkusenosti.
Jsem rada, Ze jsem mohla Zakim préci s interaktivni tabuli uk4zat, nebot’ se na nasi Skole
pfiliS nevyuZziva a Z4ci praci s ni neznaji. Dé&ti jsou hravé a jsou rady za kazdé zvednuti ze
zidle. Proto doporucuji zpestrovat hodiny anglického jazyka interaktivni tabuli, nebot’ to
zéky bavi a vybavi je to schopnostmi pracovat s modernimi technologiemi, jejichz vyuziti

V dnes$ni dobé stale roste.
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PRILOHY
Piiloha €. 1: Typy ¢innosti na interaktivni tabuli

Spojovacky Dopisovacky Poznavacky

1) Spojte anglickeé vyrazy s jejich
vyznamem v ¢estiné

HEAD KOLENO

SHOULDER RUKA Monster has got seven It
KNEE TELO has got four o :Ie'e\:sqo!one
LEG LAVA = re

FOOT PAZE
ARM CHODIDLO
HAND NOHA
BODY RAMENO
Piesouvacky Dopliiovacky Hry
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Prirazovacky Odkryvacky Animace
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LEG
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2) Prifad’ slova spravné do tex

eyes
nose
face

teeth \59/

Dokreslovacky

3) Nakresli priserku podle zadani

Draw a monster with big head,
short legs, big foot, long arms...

et



Piiloha €. 2: Pribéh vyucovaci hodiny na téma Face

Rocnik: 3.

Vyucovaci hodina: 1 (45 min)

Bod vyuky: pojmenovani ¢asti obliceje

Cil hodiny: na konci hodiny budou Zaci znat vyznam nové slovni zasoby
Slovni zasoba: obli¢ej, oko, ucho, zub, usta, nos, krk, vlasy

Dtikaz: zéci si na konci vyplni kratky test

Ocekévany problém: mnozné ¢islo zuby, oko x ucho

Zdroje materiall: vlastni ¢innosti na interaktivni tabuli, obrazkové karty, slovni zadsoba
Z uCebnice Chit Chat 1

Predpoklady: Pfedpokladam, ze nékteti zaci si budou pamatovat n¢ktera slova z krouzku
anglictiny

Priibéh hodiny:
e Prezentace nové slovni zasoby pomoci obrazkovych karet (2 min)
e Zaci budou plnit pokyny, napi. touch your nose, eye, ear atd. (1 min)
e Zéci pfifadi na tabuli slovni karty k obrazkim (2 min)
e Procvic¢ovani na interaktivni tabuli:

1. LISTEN AND REPEAT - Kazdy zak dostane jedno slovo na obrazku, kdyz ho uslysi,
zvedne ruku. Poslechnou si zvuk u jednotlivych obrazki, zopakuji a ukazou na svém téle.
(6 min)

2. EYE X EAR, TEETH — Pomoci obrazku si fekneme, jak si 1épe zapamatovat vyrazy ear
a eye, naucime se, jak se tvoii mnozné ¢islo od vyrazu tooth (1 min)

3. MR POTATO - Zaci ptitadi vyrazy k obrazku (nejprve sami, pak kontrola ve dvojicich,
pak spole¢né na interaktivni tabuli) (4 min)

4. PAIRS — Zaci si spole¢né zahraji na interaktivni tabuli pexeso, kde hledaji anglicky
a k nému odpovidajici ¢esky vyraz (8 min)

5. MONSTERS — Zaci ptitazuji text k ptiserkam (nejdiiv sami, pak ve dvojicich kontrola,
pak spole¢né na interaktivni tabuli) (4 min)

6. COMPLETE THE WORDS — Zaci doplni vynechana pismena ve slovech a pak spoji s
odpovidajicim obrazkem (nejdiiv sami, pak ve dvojicich kontrola, pak spole¢né na
interaktivni tabuli), pak zopakovani spravné vyslovnosti s nahravkou (8 min)

7. TRANSLATE — Z4ci maji v co nejkratsim Gase prelozit slovo do angliétiny (8 min)

e Test

e Dotaznik



P¥iloha &. 3: Cinnosti na interaktivni tabuli k vyu¢ovaci hodiné na téma Face

Lesson objectives

Practise vocabulary: eye, ear, nose, neck, mouth, face,
hair, tooth

). ¢
A
EYE X EAR

a °

REMEMBER!

TOOTH X TEETH

9 |10/ 11°| 12| 13| 141| 15

COMPLETE THE WORDS™
AND MATCH ‘
WITH PICTURES

) ¢

A= 4 V4 |
e

- p 4

Xi

Question

¥\ LISTEN AND REPEAT

MR POTATO
DESCRIBE IT

0),<0)




Priloha €. 4: Test na téma Face

TEST FACE

1) LISTENING (OCISLUJ OBRAZKY PODLE TOHO, V JAKEM PORADI JE
USLYSIS)

2) TRANSLATE (PRELOZ)
UCHO -
OBLICE]J -

KRK -
VLASY -

MOUTH -
NOSE -
EYE -

3) PRONUNCIATION (VYSLOVNOST - USTNE VYZKOUSI UCITEL)

xii



Priloha €. 5: Tabulka na zaznam vyslovnosti

ZAK 1

ZAK 2

ZAK 3

ZAK 4

VYrazy

spravné

tastefné

spravné

neznal/a

spravné

tastetné

spravné

neznal/a

tastetné

spravné L.
spravné

neznal/a

tastefné

spriavné L.
spravné

neznal/a

ucho

oko

oblicej

nos

usta

krk

vlasy

ZAK 5

7AK 6

TAK 7

ZAK 8

Vyrazy

spravné

tastefné

spravné

neznal/a

spravné

tastefné

spravné

neznal/a

spravné

tastefné

spravné

neznal/a

spriavné

tastetné
spriavné

neznal/a

ucho

oko

oblicej

nos

usta

kark

vlasy

vyrazy

ZAK 1

ZAK 2

ZAK 3

TAK 4

spriavné

tastetné

spriavné

neznal/a

spriavné

tastetné

spriavné

neznal/a

.. |Castecné
spravné .
spravné

neznal/a

.. |Casteiné
spravné .
spravné

neznal/a

hlava

ramena

télo

paze

ruka

chodidlo

noha

koleno

ZAK 5

ZAK 6

TAK 7

ZAK 8

vyrazy

spravné

tastefné

spravné

neznal/a

spravné

tastefné

spravné

neznal/a

tastefné

spravné ..
sprivné

neznal/a

spravné L.
spravné

tastefné

neznal/a

hlava

| ramena

" télo

paze

ruka

' | chodidlo

noha

koleno
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Priloha €. 6: Priprava na vyucovaci hodinu na téma Body

Rocnik: 3.

Vyucovaci hodina: 1 (45 min)

Bod vyuky: pojmenovani ¢asti téla

Cil hodiny: na konci hodiny budou Zaci znat vyznam nové slovni zasoby
Slovni zasoba: télo, hlava, rameno, paze, ruka, noha, koleno, chodidlo
Dtikaz: zéci si na konci vyplni kratky test

Ocekavany problém: mnozné ¢islo slova chodidlo foot x feet

Zdroje materiall: vlastni ¢innosti na interaktivni tabuli, obrazkové karty, slovni zadsoba
Z uCebnice Chit Chat 1

Predpoklady: Pfedpokladam, ze nékteti zaci si budou pamatovat n¢ktera slova z krouzku
anglictiny

Priibéh hodiny:
e Prezentace nové slovni zasoby pomoci obrazkovych karet (2 min)
e Zaci budou plnit pokyny, napt. touch your head, shoulder atd. (1 min)
e Zaci ptitadi na tabuli slovni karty k obrazkam (2 min)
e Procvic¢ovani na interaktivni tabuli:

1. LISTEN AND REPEAT - Kazdy zak dostane jedno slovo na obrazku, kdyz ho uslysi,
zvedne ruku. Poslechnou si zvuk u jednotlivych obrazki, zopakuji a ukazou na svém téle.
Probudi je slovo, které maji napsané na listecku. (6 min)

2. FOOT X FEET — Naucime se, jak se tvoii mnozné ¢islo od vyrazu foot (1 min)

3. MONSTER NESSIE - Zaci piitadi vyrazy k obrazku (nejprve sami, pak kontrola ve
dvojicich, pak spole¢né na interaktivni tabuli) (4 min)

4. ANAGRAMS — Zaci presunou rozhazené mi¢ky do spravného potadi (nejdiiv sami, pak
ve dvojicich kontrola, pak spole¢né na interaktivni tabuli) (8 min)

5. DICE — Zaci se dotknou kostky, ta se rozto¢i a uréi jim vyraz, ktery maji prelozit z Gestiny
do angli¢tiny a naopak (4 min)

6. COMPLETE THE WORDS - Zaci doplni vynechana pismena ve slovech a pak spoji s
odpovidajicim obrazkem (nejdiiv sami, pak ve dvojicich kontrola, pak spole¢né na
interaktivni tabuli), pak zopakovani spravné vyslovnosti s nahravkou (8 min)

7. HIT OR MISS — Na tabuli se ukaZe skryté slovo oznagené poétem pismen. Zaci musi
uhodnout pismena, ktera do slova patti. (8 min)

e Test

e Dotaznik
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Priloha €. 7 — Test na téma Body

TEST BODY

1) LISTENING (OCISLUJ OBRAZKY PODLE TOHO, V JAKEM PORADI JE
USLYSIS

4
B
as

2) TRANSLATE (PRELOZ)

HLAVA -

CHODIDLO-
KOLENO -
PAZE -

HAND -

SHOULDER -

BODY -
LEG -

3) PRONUNCIATION (VYSLOVNOST - VYZKOUSI USTNE UCITEL)

XV



Piloha &. 8: Cinnosti na interaktivni tabuli k vyuovaci hodiné na téma Body

N AN R

Lesson objectives

Practise vocabulary: head, body, arm, hand, shoulder, leg
knee, foot

REMEMBER!

FOOT X FEET

SHOULDER
LEG

ARM
FOOT

w» COMPLETE THE WORDS
AND MATCH
WITH PICTURES

XVi



Priloha ¢. 9 — Dotaznik na téma Face

DOTAZNIK FACE

1) Jsi kluk nebo holka?
Kluk holka

2) Pracoval/a jsi jiz nékdy s interaktivni (dotykovou) tabuli?
ano ne

3) Jak se ti tato hodina libila? Znamkuj jako ve Skole (1 — nejlepsi, 5 — nejhorsi)
1 2 3 4 5

4) Ktera aktivita té nejvice bavila? Jednotliva cvi¢eni oboduj ¢isly 1-6 podle toho, jak
se ti libila. Nejlepsi znamena 6 bodu, nejhorsi 1. Kazdou hodnotu mtizes pouzit jen
jednou.

MR POTATO

I\ LISTEN AND REPEAT DESCRIBE IT

R M

Aktivita €. 1

i 80 EEp

9 |10)| 11| 12| 13]| 14| 15

Aktivita €. 3 Aktivita ¢. 4
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4. COMPLETE THE WORDS

A AND MATCH
Question 1 E E O \Y Z WITH PICTURES .
OKO I
ClQW|C|E
RIRQIU|T
Aktivita €. 5 Aktivita ¢. 6

5) Libila se ti tato hodina s praci na interaktivni tabuli vice nez vyucovaci hodina bez
jejiho pouziti?
ano ne

Xviii



Piiloha €. 10 — Dotaznik na téma Body

DOTAZNIK BODY

1) Jsi kluk nebo holka?
Kluk holka

2) Jak se ti tato hodina libila? Znamkuj jako ve $kole (1 — nejlepsi, 5 — nejhorsi)
1 2 3 4 5

3) Ktera aktivita t€ nejvice bavila? Jednotliva cviceni oboduj ¢isly 1-6 podle toho, jak
se ti libila. Nejlepsi znamena 6 bodt, nejhorsi 1. Kazdou hodnotu mizes pouzit jen
jednou.

N AND R DESCRIBE IT

SHOULDER
LEG

ARM
FOOT

Aktivita €. 1

Aktivita €. 3

&< COMPLETE THE WORDS
. AND MATCH
WITH PICTURES

alb de f g
|

nij m n

9Cqgrsitu
VWXY Z

Aktivita &. 5 Aktivita ¢. 6

4) Chtel/a bys pracovat s interaktivni tabuli Casté&ji?
ano ne

XiX



SUMMARY

This thesis deals with the suitability of using game activities on the interactive
whiteboard to practise new vocabulary for pupils of the third year of the primary school.
The first part is dedicated to the characteristics of pupils of the third year, to the status
of the English language in the core curriculum and to activating methods in teaching.
There are also the characteristics of the vocabulary teaching and the characteristics

of using interactive whiteboards.

The second part presents the research tools that were used in this study -
an experiment and a questionnaire. Research results indicate that the interactive
whiteboards are suitable to practise the meaning of the new vocabulary. The questionnaires
showed that pupils like working with the interactive whiteboard and they want to work
with it in the future. In conclusion some teaching recommendations and suggestions for

further investigation are presented.
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