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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

PFijela jsem do Ceské republiky v naprosto zpustoSeném stavu, se
zniCenymi pojmy toho, co mé zajimalo mnoho let. Neustaly pocit, ze
vSechny zaklady chapani dobrého/Spatného designu, tvorby a
dokonce uméni, tolik let nam vkladané do hlavy, jsou faleSné, mi
nedopfaval klidu. Nadéje zacit vnimat tvorbu od nuly, uvidét jiné
hledisko a koneCné utvofit si vlastni nazor na to, co se déje, mi
dodavalo entuziasmus. A od zaCatku studia na FDU LS byl okamzité
podporovan. Samoziejmé jsem narazila na fadu problému, protoze
zavrhnout naucené zpusoby prace a zvyky neni jednoduché.
Dodnes, i po tfech letech studia, obCas narazim na nepfekonatelnou
touhu uplatnit staré metody. Jsem velmi vdééna svému vedoucimu
prof. ak. mal. Mikolasi Axmannovi za to, ze mé vzdy vCas zastavil a

snazil se mi pomoci tak, abych se vyhnula kyci a banalité.

Absolvovala jsem bakalarské studium v Rusku, obor graficky design.
Vzdy jsem vSak méla zajem o tradicni techniky a ilustrace. Bohuzel
na mé byvalé univerzité neméli pro tuto oblast ani dilny, ani Zadné
ucCitele. Hned od zacdatku studia na FDU LS mi byla dana cela fada
prilezitosti, a ted je mi lito, Ze jsem nestihla vyzkouSet vSe, co
fakultni dilny nabizeji. V prvni fadé jsem byla udivena ohebnosti
studijniho systému, moznosti vybéru mezi uciteli a pfedméty, a

hlavné svobodou vybéru projektt a témat.

Program mého magisterského studia byl celkové velmi rdznorody.
Chtéla bych pfedevSim vyzdvihnout semestr vénovany tématu
grafického projevu ve vefejném prostoru. Vytvarela jsem nasténnou

malbu v jednom z pfednaskovych sali na Stfednim



elektrotechnickém ucilisti. Jako motiv byl vybran jev magnetismu,
ktery jsem vizualizovala za pomoci stylizace magnetovych silo¢ar
(viz pfiloha 1). Planovala jsem provedeni prace v d&ernobilé
kombinaci nebo v odstinech Sedi, ale vedeni udilisté mé pozadalo,
abych pouzila barvu. V pribéhu prace jsem ziskala neocenitelnou
zkuSenost, a to nejen ve splnéni rozsahlé kompozice v prostoru a

vyuziti novych materiald, ale i ve spolupraci se zakazniky-majiteli.

Nemohu nezminit projekt vénovany vizualizaci hudebniho alba. Pro
mé to byl nejkouzelnéj§i moment seznameni se s tradi¢nimi
technikami. Po nékolika provedenych zkouskach jsem se rozhodla
pro techniku suché jehly. To byla nejsvobodnéjsi a nejzivéjsi prace.
Zdrojem inspirace mi byl zvuk, kone¢né se mi podafilo zanechat
neustalé analyzy a pracovat spiSe intuitivné. V zavéru byla k fadé

hlubotiskl pfidana jedna velka litografie(viz pfiloha 2).

DalSi projekt byl vénovan grafické vystavé v galerii Hollar.
Zpracovavala jsem 3D plakaty - konstrukce pro aranzovani
okennich vitrin. Hlavni koncepce spocivala v postupném pfechodu
plochého zobrazeni do objemného a v demonstraci pochopeni
celistvého obrazu jako pfekryvu vrstev. S kazdym krokem vychazely
prvky kompozice z plochy a vzavéru se pfeménovaly v soubor

objemnych figur (viz pfiloha 3). Byly realizovany dvé konstrukce.

Za neobycejné uziteCny projekt povaZzuji organizaci vlastni vystavy.
Pokusila jsem se kombinovat do jediného tématu techniky fotografie
a litografie. Fotografie z mého rodného mésta byly prezentovany jak
v klasické podobé, tak i v experimentalni. Fragmenty byly

pfeneseny na litograficky kamen a doplnény ru¢nimi kresbami (viz



priloha 4). Vysledkem byla Fada praci, které se vzajemné doplnuji a

vytvari zvlastni atmosféru.

Nyni, kdyz se ohlédnu za celou dobou svého studia na FDU, mohu
fici, Ze kazdy projekt byl pro mé vyzvou. Paklize jsem zacinala praci
v komfortni zéné, po nékolika konzultacich jsem se jiz ubirala pro

mé Uplné neznamym a novym smeérem. Bylo to sloZité i zajimave.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

Vybrala jsem si téma bibliofilie, protoZe jsem pfedpokladala, zZe jesté
vice rozSifi hranice autorské knihy a je nejvhodnéjsi pro zavére¢nou
praci ve specializaci ilustratora. Chtéla jsem vytvofit dilo, které by
reprodukovalo informaci pouze prostfednictvim obrazt a které by

nebylo omezeno pojmem komiks.

Graficky roman nebo graficka novela je mlady Zanr, jenz pfedstavuje
roman, ve kterém je obrazek zakladem pfenosu daného syzetu.
Muze byt s minimem textu nebo uplné bez néj. Tento termin byl
vytvofen ilustratory, aby oddélili svou tvorbu od zakladni hmoty
komiksu. To, co zasadné odliSuje graficky roman od komiksu, jsou
zejména propracovaneé ilustrace, tisk na kvalitnim papife, pevna
vazba a publikace velkého formatu. Pfevazné je graficky roman

urcen pro dospélého recipienta.

Rozhodla jsem se neopirat o literarni dilo, ale vytvofit zcela
autorskou praci, predstavit alternativni realitu, vymysSleny svét a
vypravét pfibéh hlavniho hrdiny. Cela kniha se sklada z
metaforickych obrazl, které ztélesnuji Zivotni cyklus ¢lovéka. Jeho
narozeni, prostfedi i prelomové momenty sebeuvédoménim, zmény
ve vztahu ke svétu a spole€nosti. Hlavnimi tématy dila jsou samota,
pFeziti pro pfeziti, nekonecné putovani se zoufalou snahou najit jeho
smysl. Zakladni metaforou je pfibéh v celku, agresivni prostfedi, ve
kterém se odehrava déj, je odrazem vnitfniho svéta hrdiny, ktery ve
skuteCnosti zije tady a ted. Velky format a slozZitost ilustraci
zapficinily prodlouzeni doby, po kterou byla tato prace zhotovovana,

a bylo rozhodnuto ponechat zakonCeni pfibéhu oteviené. Myslim si,



Zze jej to ucinilo wuniverzalnim a pfipravenym Kk pfipadnému
pokraCovani. Finalni ilustraci jsem chtéla nechat narazku toho, ze ve

skute€nosti hrdina — nés vrstevnik, a bydli ve stejném svété jako my.

Cilem mé prace je vytvorit grafickou novelu, kterd by byla schopna
plnou mérou priblizit pavodni atmosféru a naladu ¢&tenaram. Chtéla
bych podat ilustrace v takové formé, jez pomuze plné se ponofit do
pfibéhu. VSechny prvky knihy by mély spoleéné vytvaret

plnohodnotné dilo.



3 PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

Prace na projektu se zacCala od vytvofeni vesmiru, prostredi, ve
kterém se kona dé&j. Svét Respirace - to je post-apokalyptické okoli,
mrtvé svetlo a uzaviena zéna. Prostredi, zfejmé vytvorene pro lidi,
ale absolutné zpustlé. Hromada stavby, které ztratily svoji funkci,
ztratily svij smysl existence, ale zustavaji na svém misté jako
pfipominka mrtvé civilizace. Hrdina novely - tvor bez pohlavi a véku,
bez presvédCeni, ze je ve skuteCnosti Zivym Clovékem. Jeho
existence je redukovana neustalym hledanim obzivy, ale hlavnim
motivem je nekoneCné putovani, spiSe to je hledani odpovédi a

vyznamu, povznesené do absolutna.

Hlavnim zdrojem inspirace pro mé slouzil «roman beze slov» - «The
Arrival» Shauna Tana (viz pfiloha 13). “Je australsky vytvarnik,

spisovatel, filmar a ilustrator grafickych romanu.

V roce 1995 uspésné absolvoval univerzitni studia vytvarného
uméni a anglické literatury. Ve filmové branzi je jeho jméno spjato s
kratkometraznim snimkem «The Lost Thing», na kterém se podilel
jako spolurezisér. V roce 2011 za néj byl ocenén Oscarem. Za svoiji
profesni drahu obdrzel jiz celou fadu ocenéni, napf. v roce 2011 byl

ocenén Pamétni cenou Astrid Lindgrenove.

V ilustrovani grafickych romant se jeho styl kresby vyznacuje
vyhradnim pouzitim tuzky a nasledného jemného pocitaCového
kolorovani, které je obohaceno jeho snovou, surrealistickou
imaginaci. Za jeho nejslavnéjsi graficky roman je povazovana kniha

«Novy svét» (rok vydani 2012, v originalnim znéni «The Arrival»


https://cs.wikipedia.org/wiki/Austr%C3%A1lci
https://cs.wikipedia.org/wiki/V%C3%BDtvarn%C3%ADk
https://cs.wikipedia.org/wiki/Spisovatel
https://cs.wikipedia.org/wiki/Filma%C5%99
https://cs.wikipedia.org/wiki/Rom%C3%A1n

roku 2006), jejiz dé& pojednava o osudech emigrantt — o
nedobrovolné cesté do tajemné, neznamé zemée, stesku po domoveé
a po své rodiné a o hledani nadéje. Toto dilo je také pozoruhodné
tim, Ze se jednd o tzv. némy roman beze slov. Autor se pfi jeho
vypraveéni zcela obesel bez textovych prvkld. Mezi znamé knihy dale
patfi roman «Erik a Pfibéhy z konce prfedmésti». Za zdroj své
inspirace  povazuje Ceského rodaka Petra Sise, taktéz

svétoznamého ilustratora™.

Zakladni &asti pfipravy na zacatku prace bylo hledani materialu a
zdroje. Bylo rozhodnuto pfi tvorbé «mrtvého svéta» vyuzivat realné
existujici mista. Prohlédla jsem si velky pocet fotografii oblasti kolem
Cernobylu, opusténych primyslovych zén, tovaren, kanalizaci a
vojenskych objektl (viz pfiloha 5,6). Zdrojem inspirace se mi staly
moderni architektonické stavby. Pokud bychom hyperbolizovali
souhrn obdobného lidského odkazu, byl by vysledkem nekonecCny

labyrint betonovych dZzungli, jak na povrchu, tak i pod nim.

Béhem konzultaci s vedoucim prace bylo rozhodnuto zobrazit
postavu pribéhu maximalné abstraktné, bez urCeni pohlavi a véku,
se zobrazenim jeho pfitomnosti za pomoci siluety, stinu a fragment
téla. Pro vytvofeni rytmu a rdznorodosti v ilustrativni fadé byl
navrzen model v odstinech Sedé od bilé do Cerné (viz pfiloha 6).
Pdvodné jsem planovala omezit velikost obrazkd ve formatu celé
stranky a dvoustrany. Ale pak jsme dosli k zavéru, Ze pro dynamickeé
vypravéni a zachovani pozornosti ¢tenare je lepSi pouzit celou fadu

formatd, od malych do dvoustrany. Kromé ilustraci jsou dulezitym

! Shaun Tan, Zivotopisné informace. [cit. 2017-07-16]. Dostupné z:
<https://cs.wikipedia.org/wiki/Shaun_Tan>


https://cs.wikipedia.org/wiki/Emigrant

nastrojem monochromatické plochy - bilé a €erné vakaty (uvnitf
bloku + predsadky), také byla vytvofena texturovana, stejnym
materialem jako ilustrace, pro Sedé odstiny. KliCové momenty v
novele jsou oznaceny velkymi ilustracemi na dvoustranach. Obecné
jsem se snazila co nejvice ménit rakursy, uhel pohledu na prostfedi.
Pfevazna Cast kreseb pfedstavuje zorné pole hrdiny, a jen nékteré z
nich - pohled ze strany. Chtéla jsem dosahnout efektu ponofeni,

asociovani ¢tenare s postavou knihy.



4  TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, POPIS DILA, PRINOS
PRACE PRO DANY OBOR

Pdvodné jsem planovala zpracovat vSechny ilustrace technikou
suché jehly, kterou mam tak rada, a pouZzit originalni tisky v knize.
Ale bohuZel, kvuli obtizné technice provedeni a zranéni pravé ruky,
jsem byla nucena tento projekt odmitnout. V disledku toho vznikla
prace zpusobem kresleni na papife a dalSim pfevedenim do

digitalu.

Prebirala jsem komplexné kazdou dvoustranu a nacrtavala fadu
kompozicnich skic pro ilustrace. Prace jsem vykonavala na papife
formatem A2 a A3 pro rysovani, jehoz povrch je schopen vydrZet
velké namahani a hodné vrstev Srafovani. V prabéhu konzultaci
jsme se rozhodli nepfidavat barvu a pouZzit pouze odstiny Sedé.
Z materiald jsou pouzity uhli, kfida a grafit (viz pfiloha 7,8).
Nasledné byly ilustrace naskenovany a byla provedena minimalni

korekce barev. Hotovy vyrobek je zpracovan digitalnim tiskem.

V knize jsem pouZila dva typy pisma: dekorativni Ostin Spraypaint,
jenz napodobuje hrubé rozstfikani pres Sablonu a podporuje
celkovou atmosféru dila a je pouZzit na deskach a na titulu, a Citelny

sans-serifovy Corbel na podtitulu a must-have (viz pfiloha 9).

Béhem dlouhého vybéru varianty titulu na deskach jsem se zastavila
u verze s horizontalni polohou bez vloZzeni do prostfedi za pomoci
perspektivy. Po pokusu uzivat jen naznak na jméno autora
(schovavajic €ast, odvadeéjic do stinu), rozhodla jsem se pfidat ho k

titulu, ale v podobé, ktera by vizualné vypadala jako fada nahodnych



pismen a pfesahovala mantinel viditeIné Casti desek, stejné jako

betonové bloky staveb na ilustraci (viz pfiloha 9,10).

Diky konzultaci se studenty oboru knizni vazby jsem se nakonec
rozhodla pro papir Flora (130 g.) Ze vSech moznych variant je
dostatecné texturovana, aby zmenSila lesk barevné vrstvy, ale pfi
tom neposSkozuje obrazek a je schopna udrzet barvu, nedovoluje ji
praskat v mistech ohybu. Vysledek tisku Ize povazovat za zdafrily, co
se ty€e vztahu svétlého a tmavého, v oblasti barvy tomu tak jiz neni.
Vznikl zeleny odstin. Bohuzel to je nedilnou soucasti tisku Sedych
odstind v malych nakladech. Takovy detail nelze nastavit v tiskarné

nebo ovlivnit pfi predtiskové priprave.

Vysledkem diplomového projektu se stala kniha - graficka novela
Respirace. Sklada se ze dvaacltyficeti stran (+ pfedsadky), format
hotové publikace je 33,5 x 24,7. Zpusob vazby - lepena s
potahovanym provazkem, platénym hibetem a s tvrdymi deskami
(viz pfiloha 11). Diky této vazbé jsem si mohla dovolit velky format,
listovani stranek neni omezené, platény hibet nezpusobuje tézknuti
tenkého dila, ale tvrdé desky potahované papirem udrzuji celistvost
a zpeviuji. Desky a knizni blok jsou zpracované digitalné, ale kniha
ma originalni frontispis vytvofen kresbou pomoci tuzky (viz pfiloha
12).

Myslim, Zze téma lidské samoty a globalnich otazek bude vzdy
relevantni. | kdyZz moje prace pfekypuje depresi a reflexi, domnivam
se, Ze takova forma analyzy podobného tématu ma pravo na
existenci. Jsem rada, Ze existuje vizualni smér jako ilustrace, ktery

je schopen prakticky plnou mérou pfedavat pocity, vzruSeni a



emoce. Je moZzné se podélit beze slov o své mysSlenky, pfi tom se
jim dostane individualniho pfijeti, kazdy c¢tenaf-divak pochopi
mySlenku po svém, najde v ni néco, co se ho pfimo tyka. Jsem si
jista, Ze v budoucnosti se bude takovy subzZanr komiksu jako
graficky roman dale rozvijet a Sifit se, bez ohledu na témata, kterymi

se bude zabyvat.
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10 RESUME

Tema moen gunnomHom pabotel — Bubnunodumnua. lMNpeacrtaBnsetr cobon
aBTOPCKYO  KHUTY, rpadmdeckyro  HoBesnrny Respirace, B  KOTOpow
NOBECTBOBAHWE OCYLLECTBIISAETCH UCKMYUTESNBHO MPU MOMOLLM N300paxeHun.
CroxeT packpblBaeTcsa B nocrnefoBaTefbHbIX UAMOCTpaUnsax, pasHoobpasHoro
dopmMata M UMEWUX pasfnMyHoe pPacnosfiokKeHWe Ha pas3BopoTax, B
3aBUCUMMOCTU OT XenaemMon ANHAMUKM MU CTENEHN BO3LEWCTBUS Ha yuTaTens.
maBHas uenb, koTopas Obina nocTtaBrneHa NPOEeKTy — CyMeTb Bblpa3uTb
3aflyMaHHyl0O aBTOpOM aTmocdepy, co3gaTtb LEnoCTHOe, rapMOHUYHOe

mn3gennme, B KOTOPOM BCE 3J1IEMEHTbI AOMONHANN Obl apyr gpyra.

Pabota Hag npoekToM Havanacb C CO34aHusi BCENEeHHOW, cpeabl, rae
npovcxoaut genctene. Mup Respirace — 9TO nocTanokanunTuieckoe
OKpY>XeHMe, MEPTBbIN CBET, 30Ha OTYYXXAeHUs U 6eckoHeuyHble 6eTOHHbIe
NabupuHTbI, Kak Ha MNOBEPXHOCTW, Tak M nog 3emnén. Cpepa, O4YeBUOHO
co3faHHas and ngen, Ho abcCconiTHO OnycTowéHHas. HarpomoxaeHue
COOPYXEHUW,  yTpaTMBLUMX  CBOK  (DYHKLMIO, NOTEPSBLUMX  CMBbICH
CYLLLECTBOBaHUS, HO OCTalLMXCA HA MeCcTe, Kak HanomuHaHue o6 ymepLuen
unmBmnusaumn. epon HoBennbl — 3TO cywectBo 6e3 nona u Bo3pacTa, 6e3
YyBEPEHHOCTU, YTO 9TO BOOOLLIE XMBOW YernoBek. Ero cyliecrsoBaHne cBoanTCA
K MOCTOSIHHOMY MOWCKY CPeACTB >XM3HeobecneyeHus, HO rMaBHbIn MOTUB —
BGeckoHe4HOe nnyTaHue, 3TO CKopee MOMCK OTBETOB M CMbICIIOB, BO3BEAEHHbIV
B abcontoT. ctopust HecéTt B cebe CKpbITbI NOATEKCT M Ha caMOM fene
aBngeTca metadopon. Hosenna cumMBONM3NpyeT LMK YeroBEeYEeCKOWN XXU3HM,
pasHble 3Tanbl CaMOMO3HAHUA U U3MEHEHMUSI OTHOLUEHUS K MUPY U COLMYyMY.
MToroson nnniocrtpauuen 9 xotena octaBuTb HAMEK, YTO BCE Npoucxoasilee B
KHUre ABnAeTcs OTpaXeHWeM BHYTPEHHEro COCTOSAHNA YerioBeka, YTO Ha camMoM

Aene repoil — Hall COBPEMEHHUK U XXUBET B TOM XK€ MUPE, YTO U Mbl C BaMMW.

Ona kHurm 6bin BbiGpaH KpynHbid dopmat. Unnictpaumm BbINOMAHANUCH Ha
nuctax ¢opmatom A2 n A3. Matepuan: yronb, MacrnsHbln men, rpadut. B

LeflioM PUCYHKN B CepbiX TOHax, 6e3 BBeAeHUs LUBeTa, HO UMEKT TENMbIE U



xonogHole oTTeHkn. [locne umcpoBon neyatm Kk 6noky 6bin gobasneH
opurMHanbHbli  poHTMcnnc. [lepennéT O6bin OCYLWECTBNEH  KreeBbIM
CoeMHEHMEM C MPOLUMBAHMEM Kpas AN MPOYHOCTU, KOPELIOK TKaHEBbIA, HO
TBEpOoas obnoxka. OTOT NPOEeKT npeacTaBnseTcs MHE WHTEPECHbIM
3aBeplueHMeM nepuoga obyyeHna Ha maructpatype. A nonpobosana cebs B
HOBOM TexHuke n cgepe. B xoge paboTbl A cTankuMBanacb C MHOXECTBOM
TPYAHOCTEN N BOMPOCOB, MNbiTanacb HanuTK pelleHnd. NoCTOSHHYIO NoanepPXKy

OKa3bliBaJl KypaTtop gunjioMa n Mmoun oaHOrpynnHUKN.
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