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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Béhem svého bakalarského studia jsem se vénovala
predevsim klasické knizni ilustraci. Vytvofila jsem v té dobé celkem 4
kompletni knihy a nékolik souboru ilustraci. V této praci jsem méla
v umyslu pokraCovat i béhem svého magisterského studia, ale chtéla
jsem poznat takeé dalSi discipliny, ve kterych se ilustrace uplatriuje.

U knihy VedlejSi defekty od Woodyho Allena jsem vyuzila
absurdnosti textll a mohla jsem experimentovat nejen s ilustracemi,
ale i knihou jako takovou. Tento hravy pfistup mé inspiroval k tomu,
abych se ve své dalSi praci vénovala hre jako takové — vytvofrila jsem
navrh deskové hry z prostfedi Egypta (v€etné pravidel a herniho
systému), ve které jsem vyuzila pop-up prvky, takze z ploché hry se
stala hra prostorova. V té dobé jsem také zpracovavala navrh na
drobnou mobilni hru s tematikou ZOO. Odtud to byl jiz jen krok k mé
prvni détskeé hracce (viz Pfiloha 1).

Vytvoreni hraCky pro mé byla vyzva, jakou jsem jesté do té
doby nefeSila. Dulezité pro mé bylo nejen to, jak bude hracka
vypadat, ale hlavné, jakym zpusobem bude mozno si s ni hrat. Aby
byla hra zabavna, musi byt rozmanita a nestereotypni a musi
umoznovat objevovani novych véci. Chtéla jsem dat ditéti moznost
nejen hraCku pouzit pfi hie, ale hru zazit pfimo s ni. Dat moznost
vytvaret nové svety. Proto jsem se rozhodla vyrobit hracku ne jako
solitér, ale jako stavebnici, jejiz dily se budou moci libovolné
kombinovat a tak budou skytat takika nevyCerpatelné moznosti
kombinaci. Na tento soubor hracek pfimo navazuji ve své diplomoveé

praci.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

Jako téma své diplomové prace jsem si zvolila hracku. Jak
jsem jiz uvedla v prvni kapitole, je pro mé dulezité, aby hracka ditéti
davala moznost zazivat hru pfimo jejim prostfednictvim, aby hra s ni
byla rozmanita a pestra. Proto jsem zvolila hraCku ve formé
stavebnice.

V prvnim souboru hracek — stavebnic, ktery jsem realizovala,
jsem zpracovavala motiv evropského lesa, respektive zvirat, které
v ném Zziji. Nevytvarela jsem zvirata cela, ale pouze jejich obliCeje
s charakteristickymi rysy. Kazda z hraCek sestavala z péti plochych
dilu, které se daly libovolné kombinovat. Jako spojovaci prvek
slouzily magnety a magneticka barva. Diky tomu, Ze byly vSechny
stavebni prvky ploché, nebylo potfeba feSit to, aby do sebe dily
zapadaly, a systém stavéni byl velmi jednoduchy — dily se jednoduse
vrstvily na sebe. Tim vznikla hra, ktera skytala nepfeberné mnozstvi
variant, ale byla jen plocha a jednopohledova.

Tato kombinovatelnost ve hfe mé uchvatila a chtéla jsem se
proto ve své diplomové praci vénovat opét hraCce, ktera by takovéto
moznosti skytala. Mym cilem ale bylo tentokrat vytvofit jiz nejen
pohledovou hracCku, ale objekt, ktery po sestaveni bude moci dité vzit
do ruky a hrat si s nim.

Vytvoreni prostorové stavebnice, jejiz prvky maji byt rozlicné
kombinovatelné, s sebou pfinasi fadu aspektl, které je tfeba vyresit.
Z pohledu ilustratora se jedna predevsim o zpracovani objektu, ktery
nema byt plosny, ale prostorovy. Jednim z cili tedy bylo nalézt

takové technické feSeni, které by umoznovalo uplatnit jisté plosné



zpracovani, ale zaroven tim neporusit prostorové vnimani hracky.
Dale se jedna o spojovaci prvky, které je tfeba navrhnout tak, aby
byly pevné, ale zaroven variabilni. Je tfeba, aby se jednotlivé Casti
béhem hrani samovolné neuvolhovaly, ale zaroven, aby je dité
dokazalo snadno rozpojit.

Ve své diplomové praci jsem chtéla zpracovat hracku jako
celek. Proto je kromé jejiho navrhu a realizace v materialu soucasti

prace takeé logo celého souboru a design obalu.



3 PROCES PRIPRAVY A PROCES TVORBY

V této kapitole bych se nejprve rada zaméfila na teoretickou
pripravu, ktera predchazela procesu tvorby. Pfed zahajenim prace
na hraCce je velmi dulezité si nejprve uvédomit, jaka bude cilova
skupina a jakeé jsou jeji potfeby. Jakou roli ma hra a hracka v zivoté
ditéte a jak ovlivnuje jeho vyvo.

V druhé Ccasti kapitoly pak predstavim proces tvorby —

od prvotnich skic, pfes materialové zkousky az k vysledné realizaci.

3.1 Role hry a hracky v zivoté ditéte

Hra je soucasti lidské kultury od nepaméti. Hry a hracky jsou a
vzdy byly jednim ze zakladnich prostfedkld vychovy a vzdélani (a to
nejen u lidi). Hra se vyznacCuje pfedevSim tim, Ze je odlouCena
od skuteCnosti (,je jen jako®), ale zaroven k ni ma nezpochybnitelny
vztah. Clovék, ktery je soudasti hry, na sebe bere urgitou roli a tu
proziva, jako by byla skuteCna. Pronika tak hloubéji do skuteCnosti,
poznava lépe sam sebe i své okoli. Hra skyta, zejména pro déti,
jedineCnou moznost sebeuplatnéni a prinasi tak radost a uspokojeni.
Je to proto jedineCny a bezpecny zpUlsob, jak si osvoijit rizné Cinnosti
a dovednosti, jak rozvijet osobnost, ducha a vzajemné vztahy.

Détska hra byva spontanni, projevuje se pfi ni prava povaha
ditéte, jeho role ve skupiné a jeho schopnosti. Hra je tedy jedine¢nou
moznosti, jak poznat skuteCnou osobnost ditéte a toto poznani pak

vyuzit ve vychové (jak skrze hru, tak i mimo ni).



Hry muUZeme délit podle nejruznéjSich kritérii. Z hlediska
psychologického jsou uvadény Cc¢tyfi skupiny — hry intuitivni,
senzomotorické, intelektualni a kolektivni. Z pedagogického hlediska
existuji dvé rozsahlejSi skupiny — hry tvofivé a hry s pravidly. Hlavnim
aspektem tvofivych her je vztah k materialnimu svétu. Dité si samo
voli namét i pravidla hry. Tyto hry pfedchazeji hram s pravidly, jejichz
hlavni napini je vytvareni vztahl s ostatnimi hraci, s prostfedim a
situaci (dité si nejprve musi osvojit materialni svét a jeno zakonitosti
Tyto dvé velké skupiny v sobé zahrnuiji:

Tvofrivé hry:
« predmétové hry — dit€é manipuluje s predméty, které ho
obklopuiji, rozvoj smysld a poznavani okoli
* ulohové hry — dité na sebe bere urcitou roli a napodobuje jeji
cinnost
« dramatiza€ni hry — dité ve své predstavivosti vytvari pfibéhy,
situace nebo imaginarni osoby
* konstruktivni — dité zamérné manipuluje s predméty a
s pomuckami, které svym vzhledem nebo funkci pfipominaiji
skuteCnost
Hry s pravidly:
» pohybové - rozviji fyzické schopnosti

« intelektualni — rozviji rozumové a spolec¢enské schopnosti’

1 MISURCOVA, Véra, Jifi FISER a Viktor FIXL. Hra a hrac¢ka v Zivoté ditéte. \/ Praze: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1980. Knihy pro rodice.



Dité ma v riznych fazich svého vyvoje jiné potfeby a proto
také hry maji rizny charakter a rozviji jiné spektrum schopnosti. Hry
zejména u mensSich déti jsou spjaté také s hrackou. Hracka jim slouzi
jako fyzicky prostfedik do svéta fantazie a nebo jako prostfedek pro
rozvoj motorickych schopnosti a zakladnich rozumovych,

imaginativnich Ci estetickych schopnosti.

3.2 Cilova skupina a jeji charakteristika

Podoba a charakter hrani déti jsou velkou mérou zavislé
na jejich véku. To ovSem neni jedinym kritériem — u déti stejného
véku se muze jejich hra velmi liSit. Z pohledu navrhovani hracek je
ale potreba pracovat s charakteristikou celé skupiny (pokud se
ovSem nejedna o navrh hraCky pro predem urCeného jedince),
individualni pfistup pak musi byt zajistén ze strany dospélého, ktery
se o dité stara (at uz se jedna o vhodnou volbu hracky a nebo
0 pomoc pfi hfe).

HraCky, které jsem navrhla jako svou diplomovou praci,
v sobé spojuji dvé funkce — jedna se o objekty, které jsou zaroven
stavebnici. Zamérfuji se zejména na rozvoj motoriky, fantazie a
zakladnich rozumovych dovednosti. Diky této kombinaci mize byt
cilova skupina ponékud SirSi — mladsSi dité pouziva hracku

Prvni a nejmladsi skupinou, pro kterou jsou mé hracky urceny,
jsou déti v batolecim véku. Jedna se o obdobi mezi jednim a tretim
rokem. V této dobé dochazi u déti k vyraznému motorickému rozvoji

— dité se uCi chodit a cilené manipulovat s pfedméty. Dale pak



dochazi ke zlepSovani jazykovych dovednosti, socialnich vztahd a
sebeuvédomovani. V jemné motorice dochazi k vyraznému pokroku
— dité se ucCi manipulovat s malymi predméty, stavét a skladat.
Senzomotorické vjemy jsou pro dité v tomto obdobi hlavnim
zpusobem poznavani (Ustup pfichazi zhruba v 18. mésici, kdy je
tento zplsob poznavani postupné nahrazovan dalSimi). Vyviji se
jazykové schopnosti, diteé poznava symbolicky vyznam feci, uCi se
sklonovat a skladat jednoduché véty. Tim se rozviji jeho mysSleni a
zaCne byt dité schopno uvédomit si sebe sama, poznavat své
schopnosti a moznosti. Dité se v tomto obdobi postupné osvobozuje
od matky a vyhledava kontakt s jinymi, at’ uz jsou to dalSi Clenové
rodiny, kamaradi nebo i hracky.? Vhodnymi pro batoleci obdobi jsou
manipulacni hracky, které pomahaji rozvijet jemnou motoriku. Kolem
druhého roku dité zacCina mit schopnost sestavovat jednoduché
tvary, od té doby zaCnou mit vétsi roli i jednoduché stavebnice.
Rozvoj rozumu a mysSleni podporuji namétove hry a hracky, které
reprezentuji skuteCny svét — panenky, zvifatka, domecky, auta,
loutky apod.?

Hlavni cilovou skupinou, pro které jsou mé hracCky urCeny,
jsou déti v prfedskolnim obdobi (3 — 6 let). Je to jedno
z nejaktivnéjSich obdobi Zivota a ¢asto byva nazyvano obdobim hry,
to kvuli neutuchajicimu zajmu déti hrat si, objevovat a zkoumat.
V oblasti motoriky uz dité ovlada komplexni a pfesné koordinované

pohyby, jemna motorika rukou a prstu se ale stale vyviji. Déti si rady

2 SULOVA, Lenka. Rany psychicky vyvoj ditéte. 2. vyd. Praha: Karolinum, 2010. ISBN 978-80-
246-1820-3.

3 MISURCOVA, Véra, Jifi FISER a Viktor FIXL. Hra a hracka v Zivoté ditéte. V Praze: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1980. Knihy pro rodice.



v tomto obdobi hraji s riznymi materialy a tvary, které rady zkoumaji
predevsim hmatem. Dochazi také k rozvoji kresby, kde se projevuje
spontannost a fantazie. Mysleni déti zaCina byt komplexné&jsi, i kdyz
je stale vazano na to, co dité pravé vidi nebo déla, dokaze uz
zobecfiovat a vytvaret souvislosti. ZaCina se zajimat o vzajemné
vztahy mezi skuteCnostmi a vécmi (,ProC...?%). Velky vyznam
v mySleni predSkolaka ma fantazie a predstavivost, ktera muze byt
velmi barvita. Dité si s jeji pomoci Casto doplniuje skute€nosti, které
nezna a nebo jim nerozumi a potom své predstavy povaZzuje
za naprosto realné. Rozviji se také citové a socialni schopnosti —
predskolaci maji silné citové prozivani, at uz k okoli nebo i sami
k sobé. Dokazi hodnotit své chovani, litovat se nebo se na sebe
zlobit, poznavaji pocit viny. Jedna se o klicové obdobi pro tvorbu
etickych hodnot a moralky. Hry déti v pfedSkolnim véku muzeme
rozlisit na nékolik typu. Hry instinktivni byvaji zejména pohybového
charakteru a dité je provadi intuitivné. Jedna se napf. o zkoumani,
béhani a honéni se, skakani nebo sbirani pfedmétd. Hry
senzomotorické rozviji hmat, sluch a zrak, déeti pfi nich ohmatavaji
rizné predméty, zkoumaiji jejich povrch, tvar, konzistenci, pevnost
nebo zvuky, které vydavaji. Objevuji se hry intelektualni, mezi néz
patfi i hry rozvijejici fantazii a pfedstavivost a schopnosti
kombinacniho mysleni pomoci stavebnic, hlavolamU nebo rébusua.
Stale vétsi vyznam maji také hry kolektivni, pfi nichZ je dité soucasti
skupiny svych vrstevnikl a osvojuje si svou roli ve spoleCnosti.
Kazdé dité ma své druhy her, které preferuje. Mélo by mit moznost si

hrat spontanné, protoze oblibené hry Casto prozradi, jaké vlohy a



predpoklady bude mit v dalSim vyvoji.* Pro predskolni dité je velmi
dulezita i fyzicka hracka. Uz nejen jako soucast hry, ale také jako
kamarad a daveérnik, se kterym sdileji své starosti i radosti. Pro divky
je nejCastéji takovou hraCkou panenka, pro chlapce to byva zvifeci
figurka. Pro déti jsou panenky a zvifatka zivi tvorové, se kterymi se
dokazi snadno ztotoznit a vytvorit si k nim silny citovy vztah.®

Treti skupinou, tou posledni, které mohou byt mé hraCky
uréeny, jsou déti v raném Skolnim véku, tedy od 6 do 8 nebo 9 let.
Toto obdobi znamena pro hru utlum a nastupuji nové procesy uceni,
proto i role hracky postupné slabne. Vstup do Skoly je pro dité velkou
udalosti, je to prvni okamzik, kdy dité samo vi, Ze vstupuje do nové
etapy svého Zivota. Je to doba ,oficialniho vstupu do spolecnosti®,
doba, kdy dité musi prokazat své schopnosti, pili a kompetence.
Snazi se prosadit svym vykonem ve skupiné (ve Skole i mimo ni) a
potvrdit sveé vlastni kvality. Dochazi k vyraznému vyvoji osobnosti,
nastupu noveé socialni role a zvladnuti novych dovednosti. V oblasti
uceni jiz nema hra primarni postaveni, nastupuji jiné metody. Hra
stale zustava vedlejSim prostfedkem poznavani, zacina se ale spisSe
orientovat na jiny druh poznani, nez je to faktické (tuto roli pfevzala
Skola). Pro nastup do Skoly je zasadni, ze dité ziskava regulacni
kompetence, at uz v oblasti potfeb, regulace chovani, pozornosti
nebo citové stability. Velmi dullezZity je i sensomotoricky vyvoj —
nedostateCna manulalni zruCnost by byla pro dité ve Skole jak
objektivnim, tak i socialnim nedostatkem, stejné jako napfiklad

problémy s vyslovovanim nékterych hlasek. Mysleni déti prochazi

4 SULOVA, Lenka. Rany psychicky vyvoj ditéte. 2. vyd. Praha: Karolinum, 2010. ISBN 978-80-
246-1820-3.

5 MISURCOVA, Véra, Jifi FISER a Viktor FIXL. Hra a hracka v Zivoté ditéte. V Praze: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1980. Knihy pro rodice.



v dobé nastupu do Skoly také zménou, zacinaji strategicky uvazovat,
jsou schopny logického a deduktivhiho uvazovani na zaklade jiz
poznanych skuteCnosti a postupné dochazi k upousténi od mysleni
ovladaného pocity, potiebami nebo fantazii.® Hry jsou u déti stale
velmi dulezité, slouzi jiz spiSe k duSevnimu a socialnimu rozvaoji,
rozvoji mysleni a také jako jista relaxace v protikladu s novym
druhem ucCeni ve Skole. Hry déti se proménuji, ubyva v nich
fantastiCnosti, ale naopak pfibyva logiky a kombinacniho uvazovani.
Zacina se stale vyraznéji objevovat rozdil mezi hrou divek a chlapcu,
chlapci davaji pfednost pohybovym a dobrodruznym hram, divky
hram rytmickym, tvofivym nebo s peCovatelskymi prvky. Velmi
oblibené jsou také hry dramatické. Déti s pribyvajicim vékem maji
kombinaéni a tviréi moznosti. Skolak ma v této dobé své oblibené

hry a hracky, ke kterym se rad vraci a setrvava u nich.’

33 ReSerse

Pfed samotnym zapocetim prace bylo potfeba zorientovat se
v nabidce hraCek. Zameéfila jsem se zejména na hraCky dfevéné,
historické i souCasné, a na hracky vyrabéné mimo hlavni proud
masové produkce. Specialni pozornost jsem pfitom vénovala rdznym
druhdm stavebnic, jejich konstrukénim feSenim a moznostem, které
existovaly. Jako hlavni zdroj pro reSerSe mi poslouzil internet,

zejména stranky slouzici jako galerie nebo portfolia, jako je napfiklad

6 VAGNEROVA, Marie. Viyvojové psychologie: détstvi a dospivani. Vyd. 2., dopl. a preprac.
Praha: Karolinum, 2012. ISBN 978-80-246-2153-1.

7 MISURCOVA, Véra, Jifi FISER a Viktor FIXL. Hra a hracka v Zivoté ditéte. \/ Praze: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1980. Knihy pro rodice.
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www.behance.net® nebo www.pinterest.com®. V téchto galeriich jsem
nachazela zejména hraCky malych vyrobcl vyrabéné v malych
nakladech, o to zajimavéjSi konstrukce a napady skytaly. Jako dalSi
inspiracni zdroj mi poslouzily knihy a sborniky. V nich jsem
nachazela zejména starSi hracky, vytvarené designéry ve vétSich
kolekcich a nakladech. Nahlédla jsem napfiklad do sborniku Artélu™,

do knihy Souc¢asna hracka' nebo do Uméni hracek dvou tisicileti’.

3.4 Prvotni skici a volba konstrukce

Pro tuto sérii hraCek jsem uvazovala nad nékolika rozliCnymi
tématy a konstrukcemi. LiSily se hlavné zplsobem, jakym by si déti
mohly s hrackami hrat. Z navrha bych vyzdvihla zejména nasledujici
tfi. Prvnim byla stavebnice futuristického mésta na principu
klasickych kostkovych stavebnic, které by bylo obohaceno o rozlicné
dopravni prostfedky a zpusoby jejich stavby a vedeni trati po zemi,
po budovach i ve vzduchu (viz Pfiloha 2). Druhym navrhem byly
stavebnice loutek s tématikou hmyzu — bohatost tvart a barev svéta
hmyzu mé oslovila (viz Pfiloha 3). Tretim navrhem byly stavebnice
zvirat, jejichz Casti by se daly mezi sebou libovolné prohazovat —

u tohoto navrhu jsem se inspirovala mou prfedchozi praci a chtéla

8 Behance [online]. [cit. 2017-04-24]. Dostupné z: https://www.behance.net
9 Pinterest [online]. [cit. 2017-04-24]. Dostupné z: https://cz.pinterest.com

10 BROZKOVA, Helena, FRONEK, Jifi, ed. Artél: uméni pro v$edni den, 1908-1935. Praha:
Uméleckopriimyslové museum, 2009. ISBN 978-80-87164-12-9.

11 FIXL, Viktor a Eva OPRAVILOVA. Soué¢asna hracka. Praha: Odeon, 1979. Soudobé &eské
umeni.

12 STEIGER, Eva a Ivan STEIGER. Uméni hracek dvou tisicileti: obrazkovy pravodce zlatym
vekem historickych hracek. V Praze: Muzeum hracek, c2013. ISBN 978-80-260-5108-4.
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jsem jeji princip realizovat v novém kontextu (viz Pfiloha 4). V prvnim
navrhu moznosti a bohatost hry zavisi pfimo na mnozstvi kostek,
které stavebnice ma, bylo by tedy nutné realizovat obrovské
mnozstvi dild a podil ilustrace by v tomto pfipadé byl upozadén.
Druhy a tfeti navrh jsou si podobné, co se tyCe moznosti détské hry,
ale svét velkych zvifat je détem DblizSi, nez svét hmyzu. Z toho
ddvodu jsem se rozhodla pro tfeti variantu.

Jak jsem jiz uvedla v uvoni kapitole, jednou z vyzev pfi navrhu
hracky je z pohledu ilustratora jeji prostorovost. V prvnich navrzich
jsem se snazila o takova pojeti, ktera by prostorovost hracCky
omezovala minimalné. To s sebou pfinaselo problémy nejen, co se
tyCe nasledného ilustratorského pojeti, ale zejména konstrukcni.
Pokud jsem chtéla zachovat mysSlenku savebnice, jejiz Casti by mély
byt kombinovatelné, spoje, které by bylo nutné pro tyto trojrozmérné
objekty vytvorit, byly velmi slozité jak na vyrobu, tak i na naslednou
manipulaci a jejich funkénost by byla pochybna.

Rozhodla jsem se proto pro tvarové zjednoduseni. V dalSich
navrzich jsem pfistoupila k CasteCnému zploSténi a prostorovost
jsem vytvorila kolmym vytazenim roviny. Takova konstrukce dava
moznost rovné plochy ilustrativné zpracovat a i kdyz je hracCka
v podstaté pohledova z boku, mize sama stat a dité ji muize
pohodIné uchopit a manipulovat s ni. Diky tvarovému zjednodusSeni
se také vyrazné zjednodusily spojovaci prvky. Zvazovala jsem vicero
variant, avSak vzdy jsem pracovala s konstrukci drazky a ,pérka“ pro
dily tél zvifat a s koliky pro koncetiny (viz Pfiloha 5 a 6). Vzhledem
ktomu, Ze jsem chtéla vytvofit stavebnici, jejiz prvky by byly

vzajemné kombinovatelné, bylo nutné spoje (pro téla hracek)
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navrhnout tak, aby byly na vSech dilech stejné a nebo mély stejné
charakteristiky (zakfiveni oblouku apod.). Tomu se musela podfidit
i velikost jednotlivych zvirat, hracky tudiz nereprezentuji jejich
skuteCné vzajemné proporce. Na spoje jsem kladla jeSté dalSi
pozadavek a to, aby byly nékteré z nich pohyblivé. To zajiStuje
moznost dobrého spasovani ruzné velkych dilu (zejména dilu hlav a
krk(l) a také dodava dalS§i moznosti hry. Aby byly i pohyblivé spoje
dostateCné pevné, ale zaroven Sly snadno rozpojit, zvolila jsem
konstrukci s vyuzitim magnetl, se kterou jsem jiz méla zkuSenost

z pfedchozi prace.

3.5 Volba materialG a zpasobu vyroby

Pro hracku jsem od samého pocCatku zamyslela pouzit dfevo.
Jde o material, ktery je pfilemny na dotek i na pohled, je tradiCné
spojen s vyrobou hracek a spliuje pozadavky norem. Druh dfeva
velkou meérou zavisel na pouzité technologii vyroby.

Pfestoze jsem v prabéhu navrhovani hracek dosla
k tvarovému zjednoduSeni, k vyrobé jsem chtéla vyuzit pocitacem
fizeny stroj a to hlavné kvuli pfesnosti. Hracky by bylo mozné vyrobit
i zcela rucné, ale bylo by zde riziko, ze spojovaci €asti by nemusely
presné licovat, coz by vedlo k oslabeni spoju a tim k omezeni
funkCnosti hracky. Pouziti CNC frézky zajistilo pfesné vyfezani tvard,
stejné jako vSech vnitfnich kapes a dutin pro uloZeni spojovacich
systému a protoze stavebnice nevyzadovala skute¢né 3D tvarovani,
byla vyroba i relativné rychla. Pro frézovani je nejvhodnéjsi tvrdsi

drfevo. Zvolila jsem buk, ktery se dobre frézuje a po ohoblovani a
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obrouseni nehrozi, ze by se z ného lamaly tfisky, jako tomu je
u mékcich materiald. Diky jeho tvrdosti také je hracka odolnégjsi
k poskozeni.

Volba tvrdSiho dfeva méla vliv na hmotnost hraCek. Bylo
nutné zvolit takové spoje, které by tuto hmotnost udrzely pfi
zachovani své funkCnosti a pohyblivosti. Jak jsem jiz uvedla, pro
spoje jsem chtéla vyuzit magnety. Klasické feritové magnety jsou
velmi slabé a hmotnost hracky by neunesly. Zvolila jsem proto
magnety neodymové. Jejich vyhoda je, ze i pfi malych rozmérech
dokazi poskytnout velkou pfitaznou silu, jsou méné kiehké, maji
pokoveny leskly povrch a vyrabi se v mnoha tvarech. Ve svych
hratkach jsem vyuzila dva typy. Na spoje dild téla jsem vyuZila
kruhovy magnet o pruméru 1 cm, tloustce 5 mm a sile 2,2 kg. Diky
otvoru uprostfed je mozné ho snadno pfipevnit i bez pouziti lepidla.
Na pfipevnéni koncCetin nebylo nutné pouziti magnetu o tak velké sile
— koncetiny jsou mensi a lehCi, nez Casti tél, a navic jsou v nich
koliky. Bylo ale potfeba zajistit, aby se magnet neprotacel, pouzila
jsem tedy Ctvercovy magnet o hrané 7 mm a tloustce 3 mm. VSechny
magnety jsou uzaviené v dilech tak, Zze nemohou vypadnout a neni
tedy nutné je zajiStovat lepidlem. Jako protikusy slouzi ocelové pliSky
tvofici obloukové listy umisténé v dutych kapsach. Mezi dvéma
ocelovymi plisky neodymovy magnet dobfe drzi a liSta pfitom
umoznuje pohyb magnetu nahoru a doll (viz Pfiloha 7). Jediné
spoje, které jsem chtéla zachovat nepohyblive, jsou ty mezi stfedni
Casti téla a Casti socasem. U téchto dvou dilu jsem volila
nepohyblivy spoj proto, aby na télech zvirat nevznikaly ostré hrby pfi

nevhodném posunuti téchto &asti vici sobé. Ocelové plisky, které by
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neumoznnovaly pohyb, byly ale velmi malé a magnet nebyl schopen
na tak malé ploSe hmotnost hracky udrzet. Nahradila jsem proto

ocelové plisky v Castech s ocasy dalSimi magnety.

3.6 Tvarové reSeni a dekory

Jako hlavni téma svych hracCek jsem si vybrala fisi zajimavych
velkych zvifat z celého svéta. Mnoha tato zvifata déti znaji a dokazi
se s nimi ztotoznit. Pro hraCky jsem zvolila CasteCnou tvarovou
stylizaci. SnaZila jsem se vystihnout zakladni charakteristicky tvar
zvifete a nezatézovat ho pfriliSnymi tvarovymi detaily. Kromé tvaru
zvifete jako takového bylo nutné brat ohled na mista spoju, ktera
musela byt sjednocena velikosti a tvarem — spoje mezi jednotlivymi
castmi téla maji tvar kruhové usecCe. Kruhovy kloub umozriuje pohyb
¢asti vici sobé. Je veden vné z pohledu odzadu dopfedu. Tato volba
se zda byti nelogicka, protoze takovy kloub ma vétsi primér a tedy
mensSi moznosti pohybu. Bylo ale nutné spoje proveést timto
zpusobem kvuli kombinovatelnosti jednotlivych €asti i mezi zvifaty
navzajem. | presto, ze velikost zvifat je sjednocena (sjednoceni
velikosti nejvétSich casti tél), pro zachovani zakladnich tvarovych
charakteristik zvifat nemohou byt vSechny €asti zvirat stejné velké —
napf. hlava bude mensi nez bficho. Kdyby byly klouby provedené
opacne, pak by malé Casti, jako jsou tfeba hlavy, byly utopené
v prostoru kloubu na velkych €astech. Pro stavebnici jsem vybirala
takova zvirata, ktera by se svym tvarem dostateCné od sebe
odliSovala, aby mohla vzniknout bohata Skala tvarl, které od sebe

dité dokaze na prvni pohled rozpoznat (viz Priloha 8).
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Kromé tvaru maji zvifata jesté dalSi nezaménitelné
charakteristiky — barvu a vzor. Pfi volbé barev jsem se snazila, aby
barevna paleta byla co nejSirSi a aby tak dité snadnéji rozpoznalo,
které dily k sobé spravné patfi. Protoze hracky maji rozvijet kromé
fantazie také jemnou motoriku a maji ditéti umoznovat poznavat sveét
nejen pomoci oc€i, ale také pomoci hmatu, chtéla jsem do hracCek
vneést dalSi hmatovy vjem. Rozhodla jse se proto, Ze zvifeci dekory
na hrackach vytvofim plastické. Nabizely se dvé varianty — pozitivni
a nebo negativni. Pfi pozitivni varianté by se plasticky efekt musel
vytvofit vrstvou barvy nebo laku. Plasticky efekt neni tak vyrazny. Pfi
negativnim provedeni je potfeba vzory vybtrousit a nebo vyrezat do
materialu. Tato varianta se mi zdala zajimavéjSi a také na omak byl
efekt vyraznéjsi (viz Pfiloha 9).

Protoze jsem se rozhodla pro negativni dekory, bylo tfeba
nalézt vhodny zpusob realizace. Po mnoha zkouSkach jsem se
rozhodla pro realizaci pomoci ru¢ni rotacni frézky. Pro kazdé zvife
jsem pouzila jiny tvar brusného hrotu, takze vysledné dekory jsou
rozmanité. | pfi tvorbé dekoru jsem pfistoupila k jisté stylizaci (viz
PFiloha 10).

3.7 Realizace v materialu

Poté, co byly vSechny tvarové navrhy dokonCeny a
vyzkouseny, zda vSechny spoje na sebe pasuiji (viz Pfiloha 11), bylo
nutné pfipravit data pro CNC frézovani. Protoze prostorovost hracek
je tvorena jen vytazenim kfivek do prostoru, nebylo nutné pfipravovat

podklady ve 3D programu, ale postacCily kfivky ve vektorech (viz
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Pfiloha 12). Ty poté pfevzal programator, aby je pfipravil pro
frézovani.

Jako material jsem zvolila bukovy masiv, bylo nutné ho tedy
pfipravit do spravych formatd a tloustky. Material jsem nafezala a
ohoblovala na spravnou tloustku v dilné DEPO2015. Tamtéz také
probéhlo frézovani. Hotové zakladni dilky bylo pak nutné obrousit
z Celnich ploch i z boku, aby byl povrch hladky a rovny a aby se
odstranily otfepy a spalena mista od frézy (viz Pfiloha 13).

Po dokonceni frézovani bylo potfeba pfipravit spojovaci prvky.
Ocelové plisky v pozadovaném specifickém tvaru se nedaji koupit
hotové a proto jsem je nechala vyrezat vodnim paprskem. Protoze
ocel by mohla zacCit korodovat, bylo potfeba ji oSetfit. Lak by ocel
ochranil dobfe, ale na povrchu by vytvofil velmi ladky povrch,
po kterém by magnety klouzaly. OSetfila jsem proto povrch
technikou, ktera nevytvofi tak silnou ochrannou vrstvu, ale pokud
nebude kov vystaven povétrnostnim vlivim, je tato ochrana
dostateCna. Kovové plisky jsem oSetfila voskovanim — kov se zahreje
na pfiblizné 70°C a poté se na ném necha roztavit v€eli vosk, ktery
se jesté pred zatuhnutim setfe a lehce prelesti™.

Poté bylo mozné pfistoupit ke kompletaci. Kazda cCast
stavebnice, kromé nohou, se sklada ze dvou protilehlych pulek, mezi
néz se do pfipravenych kapes vlozi magnety a ocelové listy. Obé
poloviny se pak sklizi (s pomoci koliku pro vétSi pevnost)(viz Pfiloha
14). Po vytvrdnuti lepidla bylo nutné zatmelit spary a znovu obrousit
hrany. V tomto stavu byly dily pfipravené pro vybrouSeni dekorl a

lakovani.

13 Povrchové upravy |. Amatérsky kovar [online]. c2003-2007 [cit. 2017-04-24]. Dostupné z:
http://kovarna.webzdarma.cz/stranky/navody/povrchove upravy1.htm
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Dekory jsem brousila ru€ni frézkou s pomoci nékolika riznych
hrotd. Lakovani probihalo ve dvou fazich — nejprve se nalakovaly
rovné plochy a po zaschnuti vyfrézované prohlubné. Pouzila jsem
barvu znacéky Eternal, ktera vyhovuje podminkam normy CSN EN 71-

3'. Boky hracgek zustaly bez povrchové Upravy.

14 Technické normy CSN - 94 - VYSTROJNE ZBOZIi - 9430 - Détské hracky a vozitka.
TECHNOR [online]. c2005-2015 [cit. 2017-04-24]. Dostupné z: http://www.technicke-normy-
csn.cz/technicke-normy/vystrojne-zbozi-94/detske-hracky-a-vozitka-9430
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4 POPIS DILA A TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

4.1 Moznosti vyroby

Pro realizaci hraCek jsem zvolila ¢asteCnou strojovou vyrobu
zejména kvuli presnosti. U stavebnic velmi zalezi na tom, aby
do sebe vSechny prvky dobre zapadaly, mély spravé rozméry a
kfivosti. CNC frézku jsem vyuzila pro realizaci dfevénych casti a
CNC vodni paprsek pro vyfezani ocelovych plisSku.

Zkratka NC znamena Ccislicové fizeni (numerical control).
Slouzi k automatizaci rlznych, pfedevSim ale obrabécich stroju.
Poprvé se Cislicové fizené stroje zaCaly pouzivat ve 40. a 50. letech
minulého stoleti a pfikazy se pro né zadavaly dérnymi Stitky.
V souCasné dobé stroje fidi pfikazy odesilané pres pocitaC — CNC
(computer numerical control). Pomoci specializovanych programu se
vytvari soubory, po jejichz zpracovani pro konkrétni obrabéci stroj (a
nastroj) vznikne posloupnost pfikazl, které jsou do néj nasledné
nahrany™.

VS8echna ostatni prace, ktera je na hratkach odvedena byla
v této praci rucni. Kdyby se zvazovala vyroba vétSi série, muselo by
se pfistoupit k ¢asteCnému upusténi od rucni prace, protoze Casova
narocnost by byla v tom pfipadé neunosna.

O zméné zplUsobu vyroby lze uvazovat u dekor(, které jsou
v této praci brouseny rucné. Jako alternativa by mohlo byt opét

vyuziti CNC stroje s gravirovaci frézou, pomoci které by se vzory

15 Cislicové fizeni. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2017-04-24]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/C
%C3%ADslicové_F%C3%ADzen%C3%AD
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daly do dfeva vybrousit. Charakter vzoru by se tak trochu zménil, ale
zustala by jejich negativni plastiénost. Druhou moznosti by bylo
vyuziti sitotisku. Tato moznost by byla ¢asové nejefektivnéjsi, vzory
by jiz nebyly negativni, ale s pouzitim hustého laku by se dosahlo
plastického efektu vystupujiciho z povrchu.

Brouseni a kompletace by musely zUstat i nadale rucni praci.

Bylo by ale mozZné uvaZovat o jejich zefektivnéni.

4.2 Soubor hracek

Moje diplomova prace sestava z deseti hraCek — stavebnic.
Kazda z nich pfedstavuje jedno zvife z rlznych c¢asti svéta, je
charakteristicka svym tvarem, barvou a dekorem. Zvifata, ktera
hraCky predstavuji jsou Kivi, alpaka, slon, nosorozec, Zirafa, zebra,
Zelva, jaguar, plamenak a mravenecénik (viz Pfiloha 15). Kazda ze
stavebnic se sklada z 2 — 4 casti téla a 2 — 4 koncetin. Jednotlivé
Casti tél jsou spojené pomoci magnetll a ocelovych list, které
umoznuji pohyb, koncetiny jsou pfipevnény pomoci koliku, které
umoziuji jejich otaceni. Dily stavebnic jsou mezi sebou rizné
kombinovatelné. Dité ma pfi hfe dvé moznosti — bud' najit ty spravné
dily, které k sobé patfi a sestavit zvife tak, jak skutecné vypada, a
nebo popustit uzdu své fantazii, kombinovat dily mezi sebou
navzajem a vytvaret tak nova zvirata, ktera jesté nikdo neobijevil.
Cilovou skupinou jsou zejména déti predskolniho véku, ktefi nejvice
vyuziji moznosti stavebnice. Pro déti mladsSi, zhruba od 2 let, je
mozné hraCku pouzit jen jako loutku nebo jednoduchou stavebnici

bez moznosti kombinovani, ze kterého by takto malé dité jesté
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nevytézilo to, co dité starSi. Pro déti v mladSim Skolnim véku hracka

vigviv s

zejména ty déti, ktefi si k ni nasly vztah jiz drive.

4.3 Omalovanky

Plastické dekory na hraCkach davaji ditéti moznost nalSiho
hmatového vjemu, ale také skytaji jiné moznosti. Déti se Casto
ve Skolce nebo doma setkaji s prvnimi grafickymi technikami a
jednou z nich je frotaz, kdy se po povrchu s plastickou strukturou
prejizdi tuzkou nebo jinym kresebnym materialem a struktura se tak
prenese na papir. U mych hraCek se da plasticka struktura na jejich
povrchu pouzit jako patrice pro frotaz. Jako pfilohu k mé diplomove
praci jsem vytvofila nékolik listd omalovanek s motivy zvifat, ktera
predstavuji mé hracky (viz Pfiloha 16). Dité muze omalovanky
vybarvovat klasicky a nebo muaze zkusit zvifata vybarvit s vyuzitim
frotaze. Listy omalovanek jsou ponechany volné bez svazani, aby se
s nimi dalo pfi snadno manipulovat, pokud dité bude chtit zkusit
frotdz. Po vybarveni se mohou listy svazat napfiklad jednoduchou

japonskou tfepetavou vazbou.

44 Obal alogo

HraCku jsem zpracovavala jako celek, vCetné obalu, jeho
grafického pojednani a loga. Kazda z hratek ma svuj vlastni obal ve
formé bilé krabicky bez vika a barevného zasuvného rukavu, ktery

nahrazuje funkci vika. Po vysunuti nemusi Clovék otevirat dalSi viko,
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ale rovnou vidi hracku. Barva obalu vychazi z barvy hracky, ktera je
uvnitf, stejné jako ma kazda hraCka svou charakteristicnou barvu, ma
ji i kazdy obal. Na vrchni strané je graficky motiv vytvoren
z opakujicich se tvarl zvifete, které je uvnitf krabiCky, uprostied je
pak jedna silueta vyraznéjsi. Pod grafickym motivem je nazev zvifete
vysazena pismem Japokki subtract, které je pouzito i v logu na boku
obalu (viz Pfiloha 17).

Logo hraCky sestava z piktogramu a napisu. Piktogram je
stylizovana postava zvifete, které je rozdéleno na tfi dily. Chtéla jsem
timto zpusobem vyjadfit hlavni mySlenku a princip hra¢ek. Napis pod
piktogramem je nazvem kolekce ANIMA. Tento nazev jsem opét
vybirala tak, aby co nejlépe vystihoval mySlenku hraCek. Vychazi
z latinskych slov anima — duSe nebo |épe animare (1. os. j. €. animd)

— davat dusi, ozivovat a animal — zvife (viz Pfiloha 18).
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5 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Mé hracky umoznuji hru v riznych podobach a Siroké cilové
skupiné. Diky tomu, Ze hraCky predstavuji konkrétni véci, zvifata,
jsou vhodné uz i pro malé déti. Diky moznosti mnohych kombinaci a
zapojeni fantazie do hry jsou vhodné i pro déti starSi. Na trhu jsou,
podle mych reSersi, dostupné stavebnice ve fomé zcela volné, jako
jsou napriklad kostky nebo lego, a nebo zcela svazané, kdy se
sklada (bud podle navodu nebo bez) jedna konkrétni véc. Véfim, ze
mé hracky jsou pfechodem mezi témito dvéma poly a ze svymi
moznostmi skladani a kombinovani pfinasi néco noveého.

Tradice hraCek, at uz téch dfevénych nebo jinych, byla
v Cechach velikd a v posledni dob& se pomalu zadina opét

obnovovat. Ma kolekce, doufam, v této tradici pokracuje.
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7 RESUME

As a theme of my diploma thesis | chose a set od toys. | had
an experience with a toy design from my previous work and | wanted
to link to that. It's very important for me that a toy gives to a child an
oportunity to experience a game right by its self, that the game with it
is diverse and rich. That's why | wanted to make a toy not only as an
object, but to add some other possibilities to it. | decided to make a
kit — a set of toys that consist of parts that you can take and combine
them with each other as you wish.

| have created ten wooden toys, each of them consists of 2 —
4 body parts and 2 — 4 legs (or wings). Each toy represents one
animal, it has a significant shape, colour and decor. I've chosen such
animals that theire shapes and colours are various, so the collection
would be as diverse as possible. There are kiwi bird, zebra, giraffe,
rhino, turtle, elephant, ant-eater, flamingo, jaguar and alpaca. The
body parts are combineable with each other and moveable due to
round joints. As connecting elements are used neodymium magnets
and sheets of steel. For decors, | wanted them to be 3D so children
can feel them by touching them. | decided to make them negatively
cutted into the wood. Therefore the experience is more unusual and
intense. The relief gives to the toy another dimension — using the toy
as an matrice for frottage, one of the first graphic techniques children
learn.

By haveing these possibilities, my toys are focusing to a rather
wide group. Younger children (2 — 3 years old) may use the toy as an

object or a simple mechanical toy (without the combining
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possibilities). Older children (4 — 8 years old) may experience the full
range possibilities. They can simply build an animal they know or
they can use their imagination and create whole new beasts and

animals.
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