Posudek vedouciho diplomové prace

Petr Vogl: Podpora vyvoje webové hry pro vice hraci

Cilem této diplomové prace bylo syntetizovat obecné poznatky o metodikach
vedeni softwarovych projektt a zkusenosti s dosavadnim pribéhem vyvoje webové
hry Space Traffic, a na tomto zakladé vytvorit a v praxi ovéfit metodiku vhodnou
pro tento projekt véetné nastrojové podpory pro Sirsi ekosystém projektu.

Autor pracoval velmi aktivné a v t&sné spolupraci s kolegou Martinem Stépankem
(viz soub&zné obhajovana diplomova prace). Béehem akademického roku spolu

s nim #{dil nékolik tymovych pod-projektii vedenych v ramci semestralnich praci,
diky kterym vznikla podstatné inovovana implementace hry. Déle pfipravil a uved]
do rutinniho provozu systém pro podporu fizeni projektu (Redmine), wiki projektu
sdruzujici informace pro vyvojarsky tym, a pfipravil produktovy web hry.

V textu diplomové prace Petr Vogl velmi kvalifikované shrnuje jak teoretické
podklady tykajici se rtiznych variant fizeni softwarovych projektti a jejich
personélni stranky, tak praktické informace o vlastnim projektu a zkuSenosti z jeho
vedeni. Vysledkem je mnozstvi velmi cennych a prakticky orientovanych
doporuceni tykajicich se nastartovani a fizeni studentskych tymovych projektii

v univerzitnim prosttedi. Dovoluji si konstatovat, Ze poznatky uvedené v oddilech
4.7,5 a 6.3 jsou obecné platné a vyuzitelné v mnoha jinych softwaroveé
orientovanych tymovych projektech na univerzité. Diplomant tak pfispél nejen

ke zdarnému prubéhu uplynulého roéniku projektu Space Traffic, ale i k rozsifeni
obecnych znalosti v discipliné softwarového inzenyrstvi.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji jeji hodnoceni zndmkou vyborné.
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