Zapadoceska univerzita v Plzni
Fakulta aplikovanych véd
Katedra informatiky a vypocetni techniky

Diplomova prace

Prehled webovych mashupiu

Plzen, 2012 Be. Josef Vrba



NZADANI!!



Prohlaseni

Prohlasuji, Ze jsem diplomovou praci vypracoval samostatné a vyhradné
s pouzitim citovanych prameni.

V Plzni dne 14. kvétna 2012
Be. Josef Vrba



Abstract

This thesis contains information about the web mashups. The thesis focuses
on the tools that facilitate creation of mashups in enterprise environments.

The thesis describes a sample mashup which combines several data sour-
ces. This mashup is implemented in three different ways using different tools.
In the last part of the thesis, the usage and feasibility of these tools in en-
terprise environments is evaluated.
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1 Uvod

V neékolika poslednich letech se zacal objevovat v prostiedi internetu pojem
mashup. Z pocatku byly mashupy pouze webové stranky pro bézné uzivatele,
ale postupné se zacalo vyuzivat jejich vyhod i ve firemnim a korporatnim
prosttedi.

V této praci bude ¢tenar sezndmen s pojmem mashup, s jeho vyhodami
a nevyhodami. V praci bude dale uvedeno nékolik prikladt tspésnych webo-
vych mashupt. V zavéru prace pak budou rozebrany moznosti, jak lze vy-
tvorit jednoduchy mashup a jaké néstroje lze pouzit pro usnadnéni jeho
tvorby.

1.1 Co je mashup

Pro pojem mashup existuje v ¢estiné nékolik ekvivalent (napi. michanice,
mixaz, kase), ale zadny se ve velkém neujal. Proto i nadale v textu bude
pouzit vyraz mashup.

Definice pojmu mashup zatim neni ustalena. Vétsina definici je vSak velice
podobnd. Jedna z definic publikovana v [4] fika:

»A mashup is a technique for building applications that combine data
from multiple sources to create an integrated experience.“

Volné prelozeno lze Tict, ze mashup je technika vyvoje aplikaci, které
kombinuji vice jak 2 zdroje dat a prezentuji je novym zptisobem.

Aplikace typu mashup mé své vyhody a nevyhody [4]. Mezi vyhody lze
radit:

e Vyvoj mashupu je nékolikanasobné rychlejsi, nez vyvoj bézné aplikace.

e Vizualizovana data jsou pro uzivatele pfijemné;jsi.

Mezi nevyhody patii:
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e Mashup je velmi casto zavisly na datech treti strany.

e Vizualizovana data mohou mit tendenci ke ztratam presnosti.

1.2 Typy mashupu

Mashupy lze délit dvéma zptisoby. Prvni zptisob vychazi ze zptisobu prezen-
tace dat. Mashupy se pak déli napiiklad do téchto skupin:

® mapove,
e socialni,
e multimedialni,

e cestovatelské.
Kromé tohoto, existuje jesté dalsi déleni [25].

e datové
e uzivatelské (webové)

e enterprise

Datové mashupy kombinuji vice zdroji dat a vytvareji novy zdroj dat.
Neftesi se v nich prezencni vrstva. Prikladem muze byt slou¢eni nékolika RSS
kanalt a odfiltrovani urcitych polozek.

UZivatelské (webové) mashupy jsou pristupné Siroké vefejnosti na inter-
netu a prezentuji vefejné pristupna data. Jako priklad lze uvést mapu, kde
budou vyznaceny jednotlivé hotely s moznosti objednani ubytovani.

Enterprise mashupy jsou uréeny pro uzaviené firemni prostfedi a zobra-
zuji zpravidla divérna data smichana s vefejné dostupnymi daty. Jako priklad
lze uvést mapu, kde budou vyznaceny zakaznici firmy s vysi jejich atraty za
posledni mésic. Enterprise mashupy navic mohou pomoci fesit problém tzv.
longtail aplikaci (viz. 1.5).
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Zajimavosti je, ze webové mashupy vyuzivaji vétsinou data z API po-
stavenych na technologii REST, kdezto ve firemnim prostfedi jsou castéjsi
zdroje dat typu SOAP [4]. Je to dano z velké ¢asti lepsi programovou zpra-
covatelnosti zdroji dat s WSDL souborem.

1.3 Hello World Mashup

Pro lepsi pochopeni pojmu mashup jsem vytvoril velice jednoduchy webovy
mashup, na kterém lze snadno pochopit zakladni principy mashupi. Mashup
jsem vytvofil pouze za pouziti HTML, CSS a JavaScriptu s knihovny jQuery.

1.3.1 Funkce mashupu

Funkce mashupu (nahled na obrazku 1.1) spociva v tom, Ze navstévnik zada
nazev mésta do vstupniho pole. Po kliknuti na tlac¢itko se zobrazi na mapé
zadané mésto a zobrazi se obrazky meésta. Udalost je rozd€lena na ¢tyti akce:
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Obrézek 1.1: Hello World Mashup
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Odesle se pozadavek na servery Google Maps, kde se zjisti souradnice
daného mésta.

Ziskané soutradnice se zobrazi na mapé Google Maps.

e Nézev mésta se odesle na servery Flickr.com. Jako odpovéd piijde se-
znam fotek, které maji v popisu nazev hledaného mésta.

Ziskané fotky se zobrazi na webové strance.

V tomto jednoduchém Hello World Mashupu jsem spojil dva zdroje dat (Go-
ogle Maps API a Flickr API). Volani téchto API je nezévislé, neni to vSak
podminkou. Napiiklad ziskané souradnice mésta z Google Maps API lze po-
silat jinému API, které zjisti pocasi, nebo jiné informace o dané oblasti.

Pribéh dotazovani jednotlivych API je graficky znazornén na sekvencénim
diagramu 1.2. Jelikoz se jedna o velice jednoduchy mashup je i komponentovy
diagram 1.3 velice jednoduchy.

Sekvenéni diagram - Hello World Mashup

Ny
G/
Flikr API j< Google Maps API
Navstevnik

Nazev mésta

S

__ Nazev mésta

;

_ Souradnice mésta

URL obrazki _ t==

=
URL 1. obrazku i Soufadnice mésta
1
1. obrazek _ |
— s
1
URL 2. obrazku | Mapa mésta
o N w1
2 obrazek _ |
=>4
1
URL 3. obréizku |
1
3. obrazek _ |
=i
1
1
1
1

Obrazek 1.2: Sekvecni diagram - Hello World Mashup
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Obrazek 1.3: Komponentovy diagram - Hello World Mashup

1.3.2 Navod na vytvoreni

Pro vytvoreni tohoto Hello World mashupu stac¢i provést nékolik jednodu-
chych krokii.

Prvni krok je ziskani API kli¢t k zdrojim dat a stazeni knihovny jQuery.
Vygenerovani klic¢ti je k dispozici po pfihlaseni na strance konkrétniho API.

Druhy krok spociva ve vytvoreni HTML stranky s nasledujicim obsahem.

<html>

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8" />

<title>Hello World Mashup</title>

<script type="text/javascript"
src="http://maps.googleapis.com/maps/api/js?sensor=false"></script>

<script type="text/javascript" src="jquery-1.7.1.min.js"></script>

<script type="text/javascript"></script>
<style type="text/css"></style>
</head>
<body>
<div id="cities">
<input type="text" id="city" />
<input type="button" id="submit" value="Zobrazit na map&" />
</div>
<div id="map_canvas"></div>
<div id="photos"></div>
</body>
</html>

Obsah stranky zatim neni prili§ zajimavy. V ¢asti uvozené tagem head je
pouze vlozena knihovna jQuery a Google Maps API. Télo stranky uvozené
tagem body obsahuje tii Casti oddélené tagy div. Prvni cast obsahuje dva
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ovladaci prvky (vstupni pole a tlac¢itko) pro zadani hledaného mésta. Druha
a tieti ¢ast neobsahuje nic. Jejich obsah bude generovan JavaScriptem.

Nejvétsi tlohu v tomto mashupu hraje JavaScript. Nejprve je nutné ini-
cializovat mapu z Google Maps API pomoci nésledujiciho kédu.

var geocoder = new google.maps.Geocoder();
var marker = new google.maps.Marker();
var latlng = new google.maps.LatLng(50.0878114, 14.420459800000003) ;
var myOptions = {
zoom: 8,
center: latlng,
mapTypeld: google.maps.MapTypeld.ROADMAP
s
var element = document.getElementById("map_canvas");
var map = new google.maps.Map(element, myOptions);

Jde pouze o vytvoreni instanci geocoderu a markeru pro pouziti v na-
sledujicich funkcich a inicializace zobrazeni mapy. Uvedené GPS soutadnice
jsou souradnicemi Prahy.

Dalsi krok spociva v odchyceni udalosti kliknuti na tlacitko. K tomu po-
staci jednoduchy kod:

$("#submit") .click (function(){
var city = $("#city").val(Q;
downloadFlickr(city);
geocodeAddress(city) ;

B

Tento kéd po kliknuti na element s id submit zjisti hodnotu mésta uloze-
nou ve vstupnim poli s id city. Nasledné zavola funkci downloadFlickr pro
stazeni obrazkt a geocodeAddress pro aktualizaci mapy.

Nésledné je potfeba vytvorit dvé diive zminéné funkce. Prvni z nich down-
loadFlickr vypada takto:

function downloadFlickr(city) {
var url = "http://api.flickr.com/services/rest/";
var method = "flickr.photos.search";
var api_key = "VAS_API_KLIC";
var format = "json";
$.get(url, {
method: method,
api_key: api_key,
format: format,
text: city,
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per_page: "5",
jsoncallback: "parseFlickr"

B;

Obsah funkce miize vypadat slozité, ale jde pouze o zavolani pozadavku
GET pozadavku na adresu API Flickr. Veskeré parametry jsou samovysvétlu-
jici, pozornost je tieba dat pouze parametru jsoncallback, jehoz hodnota je
nazev funkce, ktera bude zavolana po uspésném provedeni pozadavku. Obsah
této funkce je nasledujici:

function parseFlickr(response) {
$("#photos") .html("");
$.each(response.photos.photo, function(i,photo){
var imgUrl = "http://farm"+photo.farm+".staticflickr.com/";
imgUrl = imgUrl + photo.server+"/"+photo.id+"_"+photo.secret+"_m. jpg"
var img = "<img src=’"+imgUrl+"’ />&nbsp;";
$("#photos") .append (img) ;
b
¥

Funkce z odpovédi ptijaté od API prevezme seznam fotek a pro kazdou
vygeneruje element img, ktery prida do elementu div s id photos.

Druhaé funkce volana pii kliknuti na tlacitko byla funkce geocodeAddress.
Obsah této funkce je nasledujici:

function geocodeAddress(city) {
var params = {"address": city};
geocoder.geocode (params, function(results, status) {
if (status == "0K") {
var location = results[0].geometry.location;
map.setCenter(location);
marker.setPosition(location);
marker.setMap (map) ;
} else {
alert("Zadané mé&sto nelze najit");
}
b
}

Tato funkce posila pozadavek na servery GoogleMaps API na zjisténi po-
zice zadaného mésta. Pokud je mésto nalezeno, je vracen status ok. Nasledné
je vycentrovana mapa na meésto a vlozen ukazatel na stfed mésta.

Posledni krok, ktery je pro tspésné vytvoreni mashupu udélat je vlozeni
styld. Pro zakladni funkci postaci pouze urcit velikost elementu s mapou
pomoci CSS:
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#map_canvas {
height: 200px;
width: 300px;

}

Nyni jiz staci oteviit HTML soubor ve webovém prohlizeci a mashup je
funkéni.

1.4 Priklady mashupi

Pro lepsi predstavu, jak mohou vypadat i jiné mashupy, zde uvedu nékolik
webovych mashupti z CR i ze svéta. Mnoho dalsich znadmych i nezndmych
mashupii lze nalézt na adrese hitp://www.programmableweb.com/mashups.

1.4.1 Ontheroad.to

Casty druh mashupt jsou tzv. Mapové mashupy. Tyto webové aplikace vyu-
zivaji nékteré z volné dostupnych mapovych API (napf.: Google Maps API
Bing Maps API, Seznam Mapy API) a dopliuji je o vlastni funkce.

Ontheroad.to umoznuje uzivateli sdilet zazitky ze svych vyleti s ptrateli
a dalsimi uzivateli webu. Cely proces vytvoreni vyletu je velice jednoduchy.
Uzivatel si vytvori sviij acet a ziskd automaticky subdoménu, kde budou zob-
razeny vSechny jeho vylety (napf. jmenoprijmeni.ontheroad.to). Nésledné jiz
lze vytvorit prvni vylet. Postupné lze do mapy zadavat vsSechny zastavky
na trase vyletu a ke kazdé zastavce napsat prispévek ve formé blogového
prispévku. Kazda zastavka je nasledné automaticky doplnéna odkazem na
Wikipedii a odkazem na informace ze serveru Panoramio, tykajicich se kon-
krétniho mista. Po ulozeni celého vyletu lze zazitek sdilet s prateli na face-
booku, twitteru a dalsich webech pomoci pfimé adresy.

1.4.2 Formula One Map

Dalsi mapovy mashup, tentokrat ale mnohem jednodussi je Formula One
Map (http://www.mapmash.in/f12010.html). Jak nazev napovida, tento ma-
shup zobrazuje na mapé vsechny okruhy Velké ceny Formule 1 ve vybraném
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Obrazek 1.4: Ukézka webu OnTheRoad.to.

roce. Mapové podklady poskytuje Google Maps API a seznam okruhi je zis-
kavan z oficidlnich stranek Formule 1. Webovéa stranka je doplnéna o vlajku
poradajiciho statu.
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Obrazek 1.5: Ukazka webu Formula One Map.

1.4.3 Collabim.cz

Pomérné netradicni mashup je také Collabim.cz. Collabim je néstroj pro
webmastery a seo specialisty. Mezi dostupné funkce patii naptiklad kontrola
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rankli, pozic ve vyhledavacich a zpétnych odkazi. K tomu vyuziva rizna
API. Konkrétné Seznam Search API, Srank API, Google Search API, Go-
ogle Adwords API, Google Analytics API, Yahoo Backlinks API. Collabim
ukazuje, ze Sikovnym vyuzitim bezplatnych API lze vytvotit placeny hojné
pouzivany nastroj.

1.4.4 1-zpravy.cz

Webové stranky 1-zpravy.cz lze také povazovat za mashup. Hlavni funkce po-
skytuje navstévnikim aktuélni zpravy z mnoha zpravodajskych webt (agre-
gacni funkce RSS a ATOM feedit). Déle je na webu zobrazeno aktualni pocasi
(widget z myweather.com) a aktudlni kurzy mén (widget z i-kurzy.eu).

1.4.5 Shrnuti

Vs8echny vyse uvedené mashupy vyuzivaji dva a vice zdroju dat, presto prinik
spolecnych zdroji dat je pouze jediny a to Google Maps, které vyuzivaji
mashupy Formula One Map a Ontheroad.to.

vz

Daleko zajimavéjsi je globalni srovnani nejpouzivanéjsich zdroju dat [22].
Toto srovnani ukazuje, ze z dlouhodobého hlediska jsou nejpouzivanéjsim
zdrojem dat mapové podklady. V novéejsich mashupech naopak prevladaji
socialni zdroje dat (napi.: Facebook a Twitter).

V grafu 1.6 je zobrazeno aktudalni zastoupeni zdroji dat v mashupech na
webu Programmableweb.com. Zdroje jsou rozdéleny do skupiny

e Mapy - Mapové podklady (Google Maps, Bing Maps).

e Socialni - Napriklad tlacitka sdilet na Facebook nebo Twitter.

e Hledani - Prohledavani internetu (Google Search, Bing Search).

e Fotky - Vyhledavéni fotek (Picasa, Flickr, Panoramio).

e Nakupovani - Vlastni internetovy eshop postaveny na existujicim (Ama-
zon).

e Video - Vyhledavani videi (Youtube).

10
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e Cestovani - Napiiklad recenze a rezervace hoteld (Holidaycheck).
e Hudba - Vyhled4dvani hudby a informaci o interpretech (LastEM).

e Ostatni - VSechny ostatni nezaraditelné zdroje.

Hudba

Cestovani 5%
5%

Mapy

Nakupovani
8%

Fotky
8%

Ostatni
18%

Hledani
9%

Socialni
10%

Obrazek 1.6: Zastoupeni zdroji dat v mashupech.

1.5 Long Tail

Koncept Long Tail (¢esky Dlouhy ocas nebo Dlouhy chvost) poprvé popsal
Chris Anderson [3]. Konkrétné se zaméfil na vliv internetu na obchodni stra-
tegii internetovych obchodu jako Amazon a Netfix. Ukazal, Ze i malo pro-
davané zbozi, mtze tvorit velkou cast pfijmi, pokud je tohoto zbozi velké
mnozstvi.

Obdobné vlastnosti se ukazali i v pfipadech optimalizace pro vyhledavace.
Hojné hledané obecné slova (napf.: zidle, notebooky), sice tvori velky objem
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vyhledavani, ale minimalné srovnatelny objem tvori i skupina vice konkrét-
nich frazi (napft.: zidle pro déti, notebooky pro studenty). Je proto ¢asto
vyhodnéjsi zamérit se praveé na skupinu konkrétnéjsich slov, kde je mnohem
mensi konkurence, nez na obecna slova, kde je velka konkurence.

Grafické znazornéni Long Tail konceptu je vidét na obrazku 1.7. Cést
blize k ose Y s nejvyssimi hodnotami se nazyva hlava grafu, zbyla cast grafu
s nizkymi hodnotami se nazyvéa ocasem (chvostem) grafu.

Obrazek 1.7: Grafické znazornéni Long Tail konceptu.

V pripadé Long Tail konceptu na prikladu internetového obchodu, je na
obrazku 1.7 osa Y popularita produktu a na ose X jsou jednotlivé produkty.
Je vidét, Ze existuje nékolik malo produkti, které jsou znacné popularni.
Zamérit se na tyto produkty je sice snadné, ale je zde velkd konkurence.
Kdezto u produktii dale od osy Y je sice popularita mnohem mensi, téchto
produktt je ale vyrazné vice a navic konkurence je mnohem mensi.

V oblasti vyvoje softwaru se koncept Long Tail také objevuje a to pre-
vazné u vétsich firem. Hlava grafu predstavuje stézejni aplikace pro firmu,
které jsou dlouhodobé vyuzivané. Naopak ocas grafu predstavuje malé apli-
kace pro malé skupiny uzivatelti, které mohou mit velmi kratkou dobu zivota.

Jelikoz malé aplikace tvoii velkou c¢ast firemnich aplikaci, je snaha co
nejvice odstinit I'T oddéleni a vyvojare od vytvareni, spravy a udrzby téchto
aplikaci. Tyto aplikace maji vétsinou velice jednoduchou logiku a pracuji s jiz
existujicimi daty. Proto je cilem nechat vytvareni téchto aplikaci na samot-
nych uzivatelich. Uzivatelé vlastné tvoii jednoduché mashupy a je potifeba
jim dat nastroj, ktery tvorbu mashupi ulehéi a jako pridavek navic umozni
jednoduse sdilet vytvoreny mashup s ostatnimi kolegy v celé firmé.

Rozdil mezi aplikaci typu mashup a béznou aplikace neni pouze v tom
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kdo ji vytvoril, ale také ve velikostech naklad na vyvoj. Naklady na vyvoj
klasické aplikace, kterou vyuziva velka ¢ast zaméstnanci firmy jsou shodné
s vyvojem klasické aplikace pro nékolik malo zaméstnanct. Pfitom prave
prichéazeji do podnikii jako nova technologie, ktera se snazi snizit naklady na
okrajové aplikace tim, ze IT oddéleni dod4 podklady (webové sluzby, zdroje,
data, widgety) a bézni uzivatelé si tyto data pouze propoji podle vlastnich
predstav.

1.6 Web 2.0

S pojmem mashup je Casto spojeny i pojem Web 2.0. Hlavnim divodem
tohoto spojeni je fakt, ze mashupy jsou jednim z dtsledkd Webu 2.0.

Web 2.0 mé fadu charakteristickych vlastnosti [23]:

Obsah webu tvori z velké ¢asti uzivatelé.

Grafické zpracovani ma vétsi vahu.

Podpora uzivatelské komunity.

Decentralizovana sprava obsahu.

Volné dostupné API (uvolnéni prav k datim).

Sdileni informaci.

Socidlni funkce.

Nyni jiz je zfejmé, ze web 2.0 byl hlavnim impulsem k tvorbé mashupi.
Majitelé jedine¢nych dat (mapové podklady, predpovédi pocasi, zpravy, ruzné
seznamy, informace atd.) poskytli sva data volné ostatnim tvircim webi. Ti
méli moznost vyuzit diive zpoplatnénd data pro sviij web a zacali tvorit prvni
mashupy.
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2 Technologie a formaty pro ziskani
dat

V této kapitole budou popsany aktualné nejpouzivanéjsi technologie a for-
maty dat pouzivané pfi tvorbé mashupi. Ve vSech zminénych pripadech se
pro pfenos dat pouziva protokol HTTP, pripadné jeho zabezpecena vari-
anta HTTPS. Divody pro vyuziti protokolu HTTP jsou ziejmé. HT'TP je
na internetu nejpouzivanéjsi protokol. Diky jeho obecnému navrhu lze pres
pozadavek POST odeslat prakticky libovolna data.

2.1 XML-RPC

Protokol XML-RPC [31] pfinasi do prostfedi webu znamou technologie RPC
(Remote procedure call). Pfenasena data od klienta jsou zabalena do zpravy
ve formatu XML. Server zpravu rozbali, data zpracuje a odpovéd pred ode-
slanim opét zabali do zpravy ve formatu XML. Baleni zprav do forméatu pro
prenos se nazyva marshalling a rozbaleni se nazyva unmarshalling.

2.1.1 Format zprav

Zpravy v XML-RPC jsou odesilany jako HTTP pozadavky metodou POST.
Na nésledujicich prikladech 2.1.1 a 2.1.2 1ze vidét ukazkovou XML-RPC ko-
munikaci, kterou klient zad4a server o vysledek souc¢tu dvou hodnot.

Kazdy HTTP pozadavek metodou POST obsahuje hlavicku a télo. V
hlavicce XML-RPC pozadavku nejsou oproti béznym HTTP POST poza-
davkim zadné nové polozky. Jedinou zménou je nastaveni hodnoty vlastnosti
Content-Type, kterd musi byt nastavena na hodnotu text/zml u véech XML-
RPC pozadavki a odpovédi. Pozadavek musi mit také spravné nastavenou
hodnotu Content-length, ktera udava délku zpravy v téle pozadavku.

Télo pozadavku je XML dokument. Kazdy pozadavek mé korenovy ele-
ment s nazevem methodCall. Jeden pozadavek mtize obsahovat pouze jeden
element methodCall. Potomkem tohoto elementu je element methodName,
ktery udava nazev volané procedury. Pokud volana procedura mé parame-
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try, nasleduje element params. V tomto elementu je pro kazdou proménnou
separatni element param. Uvnitf elementu je element value, ktery urcuje hod-
notu parametru. V XML-RPC nemaji parametry své jméno. Rozhodujici je
poradi. Ukazkovy XML-RPC pozadavek je uveden v prikladu 2.1.1.

POST /xml-rpc.php HTTP/1.0

User-Agent: Mozilla/5.0 (Windows NT 6.1)
Host: rpcserver.com

Content-Type: text/xml

Content-length: 197

<?xml version="1.0"?7 encoding="utf-8">
<methodCall>
<methodName>soucet</methodName>
<params>
<param>
<value><int>34</int></value>
</param>
<param>
<value><int>25</int></value>
</param>
</params>
</methodCall>

Priklad 2.1.1: Ukéazka kompletniho pozadavku klienta.

Odpovéd na pozadavek je také XML dokument. Kazda odpovéd ma kote-
novy element s nazvem methodResponse. Jedena odpovéd muze obsahovat
pouze jeden element methodResponse.

V pripadé bezchybného vytizeni pozadavku nasleduje element params,
které obsahuje navratové hodnoty v elementech param. Kladné vyrizena
XML-RPC odpovéd je uvedena v prikladu 2.1.2.

HTTP/1.1 200 OK

Connection: close

Content-Length: 131

Content-Type: text/xml

Date: Fri, 20 May 2011 16:45:19 GMT
Server: lighttpd/1.4.28

<?xml version="1.0"7>
<methodResponse>
<params>
<param>
<value><int>59</int></value>
</param>
</params>
</methodResponse>

Priklad 2.1.2: Ukézka kompletniho odpovédi serveru.

V pripadé jakékoliv chyby na trovni XML-RPC se navratovy kod HTTP
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nemeéni a je stale 200 OK. Chyba je uvedena az v téle odpovédi. Element
methodResponse neobsahuje element params, ale element fault. Uvnitt tohoto

elementu je v elementu value struktura popisujici nastalou chybu. Ukazka
chybové XML-RPC odpovédi je uvedena v prikladu 2.1.3.

HTTP/1.1 200 OK

Connection: close

Content-Length: 426

Content-Type: text/xml

Date: Fri, 20 May 2011 16:45:19 GMT
Server: lighttpd/1.4.28

<?7xml version="1.0"7>
<methodResponse>
<fault>
<value>
<struct>
<member>
<name>faultCode</name>
<value><int>12</int></value>
</member>
<member>
<name>faultString</name>
<value><string>P¥ilis mnoho parametrid.</string></value>
</member>
</struct>
</value>
</fault>
</methodResponse>

Priklad 2.1.3: Ukazka kompletniho chybové odpovédi serveru.

2.1.2 Datové typy

Veskeré parametry pfenasené pomoci XML-RPC jsou v element value. Hod-
nota parametru je pred vlozenim obalena elementem urcujicim datovy typ.
XML-RPC podporuje skalarni proménné, strukturované proménné a pole.

Skalarni datové typy

V XML-RPC je podpora pro skalarni datové typy uvedené v tabulce 2.1.

Urceni datového typu prenaseného parametru neni povinné. Pokud neni
datovy typ uveden, je hodnota povazovana za fetézec.
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’ Element \ Datovy typ \ Priklad ‘
i4 nebo int celé ¢islo se znaménkem -28
boolean pravdivostni hodnota true nebo 1
string fetézec Hello World
double realné cislo -12.9581
dateTime.iso8601 datum a cas 20110519T11:02:5
base64 data zakédovana funkci base64 eWI91lYWQ. ..

Tabulka 2.1: Tabulka skalarnich datovych typt [31].
Strukturované datové typy

Jedinym strukturovanym datovym typem v XML-RPC je datovy typ struct
tvoreny stejnojmennym elementem. Jeden element struct obsahuje mini-
malné 1 element member. Kazdy element member musi obsahovat element
name a value. Ukazka strukturovaného datového typu je uvedena v prikladu
2.1.4.

<struct>
<member>
<name>dolniMez</name>
<value><i4>16</id></value>
</member>
<member>
<name>horniMez</name>
<value><i4>18</i4></value>
</member>
</struct>

Priklad 2.1.4: Ukazka strukturovaného datového typu [31].

Datovy typ struct lze pouzivat rekurzivné. To znamenda, ze nékteré z
polozek mohou obsahovat dalsi pole nebo strukturu.

Pole

Datovy typ pole je vymezeny elementem array. Tento element musi obsahovat
element data. Uvnitt tohoto elementu se jiz nachazeji jednotlivé polozky pole
v elementech value. V poli lze libovolné michat datové typy. Ukazka pouziti
datového typu pole je uvedena v prikladu 2.1.5.

Datovy typ array lze pouzivat rekurzivné. To znamend, ze nékteré z po-
lozek mohou obsahovat dalsi pole nebo strukturu.

17



Technologie a formaty pro ziskani dat SOAP

<array>
<data>
<value><i4>18</i4></value>
<value><i4>16</id></value>
<value><string>Praha</string></value>
<value><boolean>1</boolean></value>
<value><dateTime.is08601>20110519T11:02:54</dateTime.is08601></value>
</data>
</array>

Priklad 2.1.5: Ukazka datového typu pole [31].

2.2 SOAP

Dalsi velmi rozsifeny protokol pro ziskavani dat je SOAP [27]. Oproti XML-
RPC je mnohem flexibilnéjsim a rozsahlejsim protokolem. Format zprav je
opét na bazi XML a pro komunikaci se vyuziva protokol HTTP a pozadavky
HTTP POST. Zajimavosti je, ze lze namisto HT'TP pouzit i jiny protokol
(napt. SMTP). Reédlné pouziti na jiném protokolu nez HTTP je vSak raritou.
V protokolu SOAP se pouzivaji i dalsi standardy a to konkrétné WSDL a
XSD.

Tento protokol se vyuziva velmi ¢asto naptiklad v oblasti B2B pfi exportu
aktualnich informaci o produktech pro internetové obchody. Mnohdy, pokud
se mluvi o webové sluzbé, je myslen pravé protokol SOAP.

2.2.1 Format zprav

Jedna z vyhod zprav protokolu SOAP je stejna struktura pozadavku i odpo-
védi [27]. Prvnim elementem zpravy je Envelope. Jedné se o povinny element,
ktery tika, ze se jednd o SOAP zpravu. Uvnitf tohoto elementu se mohou
nachézet az 3 elementy: Header, Body a Fault.

Element header je nepovinny a do zpravy se vklada pouze v pfipadé,
kdy je vyuzit. Jeho pouziti je pomérné ojedinélé. Pouziva se vétSinou pro
prenos metadat o prenasené zpraveé, pro ucely logovani a nebo pro prenos
ptihlagovacich idajti (jméno a heslo, nasledné ticket).

Element body je jako jediny povinny. Obsahuje samotné télo zpravy.
Struktura téla zpravy mize byt prakticky libovolna, obvykle se vsak pouziva
nasledujici model. T¢€lo zpravy obsahuje element s nazvem volané funkce.
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Parametry funkce jsou uvniti elementu funkce a kazdy parametr uvniti ele-
mentu se svym jménem. Kompletni télo zpravy je uvedeno v piikladu 2.2.1

Volitelny element fault se pouziva v pripadé, kdy nastala v pribéhu zpra-
covani pozadavku chyba. V pfipadé bezchybného zpracovani pozadavku se
element zpravidla neuvadi. Element fault mé nésledujici potomky [27]:

e faultcode - Kéd identifikujici chybu.
e faultstring - Text popisujici chybu.
e faultactor - Informace o vinikovi chyby.

e detail - Misto pro dalsi rozsahlejsi informace o chybé.

Element faultcode mize mit jednu z nasledujicich hodnot [27]:

e VersionMismatch - Nastaveny Spatny namespace pro pozadavek.

e MustUnderstand - Obsah elementu v hlaviéce zpravy s nastavenym
atributem MustUndestand nebyl pochopen.

e Client - Pozadavek byl ve Spatném forméatu, nebo obsahoval nespravné
informace. Za chybu muze klient.

e Server - Nastal problém na serveru, ktery zpravu nedokaze zpracovat.
Za chybu miize server.

2.2.2 WSDL

WSDL [26] je jazyk zalozeny na XML. Popisuje konkrétni webovou sluzbu,
jeji umisténi, metody, parametry a dalsi informace nutné pro pfistup a ko-
munikaci. WSDL mé pfesné danou strukturu, a je dobfe programoveé zpraco-
vatelny. Pokud webova sluzba obsahuje korektni WSDL soubor je pfistup ke
sluzbé velice jednoduchy. WSDL lze totiz povazovat za jakousi dokumentaci
pro SOAP klienta. Vétsina dnesnich SOAP klientu je schopna pfi inicializaci
zpracovat WSDL soubor a nasledné nabizet piimé volani funkci vzdalené
webové sluzby. Programator proto nemusi znat detaily komunikace.
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POST /webservice.php HTTP/1.1

Host: www.webservice.org

Content-Type: application/soap+xml; charset=utf-8
Content-Length: 309

<?7xml version="1.0"7>
<soap:Envelope
xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"
xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
xmlns:soap="http://www.w3.org/2003/05/soap-envelope">
<soap:Body>
<GetProduct>
<ProductId>123456</ProductId>
</GetProduct>
</soap:Body>
</soap:Envelope>

Piiklad 2.2.1: Ukazka obvyklé struktury SOAP zpravy odeslané pres HT'TP.

Soubor s WSDL popisem webové sluzby obsahuje jeden kofenovy element
definitions. Potomci tohoto elementu jsou elementy types, message, port Type,
binding a service. Elementy musi byt v uvedeném potadi a kazdy z nich musi
byt uveden minimalné jednou.

Element types

V elementu types se definuji uzivatelské datové typy pouzivané ve zpravach.
WSDL pouziva pro definici datovych typt XSD schéma. Popsani jazyka XSD
by zabralo miniméalné jednu kapitolu, proto zde shrnu jen zakladni informace,
nutné pro pochopeni jazyka WSDL.

Samo o sobé obsahuje XSD fadu béznych datovych typt napt.: Boolean,
Byte, Date, Double, Float, Integer, String a Time. Tyto typy se nemusi v
elementu types deklarovat a lze je pouzit primo v elementu message.

V nékterych pripadech je potieba blize upfesnit datovy typ. K tomuto
ucelu se pouzivaji jednoduché datové typy (simpleType). Pomoci simple Type
lze vytvorit novy datovy typ a nastavit mu pomoci restriction rizné omezeni.
Napriklad Ize nastavit minimalni a maximalni délku, povoleni urc¢itych hod-
not apod. Vytvoreni jednoduchého datového typu s restrikcemi je uvedeno
na prikladu 2.2.2.

Dalsi moznosti, kterou XSD nabizi, jsou tzv. komplexni datové typy (co-
plezType). Komplexni datovy typ je takovy typ, ktery mize mit atributy a
potomky. Jednoduchy datovy typ je mit nemiize. Na prikladu 2.2.3 je ukazka
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<xs:simpleType name="loginString">
<xs:restriction base="xs:string">
<xs:minLength value="3" />
<xs:maxLength value="10" />
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

Priklad 2.2.2: Ukazka vytvoreni vlastniho jednoduchého datového typu v
XSD.

definice komplexniho datového typu mujProdukt. Tento datovy typ lze vyuzit
napiiklad pro zpravu vracejici produkt z internetového obchodu. Cést XML
dokumentu odpovidajiciho tomuto schématu je uvedena na prikladu 2.2.4.

<xsd:complexType name="Product">
<xsd:sequence>

<xsd:
<xsd:
<xsd:
<xsd:
<xsd:
<xsd:
<xsd:
<xsd:

element
element
element
element
element
element
element
element

minOccurs="1"
minOccurs="0"
minOccurs="1"
minOccurs="0"
minOccurs="1"
minOccurs="1"
minOccurs="0"
minOccurs="0"

maxOccurs="1"
maxOccurs="1"
maxOccurs="1"
maxOccurs="1"
maxOccurs="1"
maxOccurs="1"
max0Occurs="1"
maxOccurs="1"

name="ProductId" type="xsd:int"/>
type="xsd:string"/>
name="Price" type="xsd:decimal"/>
name="Warranty" type="xsd:string"/>
name="Vat" type="xsd:decimal"/>
name="0nStock" type="xsd:boolean"/>
name="ImageUrl" type="xsd:uri"/>

name="Name"

name="Description" type="xsd:string"/>
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>

Priklad 2.2.3: Ukéazka vytvoreni vlastniho komplexniho datového typu v XSD.

<Product>
<ProductId>123</ProductId>
<Name>Acer Aspire 5110 Intel i3</Name>
<Price>12300.00</Price>
<Warranty>24 mésici</Warranty>
<Vat>20.00</Vat>
<0OnStock>false</0OnStock>

</Product>

Priklad 2.2.4: Ukazka vlastniho komplexniho datového typu v XML.

Element message

V elementu message se prirazuji datové typy definované v ¢asti types jed-
notlivym parametrim funkci webové sluzby. Tyto parametry budou nasledné
pouzity v casti portType.

Obsah tohoto elementu se lisi podle toho, jaky je vybrany zptisob vazeb.
Existuji dva typy vazeb: RPC a Document. Vazby se nastavuji v posledni
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c¢asti WSDL dokumentu, v elementu binding. Pro jednoduchost zde popisi
situaci pfi pouziti vazby RPC.

V dokumentu WSDL musi byt definovana minimaln€ jedna zprava. Vétsi-
nou vsak bude zprav vice a navic pocet zprav bude s velkou pravdépodobnosti
délitelny dvéma (prvni zprava pro pozadavek, druha zprava pro odpovéd).
Ukéazka definované zpravy je uvedena v prikladu 2.2.5.

<message name="getProductRequest">
<part name="id" type="xs:integer" />
<part name="color" type="xs:string" />
</message>

<message name="getProductResponse">

<part name="id" type="xs:integer" />

<part name="name" type="xs:string" />

<part name="price" type="xs:double" />

<part name="vat" type="xs:double" />
</message>

Priklad 2.2.5: Ukazka definice zprav v dokumentu WSDL (vazba RPC).

Element portType

V této casti WSDL dokumentu se pfifazuji jednotlivé zpravy funkcim (ope-
racim) webové sluzby. Webova sluzba muize pracovat ve 4 rezimech [26]:

e One-way - Jednosmérna komunikace. Klient odesle serveru pozadavek.
Server neodpovida. Tento rezim se prakticky nepouziva. Obvykle je
nahrazen rezimem Request-response, kdy server odpovi minimalné tim,
ze pozadavek zpracoval nebo ze pozadavek skoncil chybou.

e Request-response - Klasickd obousmérnd komunikace. Klient odesle
serveru pozadavek a server na né€j odpovi. Tento rezim je nejcastéji
pouzivany.

e Solicit-response - Obracena obousmérna komunikace. Server odesle
klientovy vyzvu a klient na ni odpovi.

e Notification - Jednosmérna komunikace. Server odesle klientovi vyzvu
a klient na ni neodpovida.
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Ze vsech rezimi se prakticky pouziva pouze Request-response. Na ptrikladu
2.2.6 je uvedena jednoduché ukazka pfirazeni funkei ke zpravam z elementu
messages.

<portType name="getProductPort">
<operation name="getProduct">
<input message="getProductRequest">
<output message="getProductResponse">
</operation>
<operation name="getProductImage">
<input message="getProductImageRequest">
<output message="getProductImageResponse">
</operation>
</message>

Priklad 2.2.6: Ukazka definice operaci v ¢asti portType.

Element binding

Céast WSDL dokumentu uvozen elementem binding obsahuje rozsitené infor-
mace o jednotlivych operacich definovanych v ¢asti port Type. Tyto rozsirujici
informace se pouzivaji pro konfiguraci rezimu SOAP klienta. Struktura této
¢asti byva obvykle velice podobné prikladu 2.2.7.

<binding name="ProductBind" type="getProductPort"
<soap:binding style="rpc" transport="http://schemas.xmlsoap.org/soap/http" />
<operation name="getProduct">
<soap:operation />
<input>
<soap:body use="literal" />
</input>
<output>
<soap:body use="literal" />
</output>
</operation>
</binding>

Priklad 2.2.7: Ukazka definice operaci v ¢asti portType.

Element service

V posledni ¢asti WSDL souboru uvozené elementem service je definovano
presné umisténi piipojného bodu. Zjednodusené feceno se v tomto elementu
nachdzi URL adresa na které naslouchd konkrétni webova sluzba. Ukazka
této casti dokumentu je uvedena na prikladu 2.2.8.
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<service name="Service">
<port name="ServiceSoap" binding="tns:ServiceSoap">
<soap:address location="http://www.example.com/webservice.asmx" />
</wsdl:port>
</service>

Priklad 2.2.8: Ukéazka c¢asti service v dokumentu WSDL.

2.2.3 UDDI

Posledni soucasti, ktera patii k webovym sluzbam zaloZenjm na protokolu
SOAP je UDDI. Zjednodusené feceno je UDDI katalog webovych sluzeb. K
celému katalogu je umoznén pristup pomoci protokolu SOAP. Cely systém
webovych sluzeb zaloZenych na protokolu SOAP muze pracovat takto:

1. Vyhledani webové sluzby v registru UDDI (SOAP zpravy)
2. Ziskani adresy WSDL dokumentu z UDDI

Stazeni WSDL dokumentu

Zjisténi adresy webové sluzby, parametrii a dalsich informaci z WSDL

AR

Komunikace s webovou sluzbou (SOAP zpravy)

Velké korporace vyuzivajici SOAP mohou mit vlastni UDDI registry [18].
Verejné UDDI registry jsou naptiklad:

e http://webservices.seekda.com

e http://www.xmethods.com/ve2/index.po

Celkové je UDDI nejméné vyuzivana ¢ast patiici k protokolu SOAP.

2.3 REST

Do skupiny k protokolim SOAP a XML-RPC se prifazuje také REST, ac se
nejdend o protokol, ani formét. REST (Representational State Transfer) je ar-
chitektura popsana v [8]. Hlavni vyhodou RESTu je jeho jednoduchost. Poza-
davky jsou klasické HTTP pozadavky (obvykle GET). Odpovéd na pozada-
vek mtze byt v libovolném formatu (napt.: XML, JSON, RSS, plain-text).
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REST je bezestavovy, proto je nutné u kazdého pozadavku zadavat vsechny
parametry, které jsou potieba.

Velmi ¢asto se REST pouziva na webovych strankach vyuzivajicich tech-
nologii AJAX. Divod je jednoduchy, pozadavek je bézny HTTP pozadavek,
ktery lze odeslat pomoci objektu XMLHttpRequest a odpovéd miize byt na-
priklad ve formatu JSON, ktery lze v JavaScriptu velice snadno zpracovat.
Odpada tak vytvareni XML s pozadavkem a parsovani XML s odpovédi,
které by bylo nutné pti pouziti XML-RPC nebo SOAP.

2.4 RSS a ATOM

RSS [32] a ATOM [19] jsou o dva velice podobné a velmi popularni formaty.
Podobnost je dana vyvojem, kdy novéjsi ATOM vychéazi z ptivodniho diive
navrzeného RSS.

Oba forméaty jsou priméarné urceny pro ziskavani casto aktualizovanjych
informaci jako napiiklad zpravy, komentare a vysledky. Zpravodajské servery
(napriklad idnes.cz, zive.cz nebo NewYorkTimes.com) velice ¢asto poskytuji
svym ¢tenarum volné k dispozici aktualni zpravy ve formeé feedu ve formatu
RSS resp. ATOM. Proto jsou tyto forméaty velice rozsifené a znamé i u béz-
nych uzivatelt.

2.4.1 RSS

Pod pojmem RSS je skryto hned nékolik XML formatd. V pribéhu vyvoje
tohoto forméatu vznikly dvé navzajem nekompatibilni vétve.

e RSS0.90,1.0a 1.1
e RSS 0.91,0.92 a 2.0

Zde bude popsana druha vétev a to konkrétné RSS 2.0, ktera je castéji
pouzivana a ma jednodussi strukturu.

Formét RSS verze 2.0 (Really Simple Syndication ptuvodné Rich Site Sum-
mary) [32] je kompatibilni se starsimi verzemi 0.91 a 0.92. Nejvétsim rozdilem
je pridani nepovinnych novych elementt napiiklad pro podporu podcasti.
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Zacatek RSS 2.0 dokumentu je uvozen elementem rss s atributem wer-
sion, ktery urcuje pouzitou verzi RSS. Nasleduje vnoreny element chanel,
ktery obsahuje metadata kanalu a samotny obsah kanalu. Kanal je pouze
jiné pojmenovani pro zdroj obsahu.

V metadatech se vyskytuji elementy pro nazev, popis a jazyk kanalu. Dale
také odkaz na zdrojovy web, datum posledni aktualizace a mnoho dalSich.
Nésledné jsou v dokumentu umistény jednotlivé polozky (elementy item).
Kazda polozka ma nékolik elementti, které urcuji jeji nazev, popis, datum
zvefejnéni a odkaz na zdroj. Kompletni obsah RSS 2.0 feedu je uveden na
prikladu 2.4.1.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<rss version="2.0">
<channel>

<title>Mij blog</title>

<link>http://wuw.mujblog.tld/</link>

<description>Mij osobni blog.</description>

<language>cs</language>

<pubDate>Sun, 29 Oct 2011 18:18:00 GMT</pubDate>

<lastBuildDate>un, 29 Oct 2011 20:18:00 GMT</lastBuildDate>

<docs>http://wuw.rssboard.org/rss-specification</docs>

<generator>RSS System 1.0</generator>

<managingEditor>info@mujblog.tld</managingEditor>

<webMaster>webmaster@mujblog.tld</webMaster>

<item>
<title>Mij druhy pF¥ispévek</title>
<link>http://www.mujblog.tld/muj-druhy-prispevek</link>
<description>Na svété je mij druhyj piispévek na blogu.</description>
<pubDate>Sun, 29 Oct 2011 10:18:00 GMT</pubDate>

</item>

<item>
<title>Prvni p¥ispévek</title>
<link>http://www.mujblog.tld/prvni-prispevek</link>
<description>Popisek mého prvniho p¥ispévku.</description>
<pubDate>Sun, 29 Oct 2011 06:18:00 GMT</pubDate>

</item>
</channel>
</rss>
Priklad 2.4.1: Ukazka RSS 2.0 dokumentu.
2.4.2 ATOM

Format ATOM vychéazi z RSS a snazi se spojit vyhody obou rozstépenych
verzi RSS. V roce 2005 vznikla prvni verze ATOM 1.0. [19].

Oproti RSS jsou nékteré elementy pojmenovany jinak, ale zakladni struk-
tura zistala zachovana. Samovysvétlujici ukazka formatu atom je uvedena
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na prikladu 2.4.2.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<feed xmlns="http://www.w3.org/2005/Atom" >
<title>Mij blog</title>
<link href="http://www.mujblog.tld/feed/" rel="self" />
<link href="http://www.mujblog.tld/" />
<updated>2011-10-30T18:30:02Z</updated>
<author>
<name>Josef Vrba</name>
<email>vrba@students.zcu.cz</email>
</author>
<entry>
<title>Mij prvni p¥ispévek</title>
<link href="http://www.mujblog.tld/muj-prvni-prispevek" />
<id>/muj-prvni-prispevek</id>
<updated>2011-10-30T18:20:02Z</updated>
<summary>V mém prvnim p¥ispé&vku vitadm vSechny navSt&vniky mého blogu.</summary>
</entry>
</feed>

Piiklad 2.4.2: Ukdzka ATOM 1.0 dokumentu.

2.5 JSON

JSON (JavaScript Object Notation) [5] je velmi oblibeny format dat pou-
Zivany na webu. Zasadnim rozdilem tohoto forméatu oproti predchozim je
skutec¢nost, Ze neni zalozen na formatu XML. JSON je textovy format, ktery
vyuziva syntax programovaciho jazyka JavaScript. Pfenasi se vlastné pro-
gramovy kéd JavaScriptu. Pokud tento kéd JavaScriptovy klient vyhodnoti
pomoci funkce Fual, ziska veskera data v podobé lokalnich objekti.

Ve formatu JSON jsou k dispozici nasledujici datové typy:

Cislo

Textovy Tetézec

Boolovska proménna

e Pole

Objekt

e null
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JSON zapisuje obsah proménnych ve formatu nazev/hodnota, kdy nézev
je oddélen od hodnoty dvojteckou. Obsah poli je uvozen znakem hranaté
zévorky, novy objekt je uvozen znakem slozené zavorky. Jednotlivé proménné
a objekty 1ze do sebe neomezené vnorovat. Ukazka formatu JSON je uvedena
na prikladu 2.5.1.

{ produkt: {
nazev: "Acer Aspire 5110 Intel Core i3"
partNo: "LX.12211.A21"
cena: 12500
skladem: true
barva: ["Eerna", "st¥ibrna"l
kategorie: {
hlavni: "/notebooky/15 palcu/acer"
vedlejsi: "/notebooky/Intel/Acer/15 palcu"
}
}
}

Priklad 2.5.1: Ukazka formatu JSON.

Format JSON se pouziva i v jinych programovacich jazycich. Existuje
mnoho knihoven, které umoznuji praci s formatem JSON. Nejcastéjsi pouziti
JSON je vSak ve webovych aplikacich vyuzivajicich AJAX, kde se vyuziva
prakticky jenom JSON. Diivodi je hned nékolik. JSON je znatelné mensi co
se tyce objemu prenasenych dat oproti XML. Lze jej také jednoduse vyhod-
notit na strané klienta pomoci JavaScriptu. Data ve formatu JSON lze ziskat
iz jiné domény a to bez pouziti jakékoliv proxy brany.

Zptusob ziskavani JSON dat z jinych domén se nazyva JSONP. Jde vlastné
o techniku jak obejit ochranu webovych prohlizect proti itokim typu Cross-
Site script. Tato technika je velice jednoduché. Pozadavek se vytvari kla-
sickym HTML tagem script, kde se jako zdroj uvede vzdalend doména a
parametry dotazu se uvedou do URL. Tento tag se vlozi pomoci JavaScriptu
do webové stranky. Prohlize¢ tento skript musi v kazdém ptipadé stahnout a
vyhodnotit. Této vlastnosti se vyuzije. Stazeny skript obsahuje volani funkce
a jako parametry jsou uvedena navratova data. Ukazka obsahu tohoto skriptu
s volanim funkce callback je uvedeno na prikladu 2.5.2.

2.6 Lokalni soubory

Pro tiplnost zde uvadim i moznost ziskavat data z lokalnich souborti. Lokalni
soubor muze byt v libovolném formatu. V tvahu pripada napiiklad XML,

28



Technologie a formaty pro ziskani dat Screening obrazovky

callback({ produkt: {
nazev: "Acer Aspire 5110 Intel Core i3"
partNo: "LX.12211.A21"
cena: 12500
skladem: true
barva: ["Eerna", "st¥ibrna"]
kategorie: {
hlavni: "/notebooky/15 palcu/acer"
vedlejsi: "/notebooky/Intel/Acer/15 palcu"
}
}
B;

Priklad 2.5.2: Ukazka skriptu pfi pouziti techniky JSONP.

CSV ale i TXT. Ziskani pristupu k témto datiim je pak ze vSech vyjmenova-
nych moznosti nejjednodussi.

2.7 Screening obrazovky - vytéZovani stranek

Ziskat konkrétni data z webovych stranek lze i jinak nez pomoci API nebo
vefejnych webovych sluzeb. Jednou z moznosti je tzv. Screening obrazovky
[2] jinak téz wvytéZovdni stranek [15]. Timto zpusobem lze ziskat prakticky
jakakoliv data, ktera jsou volné k dispozici na internetu. Pfed dalsim popisem
je nutné upozornit, Ze tento zptisob ziskani dat nemusi byt za vSech okolnosti
legalni. Podrobnéji jsou podminky legalniho ziskavani dat timto zpiisobem
uvedeny v casti 3.2.

7Z cizich webovych stranek lze ziskat prakticky jakakoliv soucast. Miize to
V této casti se vSak zamérim na ziskdvani surovych dat - rtizné formy se-
znamu ¢i tabulek. Metody pro ziskavani téchto dat jsou rizné, ja se zde
omezim pouze na dvé nejzajimavéjsi metody. Obé metody budou popsany
na prikladu. Cilem bude ziskat seznamu kempt z webu DoKempu.cz.

2.7.1 Parsovani zdrojového kédu

Nejzakladnéjsi metodu ziskavani dat z webu je tzv. Parsovdni zdrojového
kodu. Tato metoda lze pouzit pro libovolnou webovou stranku, ktera nepou-
Z1va pro nacitani dat AJAX. Jinak feceno, tuto metodu lze pouzit na vSechny
webové stranky, které vraci na pozadavek GET/POST hledany obsah.
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Nyni k prikladu. Po prohledani webu se dostaneme k detailu konkrétniho
kempu na URL adresu naptiklad:

http://www.dokempu.cz/kempy/straznice/autokempink-217/

Jak je vidét, adresa obsahuje na svém konci ID kempu. Pokud ID ru¢né
zménim a necham predchozi hodnoty bez povSimnuti, systém mé automaticky
presmérovava na detaily kempt se zadanym ID. Této funkce lze zneuzit a
jednoduse tak ziskat URL adresy detaili vSech kempn.

Kdyz uz mame URL adresy vSech kempii, pfijde na fadu parsovani. Par-
suje se zdrojovy kod stranky, takze je nejprve nutné stahnout zdrojovy kéd
vSech stranek. Nasledné ve zdrojovych kédech vyhledat element h1 a ziskat
jeho obsah. Uvnitf tohoto elementu je nazev kempu.

Upozornuji, ze pro ziskani nazvt kempi 1ze pouzit i jednodussi parsovani
vyuzivajici seznam kempt na adrese:

http://www.dokempu.cz/kempy/cr/

Ve vétsiné piipadi se vsak hodi ziskat vice informaci i za cenu veétsi
slozitosti.

2.7.2 Vyuziti AJAXu

Dalsi moznost ziskani dat 1ze vyuzit na strankéach, které vyuzivaji AJAX a
dynamické nacitani obsahu.

Nyni k prikladu. Na tivodni strance webu DoKempu.cz je k dispozici in-
teraktivni mapa, na které jsou zobrazeny kempy. Pokud je s mapou provedena
akce posun nebo zména métitka, automaticky se nac¢tou kempy na viditelné
c¢asti mapy. Toto automatické nacitani kempt je véc kterou hledame. Po
prozkoumani kodu lze zjistit, ze na adresu:

http://dokempu.cz/xml-markers

jsou odesilany asynchronni pozadavky s zadostmi o seznam kempt v rozsahu
GPS souradnic predanych pomoci parametri GET.
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Nyni jiz je vyhrano. Byla objevena jednoducha REST sluzba. Pozadavky
se posilaji ve formatu HTTP GET a odpovédi jsou XML s kempy a jejich
GPS soutradnice.

2.8 Srovnani technologii

Na zavér této kapitoly se pokusim srovnat vSechny vyse uvedené technologie
a formaty z pohledu programatora. Prestoze se jedné o velice odlisné tech-
nologie a v né€kolika pripadech se jedna pouze o format dat, pokusil jsem se
o jejich srovnani, které je v tabulce 2.2.
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Def. zpusob pristupu | ANO | ANO | ANO | NE NE | ANO | ANO
Def. format dat ANO | ANO NE | ANO | ANO | NE | ANO
Slozitost pristupu | stfedni | stfedni | mala - - mala | velka
Slozitost formatu stfedni | velka - mala | mala - velka

Tabulka 2.2: Srovnani formatt a technologii.

Ze srovnani se mize zdat, ze nékteré technologie jsou slozité a proto bu-
dou malo vyuzivané. To ovSem nemusi byt vzdy pravda. Napriklad SOAP je

vvvvvv

se témeér nepouziva, ale pro slozité a obsahlé datové vymeény je to velice casto
pouzivana technologie.
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3 Zdroje dat

V této kapitole budou stru¢né popsana jednotliva API a zdroje dat pouzité
v ukazkové aplikaci.

3.1 API

APT (Application Programming Interface) je programové rozhrani aplikace,
které umoznuje programové pristupovat k metodam konkrétni aplikace. Pro
predstavu napiiklad mapovy portal ma webové rozhrani pro uzivatele. Toto
rozhrani vsak nelze jednoduse programové ovladat. K tomu slouzi API, které
poskytuje veskerou funkénost jako webové rozhrani, ale je jednoduse ovlada-
telné z programu pomoci metod a funkeci.

3.2 Legalnost ziskavani dat

Pred pouzitim ziskanych dat z webovych stranek je nutné ujistit se, ze data
byla ziskana legalné a smi byt pouzita v mashupu.

V piipadé vetfejné otevienych API je situace pomérné jednoducha. Data
jsou sice autorsky chranéna, ale autor svolil k jejich vyuziti. Toto svoleni
je obvykle vyjadieno v podminkach pouziti, kde je specifikovano za jakych
okolnosti mohou byt data pouzita. Nejcastéji se lze setkat s omezenim, Ze
API nesmi byt pouzito pro komercéni tcely nebo je omezen pocet dotazl za
casovy usek. Pfi tvorbé mashupu v ramci této prace nehrozi poruseni ani
jedné z téchto Castych podminek.

Jin4 situace je vSak v pfipadé, kdy webové stranky neposkytuji zadné
API a data by byla ziskavana bez védomi autora. I v tomto pripadé jsou
data autorsky chranéna, ale autor nesouhlasil s poskytnutim dat a proto je
nutné ziskat souhlas autora k pouziti dat.
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3.3 Pouzita API

V této ¢asti budou predstaveny zdroje dat, pouzité ve vzorové aplikace. Rada
z nich patti mezi nejoblibenéjsi API soucasného internetu. U kazdého zdroje
dat bude uveden ptiklad na vytvoreni jednoduché ”Hello World” aplikace.

vvvvvv

3.3.1 Google Maps API

Google Maps API [11] patii k nejoblibenéj$im a nejpouzivanéjsim [22] zdro-
jum dat soucasného internetu. Aktualné jiz je k dispozici API verze 3. Jedna
se o API postavené na JavaScriptu, které poskytuje funkce zobrazeni ma-
povych podkladi svéta, vyhledavani stati, meést, ulic a objektti na celém
Svete.

Pred zacatkem programovani je potieba ziskat vlastni jedinecny kli¢ k
pristupu do API. Tento kli¢ Ize ziskat na strance s dokumentaci, ktera je
uvedena na konci této c¢asti.

Prvnim krokem, k vytvotreni mapy je vlozeni zdrojového JavaScriptu. To
se provede vlozenim nasledujiciho kédu mezi tagy head v HT'ML dokumentu.

<script type="text/javascript"
src="http://maps.googleapis.com/maps/api/js?sensor=false>
</script>

Druhym krokem je vytvoreni elementu DIV a urceni jeho rozmeéria. Uv-
nitt tohoto elementu bude JavaScriptem automaticky vlozena mapa. To lze
provést napriklad timto kédem.

<div id="mapa" style="width:200px; height: 200px;"></div>

Tteti krok jiz obsahuje kdd v JavaScriptu, ktery zaridi zobrazeni mapy.
Kéd najde element s id mapa, a do néj vlozi mapu podle vlastnosti z pro-
ménné nastaveni. V této proménné je nastaven stfed mapy na soufadnice
Prahy, je nastaveno priblizeni na hodnotu 10 a klasicky typ mapy.
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<script type="text/javascript">
function inicializace() {
var nastaveni = {
center: new google.maps.LatLng(50.08, 14.42),
zoom: 10,
mapTypeld: google.maps.MapTypeId.ROADMAP
s
var mapa = new google.maps.Map(
document . getElementById("mapa"),
nastaveni) ;
+

</script>

Posledni krok obsahuje kéd pro spusténi JavaScriptové funkce inicializace
po dokonceni nacteni dokumentu.

<body onload="initialize()">

Po spusténi bude zobrazena mapa o velikosti 200 x 200 pixeli se stfedem v
Praze. Google Maps API obsahuje mnoho dalsich funkci. Na mapu lze umistit
znacky (Marker), 1ze zobrazovat rtizné informaé¢ni okna (Info Window). Lze
také naslouchat riznym udalostem (napf. zména pfibliZzeni, zména pozice
mapy). VSechny tyto vlastnosti jsou piehledné popsany v dokumentaci.

Ukazkovy vysledek pouziti tohoto API je na obrazku 3.1.

e Dokumentace: https://developers.google.com/maps/documentation/

e Alternativni API: Bing Maps API, Seznam Mapy API, Yahoo Maps
API

3.3.2 Weather Underground API

Dalsim zdrojem dat, tentokrat zdroj predpovédi pocasi, je Weather Under-
ground APT [30]. Api obsahuje mimo jiné i funkce jednoduchého geocodéru,
kterému staci poslat nazev mésta a jako vysledek je vracen seznam metero-
logickych stanic v okoli. Nasledné lze vybrat nejblizsi stanici a zjistit pred-
povéd.
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Nejzajimavéjsi funkei tohoto API je funkce forecast. Jako parametry lze
poslat GPS soutadnice, ID meterologické stanice nebo nazev mésta. Tato
funkce se vola jako GET pozadavek. Odpovéd muze byt ve formatu XML
nebo JSON. Ziskani aktualni predpovédi v Plzni ve formatu JSON je mozné
poslanim pozadavku na adresu:

http://api.wunderground.com/api/API_KLIC/forecast/q/plzen. json

Jedna se tedy o API vyuzivajici technologii REST. Pii registraci je pfi-
délen kazdé aplikaci jednoznacny API kli¢, kterym se aplikace musi pii ka-
zdém dotazu prokazat. Pokud je na jeden kli¢ zaznamenano vice nez 100
pozadavkil, jsou dalsi pozadavky zablokovany. Neomezeny pocet pozadavkl
je zpoplatnén.

Ukazkovy vysledek pouziti tohoto API je na obrazku 3.2.

e Dokumentace: http://www.wunderground.com /weather /api/

e Alternativni API: Yahoo Weather API, Google Weather API, InPocasi
API

3.3.3 Panoramio API

Na webu Panoramio.com se uzivatelé mohou podélit o své fotografie. Kazda
fotografie musi byt pfifazena mistu, kde byla pofizena. K dispozici je verejné
API, které poskytuje funkce na ziskani fotek podle GPS soutadnic.

Toto API [12] nabizi nékolik moznosti jak ziskat fotografie. Na vybér je
nékolik hotovych komponent, které se vkladaji pomoci JavaScriptu obdob-
nym zpusobem jako GoogleMaps. Vyhodnéjsi vSak muze byt v nékterych
pripadech pouzit funkce, které vraci adresy fotografii. Mezi tyto funkce patii
funkce get panoramas naslouchajici na adrese:

http://www.panoramio.com/map/get_panoramas.php

Funkce ma nasledujici parametry:
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Zdroje dat

Pouzita API
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Obrazek 3.1: Ukazka pouziti Google Maps API

Pocasi z wunderground. com
Utery

Moznost desté. Nejvyssi 20C.
Slaby vitr. Moznost srazek 40%.

>

dd
d

Obrazek 3.2: Ukazka pouziti Weather Underground API
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e set - typ vracenych fotografii. Moznosti jsou full nebo public.

e from - ¢islo prvni vracené fotografie.

e to - Cislo posledni vracené fotografie.

e minx - urceni polohy porizeni fotografie

e miny - urceni polohy pofizeni fotografie

e maxx - urceni polohy pofizeni fotografie

e maxy - urceni polohy pofizeni fotografie

e size - velikost vracenych fotografii. Moznosti jsou medium, small, ori-

ginal a dalsi.

Vracen je seznam fotografii, které byly pofrizeny ve vyseku GPS soutad-
nic. Oproti podobné funkci, kterou nabizi Flickr API vraci Panoramio API
nékolikanasobné vétsi mnozstvi fotografii.

Ukazkovy vysledek pouziti tohoto API je na obrazku 3.3.

Fotografie z Panoramio.com

Obrazek 3.3: Ukazka pouziti Panoramio API
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Zdroje dat Pouzita API

e Dokumentace: http://www.panoramio.com/api/widget/api.html

o Alternativni API: Flickr API, Picasa API

3.3.4 Wikipedia API

Pomérné mélo zndmé API poskytuje i server Wikipedia [17]. I pfes velké
mnozstvi nejriznéjsich funkei, které umoznuji export prakticky tplné vseho
z wikipedie zde chybi jenda zasadni funkce. Pokud chceme ziskat cisty text
o néjakém pojmu, nezbyva nic jiného, nez ziskat HTML a odstranit z néj
HTML tagy. Programové rozhrani API nasloucha na adrese:

http://cs.wikipedia.org/w/api.php

Nejvice vyhovujici nastaveni pro ziskani c¢istého textu se zda byt kombi-
nace nasledujicich parametri:

e action s hodnotou query oznamuje pozadavek na ziskani dat.

e prop s hodnotou revisions oznamuje pozadavek na ziskani stranky.

e titles s nazvem stranky urcuje, jakou stranku chceme ziskat.

e rvprop s hodnotou content oznamuje pozadavek na ziskani obsahu
stranky.

e rvsection s hodnotou 0 omezuje vracena data pouze na prvni sekci.

e rvparse s hodnotou I urcuje, ze pozadavek nema byt ve formatu wi-
kitext, ale v HT'ML.

Vysledkem vyse uvedeného dotazu je JSON (pfipadné XML), které ob-
sahuje HTML obsah konkrétni wikistranky. V pfipadé€ nutnosti ziskat cisty
text, je nutné z obsahu odstranit HTML tagy. Aby daval Cisty text smysl je
nutnosti odstranit veskeré tabulky z textu.

Ukazkovy vysledek pouziti tohoto API je na obrazku 3.4.
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Zdroje dat Pouzita API

Informace na wikipedia org

Plzen (némecky Pilsen) je statutarni mésto na
zapadé Cech a metropole Plzefiského kraje.
Lez na soutoku rek Mze. Radbuza. Uhlava a
l','slava,_ z nichz vznika feka Berounka. Ma
zhruba 170 tisic obyvatel a je tak ctvrtym
nejveétsim mestem v republice a druhym
nejvétiim v Cechéch. Plzefi je zndma jako
prumy... Vice na wikipedia cz.

Obrazek 3.4: Ukazka pouziti Wikipedia API
3.3.5 DoKempu.cz API

DoKempu.cz nabizi ojedinélé API [9], diky kterému lze ziskat seznam kempu
v okoli urcité soutadnice. Podobna API byvaji ¢asto zpoplatnéna. Toto API
je kompletné zdarma, ale nabizi pouze velice omezené moznosti. Zavolanim
nize uvedené adresy lze ziskat seznam kempii v okoli 20 kilometrt od Prahy.
Souradnice je nutné zjistit pfedem napiiklad z Google Maps API.

http://www.dokempu.cz/export/7x=50.08&y=14.42&r=20

Toto API vyuziva technologii REST. Dalsi informace a ptiklady jsou uve-
deny v jednoduché dokumentaci. Ukazkovy vysledek pouziti tohoto API je
na obrazku 3.5.

e Dokumentace: http://www.dokempu.cz/spoluprace/

o Alternativni API: Active.com API
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3.3.6 HejbejteSe.cz API

Api z webu HejbejteSe.cz je nevefejné, ale po dohodé s provozovatelem ho
mohu vyuzivat ve vSech aplikacich spojenych s touto praci. Jedna se o ve-
lice jednoduché REST API, které obsahuje jedinou funkci get companies.
Jako parametry jsou GPS soutadnice ¢tverce gps-lng-1, gps-ing-2, gps-lat-1
a gps-lat-2. Tyto parametry je nutné poslat jako HI'TP POST pozadavek na
adresu:

http://www.hejbejtese.cz/get/companies

Bohuzel k tomuto API neni k dispozici zadny manual ani dokumentace.
Ukazkovy vysledek pouziti tohoto API je na obrazku 3.6.

e Dokumentace: neni k dispozici

e Alternativni API: Active.com API

3.3.7 KudyZnudy.cz RSS

Web KudyZnudy.cz poskytuje nékolik druhtt RSS [6]. Patii mezi né vylety,
aktivity a akce. VSechny RSS dostupné bud pro celou republiku, nebo pro
jednotlivé kraje. RSS jsou dostupné na adrese:

http://www.kudyznudy.cz/Rss.aspx

Ukéazkovy vysledek pouziti tohoto RSS je na obrazku 3.7.
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Pouzita API

Kempy z dokempu.cz
Autocamp Ostende - Plzeni Ukédzat na mapé Vice info

Autocamp INA - Plzei - Litice ~ Ukdzat na mapé Vice info

Bila Hora - Plzen Ukazat na mapé Vice info
U Dolanského mostu - Tremosna Ukédzat na mapé Vice info

Autokemp U Jezera - Ejpovice  Ukadzat na mapé Vice info
U piivozu - Tremosna Ukézat na mapé Vice info

Obrazek 3.5: Ukazka pouziti DoKempu API

Sportovisté z hejbetese.cz
M Factory Rokycanska 33, Plzeni Ukézat na mapé Vice info
Spasiccatan Sokolovska 74, Plzeit Ulizat na map? Vice info
Koloseum
TJ Lokomotiva Plzeti  Uslavska 75, Plzeii Ukézat na mapé Vice info
Fitness Bolevec Vondruskova 1. Plzeni Ukadzat na mapé Vice info
Squashcentrum Plzen  Kollarova 19, Plzeni Ukézat na mapé Vice info

Obrazek 3.6: Ukazka pouziti HejbejteSe API

V¥lety na kudyznudy.cz

Pro vis, co mate radi honosné zamky

pamatky UNESCO. ale nabizi

mésté a v jeho okoli.

Hledate hrad ¢i zamek. kde se urcité
nebudete nudit? Pak se vydejte do
Litomysle! Zdejsi zamecky areal neni
zajimavy jen tim, ze byl zapsan mezi

mnohem vic neZ jen pouhou prohlidku
; interiéni, za vidéni stoji i leccos ve

Obrazek 3.7: Ukéazka pouziti Kudy z nudy RSS
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4 Widgety

Widget nebo téz Gadget je jednotucelova miniaplikace. Widgety mohou ob-
sahovat informace napiiklad o predpovédi pocasi, kurzech mén, ale mohou
také poskytovat funkce naptiklad kalendatre ¢i mapy. Webové widgety jsou
nejcastéji vytvoreny v JavaScriptu, ale lze najit i widgety tvorené obrazkem,
flashem ¢i statickym html.

4.1 Formaty Widgett

Zasadnim problémem prvnich widgeti na internetu byla integrace do webo-
vych stranek. Nejcastéjsi metody vkladani byly pres HTML prvky iframe,
embed pripadné img. Dodnes se tyto metody hojné pouzivaji na mnoha webo-
vych strankach. Nevyhodou téchto feseni je jejich nekonzistentnost. Kazdy
widget se vklada jinym zplisobem a vyzaduje jiné programoveé nezpracova-
telné nastaveni. Jelikoz mél kazdy widget jiny format, nebyla mozné ani jejich
jednoduché kategorizace.

Z vyse uvedenych divodt vzniklo nékolik formatd pro prenos widgetii.
V podstaté jsou zde dva typy formétt. Prvni je tvofeny pouze jednim XML
souborem. Vyhodou je velice jednoduché zpracovani. Veskery obsah je v jed-
nom souboru spolu s metadaty. Hlavni nevyhodou je nemoznost prenaset
neékteré soucasti widgetu jako napiiklad obrazky. Druhy typ je tvoren archi-
vem v kterém jsou odd€lené soubory s daty a metadaty. Widgety tohoto typu
nejsou vétsinou razeny mezi webove widgety, presto je nékteré webové apli-
kace vyuzivaji jako bézné webové widgety. Vyhodou tohoto typu je moznost

vvvvvv

obsahu a vytvoreni widgetu.

V nasledujici ¢asti budou popsany formaty, které 1ze pouzit v nékteré z
aplikaci uvedenych v kapitole 6.

4.1.1 Google Gadgets

Google Gadget je format od spole¢nosti Google. Widgety v tomto forméatu
lze pouzivat v mnoha sluzbach spolecnosti Google (GMail, iGoogle, Google
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Widgety Formdty Widgetu

Calendar), ale také na mnoha dalsi webovych strankach. Widgety v tomto
forméatu lze nalézt ve vefejném katalogu Google Directory.

Tento format je postaveny na XML. Cely widget je uzavien do elementu
module. V tomto elementu se nachazi veskeré informace o widgetu. Tyto
informace jsou uvedeny v nasledujicich elementech:

e ModulePrefs - tento element se miize nachézet pouze jednou v XML.
Obsahuje zakladni metadata o widgetu. Napiiklad nazev, rozméry a
jméno autora.

e UserPref - je nepovinny element. Mtize se v téle vyskytnou vicekrat.
Kazdy vyskyt popisuje jednu uzivatelsky nastavitelnou proménnou.

e Content - nejdulezitéjsi prvek celého widgetu. Muze obsahovat bud url
adresu na webovou stranku, ktera se ma zobrazit, nebo miize obsahovat

HTML a JavaScript kod widgetu.

Ukézka jednoduchého widgetu v tomto formétu je uvedena na piikladu
4.1.1.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<Module>
<ModulePrefs title="Ukazka formatu Google Gadget" />
<UserPref name="uzivatel" display_name="UZivatelské jméno" required="true" />
<UserPref name="mapa" display_name="Zobrazit mapu" datatype="bool" default_value="true"/>
<Content type="html">
<! [CDATAL
<p>Na tomto misté& lze pouzivat HTML kéd, ale také JavaScript.</p>
<p>Pristup k uzivatelskym proménnym je moZny
pfes JavaScriptovy objekt new gadgets.Prefs();</p>
11>
</Content>
</Module>

Priklad 4.1.1: Ukazka widget formatu Google Gadget.

Ptes element ModulePrefs 1ze do widgetu piidat podporu pro dalsi funkce.
Podporovany jsou nasledujici moduly [10]:

e MiniMessage
e Tab

e TabSet
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Flash

PubSub

e Rpc
Skins

e Views

Window

vvvvvv

kterému lze komunikovat mezi widgety. Podobnou funkci by mél podle doku-
mentace umoznovat i modul Rpc, bohuzel vsak tuto funkcnost neimplemen-
tuje zadny dostupny kontejner.

4.1.2 OpenSocial Gadgets

Format OpenSocial Gadgets vychéazi z formatu Google Gadgets uvedeného v
¢asti 4.1.1. Forméat je naprosto shodny a jedinym rozdilem je nutnost pridat
v elementu ModulPrefs pozadavek na modul OpenSocial pomoci kédu:

<Require feature="opensocial-0.8"/>

Tento kod zptistupni dalsi JavaScriptové funkce, které poskytuji podporu pro
rizné socialni funkce, které lze volat z JavaScriptu. Tento format je proto
zpétné kompatibilni formatem Google Gadgets.

Za timto formatem stoji OpenSocial Foundation, v kterém je fada in-
ternetovych giganti. Inicializatorem vzniku tohoto zdruzeni byla spolec¢nost
Google. Nyni jsou soucasti sdruzeni také firmy jako Yahoo, MySpace a dalsi.

Kromé formatu OpenSocial Gadgets vytvorilo sdruzeni OpenSocial Foun-
dation také systém autorizace uzivateli OAuth, ktery je mimo jiné integrovan
do jejich vlastniho formatu widget.

Vzhledem k otevienosti a jednoduchosti tohoto formatu, se jedna o velice
oblibeny a pouzivany format.
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4.1.3 W3C Widget

Nejnovéjsi z uvedenych formatt je W3C Widget. Jeho posledni verze byla
vydana az v prosinci roku 2011 [28]. Z tohoto diivodu tento format imple-
mentuje velice malo aplikaci.

Zasadni rozdil oproti predchozim formatim, je zptsob distribuce. W3C
Widget je distribuovan jako ZIP archiv s pfiponou WGT. Nézev souboru
muze byt napiiklad widget.wgt. Struktura tohoto archivu je vyobrazena na
obrazku 4.1.

0r widget.wgt
| index.html
| config.xml
widget/
L scripts/
| engine.js
L images/

¥| header.png

Obrazek 4.1: Struktura W3C Widgetu [29].

Obdobné jako v predchozich formatech, i tento format uklada metadata
do XML souboru. Vsechna metadata se ukladaji do souboru s nazvem con-
fig.xml. Tento soubor musi byt v rootu celého archivu a muze vypadat na-
priklad takto [28]:

<widget xmlns = "http://www.w3.org/ns/widgets"
id = "http://example.org/exampleWidget"

version = "1.1"

width = "190"

height = "150"
viewmodes = "floating">

<name short="Ukazka">Ukazkovy widget vl1.1</name>
<description>Jednoduchy ukdzkovy widget.</description>
<author>Josef Vrba</author>

</widget>

Soucasti tohoto souboru mohou byt dalsi elementy. Naptiklad element
preference, ve kterém jsou definovany globalni proménné widgetu.

45



Widgety Formaty Widgetu

Dalsim dilezitym souborem v archivu je startovaci soubor, ktery ma ob-
vykle nazev index.html. Jedné se o klasicky HTML (XHTML) soubor, ktery
je zobrazen po nacteni widgetu. Ostatni soubory jsou jiz nepovinné a lze je
témér libovolné zanorovat do riznych slozek.

Hlavni vyhodou tohoto formatu je moznost prenaset v ramci widgetu
i dalsi soubory. Neni tedy nutné odkazovat se absolutni cestou na verejné
dostupny webserver, ale postaci nahrat soubory do archivu a odkazovat se
na né relativné.

4.1.4 iWidget

Format iWidget byl vyvinut firmou IBM a je hlavnim formatem widgett
ve vSech aplikacich této spolec¢nosti. Svoji strukturou je blizky W3C Wi-
dgetu, ktery je uveden v casti 4.1.3. Opét se jednd o ZIP archiv, ktery v sobé
obsahuje veskera data widgetu. Struktura tohoto archivu je vSak ponékud
obsahlejsi. Archiv mtze kromé samotného widgetu obsahovat také kéd zpra-
covatelny na serverové strané. Struktura archivu iWigetu ve verzi 2.1. [14] je
vyobrazena na obrazku 4.2.

V celé struktute je nejdilezitéjsi slozka apps/iwidgets. V této slozce jsou
umistény vsechny widgety. Je tedy moznost mit v jednom archivu vice wi-
dgeti. Kazdy widget ma vlastni slozku, kterd obsahuje vSechny podpiirné
soubory (obrazky, javascript) a XML soubor v nasledujicim forméatu [14]:

<iw:iwidget
name="TestovaciWidget"
xmlns:iw="http://www.ibm.com/xmlns/prod/iWidget"
supportedModes="view"
mode="view"
iScope="TestovaciWidgetScope">
<iw:event id="VlozenText"
eventDescName="TextEvent"
published="true"/>
<iw:eventDescription id="TextEvent"
payloadType="text"
lang="en" />
<iw:resource uri="TestovaciWidget.js"/>
<iw:content mode="view">
<! [CDATAL
<div>T&lo testovaciho widgetu</div>
11>
</iw:content>
</iw:iwidget>

Néastroje na tvorbu iWidgett vyvojare kompletné odstini od tvorby vyse
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& iwidget.zip
Lapp/
LJerrors/
LJiwidgets/
Lawidget/
- widget.xml
-] widget.js
Lresources/
Liscripts/
Laviews/
Liclasses/
Laconfig/
7 zero.config
- php.ini
) ivy.xml
Lalib/
LIMETA-INF/
Lpublic/

Obrazek 4.2: Struktura formatu iWidget.

uvedeného XML, takze neni potieba podrobné rozebirat jednotlivé elementy.
Je zde vSak néekolik dilezitych véci.

Obsah elementu iw:content obsahuje klasicky HTML kdéd. Vsechny edi-
tory iWidgeti tento obsah nepovoluji editovat, ale cely obsah prezentuji jako
fiktivni soubor Testovaci Widget-view.html. Tento fiktivni soubor lze jiz nor-
malné editovat.

Za povsimnuti stoji také elementy iw:event a 1w:eventDescription. Diky
témto elementtim lze widgety propojovat. Pokud widget pfijima nebo odesila
néjaké zpravy jinym widgettim, je to vzdy vyznaceno pomoci téchto elementii.

Vsechny ostatni slozky jsou vétsinou prazdné. Pripadné jejich obsah ge-
neruji nastroje na tvorbu iWidgett bez zasahu uzivatele.
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4.2 Mediace zprav

vvvvvv

ostatnimi widgety. A¢ se muze zdat, Ze se jedné o trividlni vlastnost widget,
casto se lze setkat s riznymi problémy.

Vétsina problémi vychézi z diivéjsich nekompatibilnich implementaci za-
silani zprav a stale neimplementovanym nebo nekorektné implementovanym
standardem OpenAjax Hub.

OpenAjax Hub [20] aktudlné ve verzi 2.0. poskytuje vSem widgetiim hub.
V tomto hubu se mohou widgety prihlasit k odbéru zprav. Kazda zprava
ma svij zastupny nazev, ktery urcuje o jakou zpravu se jedna. Widgety,
které jsou registrovany pro prijem zprav s timto nazvem, zpravu dostanou.
Odesilani zprav do hubu neni nikterak podminéno, takze libovolny widget
miize odeslat zpravu s libovolnym nazvem. Jedné se vlastné o implementaci
navrhového vzoru Publisher-Subscriber.

Veskera komunikace widgetti je vzdy zalozena na navrhovém vzoru Publisher-
Subscriber. U jednotlivich implementaci se c¢asto lisi jen nazvy metod a
poradi atribut.

Kontejnery pro béh widgett, které podporuji zasilani zprav a podporuji
widgety ve formatu OpenSocial Gadgets, neumoznuji uzivateli vybirat, které
widgety mezi sebou budou komunikovat. Je vSak otazkou casu, kdy toto
bude umoznéno, jelikoz standard OpenAjazr Hub 2.0 podporuje dynamické
propojovani widgeti uzivatelem (jinak téz wiring). Pro formét i Widget je jiz
dynamciké propojovani widgetti dostupné v aplikaci IBM Mashup Center.

4.3 Dalsi vyuziti widgeti

V této praci jsou widgety vyuzivany vyhradné pro tvorbu mashupi. Jejich
pouziti je vsak Sirsi. Nékteré widgety lze pouzivat také samostatné. Jako
priklad lze uvést widget zobrazujici aktualni jidelni listek, u kterého nelze
ocekavat interakce s ostatnimi widgety.

Nékteré klasické aplikace (napt. IBM Lotus Notes) umoziuji vkladat a
zobrazovat webové widgety v béznych formatech. Lze tak jednoduse rozsirit
grafické rozhrani aplikace o dalsi funkce. Casto lze jednotlivé widgety vkladat
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také do webovych aplikaci. Jako priklad lze uvést webovy vyhledavac Google
a jeho vyhledévaci rozhrani iGoogle, které umoziiuje vkladat widgety (nahled
na obrazku 4.3).

iGoogle (o

Zpravy Google Pocasi
« | IHlavni udalosti | IDomov | | Svét || | Ekonc » Plzed o

— B - 7°C Aktualni: Jasno
Peake dostala od Necase podminku, musi mit O Vitr: S s rychlosti 3 km/h
deset poslanci - Novinky.cz Vlhkost: 93 %

e | Karolina Peake chce s novou 4 so ne o

% platformou vytvorit deseticlenny klub, P P
NCER je to i pt.. Zobrazit souvisejici Elanky » iE; i i;i isi
Zubafi Zadaji zruSeni souhlasu obou rodicd s 17°18° 16°13° 137]3° 1371 2°

oSetfenim ditéte - denik.cz

Cesky védec chtél zfal3ovat wzkum, vioupal se do
|laboratofi - Lidovky.cz

Pochod za zbitého Petra bude. Bfeclavska radnice
mu dala zelenou - tn.cz

MZ pry ohroZuje pacienty, dalo malé pocty |ékafl
v nemochnicich - Ceské noviny

Nastaveni Dal3i» w

Prekladac Google

anglicky v | cesky v

Obrazek 4.3: Ukazka webové stranky s widgety.

Od webovych widgeti jiz neni daleko napiiklad k widgettim, které lze
vkladat pfimo do operacniho systému Windows na plochu. Je zde nutny
drobny zasah do zdrojového kédu widgetu, ale jedna se v principu pouze o
prevod stavajicitho widgetu do jiného formatu.
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o Frameworky a nastroje pro tvorbu
mashupi

V této kapitole budou popsany vybrané frameworky a nastroje, které usnadnuji
tvorbu mashupti. Nejvétsi pozornost je vénovana nastrojim na podporu
tvorby enterprise mashupi.

5.1 IBM fesSeni

Reseni od spolecnosti IBM je komer¢ni placené feseni na tvorbu enterprise
mashupi, které se sklada z nékolik aplikaci.

e IBM Websphere sMash nebo Rational Application Developer

e IBM Mashup Center

— Lotus Mashups
— InfoSphere MashupHub

Stézejni casti tohoto Feseni jsou widgety, konkrétné toto feseni spoléha na
widgety ve forméatu i Widget. Castecné jsou podporovany i widgety ve formatu
OpenSocial Gadgets. Ty bohuzel nepodporuji uzivatelské propojovani.

Pro kazdy zdroj dat je vhodné mit jeden widget. Nasledné je mozné povo-
lit vybranou komunikaci mezi widgety. Uzivatelé mohou na strance mashupu
pridavat a odebirat jednotlivé widgety a dale si stranku prizptisobovat.

V nasledujicim textu budou popsany jednotlivé ¢asti tohoto feseni.

5.1.1 IBM Websphere sMash

Cely proces vytvareni mashupu zacina vytvofeni jednotlivych widgetd. K
vytvafeni novych widgett je urcen pravé IBM Websphere sMash. Spojeni
novy widget je dilezité. Protoze nékteré upravy jiz existujicich widgett lze
provést primo v aplikaci IBM Mashup Center.
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V réamci této prace jsem mél k dispozici pouze funkéné omezenou verzi
tohoto produktu, ktera je poskytovana v ramci Project Zero. Z tohoto du-

vodu se skutecnosti uvedené v nasledujicim textu vztahuji vyhradné na tuto
omezenou Vverzi.

Vyvoj probiha ve webové aplikaci s nazvem App Builder. Tato aplikace
obsahuje dvé zajimavé Casti tykajici se mashupt. Prvni ¢ast je tvorba flow
skriptli zobrazena na obrazku 5.1. Druhé cast je tvorba widgetd pomoci
WYSIWYG HTML editoru zobrazeného na obrazku 5.2.

newflow GO

J Undo Redo Layout Checkpoint ¥  Monitor Ipublicinew.flow

- [l -
M, (£} Built-in Activities
= - (=} collaboration
S EhE e e
Rssldnes =12 GET (! Feed Activities
GET ==

m

(@) feed
receiveGET — aggregatefeeds replyGET 5 aqgregateFeeds
“\.,,./\ | 2 fiterFeed

m

12, sortFeed
& unique

of truncate
[@replyGET
listEntries

£ createEntry

Rsslhned

f=IretrieveEntry
< m
Design | Source

Obréazek 5.1: Ukézka flow editoru.

Tvorba flow skripti je ve skutecnosti vytvoreni datového mashupu. Vstu-
pem je néekolik zdroji dat a vystupem jsou data. Soucasti flow skriptd neni

prezencni vrstva. Cela filozofie je shodna s nastrojem Yahoo! Pipes uvedenym
v ¢asti 5.3.1.

Tvorbu widgeti usnadiuje WYSIWYG HTML editor, ktery pomaha s
tvorbou HTML a umoziiuje i nastaveni vlastnosti CSS pies privodce. Cés-
tetné pomaha i pii tvorbé JavaScriptu, kdy naptiklad generuje hlavicku
funkce onClick. Samotné télo funkce jiz musi logicky napsat vyvojar. Sa-
moziejmosti je, Zze vytvoreny widget lze exportovat ve formatu iWidget.

Takto vytvoreny widget 1ze bez problému vyuzit v aplikaci IBM Mashup
Center.
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index.html o

7 Undo > Redo Edit ¥ Properties ¥ Checkpoint ¥ public/index.html | Create | Structure |Data

| Fiter... &
(2 Form

[ Form
Button = Button

[ Text Box
VI check Box

. Radio Button

m

= Combo Box

= Filtering Select

= Select

=4 Multi Select

[ validation Text Box
2] Number Text Box
=) Number Spinner

|® pate Text Box

Design| Source

Obrazek 5.2: Ukazka HTML WYSIWYG editoru.

Celkové bych hodnotil tento editor jako nepovedeny. V nékterych privod-
cich chybi zvyraziovéani syntaxe a umistovani prvki HTML je velice zmatené.
Pro vyvojare je jednodussi napsat HTML kéd pifimo a bézny uzivatel skonci
u toho, Ze nedokaze napsat kod v JavaScriptu.

5.1.2 Rational Application Developer

Druhou moznosti na vyvoj iWidgett je Ration Application Developer. Jedna
se o standardni vyvojové prostiedi postavené na Eclipse IDE, které odstra-
nuje nevyhody webového AppBuilderu s nedostate¢nym zvyraznovanim syn-
taxe. Aplikace je urcen pfimo pro vyvojare a neni zde predpoklad, Ze by ji
ovladal bézny uzivatel.

V ramci této prace jsem tuto aplikaci nemél k dispozici. Vzhledem k
dostupnym informacim, neocekavam, ze by tato aplikace néjakym zasadnim
zptsobem meénila zptisob tvorby iWidgeti.

92



Frameworky a ndstroje pro tvorbu mashupi IBM 7reseni

5.1.3 IBM Mashup Center

Predchozi aplikace byly urceny prevazné pro vyvojare. IBM Mashup Center
zapojuje do tvorby mashupti i bézné uzivatele. Produkt IBM Mashup Center
je slozen ze dvou aplikaci Lotus Mashups a InfoSphere MashupHub. Pro béh
je nutny aplikac¢ni server WebSphere Application Server.

InfoSphere MashupHub

Tato aplikace ma za kol spravu widgetii a datovych zdroji. Widgety zde lze
pridavat, odebirat, hodnotit a komentovat. Je zde téZ moznost editace nazvu
a popisu. Nové widgety lze pridavat nékolika zptisoby.

Prvnim zptsobem je moznost uploadu widgetu. Widget vytvofeny napfi-
klad v programu Websphere sMash staci nahrat pomoci webového prohlizece,
vyplnit popisek a widget se zobrazi v katalogu. Podporovany jsou formaty
iWdiget a OpenSocial Gadgets.

Druhy zptisob je vytvoreni widgetu z jiz existujiciho widgetu. Lze to po-
chopit jako zplisob vytvofeni stejného widgetu, ale napiiklad s jinym roz-
mérem, popisem, ikonou a nastavenim.

Home:Catalog Data Mashup 116 &

|~ VI_—I::: m

|

11!. Filter

For Each | |

—\P (B4 Extract

Group
Merge
Sort
Transform

] ( E Publish I

Obrazek 5.3: Ukazka editoru na tvorbu datovych mashupi.

Kromé vytvareni widgetd umoznujé InfoSphere MashupHub také prida-
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vat nové zdroje dat. Do katalogu lze vlozit jiz existujici zdroj dat bez jakéko-
liv modifikace nebo lze vytvorit datovy mashup. Datovy mashup vytvoreni
sloucenim a filtraci nékolika zdroji dat pak lze umistit do katalogu. Tvorba
datového mashupu je obdobna jako v aplikaci Websphere sMash v ¢asti 5.1.1.
Néhled webové stranky s nastrojem na tvorbu datového mashupu je na ob-
razku 5.3

Lotus Mashups

Smyslem této aplikace je zobrazeni dat uzivateli s moznosti personifikace.
Uzivatel si mize vytvorit stranky a na kazdou stranku si libovolné umistit
widgety podle svého zajmu. Widgety 1ze vybirat z katalogu, ktery poskytuje
InfoSphere MashupHub. Widgety, které byly vlozeny do katalogu ve formatu
iWidget mtze propojovat uzivatel (ukazka na obrazku 5.4), ostatni widgety
musi byt propojeny jiz dfive od vyvojare. Vytvorené stranky lze sdilet s
ostatnimi uzivateli.

Wiring ]
2] Receive (1)| [$ Send (0)

Widget To receive content

Charts =]

Select content to receive

<@ Set'symbol' parameter using Any Data
URL using URL
URL using Text
Display Table using Table
Display XML Data using XML
Display JSON Data using JSON

Show Graph m

Obrazek 5.4: Dialogové okno propojovani widgetii.

5.2 OpenSource reseni

Open source Feseni je slozené s nékolika aplikaci.
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e OpenSocial Developer Environment
e Apache Shindig nebo Apache Wookie
e Apache Rave nebo WSO2 Gadget Server

Opét jsou stézejnim prvkem tohoto feSeni widgety. Vyvoj widgeti pro
toto Teseni je mozny naptiklad v OpenSocial Developer Environment. VSechny
vyse uvedené aplikace podporuji widgety ve formatu OpenSocial Gadgets.

5.2.1 OpenSocial Developer Enviroment

OpenSocial Developer Enviroment je vyvojové prostiedi pro tvorbu widgett
ve formatu OpenSocial Gadgets vytvorené jako Plug-In do Eclipse IDE. Po-
dobnou roli jako OpenSocial Developer Enviroment v OpenSource feseni mé
Rational Application Developer v IBM fesni.

Tvorba widgetti touto aplikaci bude vzdy v rukou vyvojaii. Neni zde
predpoklad, ze by se bézni uzivatelé pokouseli vyvijet widgety v této aplikaci.
Tomuto faktu je upraveno i prostredi. K dispozici je jednoduchy graficky
privodce (viz. obrazek 5.5) pro nastaveni metadat.

Application information
v Attributes

Title: Widget Title URL:

Description:

Author: Author Email:  info@josefvrba.cz

Screen Shot: Thumbnail:

v Features

OpenSocial [¥] OpenSocial 0.9
OpenSocial v0.8 [7] OpenSocial v0.7
PubSub [F] views
Flash [T] Skins

Dynamic Height [T] Set Title

Name Add

Mini Message [F1Tabs

v Icon

Provide the icon for this application.

Refere the icon with URL.

Embed oded icon by Base64.

Obrazek 5.5: Ukazka privodce v aplikaci OpenSocial Developer Enviroment.

Pro zapis kédu je k dispozici pouze editor se zvyraziovanim syntaxe.
Tvorba kodu je tedy plné v rukou vyvojate. Z toho vyplyva, ze pokud vyvojar
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pochopi zptisob zapisu metadat do XML, stane se pro néj tento nastroj témér
zbytecnym.

5.2.2 Apache Shindig a Apache Wookie

Vytvorené widgety ve formatu OpenSocial Gadgets je nutné spoustét na apli-
ka¢nim serveru. Podporu pro tento format poskytuji dva servery:

e Apache Shindig
e Apache Wookie

Apache Shindig je referen¢ni implementace pro tento format. Piesto vsSak
existuje mnozstvi funkcionality, které prozatim neni implementovano. Proto
néktefi tvirci kontejneri tyto funkce implementuji sami na trovni kontej-
neru. To bohuzel muze vést k nekompatibilité widgett mezi jednotlivymi
kontejnery.

Apache Wookie je aplikac¢ni server primarné urceny pro widgety ve for-
matu W3C Widget. Podporuje vsak i widgety ve formatu OpenSocial Gad-
gets. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o pomérné novy projekt, jsou pouzitelné
kontejnery postavené na tomto serveru spise vyjimkou.

2s e

které vyuzivaji vyse uvedené servery a poskytuji grafické rozhrani pro spravu
widget. V nasledujicim textu budou uvedeny dva OpenSource kontejnery.

5.2.3 Apache Rave

Tento kontejner vyuziva pro sviij chod Apache Shindig. Celé prostiredi kon-
tejneru je velice intuitivni. Jsou zde dvé skupiny uzivatelt.

e Uzivatelé

o Administratori

Kazdy uzivatel ma vlastni sadu pracovnich stranek (viz. obrazek 5.6) a
muze si piidavat libovolné schvalené widgety z widget store (viz. obrézek 5.7).
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Hello Canonical User, welcome to Rave!

Canonical User's Profile Widget Store Admin interface
Main @ || Socia +
This is the default page layout for new users. We suggest you play with We have provided a few sample widgets for you to try out. Click on the Widget Store link above to add more widgets!
some of the Rave features:
Ohloh Apache Rave Stats- Ohloh Apache Rave Factoids
« Rename this page and change the widget layout
¢ Addanew page Apache Rave © wostly written in Java
o Add widgets from the Widget Store oL clive dovel th
o Editthe preferences for a widget RAVE 2 Large, active developmentteam
o Move widgets around on a page Main Langusge: Java
o Collapse and restore a widget Total Lines of Code: 35,081 )
 much more... pe
Active Contributors: 20

Commit Activity Timeline:

Q

NYTimes.com - Top Stories

Ryan, Architect of G.0.P. Budget, in Election Focus
Both Mitt Romney and President Obama are seizing on the Republican House budget, and its ambitious
young architect, Representative Paul D. Ryan, as a defining issue of the unfolding campaign. €

- This Election, Supreme Court Could Rally Democrats

- Scientists Link Rare Gene Mutations to Heightened Risk of Autism

- Iranas Efforts to Stir Afghan Violence Provoke Concern

- Scottish Leader Pins Hopes for Independence Vote on a 700-Year-0ld Fervor

More news »

Obrazek 5.6: Apache Rave - Pracovni stranky uzivatele.

Widget store obsahuje kategorizovany seznam schvalenych widgeti. Ka-
zdy widget mohou uzivatelé hodnotit a je u néj také informace o pouzivanosti.
Uzivatelé maji také moznost pridavat nové vlastni widgety. Tyto widgety
musi pred pouzitim nejprve schvalit uzivatel ze skupiny administrdtor.

Soucasti kontejneru Apache Rave je také administratorské rozhrani, kde

mohou uzivatelé ze skupiny Administratori schvalovat widgety, pridavat nové
uzivatele, spravovat kategorie a dalsi.

5.2.4 WSO02 Gadget Server

Druhy predstaveny kontejner pro sviij chod taktéz vyuziva Apache Shindig
a Castecné i Apache Wookie. Funkénosti je tento kontejner témeér nerozezna-
telny od kontejneru Apache Rave.

Kazdy uzivatel ma opét vlastni sadu pracovnich stranek. Podle aktualniho
nastaveni mize bud pfimo pfidévat nové widgety, nebo musi kazdy widget
projit schvalenim od administratora.

Oproti kontejneru Apache Rave jsou zde vétsi moznosti nastaveni kontej-
neru. Naptiklad pravé moznost vypnout nutnost schvalovani novych widgeti,

nebo moznost zakazat registraci novym uzivatelim. Zajimavosti je moznost
prihlasovani pfes OpenlD.
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 ciond Twitter
Author: LOGIKA Corporation

‘ BT S Fully functional, lightweight, AJAX-based twitter user interface with many configuration options including user specified auto-
R refresh rate, full timeline, pagination, and more. Control display eleme...

Add to Page Rate:

+ -

Likes: 0 Dislikes:0 0 users

N,
g Wikipedia
TR ) Author: Widgethe
WiakipeniE A Wikipedia Search and Go widget. Language choice....
Clmvtvmb eneyibpeds
Rate:

S

Categories: News Technology
Likes: 0 Dislikes:0 10 users

Youtube

You Tum i Author: David Olsen

A search module, which searches YouTube by tags like Politics News Life Music Family Photography Art Random Travel
Personal Religion Movies Business Thoughts Media Humor Culture Poetry Christmas Writi...

Add to Page Rate:

+ =

Likes: 0 Dislikes:0 1 users

Obrazek 5.7: Apache Rave - Widget store.

Za zminku stoji také produkt WSO2 Mashup Server, ktery poskytuje
prostfedi pro zobrazovani widgetti, ale chybi zde katelog widgetii. Urcen je
predevsim pro prevod webovych sluzeb postavenych na WSDL na jednodussi
JavaScriptové sluzby.

5.3 Jednoucelové nastroje

V této casti budou uvedeny vybrané nastroje, které souvisi s tvorbou ma-
shupti. Tyto néastroje jsou nazvany jako jednotucelové, jelikoz s jejich pomoci
nelze béznym zplisobem vytvorit mashup podle navrhu v kapitole 6.

5.3.1 Yahoo! Pipes

Yahoo! Pipes je velice jednoducha a zajimavéa sluzba od spole¢nosti Yahoo!.
Cela webovéa aplikace funguje na jednoduchém principu. Jako vstup je vlozen
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jeden nebo vice zdroji dat (obvykle RSS nebo ATOM). Tyto zdroje dat
jsou propojeny s néjakym filtrem nebo sloucenim a jsou poslany na vystup.
Vysledkem je pak upraveny dokument podle nastavenych filtri, ktery je do-
stupny pres vygenerovanou URL adresu.

Jako priklad bézného vyuziti Yahoo! Pipes lze uvést filtrovani RSS kanalu.
Odebiram zpravy z RSS iDnes.cz a iHned.cz. Zajimaji mé pouze informace
tykajici se vlady. Mohu tedy jako vstup pouzit oba RSS kanély a sloucit je do
jednoho. Ve slou¢eném kandlu nésledné vyfiltrovat pouze polozky obsahujici
slovo vlada. Do vlastni RSS ¢tecky nasledné vlozim adresu, kterou dostanu po
ulozeni tohoto prikladu. Na obrazku 5.8 je vidét propojeni nutné k vytvoreni
tohoto prikladu.

[ Fetch Feed [21[=)td] [ Fetch Feed HEX
| @ URL © URL

| © nttp:iizpravy.inned.cz/?m=rss ¥ © http:/iservis.idnes.czirss.aspx?c b
p \ p

a7 iy urg urg s
Unioh =)
g - :

[ Filter — HE
Block [+]items thatmatch | all [+] of the following

& Rules
& item.title » Does not contain E] Vlada

A 4
1]

[ Pipe Output ]

Obrazek 5.8: Priklad pouziti Yahoo! Pipes.

5.3.2 Google Mashup Editor

Tento jiz neexistujici editor [24] byl otevien pro vefejnost v roce 2007. Urcen
byl hlavné pro uzivatele, ktefi umi HTML a c¢astecné ovladaji JavaScript.
Jednalo se spiSe o editor, kde je nutné funkénost vytvaret programovanim
v kédu. Po vytvoreni aplikace v internetovém editoru byl mashup zdarma
hostovan na serverech spolecnosti Google. I pfes znac¢nou oblibu u uzivateli
byl Google Mashup Editor uzavien v srpnu roku 2009. Vsechny vytvorené
mashupy byly pfesunuty na Google Apps Engine. Funkénost jiz vytvorenych
mashupt zustala zachovana, ale samotné Google Apps Engine pracuje s od-
lisnou filozofii a neni primarné urcené pro vyvoj mashupii.
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5.3.3 Microsoft Popfly

Dalsi jiz neexistujici editor [21] byl jako betaverze otevien pro vefejnout tak-
téz v roce 2007. Umoznoval tvorbu webovych stranek a aplikaci na platformé
Silvelight. Bohuzel byl provoz v roce 2009 ukoncen.

5.3.4 Yahoo! Dapper

Tento zajimavy nastroj umoznoval z libovolné webové stranky vytvorit zdroj
dat ve formatu XML a JSON [33]. Bohuzel bez jakychkoliv informaci pfestal
Yahoo! Dapper koncem roku 2011 fungovat. S velkou pravdépodobnosti se
Yahoo rozhodlo ukoncit provoz tohoto projektu. Zajimavosti je, Ze tento
projekt Yahoo! koupilo teprve v roce 2010.

5.3.5 Dalsi nastroje

Existuje nekolik dalsich nastroji, které s tvorbou mashupt souvisi. V tomto
odvétvi maji vSak podobné nastroje velmi kratkou dobu zivota (viz. napfi-
klad Google Mashup Editor a Microsoft Popfly). V [25] bylo uvedeno nékolik
dalsich nastroji, které zde nejsou zminény. Nékteré uvedené nastroje se spe-
cializuji na jiné odvétvi nez je tvorba mashupt, jiné jiz prestaly existovat
a posledni ¢ast nastroji je placend bez moznosti ziskat zkusebni verzi. V
posledni skupiné jsou napiiklad programy od spolecnosti Kapow Software,
ktera zkusSebni verze poskytuje pouze potencionalnim zakazniktim.
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6 Vzorova aplikace

V této kapitole bude popsana vzorova aplikace implementovana tiemi rtiz-
nymi zpusoby. Prvni implementace je bez pouziti nastroji pro tvorbu ma-
shupti. Dalsi dvé vyuziji nastroje na tvorbu mashupi.

6.1 Navrh vzorové aplikace

Vzorova aplikace bude ziskavat data z téchto zdroji:

Dokempu.cz

Maps.google.com

Wunderground.com

Hejbejtese.cz

e Panoramio.com

KudyZnudy.cz

Wikipedia.org

K predchozim zdrojim dat pribude jesté vstup od uzivatele, ktery zada
nazev meésta, které ho zajima. Celd aplikace bude fungovat nasledovné. Uzi-
vatel zada nazev mésta a ziskd nasledujici informace:

Seznam kempt v okoli s moznosti zobrazit kemp na mapé.

e Mapu s vyznaCenym meéstem.

Aktudlni pocasi a pfedpovéd na néasledujici dny v okoli.

Seznam sportovist v okoli

Fotografie ze zadaného mésta.

e Tipy na vylet v okoli.
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e Informace o mésté.

Funk¢nost aplikace je shrnuta v jednoduchém modelu, ktery je na obrazku
6.1.

Mapa
mésta, kempu
nebo sportoviste

Vylety

v blizkosti mésta

Fotografie L_ B

Vstup uzivatele
nazev mesta

b Kempy |

v blizkosti mésta

z blizkosti mésta

Infor!nace -
0 meste

Pocasi L

v blizkosti mésta

Sportovisté
v blizkosti mésta

Obrazek 6.1: Model vzorové aplikace.

6.2 Rucné vytvorena stranka

Prvni implementace vzorové aplikace byla vytvorena pouze za pouziti HTML,
CSS a JavaScriptu. Nebylo nutné vyuzivat zadné skripty na serverové strane.
Veskeré ziskani a zpracovani dat fesi JavaScriptové moduly. Kazdy modul je
ve vlastnim souboru. Stromova struktura soubort vzorové aplikace je na
obrazku 6.2.

6.2.1 HTML a CSS dast

Samotna webova stranka s HI'ML obsahem je velice jednoducha. Zakladem
je prazdna kostra HTML dokumentu s tagy html, head a body. Do kostry je
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Licss/
| style.css
s/
p_j“bS/
1 jquery-1.7.1.min.js
#] yqlProxy.js
Isources/
-1 dokempu.js
1 googlemaps.js

v

-] hejbejtese.js
- kudyznudy.js
/] panoramio.js

] wunderground.js
-] index.html

L 4

L 4

Obrazek 6.2: Strom souborti vlastni implementace.

nutné vlozit odkazy na veskeré JavaScriptové soubory pomoci tagu script.
Pro modul panoramio vypada vlozeni nasledovné:

<script type="text/javascript" src="js/sources/panoramio.js"></script>

Déle je nutné do téla body pro kazdy modul vlozit jeden element div. Ob-
sah tohoto prvku je vzdy velice podobny. Napiiklad element pro predpovéd
pocasi vypada takto:

<div class="widget" id="wunderground">
<div class="header">Poc¢asi z wunderground.com</div>
<div id="forecast" class="content">
K dispozici nejsou Zadna data.
</div>
</div>

U vsech moduld jsou shodné pojmenované tiidy jednotlivych prvka a
tak 1ze vzhled jednotlivych moduli ostylovat z jednoho mista pres tiidy wi-
dget, header a content. Atributy ID se pouzivaji pouze pro urceni rozméru a
obsluhu udélosti v JavaScriptu.
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6.2.2 JavaScriptova c¢ast

Do webové stranky je vlozeno také nékolik JavaScriptovych souborti. V této
¢asti budou popsany nékteré z nich.

jQuery - jquery-1.7.1.min.js

Pro zptfehlednéni a zjednoduseni JavaScriptového kddu jsem vyuzil nejpouzi-
vanéjsi [1] JavaScript Framework jQuery a to ve verzi 1.7.1. Diky tomuto fra-
meworku lze vyuzivat pokrocilejsi funkce bez znalosti implementac¢nich roz-
dild jednotlivych prohlizecti. Napriklad pouziti XmlHTTPRequest je odlisné
implementované ve vSech verzich prohlizece Internet Explorer oproti ostatnim
prohlize¢iim. Diky jQuery lze vyuzit naptiklad funkci get, kterd vytesi odlis-
nosti jednotlivych prohlizec¢i. O kvalitach tohoto frameworku svédéi i fakt,
ze jej spolecnost Microsoft integrovala do svého ASP.NET Frameworku.

YQL Proxy - yqlproxy.js

Jak jiz bylo feceno v ¢asti 2.5, pii stahovani dat z jinych domén pouzitim
JavaScriptu nastavaji problémy. Jde o ochranu prohlizece proti Cross-Site
Scriptingu. Pokud jsou pozadovana data ve formatu JSON, je pomérné jed-
noduchym fesenim vyuzit JSONP (jQuery nabizi podporu pro tento styl
stahovani dat). Pokud jsou pozadovana data v jiném formatu, nelze je na
daném serveru konvertovat na JSON a neni moznost vyuzit skript na strané
serveru, je nejcastéji doporucovano vyuziti YQL Proxy.

YQL neboli Yahoo! Query Language je dotazovaci jazyk na bazi SQL.
Byl vytvoren pro snadné ziskdvani dat z webovych stranek. Napiiklad dotaz

SELECT * FROM html WHERE url="http://www.zcu.cz"

vraci veskery obsah webové stranky http://www.zcu.cz. Do klauzule where
lze vSak doplnit i jina kritéria. Naptiklad lze vyuzit jazyka xpath. YQL pod-
poruje i dalsi typy dat. Mezi tyto typy patii XML, RSS, ATOM a dalsi. Staci
pouze do klauzule from vlozit pfislusny typ.

Zprovoznéni YQL Proxy je velice jednoduché. Yahoo poskytuje REST
API, na které lze dotazy ve formatu YQL posilat. Toto API bézi na adrese:
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http://query.yahooapis.com/v1l/public/yql

Pokud na tuto adresu posleme vyse uvedeny dotaz na ziskani obsahu
HTML stranky s parametrem format=json, API vrati obsah webové stranky
zkonvertovany do formatu JSON. Nasledné jiz lze stahnout tyto data po-
moci JSONP. YQL Proxy je vlastné serverovy skript - konvertor vybraného
datového typu na format JSON.

Pro toto feseni existuje i zasuvny modul do jQuery. Presto jsem tuto
proxy implementoval samostatné jako jednoduchou tridu yqlproxy s funkcemi

html(url, callback) a rss(url, callback).

Modul Google Maps - googlemaps.js

Tento modul zobrazuje mapu vyuzitim Google Maps API. Zobrazeni mapy je
Feseno stejné jako v ¢asti 3.3.1. Jsou zde navic doplnény dvé funkce. Zobrazo-
vani znacky (Marker) a pfevod nézvu mésta na GPS soutadnice (Geocoder).

Zobrazovéani znacky zajistuje jednoduchy kdd:

var marker = new google.maps.Marker();
marker.setPosition(pozice);
marker.setMap(instanceMapy) ;

Vyse uvedeny kéd vytvori novou znacku a nastavi pozici, na které se
ma znacka zobrazovat. Pozice je instance objektu google.maps. Lating. Jako
posledni je nutné nastavit mapu, na které se méa znacka zobrazovat. V ptipadé
zmény pozice znacky staéi volat pouze funkci setPosition().

Pfevod nazvu mésta na GPS soufadnice neni taktéz nikterak obtizny.

Staci spravné zavolat prislusnou funkci. Vse fesi nasledujici kod:

var geocoder = new google.maps.Geocoder();
var parametry = {

"address": "Plzefi"

¥

geocoder.geocode (parametry, function(results, status) {
if (status == "0K") {
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var pozice = results[0].geometry.location;
} else {
alert("Zadané mésto nelze najit");
b
3

Vyse uvedeny kéd se pokusi ziskat soutadnice mésta Plzen. V pripadé,
ze dotaz skonéi tspéchem, bude v proménné pozice instance objetku goo-
gle.maps. Lating, ktery obsahuje GPS souradnice. V piipadé, Ze mésto nebude
nalezeno, bude zobrazena chybova hlaska.

Tento modul pouzivaji i nékteré ostatni moduly a to volanim funkci upda-
teMarker pripadné updateMarkerByAddress. Obé funkce méni pozici znacky
na mapé.

Moduly Panoramio, Hejbejtese a Wunderground - panoramio.js,
hejbejtese.js a wunderground.js

Tyto moduly si jsou velice podobné. Mezi hlavni znaky téchto moduli patii
komunikace s API vyuzitim technologii REST a JSONP. Struktura vSech mo-
dulti je velice podobné a proto zde bude uvedena pouze na ptikladu modulu
Panoramio.

Modul Panoramio pfijimé od uzivatele ndzev mésta. Jelikoz Panoramio.com
neumoziuje hledani podle nazvu meésta, je nutné ziskat GPS soufadnice. Re-
alizace ziskdni GPS soufadnic je realizovana skrze Google Maps API obdobné
jako v modulu Google Maps.

Ve chvili, kdy jsou k dispozici GPS souradnice, stac¢i odeslat pozadavek na
server sluzby Panoramio. Protoze se jedna o server na jiné doméné, je nutné
vyuzit technologii JSONP. Diky frameworku jQuery, 1ze odeslani pozadavku
zafidit velice jednoduchym kédem:

$.ajax({
url: urlAddress,
data: params,
dataType: "jsonp",
jsonpCallback: "callback"
1)
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Vyse uvedeny kéd odesle technologii JSONP pozadavek na adresu v pro-
ménné urlAddress s parametry v proménné params. Obsahem této proménné
jsou driive ziskané GPS souradnice a informace o pozadované velikosti foto-
grafii. Po prijeti odpovédi od serveru, bude zavolana funkce callback.

Obsah funkce callback je opét velice jednoduchy. Diky vyuziti jQuery jiz
neni potieba starat se o vyhodnocovani odpovédi ve formatu JSON. Veskeré
konverze a ochranné mechanizmy proti riznym ttoktm fesi jQuery. Funkce
callback muze vypadat napiiklad takto:

callback(response) {
$("#panoramio #photos") .html("");
$.each(response.photos, function(i, photo) {
var img = "<img src=’"+photo.photo_file_url+"’ />";
$ ("#panoramio #photos") .append(img);
3

Tato funkce nejprve vyprazdni ptfedchozi viditelny obsah. Nasledné v
cyklu each pro kazdou fotografii v odpovédi vytvori element img a vlozi
ho do obsahu.

Moduly KudyZnudy a DoKempu - kudyznudy.js a dokempu.js

Dalsi skupinu podobnych moduli tvoii moduly KudyZnudy a DoKempu.
Hlavnim znakem téchto moduli je odpovéd vzdaleného serveru ve formatu
XML. Z tohoto dtivodu nelze vyuzit technologie JSONP, ale je nutné vyuzit
diive popsany modul YqlProxy. Jelikoz je opét struktura obou moduli velice
podobna, bude zde detailnéji popsan pouze modul KudyZnudy.

Vstupem od uzivatele je hledané meésto. Server KudyZnudy poskytuje
seznamy vyletld pouze pro regiony. Je proto nutné prevést nazev mésta na ID
regionu, ve kterém se zadané mésto nachazi. K ziskani nazvu kraje je vyuzito
opét Google Maps API. Jediny rozdil oproti feseni v modulu Google Maps
je ziskdvani nazvu kraje misto GPS soufadnic. V kédu to znamena jediny
rozdil. V odpovédi staci misto objektu location pouzit objekt address a jeho
atribut administrative area level 1. Nasledné je nazev kraje preveden pomoci
tabulky na ID odpovidajici ID regionu na serveru KudyZnudy.cz.
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Samotné ziskani dat je diky modulu Y¢lProzy jednoduché a staci k tomu
pouze nasledujici radky:

var url ="http://www.kudyznudy.cz/Trips.aspx?region="+regionld;
yqlproxy.rss(url,"callback");

Odpovéd je obdobné jako u modulu Panoramio zpracovana callback funkci.

Modul Wikipedia - wikipedia.js

Zakladni struktura tohoto modulu je obdobna s modulem Panoramio. Za-
sadni rozdil je zde ve zpracovani odpovédi. Data ziskana z Wikipedia API
jsou bohuzel ve formatu HTML s relativnimi odkazy a proto nejsou vhodna
pro primé zobrazeni ve widgetu.

Prvni uprava dat spociva v odstranéni tabulek. Toto odstranéni spociva
v odstranéni veskerého obsahu uvniti tagu table. Diivodem je snaha ziskat
kratky vystizny text o hledaném meésté. Vyplnénou tabulku nékteré meésta
nemaji a Casto ma tabulka rizné polozky. Zobrazovana data by pak byla
znacné nekonzistentni.

Druhéa tprava spociva v odstranéni veskerych html tagi. Odstranéni je
realizovano regularnim vyrazem, ktery odstranuje veskery obsah uzavieny ve
znacich < a >.

Posledni tipravou je zkraceni textu na 300 znaki a doplnéni pokracovaciho
odkazu na zdroj dat.

6.2.3 Shrnuti

Toto feseni bylo tvofeno bez vyuziti jakychkoliv nastroji na usnadnéni tvorby
mashupti. Neni zde mozné zadna personifikace. Oproti nasledujicim feSenim
je nutné podotknout fakt, ze jednotlivé moduly mohou mezi sebou komuniko-
vat pfimo. Z jedné strany je to znatelna vyhoda a zjednoduseni pro vyvojare.
7 druhé strany nejsou data jednotlivych modult nijak zabezpecena a modul
vytvofeny tfeti stranou miize velice jednoduse odcizit divérna data. Vysledna
aplikace vytvorena timto feSenim je na obrazku 6.3.
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Obrazek 6.3: Vysledna aplikace vytvorena bez Mashup Frameworkt.

6.3 OpenSource reseni

Druhé implementace je jiz zavisld na nékolika produktech ttetich stran. Ve
vSech pripadech se jedna o OpenSource produkty.

6.3.1 Widgety

Toto feseni je slozeno z widgetti ve formatu OpenSocial Gadgets. Kazdy wi-
dget odpovida jednomu zdroji dat.

Obsah jednotlivych widgeti je velice podobny jednotlivym modulim z
¢asti 6.2.2. Jedna se zde pouze o obaleni veskerého HTML, CSS a JavaScript
kédu do jednoho XML souboru a provedeni nékolika drobnych tprav.
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Metadata

Soucasti XML s widgetem jsou i metadata. Tyto metadata vypadaji napfi-
klad u widgetu Panoramio takto:

<ModulePrefs title="Panoramio Widget" height="205">
<Require feature="pubsub" />
</ModulePrefs>

Hodnota atributu title obsahuje nazev widgetu, atribut height obsahuje
vysku celého téla widgetu v pixelech. Atribut width je mozny, ale bohuzel
nékteré kontejnery pro zobrazovani widgetti neberou hodnotu v ivahu. Mno-
hodnotou pubsub. Timto elementem je vyzadovana podpora modulu pubsub
od hostujiciho kontejneru.

Mediace zprav

PubSub je zkraceny nazev pro funkce Publish a Subscribe, které slouzi pro
vzajemnou komunikaci widgeti. Tyto funkce jsou klicové pro tvorbu ma-
shupt. Aplika¢ni kontejner hostujici widgety obsahuje hub, z kterého mohou
vSechny widgety prijimat nebo odesilat data. Pfima komunikace widgeti je
téméi nemoznal, jelikoz kazdy widget je umistén do vlastniho tagu iframe a
ma proto jiny jmenny prostor.

Komunikace probiha tak, ze pfijemce se zaregistruje v hubu jako prijemce
konkrétniho typu zprav pomoci metody subscribe. Pokud jakykoliv widget

odesle zpravu tohoto typu pomoci metody publish, vSechny registrované wi-
dgety ji ziskaji.

V implementované aplikaci je modul pubsub vyuzivan vsemy widgety. Na
obrazku 6.4 je vyobrazena ¢ast widgetii a typ zprav které prijimaji a odesilaji.

V podobé kédu je registrace pro prijem zprav realizovana kédem:

gadgets.pubsub.subscribe("nazev-zpravy", callback);

IExistuje pomérné slozita technika, diky které lze zajistit komunikaci dvou widgetii.
Tato technika spocivd v ziskani rodi¢ovského DOM stromu a vyhledavani dalsich tagt
iframe s tim, Ze jeden z nalezenych musi byt pfijemce zpravy.
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Obrazek 6.4: Zpisob komunikace pomoci PubSub.

Funkce callback je zavolana po prijeti zpravy. Tato funkce miize vypadat
naptiklad takto:

function callback(topic, data, subscriberData) {
var message = gadgets.util.escapeString(data);

}

V proménné message bude po zavolani funkce callback obsah pfijaté
zpravy. Odeslani zpravy je realizovano pomoci kédu:

gadgets.pubsub.publish("nazev-zpravy", parametry);

Gadgets 10

V pripadé ru¢né psané aplikace, bylo nutné za urcitych okolnosti vyuzivat
pro dotazovani se serverui na jiné doméné YQL proxy. OpenSocial widgety
umoznuji vyuzivat funkce z baliku gadgets.io, které zajistuji pfesmérovavani
pozadavkl na jiné domény. Lze tedy opustit feseni YQL proxy a vyuzit
funkce z gadgets.io.

Odeslani pozadavku je realizovano funkci makeRequest. Kéd muze vypa-

dat napriklad takto:

gadgets.io.makeRequest (url, callback);
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Funkce makeRequest méa naprosto shodny zptisob volani jako YQL proxy.
Prvni parametr je url adresa véetné parametri. Druhy parametr je funkce,
ktera bude zavolana po prijeti pozadavku.

6.3.2 WSO2 Gadget Server

Zprovoznéni mashupti v této aplikaci je velice snadné. Staci provést nékolik
krokii:

1. Stahnout archiv s aplikaci WS02 Gadget Server ze stranek vyrobce
WWW. wWs02.com.

2. Rozbalit archiv do slozky s pravem zapisu.

3. Spustit ve slozce bin soubor s nazvem wso2server.bat resp. wso2server.sh.
Pro spusténi jsou potfeba administratorska prava.

4. V internetovém prohlizeci pristoupit na adresu localhost:8443.

5. Prihlésit pomoci vychozich ptihlasovacich tidajim: jméno admin a heslo
admin.

6. Nyni jiz lze pridavat widgety v menu Add Gadgets. Vysledek muze
vypadat naptiklad jako na obrazku 6.5.

7. Administratorské menu je dostupné na adrese localhost:8443/admin

Pro vytvoreni vzorové aplikace staci pouze vlozit vSechny widgety. Vy-
sledek muze vypadat pokazdé mirné odlisné. Zalezi na pouzitém layoutu
stranky a poskladani widget do jednotlivych pozic. Funkénost vsak bude
vzdy stejna.

6.3.3 Apache Rave

V dobé psani této prace, bohuzel nebylo mozné béznym zplisobem zprovoznit
zadny mashup. Dtivodem byla nefunkéni podpora modulu pubsub. Po dotazu
v oficidlnim mailing listu mi bylo odpovézeno, ze ve verzi 1.0 jiz bude modul
pubsub funkéni.
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Obrazek 6.5: WSO2 Gadget Server - Pracovni stranky uzivatele.

Widgety vzorové aplikace jsou vytvoreny podle specifikace, proto 1ze oce-
kavat, ze pfi pouziti v budouci verzi 1.0 bude vzorovy mashup plné funkéni.

Postup pro zprovoznéni bude obdobny jako u aplikace WS0O2 Gadget

Server:

Stahnout archiv s aplikaci Apache Rave ze stranek vyrobce rave.apache.org.

2. Rozbalit archiv do slozky s pravem zapisu.

3. Spustit ve slozce bin soubor s ndzvem startup.bat resp. startup.sh. Pro
spusténi jsou potfeba administratorska prava.

4. V internetovém prohlizeci pristoupit na adresu localhost:8080.
5. Piihléasit pomoci vychozich ptihlasovacich tdajim: jméno canonical a

heslo canonical.
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6. Nyni jiz lze pridavat widgety v menu Add Gadgets.

7. Widgety musi schvalit administrator v menu Admin interface - Wi-
dgets.

6.3.4 Shrnuti

Pti tvorbé této implementace byly vyuzity OpenSource nastroje pro usnad-
néni tvorby mashupt. S vyuzitim vhodného OpenSocial Gadget kontejneru
pro béh widgett, muze bézny uzivatel personifikovat své stranky a vytvaret
jednoduché mashupy. Bohuzel zatim chybi podpora pro dynamické propojo-
vani widgetti. Propojeni jednotlivych widgett musi? byt vzdy vytvoreno pre-
dem vyvojarem. Oproti pfedchozimu feseni jsou data jednotlivych widgett
lépe chréanéna (kazdy widget bézi ve vlastnim iframu).

6.4 IBM reSeni

Dalsi implementované fesni je vytvoreno s vyuzitim komerénich produktii od
spolec¢nosti IBM.

6.4.1 Widgety

Toto Teseni je opét postaveno na widgetech, tentokrat ve formatu i Widget. U
predchoziho feseni vzdy jeden widget odpovidal jednomu zdroji dat. V tomto
feseni tomu tak vzdycky byt nemusi. Na strance mtize byt vice widgeti, nez
je zdroju. Lze totiz vkladat skryté widgety, které mohou fesit na pozadi na-
priklad konverzi predavanych zprav mezi widgety. Podrobnéji bude popsano
dale v casti 6.4.3.

2C4stecns 1ze Yesit propojovani widgettl pres uzivatelské nastaveni widgetu (metadata
element UserPrefs). Nelze vSak dosdhnout stejného vysledku jako v IBM feseni. Do bu-
doucna jiz existuje navrh, ktery toto propojovani fesi.
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Metadata

vvvvvv

Gadgets. Proto jsou i metadata tohoto formatu obsahle;jsi.

Metadata u vSech widgetli jsou kromé maljch odliSnosti stejna. Jejich
obsah bude popsan na prikladu widgetu Hejbejtese.

<iw:event id="hledaneMesto" eventDescName="pozice"
handled="true" onEvent="onReceiveEvent" />

<iw:event id="poziceSportoviste" eventDescName="pozice"
published="true" />

<iw:eventDescription id="pozice" payloadType="text" />
<iw:resource uri="Hejbejtese.js" />
<iw:resource uri="Hejbejtese.css" />

Jako prvni jsou definované udalosti pomoci elementt event. Prvni udalost
hledaneMesto je ptrichozi. Nastava v pripadé, kdyz uzivatel zada nazev mésta.
Toto mésto je pak parametrem této udalosti. Druhd udélost poziceSporto-
viste je odchozi. Widget v pripadé, Ze uzivatel klikne na néazev sportoviste,
vygeneruje udalost s pozici sportovisté. Z prikladu je patrné, ze prichozi uda-
losti maji nastaven atribut handled na true a odchozi udalosti maji nastaven
atribut published na true. K udalosti je nutné definovat také popis pomoci
elementueventDescription. Popis udalost urcuje jaky typ dat se bude pfe-
naset (v tomto ptipadé pouze text) a dale umoziiuje vlozit pomocny popisek,
ktery se zobrazi uzivateli pti projovani widgett.

Nasledné jsou definovany zdrojové soubory jako CSS a JavaScript. Tyto
soubory budou pfi spusténi widgetu pridany do c¢asti head dokumentu, takze
k nim bude mozné pristupovat.

U ostatnich widgetti v této implementaci se metadata lisi pouze v nazvech
udalosti a vkladanjch souborech. Navic nékteré widgeti maji pouze piichozi
udalost hledaneMesto.
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Dojo

Zasadné rozdilna, oproti widgetiim ve formatu OpenSocial Gadgets, je tvorba
JavaScriptového kédu. V predchozim formatu bylo mozné zvolit libovol-
nou JavaScriptovovou knihovnu ¢i framework. Widgety ve formatu ¢ Widget
striktné vyzaduji a vyuzivaji Dojo.

Dojo Toolkit [7] je open source JavaScriptovy framework, ktery umoziuje
rychlejsi vyvoj webovych aplikaci v JavaScriptu. Za vyvojem stoji neziskova
organizace Dojo Foundation, ve které ma svij podil pravé IBM, ale také
napftiklad Oracle. Dojo je v podstaté jedna z mnoha alternativ ke knihovné
jQuery zminéné diive.

Dojo klade velky diiraz na objektové orientovany piistup. Cely framework
byl navrzen tak, aby napomahal programatortim tvorit objektové orientovany
JavaScriptovy koéd. Tato vlastnost vSak znac¢né komplikuje tvorbu jednodu-
chych a jednotucelovych JavaScriptovych funkei. To je jeden z divodi, proc
se Dojo nestalo prilis oblibené a mé zanedbatelny podil pouzivani oproti
jQuery, které vynika svoji jednoduchosti.

Rozdily v JavaScritovém kodu

Rozdil v JavaScriptovém kédu mezi vlastni implementaci a widgety ve for-
matu OpenSocial Gadgets byl témétr zanedbatelny. Oproti widgetim ve for-
matu ¢ Widget jsou rozdily mnohem castéjsi.

Asi nejzasadnéjsi rozdil je zptisob zpracovani JavaScriptu. JavaScript se
pise do tridy deklarované prikazem dojo.declare. Po spusténi je tato trida
interné zpracovana interpretem. To méa za nasledek velice obtizné odhalovani
chyb a ladéni. Chyby totiz neodhaluje prohlize¢, ale interpret a pouze ve
velmi omezené mife. Casto se pak mifize stat, Ze chyba zptisobi zastaveni
zpracovani JavaScriptového kédu bez jakékoliv chybové hlasky. Deklarace
tfidy s kostrou metod vypada naptiklad takto:

dojo.declare("PanoramioScope" ,null,{

onLoad: function () { },
sendEvent:function(data){ }

}
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Druhy rozdil je ve zpracovani HI'ML. V predchozich implementacich se
obsah HTML objevil v prohlize¢i presné tak, jak byl napsan, véetné vloze-
ného JavaScriptu. V pfipadé iWidgett se nékteré HTML prvky kompiluji (v
implementaci neni pouzito), ale co je podstatnéjsi, nestahuje se zadny vlozeny
JavaScript pomoci tagu script. Toto je pomérné podstatna véc, ktera znacné
komplikuje pouzivani vlozenych JavaScriptovych funkci jako GoogleMaps.
Vkladani vétsiny JavaScriptu lze Tesit pomoci funkce dojo.i0.script, ale na-
priklad GoogleMaps musi byt vlozeny jinak.

Jediny funkéni zptsob, ktery byl popsan v [16] je rucni vkladani tagu
script s odkazem na GoogleMaps a s callback funkci do DOM stromu. Po
nacteni widgetu probéhne zprovoznéni GoogleMaps nasledovné:

e Vlozeni funkce callback do téla stranky. Funkce pouze presmérovava
veskeré pozadavky na funkci instance Widgetu. callback.

e VloZeni tagu script pozadujiciho stazeni GoogleMaps s parametrem
odkazujicim na funkci callback.

e Stazeny skript GoogleMaps zavola funkci callback v téle stranky. Ta
presmeéruje pozadavek do téla widgetu.

e Widget po prijeti callback odpovédi miize zacit pouzivat veskeré funkce
GoogleMaps.

V JavaScriptovém kédu vypada vkladani GoogleMaps nasledovné:

script = document.createElement ("script");
script.type = "text/javascript";
script.text = "function gCallback(data){" +
this.getCompleteiContextIdentifier() +
".iScope() .googleCallback(data)}";
dojo.doc.getElementsByTagName ("head") [0] .appendChild(script);

script = document.createElement("script");

script.type = "text/javascript";

script.id="api";

script.src = "http://maps.google.com/api/js?callback=callback";
dojo.doc.getElementsByTagName ("head") [0] .appendChild(script);

Tento zptisob funguje bezproblémové v pripadé, kdy je na strance pouze
jeden widget vyuzivajici GoogleMaps. V ptipadé, kdy je widgetd vice, konci
chybou. Proto je nutné pfed zahajenim inicializace zjistit, zda jsou jiz do-
stupné GoogleMaps a pokud ano, nevkladat je znovu.
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Ve vyse uvedeném kodu stoji jesté za zminku funkce getCompleteiCon-
textIdentifier publikovana v [13]. Zjednodusené lze ¥ict, Ze tato funkce vraci
nazev proménné, pod kterou je ulozena aktualni instance JavaScriptové t¥idy
widgetu. Lze tak pristupovat k funkcim uvniti widgetu.

Dalsi rozdily v JavaScriptu jsou spise kosmetické. Napiiklad misto jQuery
funkce $.each se pouziva funkce dojo.forFEach.

Mediace zprav

Zasilani zprav mezi widgety je ve formatu iWidget feSeno opét pomoci na-
vrhového vzoru Publisher-Subscriber. K odbéru zprav se widget prihlasuje
pouze pomoci metadat. V metadatech je uveden nazev funkce, ktera bude
po prijeti zpravy vyvolana. Odeslani zpravy lze realizovat pomoci funkce
fireEvent jako na nasledujicim piikladu:

this.iContext.iEvents.fireEvent ("TextEntered" ,null,data);

Podminkou pro zasilani zprav je uvedeni odpovidajicich informaci v me-
tadatech widgetu. Navic pii pouziti widgeti v aplikaci IBM Mashup Center
nutné propojit komunikujici widgety (vice viz. 6.4.3).

6.4.2 InfoSphere MashupHub

Funkce této aplikace je ve vzorové implementaci velice jednoducha. Vy-
tvorené widgety lze diky této aplikaci nahrat a vlozit je do katalogu.

Cela operace vlozeni do katalogu spociva ve dvou krocich. Nejprve je
nutné widget nahrat na server. To lze udélat pres menu pomoci prikazi

Upload - Upload Widget or Gadget.

Po nahrani je nutné widget zptistupnit v aplikaci Lotus Mashups. To lze
udélat pomoci ptrikazti v menu Add to - Mashup Builder.

Tato aplikace navic shromazduje veskeré dostupné informace o widgetu.
Jako naptiklad informace o pouzivani, komentaie, hodnoceni, tagy a dalsi.
Detail widgetu je uveden na obrazku 6.6.
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had Do Kempu

https://localhost:9443/mashuphub/client/plugin/generate/entryid/4e611616-62dd-44ef-a414-
66fabeefb4d6/pluginid/23

: Details

Permalink: https://localhost:9443/mashuphub/secured/permalink?entryid=132

Source: Lightweight Widget Package (.zip) Creator: admin

Version: 1.0 Average Rating: by 1 user(s)
Documentation: None My Rating: KRR KK

Times Accessed: 0 Categories: None

Last Updated: 2012-04-25 11:43 Related Entries: None

Revision: 2

Created On: 2012-04-25 10:53 Tags: external, kempy

My Permissions: View , Edit My Tags: h b i

Obrazek 6.6: InfoSphere MashupHub - Detail widgetu.

6.4.3 Lotus Mashups

Nejdilezitejsi casti celého IBM feSeni je praveé aplikace Lotus Mashups. V
aplikaci lze vytvaret rizné strukturované stranky, tyto stranky navic lze i
sdilet s ostatnimi uzivateli.

Sprava obsahu stranky

Na vytvofenou stranku lze nyni pridat vSechny widgety, které byly k dispo-
zici v InfoSphere MashupHubu. Kromé jiz pfedpiipravenych widgett (viz.
6.4.3) jsou k dispozici i ndmi vlozené widgety. Pfidavani widgetd lze rea-
lizovat pres menu Actions - Edit page - Customize. Zobrazené menu (viz.
obrazek 6.7) umoziuje kromé pridavani widgetd téZ zménu vzhledu (stylu)
a rozlozeni stranky. Pridavani widget ze zobrazeného menu lze jiz velice
jednoduse pfetazenim na pozadované misto na strance.

Predpripravené widgety

Soucasti aplikace je jiz nékolik piedpfipravenych widget. Rada widgeti
slouzi pouze jako ukazky funkcnosti aplikace, ale 1ze zde nalézt i nékolik
uzitecnych widgetti.

Jako velice prinosny povazuji widget s nazvem UZivatelsky vstup. Podstata
¢innosti tohoto widgetu je velice jednoducha. V nastaveni widgetu lze pridat
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Add Content Change Style Change Layout

Search Widgets
js' Adaptér skriptu ... ; % Dokempu

Browse Content

Components ¥ Editor dat 7y i Graf

Feeds

Hejbejtese ! <> Jazyk znacek HTM...

%¥ Mapa Navteq 9 % Panoramio

Obrazek 6.7: Lotus Mashups - Vkladani widgetti na stranku.

libovolné mnozstvi uzivatelskych vstupt. Tyto vstupy budou po uloZeni zob-
razeny v téle widgetu spolu s tlacitkem Odeslat. Jednotlivé uzivatelské vstupy
lze nasledné propojit s jinymi widgety. Tento widget mize bez jakychkoliv
problémi nahradit mnou vyvinuty widget Ovlddaci panel.

Za dalsi ptinosny widget povazuji widget Mapa Navteq. Jednd se o widget
s mapu, jehoz vstupem muze byt naptiklad nazev mésta. Zasadnim problé-
mem tohoto widgetu je nutnost zakoupit licenci k mapovym podkladim u
spolecnosti Navteq. V pripadé platné licence miize tento widget nahradit
mnou vyvinuty widget Google Maps.

Za dalsi p¥inosné widgety povazuji téz widgety Graf, Ctecka kandlu a
dalsi. Ve vzorové aplikaci je lze pouzit pouze velice obtizné.

Mediace zprav

V této aplikaci je k dispozici velice ojedin€la, ale o to vice mocna a uzitecnéa
funkce pro mediaci zprav. Tato funkce pojmenovana jako wiring umoznuje
velice jednoduse uzivatelim vytvaret datové proudy mezi widgety. V tomto
pripadé€ si lze propojovani predstavit jako draty mezi widgety.

Na obrazku 6.8 je zobrazena podstata této funkce propojovani. K tomuto
oknu se 1ze dostat u kteréhokoliv widgetu ve formatu ¢ Widget pres menu Fdit
Wiring. V horni ¢asti uzivatel vybere widget, ktery méa data odesilat. Po vy-
brani se rozbali seznam dostupnych udalosti, které miize widget propagovat.
Po vybrani jedné z udalosti se objevi seznam ostatnich widgetii na strance,
které jsou schopné prijimat takovyto typ udalosti. Po vybrani ptijimajiciho
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Wiring %]
=2] Receive (0)| & Send (0)

Select content to send

k4 Hejbejtese

Select content to send

pozice as Text i

Select a widget to receive content

Cteéka kanalu
KudyZnudy
Wunderground
Panoramio
Wikipedia
KudyZnudy

Obrazek 6.8: Lotus Mashups - Propojovani widgetti

%]

Wiring Graph

Panoramio

Uzivatelsky vstup

Hejbejtese

Obrazek 6.9: Lotus Mashups - Propojovani widgeti
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widgetu stac¢i okno zaviit pomoci tlacitka save a propojeni je vytvorené.

Po vytvoreni vSech datovych tokd, lze toky z/do widgetu zobrazit pomoci
menu View Wiring Graph. Lze tak jednoduse zjistit, které widgety spolu
komunikuji. Ukézka propojovaciho grafu je uvedena na obrazku 6.9

Bez ru¢niho propojeni nemohou widgety ve formatu i Widget mezi sebou
komunikovat. Nutno je vSak také podotknout, ze widgety musi byt pfipraveny
na moznost propojovani a musi korektné prezentovat ptichozi a odchozi data
ve svych metadatech.

6.4.4 Shrnuti

Toto feseni vyuziva komerc¢ni nastroje pro usnadnéni tvorby mashupi. Vy-
hody tohoto feseni jsou ve velice rozsahlé moznosti personifikace stranek a
mashupti. Oproti pfedchozimu feseni zde miize uzivatel libovolné propojovat
widgety. Propojeni nemusi byt kompletné vytvoreno programatorem. Data v
jednotlivych widgetech jsou navic chranéna pravé nutnosti ru¢niho propojeni.

Cést vysledného mashupu vytvoreného timto feSenim je uveden na ob-
razku 6.10.
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Obrézek 6.10: Cast v¥sledného mashupu vytvoreného v Lotus Mashups
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7 Zhodnoceni

V této praci byl vytvoren vzorovy mashup, ktery byl implementovan tiemi
zpusoby:

e Rucné vytvorena stranka
e OpenSource FeSeni

e IBM feseni

V této kapitole budou zhodnoceny klady a zapory jednotlivych feSeni.

7.1 Narocénost na tvorbu

7 pohledu narocnosti tvorby je pro jednotucelové a nepersonifikovatelné ma-
shupy nejméné narocné na vytvoreni feseni Rucné vytvorend stranka. V prii-
padé pozadavki na viceti¢elovost a personifikaci (bézné u mashupti) se toto
vrhnout a implementovat velice rozsahlou a netrivialni funkcionalitu. Zbylé
dvé TeSeni jsou na tom v tomto pripadé o poznani lépe a to diky widgetim.

U OpenSource reseni a IBM reseni se naro¢nost na tvorbu vztahuje prak-
ticky pouze k vyvoji widget. Beéhové kontejnery jsou jiz k dispozici a neni
potieba je vyvijet.

Vyvoj widgetil je znatelné jednodussi v pripadé OpenSocial Teseni. Pro-
gramator muze vyuzit libovolny JavaScriptovy framework a knihovny. V
tomto Teseni nejsou zadna omezeni a vyvoj probiha jako u bézné webové
aplikace. Pro vyvoj widgeti nejsou nutné zadné specifické zkusenosti a zna-
losti.

vvvvvv

¢asti za to mlze vynuceni JavaScriptového frameworku Dojo. Nemaly vliv
na naroc¢nost maji téz bezpecnostni opatieni, kvili kterym nelze naptiklad
béznym zptsobem vkladat JavaScript z cizich servert.

Poradi v discipliné Ndrocnost na tvorbu:
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1. OpenSource feseni
2. IBM feseni

3. Rucné vytvorena stranka

7.2 Personifikace

Reseni rucné vytvorend stranka neumoziuje zadny zptisob personifikace. Open-
Source Tesent umoznuje uzivatelim tvofit rizné strukturované stranky s riz-
nymi widgety, ale neumoznuje upravovat propojeni jednotlivych widgetii.
Proto je z hlediska personifikace jednoznac¢né nejlepsi IBM freseni, které
umoznuje jak tvorit libovolné strukturované stranky s widgety, tak umoznuje
uzivatelim propojovat libovolné jednotlivé widgety.

Poradi v discipliné Personifikace:

1. IBM reseni
2. OpenSource feseni

3. Rucné vytvorena stranka

7.3 Pouzitelnost v podnicich

7 hlediska pouzitelnosti v podnicich vychazi nejlépe IBM reseni a to hlavné
z divodi jednodussi integrace v ramci podniku. Pokud jiz podnik vyuziva
nékteré produkty IBM naptiklad pro vyvoj portletti pro portaly, bude pro
vyvojare velice snadné vyvijet i widgety ve formatu ¢ Widget. Dale diky moz-
nosti libovolné propojovat widgety umoznuje vytvaret uzivateltim doopravdy
libovolné mashupy.

Jako pouzitelné feseni lze téz hodnotit i OpenSource reseni. Vyvoj lze
provadét prakticky v libovolném vyvojovém prostiedi (lze tedy snadno vy-
vijet ve stavajicich aplikacich). Problém nastava s propojovanim widgeti,
které musi byt feseno jiz pri tvorbé widgetu. Toto feSeni se tim padem hodi
spise jako prezenc¢ni nastroj, nikoliv néstroj na tvorbu mashupi.
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Rucné vytvorena stranka je pro vyuziti v podnicich nevhodna. Zasadni
nevyhodou je vytvoreni nestandardniho néstroje, ktery po delsi dobé piijde
velice Spatné upravovat a v pripadé odchodu vyvojari, ktefi toto feseni vy-
tvareli, se stane celé toto feseni prakticky neupravitelné.

Poradi v discipliné PouZitelnost v podnicich:

1. IBM fteseni
2. OpenSource feseni

3. Rucné vytvorena stranka

7.4 QOmezeni

7 pohledu omezeni, ¢imz je mysleno nemoznosti vytvorit néjaky druh ma-
shupu, je na tom nejlépe Rucné vytovrena stranka. Je to vcelku logické, vy-
vojar neni ni¢im omezen a muze vytvorit jakykoliv mashup.

IBM reseni diky moznostem uzivatelského propojovani widgett pokryva
Sirsi mnozstvi mashupi a je tak na tom 1épe nez OpenSource reseni.

Potadi v discipliné Omezend:

1. Rucné vytvorena stranka
2. IBM feseni

3. OpenSource Teseni

7.5 Shrnuti

Pokud shrneme predchozi hodnoceni, lze fict, Ze nejvhodnéjsi feseni pro
tvorbu mashupti v podnicich je IBM reseni. Toto hodnoceni se zaklada na
funkcénosti a celkové podpote tvorby mashupti uzivateli. V hodnoceni neni
zahrnuta finan¢ni stranka véci, kdy potrizovaci naklady jednotlivych feseni
jsou znacné rozdilné.
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8 ZAavér

Tato prace poskytuje c¢tenari prehled o aktualnich moznostech tvorby ma-
shupti. Uvod prace je vénovan zakladnim informacim o mashupech a pii-
kladiim tGspésnych internetovych mashupti. V préci jsou téz uvedeny pouzi-
vané technologie ziskavani dat a formaty widgett, které tvoii zaklad vétsiny
enterprise mashupi.

Soucasti prace je vzorovy mashup, ktery byl implementovan tfemi zpi-
soby pomoci riznych nastroji na tvorbu mashupt.

Prvni feseni bylo tvofeno ru¢né bez vyuziti podptrnych néastroji na
tvorbu mashupti. Toto feseni se ukazalo jako velice jednoduché, ale nevhodné
pro pouziti v korporatnim prostiedi pro jeho Spatnou personifikovatelnost.
Hlavnim prvkem dalsSich dvou feseni byly jiz widgety.

Druhé teseni vyuzivalo volné dostupné nastroje. Vyhodou tohoto feseni
byla velmi jednoducha tvorba widget, kterda spocivala pouze ve vlozeni
HTML a JavaScriptového kédu do XML. Jako zasadni nevyhoda tohoto
feSeni se ukazala nedokoncena implementace klicovych funkci jako je komu-
nikace mezi widgety.

Posledni feseni vyuzivalo produkty od spolecnosti IBM. Toto feSeni se
ukazalo jako velmi vhodné pro pouziti v korporatnim prostiedi. Mezi jeho
hlavni vyhody patii velice rozsahlé moznosti personifikace a tvorby mashupti.

Pti pohledu na zptisob vyvoje mashupi, je tvorba mashupi znacné jed-
nodussi nez vyvoj bézné aplikace. Jednim z hlavnich divodu je velké zjed-
noduseni spravy dat. Mashup je primarné zavisly na jiz existujicich datech,
ktera pouze cte. Proto vétsina mashupi nepotiebuje zadnou databéazi ani
pokrocilé nastroje na editaci dat.

Podle mého nazoru mohou byt webové mashupy tvorené profesionalnimi
nastroji velkym pfinosem pro velké korporace. Pouziti v mensich a stfednich
firmach za soucasného stavu postrada dle mého nazoru finan¢ni navratnost.
Hlavnim divodem je nutnost vyvoje a podpory uzivatelt pfi tvorbé mashupii,
ktera se vyplati az od urc¢itého mnozstvi uzivatelt.
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