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Ndézev hodnocené bakalaiské prace je ,,Tvorba montaZzniho navodu ve 3D*. Hlavnim cilem
prace je vytvofeni montdzniho postupu pro vybrany produkt pomoci 3D animaci. Prace
obsahuje 54 stran textové ¢asti bez ptiloh, kterd je strukturovana do 6 zakladnich kapitol.

Prvni ¢ast prace je zaméfena teoreticky a celd se vénuje sumarizaci teoretickych zaklada
pottebnych pro feSeni praktické ¢asti. V prvni kapitole bakaldiské prace se student zaméiuje
na vydefinovani pojmu virtudlni a rozsifend realita (VR a AR) a uvadi vyhody a nevyhody
obou téchto technologii. Toto porovnani mohlo byt provedeno napiiklad SWOT analyzou.
Dale se zabyva pojmem serious games a moznostem vyuziti v prumyslové praxi. Na zavér
provadi porovnani aplikaci a her. Jiz v této rané fazi prace student predklada své zavéry
k jednotlivych technologiim a tak vklada do prace své vlastni nazory, coz hodnotim kladné.
Nasledujici druha kapitola je vénovana technickym parametrum pfi tvorbe animaci jako druhy
a zpracovani 3D grafiky nebo ruzné druhy programovacich prostfedi — engint. Tteti kapitola
detailnéji rozebira moznosti vyuziti VR a AR v prumyslové praxi a student zde uvadi nékolik
ptipadovych studii zejména z oblasti automobilového prumyslu.

Ctvrta kapitola se dé jiz oznagit za praktickou &4st prace. Student zde vybira vhodny software
pro naslednou realizaci 3D animaci. Vybira, respektive porovnava dva nejznaméjsi softwary
pomoci velmi vhodné stanovenych kritérii. Skoda jen, Ze pro srovnani nepouzil zpisob
parového srovnavani nebo multikriteridlni analyzy. Vysledek by vypadal vic profesionalné
nez uvedené porovnani. V poslednich dvou kapitolach student prezentuje sviy hlavni vystup.
Nejprve se zaméfuje na celkovou koncepei virtudlni ndvodky, vybér predmétu pro virtudlni
navodku (lampic¢ku) a popis jednotlivych ¢éasti, které bylo nutné predem namodelovat ve 3D.
V posledni kapitole zminuje pozadavky na virtualni ndvodku, popisuje zpusob tvorby a uvadi
ptiklady. Kladné hodnoti, Ze vytvofena animace virtudlni ndvodky byla pfiloZzena na CD a
bylo tak mozné ji prakticky vyzkouset. Velice vhodné je také uvedeni moznosti dalsiho
roz§ifeni virtualni navodky v budoucnu.

Po formalni strance ma prace nékolik nedostatku. Jednd se o nékolik gramatickych chyb a
zejména problémy se sklonovanim. Titulky nejsou dle doporuc¢ené Sablony a seznam referenci
obsahuje drobné nedostatky. U kazdého obrazku je uvedena hranatd zavorka se zdrojem, ale
Zadny seznam citaci k obrazkiim jsem v praci nenasel.

Dotazy k bakalarské praci:

1. Uved'te dalsi softwary kromé Unity a Unreal Development Kit, které by se dali vyuzit
pro tvorbu virtualnich navodek.
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2. Jaké jsou dle vaseho nazoru limitujici faktory, které brani soucasnému vyuzivani
virtudlnich ndvodek v primyslové praxi.

Zavér a zhodnoceni:

Zavérem musim konstatovat, Ze zadani prace bylo dodrzeno a vyty€enych cili bylo dosazeno.
Student prokazala, ze se ve zpracovavané problematice velice dobfe zorientoval. Prace byla o
to t&Z3i, ze v ramci bakalafského studia neni tato problematika feSena. Student tudiz nema
Zadny teoreticky zéklad a musi v3e nastudovat sam. Z psaného textu je viak vidét, Ze ma autor
o problematice dostate¢né informace, ¢asto vyjadfuje svij vlastni nazor a je tedy vidét, ze o
problému premysli. Toto je dle mého nazoru jednou z nejdulezitéjsich vysledku prace. Prace
je vhodné a prehledné strukturovana. Po formalni strance prace obsahuje nékolik nedostatku.
Celkové hodnotim ptedlozenou bakalafskou praci klasifikaénim stupném vyborné a
doporucuji ji k obhajobé.

Navrhovana vysledna klasifikace (nehodici skrinéte) : vyborné
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