Hodnoceni vedouciho diplomové prace
Autor/autorka prace: Bc. Vaclav Kraft

Nazev préce: Systém pro distribuci a spravu kognitivnich her

Aktivita studenta, spoluprace s vedoucim

Student pracoval samostatné a pilné. Pravidelné dochdzel na konzultace, které byly urlené pro
vyjasnéni dotazti a problémd. Dodroval vét3inu pfedem danych terminG kontrol pfirGstkd diplomové
prace. Pfipadné nedostatky v diplomové praci svédomité opravil.

Piivodnost prace a prace souvisejici

Student proved| ndvrh a implementaci systému samostatné na zékladé poZadavki neuroinformatické
skupiny a dobrych rad ergoterapeutt. Chtél bych pouze zminit rozsifujici modul systému, ktery autor
implementoval v ramci pfedmé&tu Oborovy projekt ,Modul pro reprezentaci dat a souhrnnych
statistik”. Diplomovéa prace neni na tomto modulu zavisld a vysledné Fedeni funguje i bez tohoto
modulu. Dale se autor seznamil s kognitivnimi hrami dostupnymi v laboratofi a uzplsobil navrh a
implementaci vysledného feseni pro budouci pfidéni her do systému.

Kvalita resSeni

Autor vytvofil funkéni systém pro distribuci a spravu kognitivnich her. Systém se skladd z webové
aplikace a dvou mobilnich aplikaci. Autor se rozhodl pfi ndvrhu architektury systému pro open-source
sluzbu Docker. Tato technologie izoluje webovy server, webovou aplikaci a databazovy server do tzv.
kontejnerli. Webova aplikace je implementovéana staticky typovanym jazykem Kotlin s vyuZitim
knihovny Hibernate a frameworku Spring. Pro datovou vrstvu byl zvolen relaéni databazovy systém
MySQL. Dale webovéa aplikace poskytuje REST APl pro komunikaci s mobilnimi aplikacemi. Pro
komunikaci mezi serverem a viemi mobilnimi aplikacemi autor implementoval komponentu
Communicator. Webové aplikace mé vicejazyénou podporu (Cestina, anglictina a ném¢ina). Prvni
mobilni aplikaci je hra Save the Princess pro mobilni opera¢ni systém Android, kde autor snima
frontalni mozkovou aktivitu ¢elenkou MindWave Mobile. Autor vyuzivd eSence data z Celenky a to
konkrétné hodnoty koncentrace pro nastaveni sily rany z kandnu pro destrukci pfekazek v ramci hry.
Druhou mobilni aplikaci je systém Hub, ktery slouZi pro sprévu skupin uZivatele a distribuci aplikace
Save the Princess. Urover ndvrhu viech aplikaci a kvality zdrojovych kédd je velmi dobra. Vétsina
zdrojového kédu je psana logicky a je okomentovéna. Vysledné FeSeni je otestovano formou
manudlniho testovani s testovacim scénafem na studentkach Fakulty zdravotnickych studii. V3echna
naméfena data z testovani byla uloZena v ramci systému. Nalezené chyby byly opraveny. Vysledky
testovani jsou uvedeny v podkapitole Sumarizace vysledkG a provedeni oprav. Zhlediska
automatického testovani byla vytvofena sada testl pro kaZzdou komponentu, ktera ovéfovala
spravnost kritickych funkci. Autor proved! i test energetické naro¢nosti mobilnich aplikaci. U aplikace
Save the Princess je spotieba vy3si vzhledem k vykreslovéni pomoci GPU, a proto je tento jev
pochopitelny. K vyslednému testovani mam pouze jednu vyhradu tykajici se vékové kategorie skupiny
uZivatel testujici aplikaci. Asi by nebylo viibec od véci otestovat aplikaci také na skupiné déti a
star$ich lidi. Vysledné Fe3eni mi bylo pfedvedeno a otestovdno na uCastnicich méfeni
v neuroinformatické laboratofi. Zpétna odezva uZivatell aplikace byla velmi pozitivni a hra se jim
libila.

Po formalni stréance je kvalita prace vyhovujici. Prace je logicky strukturovand do kapitol a podkapitol.
Na textu je patrné, Ze byl dopisovan na posledni chvili, protoZe zatimco v pocatecnich kapitolach je
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pocet preklepl a gramatickych nedostatkl velmi nizky, pofet nedostatkli narista ke konci prace
(napf. , Testovdni systému byl Gspésné.“, ,Ta pokladala vytvorené funkcionality a vyuZitelné.” [str. 82,
podkapitola Zhodnoceni testovani]). Pocet preklepd je v toleranci vzhledem k rozsahu préce (cca 57
normostran textu). Dale je v diplomové praci 21 zdrojl. Praci s literaturou hodnotim zndmkou velmi
dobre. Uvedené zdroje jsou vhodné zvolené vzhledem k tématu prace.

Vyuzitelnost dosazenych vysledki

Vysledné feseni je nasazeno v neuroinformatické laboratofi na KIVu a béZi na adrese
https://camp.kiv.zcu.cz. Dalsim krokem bude nasazeni systému v praxi a to konkrétné pro kognitivni
trénink pacientl ergoterapeutd jak v nemocni¢nim, tak domacim prostredi.

SpInéni zadani
Zadani prace povazuji za spInéné s vyhradami ke kvalité rfeseni (viz vy3e).

Otazky k obhajobé
Jak narocny je proces pridani nové hry do systému a jaké pozadavky musi nova hra splfiovat?

Jak se bude nakladat s namérfenymi daty a metadaty zVaSeho systému a jak mdte vyfeSené
zabezpeceni namérenych dat z hlediska GDPR?

Zavérecné hodnoceni
Vpraci jsem nalezl par drobnych nedostatki (preklepy ke konci prace, upfednostrioval bych
otestovani hry v rlznych vékovych skupinach), a proto navrhuji hodnoceni zndmkou velmi dobfe a

praci doporucuji k obhajobé.
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V Plzni 4. 6. 2018 Ing. Petr Brliiha
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