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Né&zev prace: Systém pro distribuci a spravu kognitivnich her

Obsah préace

Cilem préce diplomanta bylo vytvofit systém pro spravu a distribuci kognitivnich her. Systém se
sklada z webové aplikace a dvou mobilnich aplikaci na platformé Android — mobilni hry Save the
Princess vyuZivajici pro ovladani ¢elenku MindWave a programu Camp Hub. Mobilni aplikace Camp
Hub slouZi pro spravu skupin uZivatele a distribuci dostupnych aplikaci, kterd je provedena odkazem
na oficidlni obchod Google Play.

Kvalita Fe$eni a dosazenych vysledku

Funkcionalita diplomové prace byla pfedvedena a obé mobilni i webovéd aplikace pracovaly
oéekdvanym zpiisobem, bez padl a jinych problémi. Drobnou vyhradu bych mél k pouZiti ikony
,popelnice” u webové aplikace, kterd vzbuzuje dojem mazani dat, ale slouZi pro zobrazeni dal3ich
informaci.

Autor v praci provadi méfeni energetické naro¢nosti mobilnich aplikaci, z kterého logicky vyplyva
vy&§i spotfeba herni aplikace Save the Princess oproti formuldfové aplikaci Hub (18.1 mAh vs.
11.6 mAh). Pokud se autor do podobného méfeni poustél, bylo by vhodné uvést, jaké relevantni
aplikace pouZil pro srovnani a jakych hodnot bylo u nich dosazeno. K detekci ndro€nych &asti kédu
vhodnych pro optimalizaci je pak vhodné pouzit Android Profiler.

Na préci ocefiuji diikladné testovani, které se tykalo nejen pokryti programového kédu testy, ale i
sbéru uzivatelskych zkugenosti (20 méfenych subjektl na 4 riznych mobilnich zafizenich a 2 PC), na
které bylo nasledné reagovéno. Vysledné uZivatelské zkuSenosti jsou v préci rozebirdny a diskutovany
véetné jejich nasledného zpracovani diplomantem.

Webové aplikace je napsédna v Kotlinu a vyuZivd frameworky Spring a Hibernate. V Kotlinu jsou
vytvofené i obé mobilni aplikace. Pfilofené CD obsahuje data ztestovani (testovaci protokoly,
soubory pro Selenium) a diagramy t¥id jednotlivych &asti prace. Zdrojovy kéd je logicky strukturovany
a komentovany.

Formalni Groven

Prace ma logickou strukturu a péknou grafickou Upravu. Uvodni kapitoly jsou psany velmi
srozumiteln& i pro laickou vefejnost, coi ocefiuji. Trochu netradi¢ni je, Ze Uvod a Z&vér nejsou
&islované kapitoly. Mnoistvi preklep(i je imérné rozsahu prace a nesniiuje jeji srozumitelnost.
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Prdce s literaturou

V préci je uvedeno 21 odkaz( na literaturu. Uvedend literatura se vztahuje zejména k teoretické éasti
prace, vhodné by bylo doplnit i literaturu tykajici se tvorby programového vybaveni. U odkazu &islo
20 méam vyhradu, Ze u néj kromé autora neni uveden zadny nazev.

Splnéni zadani

Diplomant vytvofil funkéni programové vybaveni, které dlsledné otestoval a zdokumentoval.
Drobnou vyhradu méam jen k5. bodu zadéni prace, kdy mél diplomant vyhodnotit vysledky série
méreni na rdznych osobéch. Jelikoz bylo primarnim cilem autora vytvofit systém pro distribuci a
spravu kognitivnich her, povazuji za relevantni, Ze primarné zkouma pouZitelnost vytvofeného
systému. Bylo by viak vhodné vyhodnotit i vysledky namérené prostfednictvim mobilni aplikace,
cehotz se tyka i moje dopliujici otazka.

Doplnujici informace k praci
Nemam.
Dotazy k praci

V rdmci prace byla vytvofena mobilni hra, na které probihalo méreni fady uZivatelG. Mohl byste
prezentovat namérené vysledky z téchto pokusi? Jsou z nich patrné néjaké zajimavé zévéry?

Jsou néjaké dalsi vhodné zplisoby distribuce mobilnich aplikaci, které by bylo mozné pouZit?
Uvazuje se o zaclenéni platformy iOS do daného systému?
Navrhuji hodnoceni zndmkou velmi dobfe a praci doporucuji k obhajobé.
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