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Uvod

1.1| O autorovi

Od roku 2005 pisobim na ZS a ZUS Karlovy Vary jako ugitel rozsifené hudebni
V}'/chovyl, informatiky, hudebniho softwaru a v neposledni fad¢ hry na keyboard. Hudb¢

skladby? byl pro mé pogitag dalezitym prostiedkem.

Pro tuto praci je kliGova zejména ma role ugitele hudebni vychovy®, ale také role
ucitele hudebniho softwaru. Jedna se o pfedmét uréeny pro zaky sedmych roénikin ZUS,
ktery volné navazuje na obecnou hudebni nauku vyucovanou v prvnim az patém rocniku
ZUS. Obsah vyuky je zaméfeny jednak na obecné principy a zptisoby vyuziti hudebnich

programt, ale zejména na praci s nota¢nim programem.

Jak je patrné z vySe uvedené¢ho nazvu Skoly, jedna se o zakladni Skolu spojenou se
zakladni uméleckou Skolou v jednu instituci. Nézev Skolniho vzdé€lavaciho programu
& . o r v 4 r1s > . v 1 0 ’ .
»okola plnd déti od rdna do vecera napovidd, ze je zde zdkim nabidnuto velmi

komplexni umélecké vzdélani, ale také vyziti.

1.2 | Cile prace
Hlavnim cilem této prace je predstavit hudebni notacni program MuseScore,
shrnout jeho technické moznosti a predstavit moznosti jeho vyuziti ve vyuce hudebni
vychovy na druhém stupni zdkladnich Skol (poptipadé adekvatnich ro¢nikli viceletych
gymnazii) a hudebni nauky ve Skolach zékladnich uméleckych. OvSem pohled nebude

zaméfen pouze na moznosti programu a jeho vyuziti pro vyuku, ale i smérem opacnym,

! Statut t¥id s rozsitenou estetickou vyukou hudebni, vytvarnou nebo taneéni spociva v tom, e pokud mé zak
zajem a uspesné slozi talentovou zkousku z vybraného oboru, je zafazen do skupiny s timto statutem. Ve
vybraném zameéteni pak ma rozsifenou vyuku ¢asove i obsahove. Predpoklada se, ze se takovy zak
v daném oboru rozviji i v odpoledni vyuce, tedy v zdkladni umélecké skole (Zakladni $kola a Zakladni
umélecka skola Karlovy Vary, Smeralova 336/15, p. 0.).

2 Konzervatot Jaroslava Jezka Praha, 2000 — 2006, ve tfid¢ Karla Ruzicky.

3 Dale také jen HV

* SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM pro zékladni vzdélavani: ,, Skola plnd déti od rdna do vecera ™. In: .
Zakladni §kola a Zakladni uméleckd $kola Karlovy Vary, Smeralova 336/15, prispévkova organizace,
2017, roénik 2017



tedy jak probihd vyuka uvedenych predméti bez vyuziti MuseScore a jak by v jejim ramci

mohl byt program uzite¢né vyuzit.

Cilovou skupinou ¢tenaii by méli byt prave ucitelé hudebni vychovy nebo hudebni
nauky, které by prace méla presvédCit o vhodnosti zapojeni programu MuseScore do
vyuky. Pravdivost tohoto tvrzeni bude prokazovana formou reflexi téchto zavéri,
ovéfovanim v praxi a také pomoci zpétné vazby od zakd, ktefi budou hodnotit aplikaci

programu Vv hodinach pomoci dotaznikt, jejichz zpracované vyhodnoceni bude ptedlozeno.

1.3 | Informacni technologie v dnesni dobé

Dnesni dobu si bez pocitact a dalSich modernich technologii snad nelze predstavit.
To plati zejména u nejmladsich generaci lidstva. Malé déti si dnes casto hraji s tabletem
namisto se stavebnicemi nebo v pozdé€jsim véku béhani venku s kamarady. Tablet nebo
chytry mobilni telefon je totiz dokaze zabavit na dlouhou dobu a rodi¢e tak maji ¢as pro
sebe a své zajmy ¢i povinnosti, Ktery by jinak ziskali jen té€zko, jelikoz by zakonité jejich
potomci vyzadovali pozornost. OvSem tato rodicovska pozornost je z hlediska vyvoje
osobnosti velmi dilezitd a bez jejiho dostatku mize u déti vzniknout psychicka deprivace

se zavaznymi psychickymi nasledky.

,Podstatou psychické deprivace je nedostateéné uspokojeni zakladnich psychickych potieb
ditéte. Psychickou deprivaci je mozno chépat jako nedostatek podminek pro u¢innou
interakci ditéte s prostfedim, pfi¢emz miiZe jit o nedostatek celkové stimulace, nedostatek
moznosti pro u¢inné uceni, pro navazani specifickych socialnich vztaht a pro vyznamnou
integraci ,,J g @

Vyse popisovany fenomén nema z pohledu nékterych odbornikti na lidskou
psychiku vibec dobry vliv, ba pfimo naopak. Apeluji zejména na naruseni mentalniho
vyvoje takto ,,postizenych“ jedinct. Jednim z téchto odbornik je némecky psychiatr
Manfred Spitzer, ktery dokonce ve své publikaci Digitalni demence aneb jak pfipravujeme

sami sebe a nase déti o rozum® predstavuje tabulku pozitivnich a negativnich vlivli na

formovani mozku.

> MATEJCEK, Zden&k a Josef LANGMEIER. Psychickd deprivace v détstvi. Praha: Karolinum, 2011, s.
284. ISBN 8024619830.

® SPITZER, Manfred. Digitdlni demence: jak pFipravujeme sami sebe a nase déti o rozum. Brno: Host, 2014.
ISBN 978-80-7294-872-7.
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Obrazek 1: Formovani mozku v pribéhu Zivota

vzestup a upadek (Sedé podloZend cara), pozitivni a negativni faktory. Zdroj: SPITZER, Manfred.
Digitalni demence: jak pripravujeme sami sebe a nase déti o rozum. Brno: Host, 2014. ISBN 978-
80-7294-87)

Rodice, kteti dovoluji détem travit Cas s digitalnimi zafizenimi, Si Svou chybu
zpravidla uvédomuji, ale jejich pohodlnost jim nedovoli provést zasadni zménu Zivotniho

a rodinného stylu, tj. udélat si vice ¢asu na své déti. Mnohdy uz je mozna i pozdé.

Zamérem prace vSak neni zabyvat se katastrofickymi scénafti o budoucnosti lidstva,
pred kterymi Spitzer varuje. M¢éla by spiSe vyzdvihovat pozitivni stranky vyuzivani
vypocetni techniky, zejména ve $kolstvi. Je znamo, Ze tato technika mize byt i velmi dobie
napomocna a ze dokaze zptijemnit a zefektivnit vyucovaci proces, a to konkrétné ve vyuce

hudebné naukovych poznatka.

1| Z oblasti pocitaci a hudebnich programi

V této kapitole bude predstaven notacni pocitaCovy program MuseScore v rtiznych
perspektivach. Nejprve bude stru¢né nastinéna historie nota¢nich programut, poté
objasnény okolnosti vzniku bezplatnych programi a v hlavni podkapitole bude ptedstaven

samotny program MuseScore.



1.1| Strucné z historie hudebnich programi
Prace s hudbou na pocitai je spjata jiz se samymi pocatky pronikani pocitaci
mimo striktné védeckou pudu. Pro piehlednost je nasnadé rozd¢leni hudebniho softwaru do

nasledujicich skupin dle zaméteni, s uvedenim nékolika konkrétnich pfikladﬁ:7

e Notacni software — kompozice, vytvaieni a Gprava notového zapisu (MuseScore,

Sibelius, Finale, Capella)

e Sekvencery nebo ,,DAW“15 — zpracovani zvuku, nahravani, Gprava skladeb,

mixovani apod.) (Cubase, Logic, Sequel, Pro Tools)

e Vyukovy software — hudebni teorie a praxe (aplikace firem Midimaster,

EarMaster, Foriero)

e Videoeditory — pfiprava, stiih a zpracovani audiovizualniho materialu (Vegas Pro —

Sony, Premiere — Adobe)

Co se tyce notacnich programu, jejich historické pocatky lze nalézt v 80. letech 20.
stoleti. Mezi popularni platformy této doby patiily Atari® nebo Amiga®, coz byly v 80. a 90.
letech znacky relativné dostupnych osobnich pocitact, které se k pocitatové notaci uz daly
vyuzit. Pocitate Atari mécly dokonce zabudované rozhrani MIDI®®, coz znacng
zjednoduSovalo jejich propojeni napiiklad s elektronickymi klavesovymi nastroji. Notovy
vystup vSak vypadal dosti neesteticky a neprofesionalng, nehledé¢ na omezené moznosti

tisku.

" Srov. SEDLACEK a kolektiv. Multimedidlni technologie z hlediska jejich vyuziti v hudebni vichové na
stiednich skolach CR. Brno: Masarykova univerzita, 2011, s. 38

® Bitva pogitact.. Historie firmy Atari (1972 - 2002) [online]. Praha: historie.atari.sweb.cz, 2006 [cit. 2017-
09-18]. Dostupné z: http://historie.atari.sweb.cz/kapitolal4.htm

9 Historie pogitadti Amiga. Fakulta informatiky Masarykovy Univerzity [online]. Brno: Masarykova
univerzita, 2000 [cit. 2017-09-18]. Dostupné z:
http://www.fi.muni.cz/usr/jkucera/pv109/2000/xdivis.html

9 MIDI — (Musical Instrument Digital Interface), Mezinarodni standard pouzivany v hudebnim primyslu
jako elektronicky komunikaéni protokol, ktery dovoluje hudebnim nastrojtim, poc¢itacim i dalsim
pistrojiim komunikovat v relném Gase prostiednictvim definovaného sériového rozhrani. HAVLICEK,
Zdenék. ELEKTRONICKE KLAVESOVE NASTROJE VE VYUCE. Plzei, 2014. Bakalaiska prace. ZCU
Plzen. str. 8.
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Obrazek 2: Nahled notacniho programu Music Construction Set (1987) na platformé Atari
Zdroj: http://www.atarimania.com/utility-atari-st-music-construction-set_29753.html

Laserové a inkoustové tiskarny, které jsou dnes nejvice vyuzivany, se v této dobé
U po&itadt jesté nepouzivaly™. Tisklo se bud’ na tiskarnach jehlitkovych (na grafiku jsou
nevhodné kvuli ptili§ fidkému rastru, ktery jehlicky vytvateji - viz Obrazek 3: Detail tisku
Jjehlickové tiskarny), nebo na tiskarnach tepelnych, neboli termotiskarnach. U téch byl zase
hlavni problém s Casovou nestalosti vytiSténého materidlu a specidlnim tenkym papirem,
ktery se neptijemné roloval (viz Obrdzek 5: Vyblednuti uctenky vytisknuté pomoci
termotiskarny). S obéma typy tiskaren se lze dodnes setkat v souvislosti s tiskem tuétenek
v obchodech. Avsak pro tisk z pocitace se kvili vySe uvedenym problémim jiz téméef

nevyuzivaji.
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Obrazek 3: Detail tisku jehlickové tiskarny
Zdroj: https://www.igcseict.info/theory/2/print/files/stacks_image 1691.png

M HALL, Jim. HP LaserJet: The Early History. In: Ken's Web Site [online]. Boise: Kenneth Kuhn, 2011,
2011 [cit. 2018-01-27]. Dostupné z: http://www.kennethkuhn.com/hpmuseum/HP_LaserJet --
_The_Early_History110512.pdf
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Obrazek 4: Detail tisku not z termotiskarny

Zdroj: https://www.atarimagazines.com/startv4n6/scorest4.jpg

Obrdazek 5: Vyblednuti iictenky vytisknuté pomoci termotiskdrny

Stav po jednom roce.
Zdroj: http://lesmerrittcpa-cfp.com/wp-content/uploads/2014/03/faded-thermal-receipt-
169x300.jpg

Funkce, které vsak jiz v té dobé pocitace nabizely, byly velmi ldkavé, uzite¢né
a kazdy, kdo mél tu moznost tento ,,zdzrak* vidét, nemohl namitat, Ze tento smér nema

budoucnost. Mezi tyto funkce pattily napiiklad kvantizace, tj. srovnani zivé nahraného



materialu do rytmické presnosti, kopirovani vétsStho mnozstvi dat bez nutnosti pfepisovani
nebo tfeba moznost automatické transpozice. Nelze také opomenout moznost vyslechnout
vicestopou kompozici v redlném c¢ase. To byly moznosti, které by bez pocitaci neslo

realizovat.

Az Vv letech devadesatych se pro platformy PC a Mac, které se staly dominantnimi,
objevily programy, které byly opravdu pouzitelné i pro kvalitni tiskovy vystup. Byly jimi
zejména Sibelius a Finale. Pozd¢ji vznikaly jesté dalsi, napiiklad Capella nebo Concert
Ware, ale dominanci si po celou dobu udrzely, avlastné stale jeSté udrzuji, Finale
a Sibelius™. Ty se za ta 1éta vyvinuly do opravdu kvalitnich produkti plnych zajimavych
funkci. Tomu ale bohuzel odpovida i jejich cena. Zakladni verze Sibelia (ver. 7.5) stoji
15 790 K¢ a Finale (ver. 2014) 16 990 Kb, Existuji 1 upravené verze programil, napiiklad
Sibelius First, nebo také ruzné slevové balicky pro Skoly a studenty, ale i tak je cena téchto
programt v fadech minimalné¢ nékolika tisici korun. Neni tedy ptfekvapenim, ze se
program MuseScore rychle stal oblibenym a zacal se masivné rozsifovat (vice viz kapitola

Projekt MuseScore z pohledu koncepcniho a historického).

1.2 | Fenomén freeware

Tato kapitola se zaméfuje na souCasnou situaci a piedesly vyvoj v oblasti
hudebnich programi. Aby bylo mozné program MuseScore V dalSich kapitolach

podrobnéji predstavit, je vhodné zminit okolnosti, které vedly k jeho vzniku.

Od 50. do 80. let 20. stoleti bylo v pocitaCovém svété bézné, ze byl zdrojovy kod
programui vefejné piistupny, autofi jej nikterak nechranili. To znamena, Zze do kodu mohl
kdokoli zasahovat a programy si upravovat. Urychlovalo to jejich obménu a zisky
pocitaCovych firem stejné pochdzely zejména z hardwaru. Na pielomu 70. a 80. let vSak
zacali softwarovi vyvojafi zavadét opatieni, kterd zabraiiovala nekontrolovatelnému S§ifeni
a modifikacim programu. V roce 1980 byl v USA novelizovan autorsky zakon tak, aby
chranil autory softwaru. V roce 1984 zacal Richard Stallman, ktery byl znepokojeny

komercializaci softwaru, vyvijet operacni systém GNU, jehoZ zdrojovy kod byl nasledné

12 Best Music Notation Software. Composer's Toolbox [online]. Beaverton: composerstoolbox.com, 2018
[cit. 2018-03-12]. Dostupné z: https://composerstoolbox.com/2017/10/21/best-music-notation-software/

3 poznamka: ceny s DPH, bez slevy pro 8kolstvi. Zdroj: Software. DISK: Vidime. Slysime. Vime. [online].
Boskovice: DISK Multimedia s.r.0., 2013, 2. 10. 2017 [cit. 2017-10-02]. Dostupné z:
http://shop.disk.cz/kategorie/software/



voln¢ zptistupnén. Nadace pro podporu programi s volné piistupnym zdrojovym koédem
Free Software Foundation (FSF) byla zaloZena v fijnu 1985. Clanek popisujici Stallmantiv
projekt a jeho cile byl zvefejnén v bieznu 1985 s nazvem GNU manifest. Od té doby
zaziva pocitaCovy sveét narust vyskytu programu, které jsou Sifeny zdarma'*. Oficilni
oznadeni této licenéni urovné je freeware, tedy volné pouzitelny program™. Vznikaji tak
také bezplatné alternativy k programiim, které se doposud musely, vétSinou draze, kupovat.
Tento trend se netyka pouze hudebnich programd, ale téméf vSech zakladnich odvétvi
softwaru. Napiiklad Open Office jako alternativa kancelaiskému balicku Microsoft Office,
Gimp jako nahrazka slavného grafického bitmapového editoru Adobe Photoshop ad. Je
nutné podotknout, Ze drtiva vétSina téchto freeware produktli nedosahuje takové kvality
jako dominantni placené produkty. Konkrétnimi faktory snizujicimi kvalitu programi jsou
napiiklad jejich nestabilita, tj. jejich ,,zamrzavani nebo nechténé samovolné ukoncovani.'®
Mezi dalsi negativni faktory patii také méné prehledné a funkcni uzivatelské rozhrani.
Avsak kvalita freeware programl Se obecné neustale zvySuje a konkrétné u programu
MuseScore se s piechodem zverze 1 naverzi 2 zlepSila natolik, ze program mohou
vyuzivat 1 profesiondlové, coz uvadéji i1 vyvojafi programu na svych webovych
strankach®’. Podobné& je tomu i u ostatnich freeware programi, napiiklad u t&ch vyse

zminénych.

“ William, Sam (2002). Free as in Freedom: Richard Stallman's Crusade for Free Software. O'Reilly
Media. ISBN 978-0596002879.

1> Legalni software: "Open Source", "Freeware" a "Shareware". Co to znamena? Microsoft [online].
Washington: Microsoft a.s., 2012 [cit. 2017-11-10]. Dostupné z:
https://www.microsoft.com/cze/legalnisoftware/clanky/ucitele/os-sw-fw-co-to-znamena.aspx

16 Jedna se o stavy, kdy program piestane komunikovat s operaénim systémem a ten jej musi zpravidla
nucen¢ ukoncit. S tim je Casto spojena i ztrata dat, s kterymi uZivatel v dobé udalosti pracoval.

" MuseScore: Free music composition and notation software [online]. Belgie: MuseScore BVBA, 2018 [cit.
2018-01-27]. Dostupné z: https://musescore.org/en
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Obrazek 6: Oficialni webova stranka MuseScore.org nabizejici stazeni programu

Zdroj: www.musescore.org

Z toho tedy vyplyva, Ze se uzivatelé¢ (v naSem piipadé zejména Skoly) nemuseji
zabyvat slozitou otazkou nakupu programu a problémy S tim spojenymi (vyclenovanim
financi apod.). Nyni sta¢i program stdhnout z internetu a nainstalovat. Zabere to jen par

minut. A k t€émto programim patii i sledovany a popisovany MuseScore.

1.3 | Projekt MuseScore z pohledu koncep¢niho a historického

V dobé¢ vzniku této prace je aktudlni verze programu MuseScore 2.1. Vyvoj
programu zapocal v roce 2002 Werner Schweer, jeden z vyvojaia programu MuSE, coz byl
jakysi predchiidce MuseScore. Schweer vyuzil jeho kod a vytvofil samostatny nota¢ni
program. Od té doby je MuseScore stile Vyvijen.18 Program je vydan jako svobodny

software pod licenci GNU General Public License.*

'8 Dave Phillips, "At the Sounding Edge: Music Notation Software, the Final Installment,” Linux Journal (6
April 2006).

19 STEDRON, Bohumir. Open Source software ve verejné spravé a soukromém sektoru. Praha: Grada, 20009.
Pravodce (Grada), s. 85. ISBN 978-80-247-3047-9.
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Werner Schweer zacal na tvorb&é programu pracovat z toho divodu, aby mél
k dispozici jednoduchy nastroj pro =zapis svych klavirnich kompozic. Spole¢né

s Schweerem v soudasné dob& program vyvijeji Thomas Bonte a Nicolas Froment.”

Nasledujici graf ukazuje nartistajici popularitu programu:

200K

g

o A /
A AN
AN AN
ERVAN/ \J
/ \/
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Obrazek T: Pocet stazeni programu MuseScore

Horizontalni osa: pocet stazeni v tis. za mésic, vertikalni osa: mésic a rok.
Zdroj: https://sourceforge.net/projects/mscore/files/stats/

Bohuzel od r. 2013 doslo ke zméné stahovaciho serveru a piesna statistika jiz neni
k dispozici. Udaje uvedené v bilanéni zpravé z dubna roku 2016% uvadgji cca 211 000
stazeni za mésic. To uZ sice neni nikterak dramaticky nartst, ovSem dokazuje to, Ze si

program svou ziskanou popularitu bezpecné udrzuje.

Cely projekt MuseScore je rozdélen do dvou vétvi. Prvni znich je portal
musescore.org, ktery se zameéfuje na program jako takovy, jeho stazeni a Sirokou
uzivatelskou podporu. Vse je zde nabizeno zcela zdarma s ptipadnou moznosti dobrovolné
finan¢ni podpory. Vychozim bodem druhé vétve je webova stranka musescore.com, ktera
je jakousi komunitou uzivateli programu. Zde je mozné vytvofit si registraci, ktera
v zékladni neplacené verzi nabizi mnoho mozZnosti, napiiklad stahovani notovych
materialtl z obrovské databaze, o ¢emz se pojednava kapitola Komunita musescore.com

Jjako zdroj materidli. Placena verze Clenstvi, ktera stoji 49 americkych dolard ro¢né, nabizi

20 Team. Musescore [online]. Belgie: MuseScore BVBA, 2018 [cit. 2018-02-14]. Dostupné z:
https://musescore.com/team

!Musescore in 2016. Musescore [online]. Belgie: MuseScore BVBA, 2018 [cit. 2018-02-16]. Dostupné z:
https://musescore.org/en/user/101731/blog/2016/12/27/musescore-2016-year-review
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roz§ifené funkce a benefity, napiiklad sdileni vice nez péti skladeb nebo rozsitené tiskové

moznosti atp.

1.4 | Technické mozZnosti a funkce programu MuseScore

Hudebni nota¢ni program MuseScore nabizi, jak uz bylo piedestifeno, mnoho
zajimavych moznosti. Nebude ptimo srovnavan s konkurenénimi produkty, to by se mijelo
s konceptem prace. Avsak je nezbytné piedstavit jeho hlavni funkce a dalsi dilezité prvky.
Prace vychazi se z nejnovéjsi dostupné pocitaCové verze programu 2.1.0 pro operacni
systtmy MacOS, Windows a Linux. Projekt MuseScore nabizi i variantu pro chytra
mobilni zafizeni, tedy tablety a chytré mobilni telefony S opera¢nimi systémy Android
ai0S. OvSem tyto mobilni verze MuseScore umoziiuji jen pirehravani hudebnich
materialt, nikoli jejich tvorbu nebo editaci, a proto se jimi prace nebude podrobnéji

zabyvat.

Pfesna oznaceni funkci budou pro jejich snadné odliseni od ostatniho textu uvadéna

s velkymi pocatecnimi pismeny.

[ XX ) MuseScore 2: Bez ndzvu }
OE H ™= 6 & om v | Strankovy pohled v e« » O | B [z veamsicivisce
. ., I I S e 1 M N N A O
Palety o X Bez ndzvu® X Spravce o X
> 0zdobné noty A
> Kiite Prvek
> S
5 T omaten S ey
g é Tltle Vodorovny posun: (0,00 sp
“ " " Svisly posun: 0,00 sp
Eg=E== Segment

Misto vievo: (0,00 sp

1 t Misto vpravo: 0,00 sp

> Linky

> Arpeggia a glissanda
> Nadechy a cézury

> svorky

Akord
Vodorovny posun: (0,00 sp

> Posuvky = é

> Artikulace a 0zcoby s Svisly posun: 0,00 sp

> Do = - | - = B

> Prstoklad i

> Notové hlavitky __| Bez noZitky

> Tremolo Smér noZiky: Automaticky L)

> Opakovini a skoky = 7

> Tempo

> Text 9 Nota

> Zalomenf a odstup i o Mald

> Dudické ozdoby - I - i - f -

> Trémee ‘@ 1 1 t Tvar notové hlavigky: | Normaini

> Rémetkya t TR

S m:‘;_syy:m::gw Hodnota hlavicky: Automaticky
Prevraceni hlavicky: | Automaticky
Poloha tegky Automaticky

13 S
Roz3ifend | O T T T < —F >
&5 P - 1 - . - I
Nota; Vy8ka ténu: F4; Délka: Ctvrfova nota; Hias: 1; Takt: 1; Doba: 4; Osnova 1 Rezim vkladani not v krocich  2:01:000

Obrdazek 8: Zakladni prostredi programu MuseScore

Modry ramecek oznacuje panel Palety, zluty zobrazuje nejpouzivanéjsi povely a notové symboly
a Cervenym rameckem je oznacen panel Spravce. Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

Na obrazové piiloze Obrdazek 8: Zakladni prostredi programu MuseScore je

rozdéleno prostiedi programu na zékladé elementarnich moduld jeho uzivatelského
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rozhrani. To je logicky uspotadané tak, aby byly potiebné funkce vzdy jednoduse
k dispozici.

1.4.1| Horni panel

Zlutym rameckem je na obrazové ptiloze Obrdizek 8: Zikladni prostiedi programu
MuseScore oznacen horni panel. Zde se v prvnim fadku nachézeji nejcastéji vyuzivané
funkce z hlavni kontextové nabidky, napiiklad funkce Soubor — Ulozit, nebo Upravy —
Zpét. Takovyto vycet nejpouzivanéjsSich funkci ve formé ikonek, které jsou uzivateli stale
pfi ruce, nabizi i jiné programy, napiiklad sada Microsoft Office, program Open Office,
Adobe Reader a mnoho dalsich.

V prvnim fadku se také nachdzi piepinani Strankového a Souvislého pohledu na
notovy material. Jak z nazvu vyplyva, Strankovy pohled (viz Obrdzek 9: Strankovy pohled
na skladbu) zobrazuje rozlozeni notovych osnov na listu daného formatu. Je tedy vidét
zapis rozlozeny tak, jak bude vypadat pti vytisknuti na papir. Ve spodni ¢asti je jesté videt
modul Miniatury stranek, ktery vyrazné usnadiiuje pohyb mezi stradnkami not zejména

Vv ptipad¢ vicestrankového dokumentu.

Soubor Upravy Pohled Piidsni Noty Rozwieni Syl Moduly Népovéda
OEH = > | a2.408% v | Strankovipohied v i« B O | B [ vemncvie @D
N3 XA B3 3 D)) o ad . . P18 = 8 0 b B fole234

Palety o ox
> Ozdobné noty
> Kie

> Pledznamenan

214901-Fugue_No._1_BWV_846_in_C_Major (1) X

Fugue No. 1 in 4 voices in C Major

> Taktové oznadeni
> Taktové Gry

> Linky

> Arpeqgia a glissanda
> Nédechy a cézury
> Svorky

> Artikulace a ozdoby
> Posuvky.

> Dynamka

> Prstoklad

> Notové hiavigky

> Tremolo

> Opakovani a skoky
> Tempo

> Text

> Zalomeni a odstupy
> Dudacké ozdoby
> Trémee

> Ramegky a takty

> Nakresy hmatd

Roziifend ) <0

Obrdazek 9: Strankovy pohled na skladbu

Fuga C-dur pro 4 hlasy ze sbirky Dobre temperovany klavir I., BWV 846 J. S. Bacha.
Program MuseScore 2.1. Zdroj: https://musescore.com/classicman/scores/214901
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Souvisly pohled je zase prehlednéjsi ve chvili, kdy ma uzivatel zdjem vidét material
nepierusovany, tedy zejména pii jeho zobrazovani v pocitaci. Cely notovy zapis se totiz
zobrazi pouze na jednom nepferuSeném horizontalnim fadku. Tento pohled je vhodny
napiiklad pro nacvik pisni pomoci MuseScore, coz bude podrobnéji rozebrano v didaktické

¢asti této prace.

MuseScore 2: Kocka-leze-ortf

ece
OEH 100% v Souislj pohled v P O » I

¥ || Bezndzw % | Kocka-leze-orff* X Sprévce
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¢ EE e [

I=60 Vodorovny posun: (0,00 sp

by I e e Ty e

.
Koi-ka le-ze di - rou, pes o - knem, pes o knem. Ne-bu-de-li pr - Zet nez - mok - nem, ne Segment

S S P A FECE F VR E S I P R IV S o I R U S S R DA I B A
Kot-ka le-ze di - tou, pes o - kuem, pes o - knem. Ne-bu-de -l pr - et ez - mok - nem, [~ [P —

Bubinek |-H-§—» ] {r ¢ }r r{r ? \r » |r 12 r \r [ |r ot wsuay‘

Bez noidky

e e
e 7 t—tp—F [ — P .

tové hlavitky: | Normdini

Tain 4fp—r—teprterr gt e e b e o b e e e e ,

Automaticky

ni hlavigky:  Automaticky

Zhidad ] —— >
Nota; VySka ténu: C4; Délka: Osminové; Hias: 1; Takt: 1; Doba: 1; Osnova 1 Prehrit _£:01:000

Obrazek 10: Souvisly pohled

Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

Dalsi podsekei prvniho fadku ikonek jsou nastroje pro prehravani, naptiklad Spustit
nebo Zastavit ptehravani (tuto funkci alternuje klavesa mezernik), Pfehravani ve smycce,
Ptehravani repetic, zapnuti nebo vypnuti metronomu nebo zobrazeni partitury ve zné&jici
vysce. K posledni zminéné funkci je tfeba poznamenat, Ze se nejednd pouze o skvélou
pomucku pro skladatele a aranzéry, ktefi tak nejsou zatizeni slozitym procesem transpozice
u transponujicich hudebnich néstrojﬁzz, ale jedna se i o uzite¢ny prostfedek k vysvétleni
této problematiky zaktum. To bude ostatné také zminéno Vv didaktické ¢asti této prace.
Posledni ikonkou prvniho tadku je funkce Zachytivani obrdzkd. Jednd se o velmi
dimyslny nastroj pro pfenos grafickych dat do jakéhokoli jiného programu. Pokud si tedy
uZzivatel chce pfenést urcitou ¢ast notového materidlu do jiného programu (napiiklad ucitel
si chce prenést tryvek notového materidlu do pracovniho listu, ktery sestavuje v textovém
editoru), tato funkce je mu k dispozici. Sta¢i kliknout na ikonku a provést pozadovany

vytez, ¢imz se automaticky provede zkopirovani obrazovych dat do schranky (tuto operaci

22 Transponujici nastroje jsou takové hudebni néstroje, které zn&ji v jiné toning, neZ se zapisuji. Pokud je tedy
napt. bézné trubce (ladéna do Bb) zapsana nota C, zni pii zahrani nota Bb.
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zname zpravidla jako funkci Ctrl + C u Windows, resp. Command + C u MacOS). Poté
sta¢i v cilovém programu provést vlozeni ze schranky napt. ptikazem Ctrl + V (resp.
Command + V u MacQOS). Nastroj Zachytavani obrazka byl pochopitelné také vyuzit pro

pripravu grafickych materiala této prace.

Druhy fadek horniho panelu se orientuje zejména na praci s rytmickymi hodnotami
not a pomlk. Uzivatel si vybira rytmické hodnoty, které se chysta zapisovat nebo ménit.
Velmi uzite¢nou moznosti je vyuzit pro vybér rytmickych hodnot klavesové zkratky — vice

viz podkapitola Kiavesové zkratky.

1.4.1.1| Tvorba notového materialu

Ve druhém tadku horniho panelu je k dispozici také zapnuti nebo vypnuti rezimu
Vkladani not. Pokud je tento rezim zapnuty, dochazi K zapisu not vybrané rytmické
hodnoty. Pokud je rezim vypnuty, je program pfipraven pro ostatni operace vyjma vkladani
not a pomlk. Vkladani not je mozné provadét nékolika zpisoby. Prvnim z nich je zapis
pomoci pocitacové mysi, tedy klikdnim do notové osnovy, ¢imz se na misto kliknuti vlozi
nota vybrané rytmické hodnoty. Druhym zptsobem je stisknuti jména noty na klavesnici
pocitace. Pokud je tedy zapnuty rezim zéapisu not a dojde ke stisknuti napiiklad klavesy C,
zapiSe program notu C. Oktavu, do které bude nota zapsana, vyhodnoti pocita¢ na zaklade
predeslé noty. V tuto chvili je také mozné vysku noty ihned upravit bud’ piltonovym nebo
oktavovym krokem (vice viz podkapitola Kldvesové zkratky). Mezi dalsi zptsoby zadavani

not patii také virtualni klaviatura, kterou program MuseScore nabizi:
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Obrazek 11: Virtualni klaviatura
Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

Zadavani not pomoci Klaviatury pak funguje obdobné jako u predeslych moznosti
zadavani, tedy nejprve vybérem rytmické hodnoty a poté kliknutim na zamyslenou klavesu

virtudlni klaviatury.

Dalsim zpisobem zadavani, ktery je vhodny zejména pro ty, kteti preferuji hru na

realnou klaviaturu, je MIDI klaviatura pfipojena k pocitaci:

Obrazek 12: MIDI USB keyboard M-Audio Keystation Mini 32 11
Zdroj: https://www.techhouse.cz/fotky38484/img/2016/5php2VJkwl.jpg)
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Zakladni fady nastroji tohoto typu se daji pofidit jiz od 1250 K&*. Jako MIDI
keyboard je mozné vyuzit jakykoli keyboard nebo elektronicky klavir vybaveny MIDI
nebo USB vystupem, coz je drtiva vétSina dostupnych modeld. Vyhodou realné klaviatury
je zejména rychlost prace pii zadavani. Je totiz mozné hrat jednou rukou na klaviatute tony
a druhou rukou vybirat rytmické hodnoty na numerické ¢asti klavesnice pocitace (vice viz
podkapitola Kidvesové zkratky). Toto feSeni sice vyzaduje jisty cvik, ale je opravdu velmi

efektivni.

Nastroj Vkladani not ma nékolik rezimii:
N2 3 MM D) J o
Vkladani not N
s N Vikrocich (vwjchozi)
e Zmeénit vyjiku ténd Ctrl+Shift+1
_ %® Rytmus
o ﬁ, Ve skutecném gase (automaticky)

/= Ve skutecném case (rucng)

> Tadechy a cezary
L A

Obrazek 13: Rezimy nastroje Vkldadani not

Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

NejpouZivangj$im z nich je vkladani V krocich. Po zépisu noty nebo pomlky se
program piesouva na dal§i dobu vybrané rytmické hodnoty. To plati i u druhého rezimu
Zménit vySku toni. Zde se ale predpoklada, ze jiz notovy zaznam exiStuje a jsou
opravovany pouze vysky not. Rytmus, tedy dalsi reZim, vyuziva stejného principu jako ten
predesly, avSak pracuje s korekturou rytmické slozky zapisu. Piedposledni rezim nabidky
pojmenovany Ve skute€ném Case (automaticky) nevyzaduje urcovani rytmickych hodnot
predem. Pokud totiz pti zadavani dojde k piidrzeni klavesy, spusti se v tu chvili metronom
a pocita¢ zaznamena délku noty podle probehlych tderti. Posledni variantou rezimil je opét
zadavani Ve skutecném case, nyni vSak s dodatkem (ru¢n€). Rozdil spociva v tom, ze
pribéh dob neni uddvan metronomem, nybrz pedilem, kterym byva elektronicky
klavesovy nastroj vybaven. Uzivatel tedy pomoci tohoto pedalu udava tempo a program

dle délky drzeni tonu a pedalem udaného tempa zapise notu.

2 Ceny k 7. 2. 2018 — zdroj: Klavesy / MIDI master keyboardy. MUZIKER [online]. Bratislava: Muziker a.s.,
2018, 7.2.2018 [cit. 2018-02-07]. Dostupné z: https://www.muziker.cz/midi-master-keyboardy
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Zajimavé je, ze program MuseScore na rozdil od konkurenénich produktd (napf.
Sibelius nebo Finale) nenabizi moznost zadavani notovych dat principem nahravani
V realném case, ¢imz je mySleno spusténi metronomu a tzv. zivého nahrani hudby jako
napiiklad v hudebnim nahravacim studiu. Tuto funkci autofi programu zamérné vypustili.
Dle vyjadfeni jednoho znich, Marce Sabatelly, by naslednd korektura materidlu do
pfijatelné estetické a funkéni podoby byla vice ndrocnéd nez zadani materidlu pomoci vyse
uvedenych prostiedki.? S timto tvrzenim lze souhlasit. Ale také lze v piipadé potieby
nahravani v realném ¢ase vyuzit jiného hudebniho programu typu sekvencer, ve kterém lze
zaznam v realném case poridit, provést zakladni upravy typu kvantizace, Gprava hlasitosti
atp. a az poté tento material pies univerzalni format MIDI (vice viz podkapitola MIDI)

ptenést do MuseScore, kde je jiz mozné jej dale zpracovat z hlediska notového materialu.

Tim lze také zodpovédét nabizejici se otazku, zdali mize existovat univerzalni
hudebni program vhodny pro vSechny hudebni aktivity. Odpovédi je, Ze pravdépodobné ne.
Odtivodnénim tohoto tvrzeni je fakt, ze koncepce jednotlivych typt programtl jsou docela
odlisné. Cel¢ funke¢ni prostiedi je zkratka zcela jinak uspotfadano u programu, ktery slouzi
primarné pro zivé nahravani hudby, tedy sekvenceru, a zcela jinak u nota¢niho programu.
V mnoha bodech se tyto dva svéty sice setkavaji, napiiklad ve funkci mixér (v MuseScore
nazvana SméSovac), kde se nastavuji hlasitosti a dalsi efekty jednotlivych vrstev, které se
nazyvaji stopy. Nebo v opa¢ném ptipadé se muzeme setkat s moznosti nahledu notace
u n€kterych sekvencerti. Ta ma v8ak pouze orienta¢ni charakter, protoze nenabizi dostatek
moznosti potfebnych pro kvalitni a logicky notograficky vystup. Souhrnné, notacni
programy vlastné nemohou byt uzpiisobeny pro praci se zvukem a stopami stejné tak, jako

nemohou mit sekvencery dostatek prostfedkl pro kvalitni notaci.

Na druhém tadku horniho panelu nalezneme také zakladni ndstroje pro praci
s posuvkami, tedy Kiizek, Dvojity kiizek, Bé a Dvojité Bé. Program zvlada i pokrocilejsi
moznosti, jako naptiklad ctvrttébnové posuvky. Ty se ale nachéazeji v pokrocilych nabidkach

panelu Palety, o kterém bude pojednavano dale.

2 Ability to record your parts into Musescore real time!. Musescore.org: Home - Forums Technology -
Preview[online]. Belgie: MuseScore BVBA, 2012, 15.2.2012 [cit. 2018-02-13]. Dostupné z:
https://musescore.org/en/node/14978
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Posledni ¢asti druhého fadku je prace s Hlasy, nastrojem pro praci s polyfonii.
K dispozici jsou zde 4 hlasy pro kazdou osnovu. Kazdy hlas je barevné odlisen, cozZ je

patrné pii oznaceni taktu:

=t N el
(> . *5“%?;‘#3“57 o

Obrazek 14: Uryvek z Fugy C-dur pro 4 hlasy

Ze sbirky Dobie temperovany klavir I. BWV 846 J. S. Bacha.
Program MuseScore 2.1. Zdroj: https://musescore.com/classicman/scores/214901

Jak bylo uvedeno vySe, horni panel nabizi vyCet nejpouzivanéjSich funkci
a piikazl. Zajimavosti, kterou je nutné zminit, je moznost modifikace panelu. Uzivatel
tedy muze jednotlivé moduly pfesouvat, odstrafiovat, nebo pfidavat funkce jiné. Muze si

tedy horni panel upravit tak, aby mél k dispozici pravé to, co on sam nejcastéji vyuziva.

1.4.2 | Panel Palety

Modrym rameckem je na obrazové piiloze Obrdzek 8: Zakladni prostredi
programu MuseScore oznacen panel Palety. Sem tvirci programu shromazdili hudebni
prostiedky, které se vkladaji do hudebni osnovy, naptiklad hudebni kli¢e, pfedznamenani,
dynamicka znaménka, tempova oznaCeni atp. Prostfedky jsou shromazdény do
ptehlednych sekci, které se jednodusSe rozkliknou a symboly se pak jednoduSe pietahuji
kurzorem na dané misto v notové osnove. Je tieba podotknout, Ze program funguje vzdy
v maximalnim souladu s pravidly hudebné teoretické logiky a typografie. Je proto mozné
dané objekty vkladat pouze tak, aby vyhovovaly témto pravidlim. Nelze tedy vlozit
taktovou ¢aru doprostied taktu nebo chromatickou posuvku jinam nez pted notu, atp. Diive
nebo pozdé€ji pokrocilejsi uzivatel narazi na nutnost postupovat i mimo vyse zminéna
pravidla. |v takovémto ptipadé vétSinou feSeni existuje, naptiklad pouzitim volného

textového nastroje, ktery je mimochodem k dispozici také v panelu Palety.
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Panel Palety nabizi mozZnost pfepinat mezi dvéma variantami — Zakladni

a Rozs$ifenou.

WY XN & & & W' s H &H D

Palety O X - Palety O X B
> Ozdobné noty > Ozdobné noty A
v Klice v Klice
r 9 ‘ i |
T
|
L J
> Piedznamenani |
> Taktova oznaceni :’§* *'éf flgf ,Itg,
> Taktové Gary ¢ e =
> Linky | « |B -
> Artikulace a ozdoby ‘ IB IB = 9
> Posuvky
> Dynamika |
> Opakovani a skoky ifé:ﬁ §7 ,,?L —QL
> Tempo
> Text | | T
> Zalomeni a odstup }9;7 l = ,g,
> Tramce |
-+
7 > Pfedznamenani
> Taktova oznaceni
> Taktové &ary L
> Linky

> Arpeqgia a glissanda
> Nadechy a cézury
> Svorky

> Artikulace a ozdoby
>

>

>

Posuvky
= Dynamika —
Ra 5 Prstoklad v B
ZaKladni ¥l | e RozSifena 88 | 2T

Obrazek 15: Panel Palety s porovndnim Zakladni a Rozsirené varianty
Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

Jak jiZ nadzvy variant napovidaji, Zékladni je urcena spiSe pro hudebni zacate¢niky,
uZzivatel potfebnou funkci v Zakladni varianté nenalezne, miize jednim kliknutim pfepnout

na variantu Rozsifenou, kde uz je k dispozici opravdu bohata Skala prostiedku.

Neopominutelnou funkci programu je, ze vétsSinu prvkd, které v panelu Palety
nalezneme, umi pocita¢ zvukoveé simulovat. Jedna se naptiklad o melodické ozdoby not,
arpeggia, glissanda, symboly dynamiky (hlasitosti), tremola, ale i funkce swingovaného

rytmu, dokonce s moznosti detailniho nastaveni miry swingovani.
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Uvadét podrobné vsechny diléi prvky panelu Palety by nebylo pro tuto praci
pfinosné. Jednalo by se spiSe o vycet prostfedkti hudebni teorie jako takové, nez

0 predstavovani funkci programu.

1.4.3| Panel Spravce

Panel Spravce, ktery je vyznacen cervené (viz Obrdazek 8: Zdkladni prostredi
programu MuseScore), slouzi zejména k nastavovani podrobnéjSich parametri
jednotlivych objektd. Pokud tedy dojde k vybéru urcitého objektu, napiiklad noty, nabizi se
moznosti jako nastaveni jeji viditelnosti pii tisku, podrobné nastaveni polohy (naptiklad
odsazeni), velikosti, vypnuti notové nozicky, tvaru notové hlavicky ad. Nachazeji se zde
ale i moznosti ladéni, sily tonu (hlasitosti) nebo zapnuti ¢i vypnuti jejiho prehravani.
Sikovnou moznosti je také nabidka Vybrat, ktera napiiklad u oznateného taktu nabizi
vybér pouze not, ozdobnych not, nebo pouze pomlk. Uplatnéni pro Vybér pak lze nalézt
napiiklad pfi préaci s rozsdhlejSim notovym materidlem. Prace s filtrovanim vybéra je
vV MuseScore feSena velmi sofistikované. Nabizi se totiz jesté dalsi varianty, které jsou pak
dostupné pres kontextové menu pravého tlacitka mysi Vybrat — Vice... Zde je pak mozné
z vybéru filtrovat naptiklad pouze jeden z hlast polyfonni kompozice, cozZ je mozné vyuzit
napiiklad v situaci, kdy je potieba jeden z hlasti pfenést do jiné notové osnovy. Konkrétné
kdyby uzivatel chtél naptiklad vyse uvedenou fugu (Viz Obrdzek 14: Uryvek z Fugy C-dur
pro 4 hlasy) zaranzovat pro Ctyii zobcové flétny. Popisovanou funkci lze vybrat pouze
jeden z hlasii a ptenést jej do noveé piipravené osnovy. Pokud by filtrovany vybér
k dispozici nebyl, bylo by nutné bud’ notovy material znovu zapsat, nebo zkopirovat celou
osnovu véetné ostatnich hlasii a ty pak dodate¢né odstranit. To je vSak také velmi pracné
a Casove€ naroc¢né.

Vsechny vySe uvedené funkce sice pravdépodobné vétSina uZivateld vyuZije jen
ojedinéle, ale nastavaji i situace, kdy se rozsifené moznosti skute¢né hodi. P#i jakémkoli
vyskytu problému, se kterym si Uzivatel neumi poradit, nebo tusi, Ze by mohlo existovat
efektivnéjsi feseni, je vhodné nahlédnout nejprve do uzivatelské ptirucky, nebo vyhledat

radu pomoci internetového vyhledavace.
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1.4.4| Klavesové zkratky

Snad kazdy pocitacovy program nabizi moznost vyuziti klavesovych zkratek. Ty
umoziuji urychleni prace tak, ze stisknutim urcité¢ klavesy nebo klavesové kombinace na
pocitacové klavesnici dojde k vykonani urcitého ptikazu, ktery je jinak dostupny naptiklad
pres kontextové nabidky. Nékteré klavesové zkratky jsou dokonce univerzalni, tedy shodné
ve veétsiné béznych pocitacovych programi. Lze predpokladat, ze kazdy prumérné zdatny
pocitacovy uzivatel nékteré zkratky vyuziva. Napiiklad zkratky pro jiz zminénou praci se
schrankou, tedy Ctrl + C (Kopirovat), Ctrl + V (Vlozit) nebo Ctrl + X (Myjmout)®. Mezi
dalsi univerzalni a hojné¢ vyuzivané zkratky jisté patii i tfeba Ctrl + Z, coz je zkratka pro
ptikaz Upravy - Zpét, ktery umoziiuje vratit se o jeden & vice provedenych krokt zpét, a je
tak bezpochyby jednou z neuzite¢ngjsich funkci pogitade vibec. Casto se napiiklad pfi
vyuce stava, ze uzivatelé (zaci) tuto moznost neznaji, nebo si na ni nevzpomenou a snazi se
svlij omylem nebo nechténé provedeny ukon vyftesit jakousi ruc¢ni napravou nebo ¢asove
opacnym postupem. Zdé se to byt sice logické, ale vysledek byva zpravidla jeste horsi nez
samotnd chyba. Pro ndpravu chyby pfitom stac¢i jen vykonat rychly ptikaz pomoci

klavesové zkratky, tedy stisknout klavesovou kombinaci Ctrl + Z.

Prace snotovym zéapisem je pii uvédomélém vyuzivani klavesovych zkratek
nesrovnatelné efektivnéjsi. Je tedy velmi vhodné, aby se uzivatel programu MuseScore
naucil ty zkratky, které bude pravdépodobné ¢asto vyuzivat. Nyni budou uvedeny ty, které
lze obecné povazovat za Casto vyuzivané a lze je tedy doporucit i jako uCebni latku ve

vyuce hudebniho softwaru.

MUSESCore

Obrdazek 16: Vybeér casto pouzivanych klavesovych zkratek

pro kldvesnice pouzivané u OS Windows. Zdroj: autor

2! ¥r. xo v 7 r ’ , ~r oo )
® Pozn. U po&itadt s operaénim systémem MacOS se misto klavesy Ctrl vyuzivé klavesa Command.
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Ptehled nejcastéji vyuzivanych klavesovych zkratek dostupnych v programu
MuseScore je shrnut v grafické ptiloze Obrazek 16: Vybér casto pouzivanych kldavesovych
zkratek. Budou uvadény verze zkratek pro nejpouzivanéjsi operaéni systém Windows (Viz

pozndmka pod c¢arou ¢. 25).

Cervené jsou oznatené zkratky pro praci s notami a posuvkami. Napiiklad $ipky
nahoru a dold posouvaji oznac¢enou notu chromatickym postupem. Smérem nahoru tvoii
program kiizky (#) a smérem dola bécka (b). Klavesy A, B, C, D, E, F, G a B pak
umoziuji zapis nebo zménu oznacené noty na vysku noty, jejiz jméno bylo stisknuto.
Pokud tedy dojde v zapisu k oznaceni noty gl a poté ke stisknuti klavesy A na pocitatové
klavesnici, zméni se dana nota na notu al.”® Pokud by uZivatel chtél pomoci klavesové
zkratky posunout notu o oktavu vySe €i niZe, pouZzije zkratku Ctrl + Sipka nahoru nebo

dolt.

Zelen¢ jsou na vySe uvedeném schématu uvedeny zkratky navigacni. Ty se tykaji
napiiklad spusténi nebo zastaveni prehravani (mezernik), nebo pohybu ve vicestrankovém
materialu (napf. Page Up — posun o stranku vyse). Sipky Vlevo a Vpravo pak umozni
oznaceni pfedchazejici, resp. nasledujici noty. Vstup do rezimu Vkladani not je moZny

pomoci klavesy N a opustit tento rezim lze klavesou Esc.

Modrou barvou jsou vyznaceny zkratky pro praci s rytmem. V prvni fadé je to
vybér rytmickych hodnot, ktery lze provést na numerické casti klavesnice, ale 1 na
alfanumerické Casti, tedy napfiklad u menSich notebooki, které numerickym blokem
vybaveny nebyvaji. Pokud tedy uzivatel zapisuje noty, mize si praci vyrazné usnadnit
vybiranim ptisluSnych rytmickych hodnot timto zptisobem. Snadno a rychle 1ze zkratkou

také vlozit tecku za notou (klavesa . ), nebo pomlku (klavesa 0 [nula]).

Ostatni, av§ak neméné uZzitecné klavesové zkratky, jsou vyznaceny barvou Zlutou.
Patii mezi né naptiklad legato (kldvesa S) nebo ligatura (kldvesa + na numerické Casti
klavesnice), ale také zkratky pro zapis textu k melodii (Ctrl + L) nebo akordovych znacek
(Ctrl + K). Velmi uzite¢na je také zkratka pro otevieni prostfedi pro Gpravu notovych

osnov a hudebnich nastrojti, kterou 1ze vyvolat stisknutim klavesy I.

?® program vzdy vybira notu v nejblizsi oktave.
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Obrazek 17: Moznosti klavesovych zkratek dostupné pres nastaveni programu

Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

MuseScore nabizi celkem pfiblizné 390 klavesovych zkratek. Je samoziejmé téméef
nemozné si takovéto mnozstvi zapamatovat, natoz osvojit. Jejich vycet je uveden
V nastaveni programu, které je dostupné pres kontextovou nabidku Upravy — Nastaveni...
(Viz Obrazek 17: Moznosti klavesovych zkratek dostupné pres nastaveni programu). Zde je
mozné ve zkratkach rychle vyhledavat, ale i zkratky modifikovat, mazat, nebo vytvaret
vlastni. UziteCnou moznosti je také jejich obnova do vychozi podoby. Nelze také

opomenout moznost vytisknuti seznamu zkratek.

Zavérem této podkapitoly bude uvedeno jesté nékolik dalsich klavesovych zkratek,

které 1ze povazovat za velmi uzitecné:

e Rychlé priblizeni a oddéleni zobrazeného notového zaznamu Ize provést podrzenim

klavesy Ctrl a rolovanim kolecka po¢. mysi nahoru, resp. doli.

24



e Rychlé vlozeni nepravidelné rytmické skupiny (duola, triola atp.) lze provést
nejprve vloZzenim noty v hodnoté, kterou ma nepravidelna rytmicka skupina vyplnit
a poté klavesovou kombinaci Ctrl + Cislo odpovidajici dané hodnoté (v ptipadé

trioly ¢islo 3, kvartoly €. 4 atp.).

1.4.5| Pridavné moduly

Pokud by uzivatel vyzadoval urcitou funkci, kterou program MuseScore standardné
nenabizi, muze zkusit nalézt pravé patficny piidavny modul. To je vlastné pomeérné
jednoduchy pocitacovy skript?’, ktery rozSifuje pravé funkcni stranku programu. Nékolik
ptidavnych modull je jiz do programu integrovano, dal§i je mozné stahovat z internetu.
Uzivatel se zdkladnimi znalostmi v pocitacovém programovani si pomoci integrovaného

Tvurce piidavnych modultt mize vytvaret skripty vlastni.

Piidavné moduly nabizeji funkce jako napfiklad: Rychly import textu pro jeho
vlozeni jako textu pisné€, automatické obarveni not na zaklad¢ jejich ladéni, automatické
dopliovani jmen Kk notam, automatické doplnovani prstokladu dle urcitého typu nastroje,
zdvojnéasobeni rytmickych hodnot nebo jejich zkrdceni na polovinu (augmentace,
diminuce), dalsi specifické typy notace a mnoho dalSich. Spoustu pfidavnych modult
nabizi zdarma ke staZeni portdl musescore.org — Stahovani — Pfidavné moduly. Na casto
vyuzivané moduly si mize uzivatel vytvofit klavesové zkratky, coz maximalné urychli

jejich vykonavani.

1.4.6 | Komunita musescore.com jako zdroj materiali

Zadavani dat, jehoz moznosti byly popisovany V podkapitole Horni panel, neni
zdaleka jedinym zptisobem, jak zacit vytvaret notovy material. Existuje i lakavé varianta
takovyto material ziskat jiz vypracovany, at uz Gipln& nebo alespon ¢asteén&. Sance, Ze
uzivatel ziska presné to, co potiebuje, naptiklad konkrétni pisenn v Gpraveé pro konkrétni

obsazeni, pochopiteln¢ neni vysoka. Mozna se vSak podati danou skladbu nalézt v tipravé

27 Skript je program nebo jeho fragment zapsany v podobé kodu, obvykle byva ulozen jako soubor. Skript je
tedy souvisla série pfikazid, naprogramovany algoritmus vykonavajici ur¢ity tikol. Zdroj: Skript. Adaptic —
Internetovy slovnicek [online]. Praha: Adaptic, s. r. 0., 2005-2018, [cit. 2018-02-18]. Dostupné z:
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/skript/
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pro jiné obsazeni. OvSem i tak je podstatn¢ efektivnéjsi Cerpat material z takovéto aranze.

Tedy vyuzit ji jako zdroj dat, ktera by jinak bylo nutné ru¢n¢ zadavat.

Zakladni informace o tom, jak je projekt MuseScore strukturovan, byly uvedeny
v kapitole Projekt MuseScore z pohledu koncepcniho a historického. Nyni bude
pojednavano pouze 0 moznosti ziskavani notovych materiali z komunitniho serveru

musescore.com. Ten je totiz kK t€émto uc¢elim primarné uréen.

mUsescore : Jogh

Sheet music at your fingertips

Find sheet music ...

O~

R D

or
Create your own

Obrazek 18: Komunitni portal musescore.com

Zdroj: musescore.com

Obrazek 18: Komunitni portal musescore.ccom zobrazuje tGvodni stranu
internetového portélu, ktera v prvni fad€ vybizi uzivatele svym velkym polem pro zadavani
dotazu k vyhledavani materialti. Vysledkem vyhledavani jsou pak hotové notové materialy
vytvotfené pomoci MuseScore, jez vytvoftili a nasdileli registrovani uzivatelé. Prohlédnout
a nechat prehrat ptimo z webové stranky si jej muze kazdy navstévnik, avSak stazeni
materidlu je podminéno bezplatnou registraci na predmétném portale. Je také nutné pocitat
s tim, ze se kvalita notovych zapisi mize nachazet ve velmi Sirokém kvalitativnim spektru.
Ovsem jak jiz bylo uvedeno vyse, 1 V pfipad¢ nepiili§ dobfe zpracovaného materialu

existuje Sance, ze bude mén¢ pracné jej prizpusobit nebo vyuzit jako zdroj, nezli zapisovat
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material novy. Nelze také zapomenout na moznost sdilet vlastni materialy ve smyslu jejich
poskytnuti dal§im uzivatelim. To lze z pohledu ucitele hudebni vychovy povazovat za
velmi pfinosné. Pravdépodobné diky tomu, ze je program kvuli své koncepci oblibeny
praveé ve Skolstvi, nachdzi se na portale musescore.com velké mnozstvi uprav skladeb pro
Skolni orchestry, komorni obsazeni nebo tieba specifické, napiiklad zjednodusené, upravy

pro s6lové nastroje.

1.4.7| MIDI

Co je to MIDI jiz bylo uvedeno Vv kapitole Strucne z historie hudebnich programai.
V kapitole Horni panel byla také zminéna moznost propojeni pocitace s elektronickym
klavesovym ndastrojem pro zaddvani dat do programu MuseScore. Nyni vSak bude
rozebirano to, jaké moznosti tato platforma nabizi z hlediska ziskdvani hudebnich
materiali pro dal$i zpracovani. Velmi vyznamnou funkci programu MuseScore je import
datového souboru MIDI pro jeho dalsi zpracovani. V prvni fad¢ je tfeba zminit, ze datovy
format MIDI se jiz brzy po svém vzniku stal velmi popularnim. Vefejnosti byl predstaven
JiZ v roce 1982%. Jedna se o pocitatovy soubor s oficialnim oznacenim Standard MIDI
File (zkracené¢ SMF) s identifika¢ni ptiponou .mid nebo .midi. Je to vlastné jakasi vysoce
univerzalni elektronickd partitura, nebo jinymi slovy pocitacové standardizovany zdznam
hudby. V MIDI souborech jsou prostfednictvim pocitacového jazyka uvedeny informace
0 tonech, tempu, typu hudebniho nastroje, nastaveni efektd, slova pisné atd.” Nejedna se
ale o informace zvukové, nybrz pouze datové. Je tedy ziejmé, ze aktudlni barva a kvalita
zvuku pfi prehravani je udavana zvukovou bankou, kterou disponuje dané prehravaci

zatizeni (vice viz kapitola Zvukové banky).

%8 Manning, Peter. Electronic and Computer Music. 1985. Oxford: Oxford University Press, 1994. Print.
s. 270
? Tamtéz s. 267
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Obrazek 19: Tabulkovy vypis MIDI dat
Program Apple Logic. Zdroj: autor

Z obrazové ptilohy Obrazek 19: Tabulkovy vypis MIDI dat tedy mizeme vy¢ist, zZe
se jedna o stopu s nastavenym zvukem nylonové kytary, hlasitosti 83 (hodnota vSech
parametru je vZzdy v rozmezi 0 — 127) a v prvnim taktu budou piehrany noty G1, G2, D3,
G3% atd. U kazdé z not je pak presné definovana jeji délka (sloupec Lenght/Info), nastup
(sloupec Position) a sila (sloupec Val). Jak jiz bylo uvedeno, MIDI datové soubory jsou
velmi rozsitené. Zajisté je tomu tak také diky jejich snadnému pfenosu. Velikost
slozitéjsiho vicestopého MIDI souboru se zpravidla pohybuje pouze v desitkach KB, coz
byla pfijatelna hodnota tieba i pted dvaceti lety. V té dobé se k pfenosu pouzivaly prevazné
3,5" diskety 0 nejbézné&jsi kapacité 1,44 MB. Disketovymi mechanikami nebyly vybaveny
pouze pocitace, ale i1 elektronické kldvesové nastroje. Na béZnou disketu se veslo az 50
MIDI skladeb. Na USB Flash Disk® o kapacité 16 GB, ktery se k prenosu dat vyuziva
dnes, by se takovych MIDI skladeb veslo témét 560 000. Také posilani skladeb pres e-mail

nebylo nikterak problematické ani v dobach prvnich, velmi pomalych, doméacich

%0 pozn. v MIDI je jedno&arkované ¢, neboli c1, zapisovano jako C3. V uvedeném piikladu tedy zn&ji noty G,
g,d1, g1)

31 Jednotka USB (Universal Serial Bus) Flash je malé prenosné zafizeni, které se pfipojuje k portu USB
Vv pocitaci. Jednotku USB Flash Ize, stejné jako pevny disk, pouzit k ukladani informaci, ov§em
s jednotkou Flash Ize informace jednoduse pfenést z jednoho pocitace do druhého. Jednotky USB Flash
maji nejriznéjsi velikosti a tvary a mohou pojmout gigabajty informaci. Jednotky USB Flash byvaji také
oznacovany jako jednotky Flash, flash disky nebo flash paméti. Zdroj: Co je USB flash disk? Microsoft -
Windows [online]. Washington, USA: Microsoft, a.s., 2016 [cit. 2017-02-14]. Dostupné z:
http://windows.microsoft.com/cs-cz/windows/what-is-ush-flash-drive#1TC=windows-7
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internetovych ptipojek. Ale iv soucasnosti je format MIDI, jak jiz bylo zminéno, stale
popularni. Vyuzivaji jej nejen aktivni hraci na elektronické klavesové nastroje, ktefi mivaji
v tomto formatu piipraveny stovky pisni napiiklad pro hrani na zabavach, ale také ucitelé
elektronickych klavesovych nastroji a dalsi hudebnici, jejichz nastroje MIDI podporuji.

V neposledni fadg je tento format idealni pro hudebni podklady typu karaoke.*

Existuji také internetové databaze nabizejici tisice MIDI skladeb ke stazeni, Casto
zcela zdarma. Nalezneme Vv nich opravdu bohaté kolekce hudebnich skladeb napii¢ vSemi
zanry, artificialni hudbu nevyjimaje. Ato je divod, pro¢ je tato kapitola v této praci
uvedena. Pokud totiz uzivatel hodla pouzit ve vyuce urc¢itou skladbu a nenalezneme notové
podklady pfimo na komunitnim serveru musescore.com (viz podkapitola Komunita
musescore.com jako zdroj materialit), ma moznost zapatrat pravé v téchto MIDI
databazich. Program MuseScore totiZ import datovych souborti MIDI nejen podporuje, ale
nabizi dokonce i specialniho privodce importem, ktery usnadni korektni transformaci

a zobrazeni vstupujicich dat:
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Obrazek 20: Pritvodce importem MIDI souboru
Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

%2 Slovo karaoke se sklada ze dvou &asti — kara, ,,prazdny*, oznaujici chybgjici vokalni slozku, a oke,
»orchestr*. Karaoke je popularni druh zabavy, kdy lidé zivé zpivaji do mikrofonu za doprovodu hudebni
nahravky, na niz chybi hlavni hlasova stopa. Text pisn¢ se zobrazuje na monitoru a zpévak ho nasleduje.
Zdroj: HOSOKAWA, Shuhei a MITSUI, Toru. Karaoke Around the World: Global Technology, Local
Singing. Routledge, 2005. ISBN 9781134713417.
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Je vSak nutné zminit, Ze i pies velmi praktické a funkéni moznosti, které priivodce
importem nabizi, nebyva vétSinou vysledek z estetického pohledu zcela perfektni. MIDI
soubor nenese zadné informace o estetickych kvalitach notového zapisu a uzivatel tedy
musi pocitat s tim, Ze pokud bude chtit material vyuzit pro tisk, bude pravdépodobné tieba
upravit pomérné¢ mnoho detailt, kterymi se li§i vizualné i funkéné kvalitni notovy material
od mechanicky pfesného MIDI zdznamu. Proto kazdy notacni program vyuziva svého
vlastniho formatu souboru (MuseScore vytvaii soubory s identifika¢ni pfiponou [.mscz],
Sibelius zase soubory [.sib]) a tyto formaty zpravidla nebyvaji z divodu rozdilnych
koncepci jednotlivych program kompatibilni. AvSak import i export MIDI soubort

nabizeji taktka vSechny hudebni programy, nejen ty notacni.

1.4.8| Zvukové banky

Kvalita zvuki, které hudebni program produkuje, je dilezitym parametrem jeho
kvality. Zajistuje ji zvukova banka, coz je zjednodusené feCeno vlastné datovy balik
zvukovych souborti ulozeny v pocitac¢i. Hudebni program je s témito daty asociovan,
apokud dostane pokyn Kk piehravani zvuku, vyuzije pravé tohoto prostfedku. Nekteré
programy, naptiklad konkuren¢ni Sibelius, nabizeji dokonce banky vzniklé studiovym
zaznamem zvukl skuteénych hudebnich nastroji, ¢imz se zabyva napft. firma Garritan®®,
ktera pravé do programu Sibelius zvuky dodavala. Vyhodou takovéto zvukové banky je
velmi vysoka autenti¢nost zvukli. Nevyhodou jsou pak vysoké naroky na datovou kapacitu
ulozisté. To znamena, ze takové zvuky pak zabiraji v pocitaci i n¢kolik desitek gigabajti
ulozného prostoru. Nelze také opomenout vysokou cenu takovychto produkti. K dispozici
jsou ovSem 1 zvukové banky, které jsou na internetu zdarma ke staZeni. Jejich zvukova
kvalita zpravidla nedosahuje takovych hodnot, jako naptiklad zvuky Garritan, ale i pfesto
je mozné narazit na relativné kvalitni produkty. Takovouto banku, konkrétné
FluidR3Mono_GM.sf3 (12,6 MB), nabizi MuseScore v ramci zakladniho instala¢niho
balitku®’. Na rozdil od banky TimGM6émb.sf2 (5,7 MB), kterou nabizel program
MuseScore od verze 0.9.6 do verze 1.3, je banka FluidR3Mono GM.sf3 mnohem

kvalitn€jsi, a to zejména diky vyssi autentinosti zvukl jednotlivych nastroji. Lze

% Vice viz: https://www.garritan.com/
3 Zvukové banky. MuseScore — prirucka [online]. Belgie: MuseScore BVBA, 2018 [cit. 2018-02-17].
Dostupné z: https://musescore.org/cs/zvukov%C3%A1-banka
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konstatovat, ze pro Skolni vyuziti je tato zvukova sada zcela dostate¢na. Nabizi se také
moznost ziskat do MuseScore zvukové banky lepsi, napiiklad Fluid R3 GM, ktera ma vsak
uz velikost 141 MB. Srozumitelny ndvod, jak v pfipadé¢ zmény zvukové banky postupovat,
je k dispozici na strankach musescore.org v sekci Stahovani — Zvukové banky. Zde jsou
uvedeny i odkazy na mnohé dalsi zvukové banky, a to dokonce i s jejich podrobné&jsimi
popisy. Nabizi se také vyuziti dalSich moznosti zvukovych bank, naptiklad syntetizéru
Zervberus. O téchto moznostech také piehledné informuje vySe uvedena stranka. OvSem

pro ucely této prace neni potifebné toto téma rozvadet.

1.4.9 | Nastaveni vizualni podoby notového materialu

Nepostradatelnou funkci kazdého nota¢niho programu nejen pro kvalitni tiskovy
vystup, ale i pro spravné zobrazeni v pocita¢i je moznost podrobného nastaveni
a usporadani vSech prvka notového materialu. Tedy napiiklad tprava velikosti v§ech nebo
jednotlivych notovych osnov, nastaveni okrajii stranek, Cislovani stranek a taktd, vypnuti
zobrazovani prazdnych notovych osnov, nastaveni velikosti tiskového média atp.
V MuseScore je tato problematika rozdélena do dvou logickych elementt, které budou

pfedstaveny v nasledujicich podkapitolach.

1.4.9.1| Nastaveni strany a dalsi vizualni nastaveni

Nastaveni strany je ndzev pro prvek programu MuseScore, jehoZ nastavovaci
dialogové okno je mozné vyvolat z horni kontextové nabidky Rozvrzeni — Nastaveni

strany.
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[ NON ] Nastaveni strany
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Obrazek 21: Nastaveni strany
Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

Kromé nastaveni okraju lichych i sudych stranek, velikosti vystupniho média
anckolika dalSich parametri umoZznuje dialog Nastaveni strany (viz Obrazek 21:
Nastaveni strany) moznost zmény Mefitka. Touto funkci lze nastavit velikost vsech
grafickych prvka veetné not a osnov. NavySeni hodnoty zptsobi zvétseni prvkil, coz mtze
byt vyuzito naptiklad pti ptipravé pracovniho listu pro mladsi déti, aby byly noty 1épe
¢itelné ¢i aby se do vytisknutych not dalo 1épe vpisovat. Naopak mensi hodnotu lze vyuzit

Vv pfipad€ potfeby umisténi vétsiho mnoZzstvi notovych osnov na dané médium.

MuseScore téz umozinuje provadét zmeény nastaveni pouze jednotlivych notovych
osnov. Naptiklad pomocnou notovou osnovu, kterd bude od ostatnich odliSena jejim
mens$im méfitkem, 1ze vytvofit kliknutim pravym tlac¢itkem mysi do prazdného mista bézné
notové osnovy a vybérem volby Upravit vlastnosti osnovy/partu. V dialogovém okné, které

v

se timto otevielo, 1ze nastavit pozadované méfitko (idaj v procentech).
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[ ] @ Upravit vlastnosti osnovy/partu

Vlastnosti osnovy
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Obrazek 22: Vlastnosti notové osnovy

Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

Jak je patrné z obrazové prilohy Obrdzek 22: Viastnosti notové osnovy, dialogové
okno Upravit vlastnosti osnovy/partu nabizi mnoho dal$ich atributti. Dale budou rozebrany

nekteré z nich, které mohou byt dobfe vyuzitelné pro vyuku.

Upravami Pouzitelného ténového rozsahu lze nastavovat rozsahy Zalatednik
a Profesional. Po ptekro¢eni zadanych hodnot dojde ke zméné barvy noty. Rozsah
Profesional definuje hrani¢ni tonovy rozsah vychazejici z technickych moznosti hudebniho
nastroje jako takového a rozsahem Zacateénik je vytyCena tonova oblast, v niz se bude bez

problémt pohybovat i ne pfili§ zkuseny hudebnik.

Déle Ize v uvedeném dialogovém okné nastavit skryti nékterych elementarnich
prvki osnovy, napiiklad klice, taktového oznaceni, taktovych car, ale dokonce i linek. Také
je mozné nastavit pocet, velikost, rozestupy a barvu linek notové osnovy. Uvedené

moznosti jsou z didaktického pohledu perspektivni, napiiklad pfi tvorbé interaktivniho®

% Interaktivni znamena umozitujici vzajemnou komunikaci, tj. pfimy vstup do &innosti stroje nebo programu.
Zdroj: Interaktivni — vyznam slova. Slovnik cizich slov [online]. Ostrava: Radim Polasek, 2018 [cit. 2018-
04-23]. Dostupné z: http://www.slovnik-cizich-slov.net/interaktivni/
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ptikladu tykajiciho se stupnice je mozné skryt taktové Cary, které mohou byt pro vyuce této
problematiky zbytecné.

Vyse uvedené moznosti nastaveni ruznych parametri reprezentuji funkéni
rozmanitost MuseScore. Pfi pouziti programu ve vyuce je tedy velmi mala
pravdépodobnost, ze by uzivatel (ucitel) nemél k dispozici dostatek moznosti nastaveni pro

dosazeni pozadovaného vysledku.

1.49.2| Styly

Styl, nebo také formatovaci styl, je sada nastaveni vlastnosti objektli, obdobné jako
napiiklad v textovych editorech. Jedna se zejména o nastaveni pisma (velikost, typ, fez
atd.), ale také dalSich atributti, jako je velikost notové osnovy, format zapisu akordovych
znacek a spousta dalSich nastaveni. Uzivatel si tedy mize vybrat styl nebo sadu styli, které
mu program nabizi. Nastaveni mtze také upravit dle své libosti a toto nastaveni pak ulozit
jako sviij vlastni formatovaci styl. MuseScore nabizi na vybér tfi styly, z nichZ n¢které jsou
napiiklad vhodn&j$i pro jazzovou notaci. Samoziejmosti je také uloZeni vlastniho stylu

nebo nacteni jiného stylu ze souboru, ktery byl naptiklad vytvoren na jiném pocitaci.

Formatovaci styly nejsou pro tuto praci klicovou funkei, avSak své uplatnéni nalézt
mohou. Napiiklad v situaci, kdy si uditel, ktery vyuzivda MuseScore pii vyuce hudebni
nauky, nalezne ¢asem sva specificka vyhovujici nastaveni typt a velikosti pisma, velikosti
not, odsazeni notovych osnov atp. Pokud vyzije funkci Styly, nebude muset pii kazdém
zapoceti prace na novém vyukovém materidlu znovu nastavovat jednotlivé prvky, ale mize

rovnou nacist svij uloZzeny formatovaci styl a pracovat tak ve svém, vyhovujicim prostiedi.

1.4.10 |Import grafickych dat

Kazdy uZzivatel jakéhokoli notacniho programu bude diive ¢i pozdéji pfemyslet nad
otazkou, zdali je mozné naskenovat notovy material, vlozit jej do programu a zde jej
upravovat. Toto feSeni existuje, ale ma své nevyhody. Je to obdobna situace, jako kdyby
chtél uzivatel naskenovat text a poté jej upravovat v textovém programu. V obou piipadech
je zapotitebi programu, ktery provede opticky rozbor naskenovaného dokumentu
arozpozna v ném textové nebo hudebni symboly. Naskenovanim jakéhokoli dokumentu

totiz vznikne soubor, ktery je svou povahou bitovou mapou, tedy zjednodusené feceno
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obrazkem. Kvalita vysledku se pak logicky odviji od grafické i technické kvality pfedlohy,
ale vysledek nikdy neni stoprocentni. Ba naopak, v pfipad¢ rucné psaného materialu je

tento postup témet nepouzitelny, at’ se jedna o textovy €i notovy zdznam.

Program MuseScore funkci importu grafickych materiali nabizi pouze
zprostfedkované. Po vyvolani ptikazu Soubor — Zavést PDF... se otevie internetovy
prohlize¢ s internetovou strankou, kde je uzivatel vybidnut k nahrani souboru PDF (.pdf).
Skript, ktery stranka obsahuje, se pak pokusi o pfevod dokumentu do formatu MuseScore

(.mscz). V piipadé tspéchu je hotovy dokument automaticky stazen do pocitace.

Pro ilustraci je ptiloZzen zdrojovy dokument (Obrdazek 23: Zdroj pro graficky
import) a vysledek pokusu o jeho import (Obrdazek 24: Vysledek grafického importu).
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Obrdazek 23: Zdroj pro graficky import

Program MuseScore 2.1. Zdroj: Zpévnik s instrumentalnimi doprovody — piiloha uc¢ebnice:
Hudebni vychova: pro 6.-7. rocnik zakladnich skol a odpovidajici rocniky viceletych gymnazii.

Plzen: Fraus, 2013. ISBN 9788072389018.
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Obrazek 24: Vysledek grafického importu

Program MuseScore 2.1. Zdroj: Autor.

Jak je z uvedeného piikladu (Obrazek 24: Vysledek grafického importu) patrné,
vysledek je nedostate¢ny. Pravdépodobné selhal proces u pokusu o rozpoznani hmati

akordovych znacek, které program provadéjici ptevod nedokazal spravné vyhodnotit.

vvvvv

importu dat do programu MuseScore oznacit za problematickou a malo G¢innou.

1.4.11 | Pfenos dat mezi hudebnimi programy

V piedchozich kapitolach bylo pojednavano o moznostech vlozeni dat do programu
MuseScore. Nebyla vSak feSena situace, kdy chce uzivatel vyuzit v programu MuseScore
notové materialy, které byly vytvofeny V jiném nota¢nim programu. Pro piiklad byl jako
tento druhy program vybran Sibelius 6, ktery spole¢né s programem Finale tvofi dvojici

nejpouzivangjsich notacnich programi.®

% Best Music Notation Software. Composer's Toolbox [online]. Beaverton: composerstoolbox.com, 2018
[cit. 2018-03-12]. Dostupné z: https://composerstoolbox.com/2017/10/21/best-music-notation-software/
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25 Van Halen
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Obrazek 25: Skladba Jump v programu Sibelius
Notovy zdznam klavesového partu skladby. Program Sibelius 6. Zdroj: autor

Obrdazek 25: Skladba Jump v programu Sibelius je tedy vychozim bodem pro
budouci pienos do programu MuseScore. Formaty soubord, které MuseScore a Sibelius
vytvareji, nejsou vzajemné kompatibilni. To znamend, Ze program MuseScore nemiize
otevfit soubor uloZeny v programu Sibelius a naopak. Resenim je tedy nalézt univerzalni

format, se kterym umi pracovat oba uvedené programy.

Nabizeji se dvé varianty. Prvni znich je ulozeni skladby ve formatu MIDL

Vysledek tohoto procesu znazornuje Obrazek 26: Skladba Jump po importu pomoci MIDI:
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Obrazek 26: Skladba Jump po importu pomoci MIDI

Notovy zdznam klavesového partu skladby. Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

Ovsem jak uz bylo popisovano v kapitole MIDI, tento format uchovava pouze
hudebni prvky, nikoli dalsi notografické symboly apod. Lze si tedy pov§imnout, Ze chybi
akordové znacky, prstoklady, glissando, doplnujici texty apod. Zvukovy vystup tedy sice

bude shodny s ptivodni verzi, ale notovy zaznam byl procesem pienosu zna¢n¢€ ochuzen.

Druhou variantou je vyuziti univerzalniho notového formatu MusicXML. Ten
vznikl mj. jako reakce na vyse uvedeny problém.®” Autofi tedy vyuZili programovaciho
jazyka XML zndmého zejména z oblasti tvorby internetovych stranek™®, a vytvofili jeho
variantu pro hudebni vyuziti. Vysledek pfenosu dat touto variantou znazorituje Obrazek

27: Skladba Jump po importu pomoci MusicXML.

% MAKEMUSIC, INC. ENHANCES TECHNOLOGY LEADERSHIP BY PURCHASING RECORDARE
ASSETS [online]. Copyright © [cit. 12.03.2018]. Dostupné z: http://tech.mn/files/2011/11/makemusic-
buys-recordare-assets.pdf

% Extensible Markup Language (XML) 1.0 (Fifth Edition): W3C Recommendation 26 November
2008. W3C [online]. Cambridge: W3C, 2018, 26 November 2008 [cit. 2018-03-13]. Dostupné z:
https://www.w3.0rg/TR/REC-xml/
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Obrazek 27: Skladba Jump po importu pomoci MusicXML
Notovy zdznam klavesového partu skladby. Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

vvvvvv

popisované prvky pfimo nesouvisejici s hudebnim zaznamem.

Je tedy zfejmé, ze pro prenos dat mezi hudebnimi programy je nejvyhodné;si

variantou vyuziti formatu MusicXML.

1.4.12 | Tisk a Export dat

MuseScore nabizi standardni moznosti tisku jako vétSina pocitacovych programi.
Funkci tisku Ize vyvolat z nabidky Soubor — Tisk... (klav. zkr. Ctrl + P). Tuto oblast neni
tteba podrobnéji rozvadét, protoze je uzce spjatd se zékladnimi principy bézné uzivatelské

obsluhy pocitace.

Vystup neboli export dat je téz velmi dulezitou funkci programu. Vyvolava se

Z nabidky Soubor — Vyvést... Funkce umoznuje naptiklad vyvedeni dat pomoci hudebné¢-
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datovych formati MIDI, MusicXML, zvukovych formatd (MP3, WAV), ale také formatt
grafickych, a to bitmapovych (PNG) a vektorovych (PDF, SVG). Jakousi rychlou variantou
exportu do bitmapového grafického formatu je funkce Zachytavani obrazku, o které se

pojednava v kapitole Horni panel.

Pravdépodobné nejcastéji je vyuzivan export do formatu PDF, jenz zajisti, aby se
ulozeny dokument dal snadno pfenést do jiného pocitace, kde neni nainstalovan
MuseScore. Vyhodami formatu PDF jsou maximalni kompatibilita (1ze jej otevtit na drtivé
vetsing vSech pocitacll) a mald datova velikost souboru, kterd zajisti bezproblémovy
ptenos, kuptikladu e-mailem. Je v§ak nutné mit na paméti, ze tento format neumoznuje
upravy, tudiz jej nelze zpétné oteviit v nota¢nim programu a meénit. Pro tuto situaci je

nutné uchovat zdrojovy dokument ve formatu MuseScore (MSCZ).

V ptipad€ potieby zachovani pouze zvukového souboru miize uZivatel vyuzit
export do formatt WAW, FLAG, OGG a MP3, pfiCemz posledni zminovany je asi

nejznamej$im a nejpouzivanéjsSim.

1.4.13 | Transpozice

Automaticka transpozice je bezesporu jednou z piednich vyhod nota¢nich
programa. V MuseScore ji Ize vyuzit oznacenim piislusného notového useku a vyvolanim

funkce Noty — Transponovat...

U Transponovat X
.=40 ;
4 D v T -
1. Hlas )& | ¥/ Podle predznamenani == =
- #2 — = P. ¥
* Nejkratsim smérem D dur /h mol v = > (=
[Ne-za-chi Nahoru e - ni m d
i _) Dol L —
2. Hlas ﬂ ——T = - F 5 f
§ LY P _ Podie intervalu g 3 17\ =
Ne - 2a - cbd %)t T vlll E i m d
D /| Transponovat predznamendni G
# 4 = e ——
e = = =
— @ L4
: = (&) Neho - R 7
Klavir .
Vi | | e
Dﬁ#z = ¥ zachovat chromatické zmény stupiid I
= = Z
Volby
¥/ Transponovat akordové znacky
Poulit také dvoiité kiizky a dvojits bé v
oK || Znsit

Obrazek 28: \olby funkce Transponovat

Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor
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Dialogové okno (viz Obrazek 28: Volby funkce Transponovat) nabizi dvé hlavni
moznosti. Prvni z nich je transpozice chromaticka, v ramci které je mozné vybrat cilovou
toninu bud’ dle pfedznamenani, nebo dle intervalu. Druhou moznosti je transpozice
diatonickd. Tu Ize dobie vyuzit napiiklad pii tvorbé druhého hlasu pisné. MuseScore umi
transponovat i akordové znacky. Tuto volbu lze upravit nebo vypnout také ve vyse

uvedeném dialogovém okn¢.

1.4.14 |Party

Pottebnou a uziteCnou funkci, kterou jsou vybaveny vsechny kvalitni notacni
programy, je moznost prace s party. Z hlediska nota¢niho programu se jedna o schopnost
vytvafet jakési ,,poddokumenty* hlavni partitury, ve kterych budou zobrazeny jen
uzivatelem vybrané notové osnovy. Ty jsou vSak stdle funkéné propojeny s hlavni
partiturou. Provede-li se tedy zména v partitufe, projevi se tato zména i V pfislusnych
partech a naopak. Lze ale také oznacit zmény nebo prvky, které se maji zobrazovat pouze
v partu nebo pouze v partituie, coz se provadi pres Panel spravce (viz samostatna

podkapitola Panel Sprdvce).

MuseScore nabizi velmi efektivné a pichledné zpracované nastroje pro praci
s party. Dialogové okno pro vytvareni nebo Upravy partl l1ze vyvolat z kontextové nabidky

Soubor — Party...

eCe Party
Vybrat part Upravit part
Zpév MNazev partu: Zpév 14
Mastroj: |
¥ Hlas ;

Bici souprava E
- Drevéné bloky

Tamburina

Dupnuti

Tlesknuti

TTTTT

Smazat Vie nové | Nowy

0K Zrusit

LY 7 L W

Obrazek 29: Dialogové okno Party
Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

V tomto dialogovém okné (Obrdzek 29: Dialogové okno Party) je mozné nastavit

libovolny pocet osnov, které se v daném partu zobrazi. Také 1ze kliknutim na tlacitko Vse
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nové vyuzit funkce automatického vytvoreni partu pro kazdou notovou osnovu partitury.

Kazdy part je mozné pojmenovat dle libosti.

& MuseScore Soubor Upravy Pohled Pfidéni Noty

RozvrZeni Styl

Moduly Napovéda

[ ] @ MuseScore 2: Autumn_Leaves
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> Ozdobné noty ) o I
> Klite Autumn-teaves | Zpdv. [Zélotky dokumantﬂ|
> Pfedznamendni \ | — =
» Taktovd oznatenl N
: Taktové Eiry -~ o ~~[2alozky partitury a partu|
Link; —
> mil:_.llacesozdoby 20 A,ﬂl.r DT GMT
> Posuvky Ot e ; ? ?
> e Mos{™ = T¢ ﬁﬂ o L he e
» Opakovdn/ a skoky % L 3 T & L I = - - — ]
S f Latiashle The fal-ling  leaves  drift by my win - dow,
> Zalomeni a odstup
> Trimge Text
Drevéné bloky [ 14— =] - [EQJ T R
i 444 - :
Tam.lm'nnalli lr ¢ G’E‘fg’cfl’rmr rr}rrrr
. | L h h
Dupmh i 3 - | - &J—A&‘—'—J—lﬁ—s‘—‘—l‘—lﬁa‘;
Teskouti | #-§——=—| - fede o @ 0o e -

Obrazek 30: Zalozky partit s vysvetlivkami

Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

Po vytvoreni nového partu se v dokumentu objevi nové zalozky, jejichz funkce jsou

popsany na obr. pfiloze Obrazek 30: Zalozky partii s vysvétlivkami.
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@ MuseScore Soubor Upravy Pohled Pfiddni Moty Rozvrieni Styl Moduly Napovéda
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Obrazek 31: Part osnovy Zpév
Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

Nahled na nové vytvofeny part ilustruje Obrazek 31: Part osnovy Zpév. V tuto
chvili je tedy velmi snadné pieklikavat mezi jednotlivymi zalozkami, tedy partiturou

a party.

Vyse uvedeny piiklad tedy demonstruje, ze prace s party v MuseScore je pomérné

snadna a jisté 1 velmi dobie vyuzitelna z hlediska pedagogického.

MuseScore nabizi pro praci s Party jest¢ dalsi moznosti, naptiklad hromadny export

part do formatu PDF, ktery se mtize hodit naptiklad pro rychly tisk not nacvi¢ované pisné.
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1.4.15 |Nastaveni zvuku

Zvukovy vystup je rovnéz jednou z klicovych funkci pro vyuziti MuseScore ve

vyuce. Nastaveni parametra zvuku Ize v MuseScore provadét na nékolika Grovnich.

Zakladni nastaveni hlasitosti (kterd mize byt ve vychozim nastaveni programu
poné¢kud niz8i nez u ostatnich programti) lze provést v dialogu Piehravaci panel, ktery lze

vyvolat pomoci nabidky Pohled — Piehravaci panel (nebo téz klavesou F11).

Volby zvukovych bank a efekt 1ze upravovat prostiednictvim Syntetizatoru, jehoz
dialogové okno lze oteviit pomoci nabidky Pohled — Syntetizator.

=

{a Syntetizator -

S
[

Fluid || Zerberus || Hlavniefekty || Lad&ni

Efekt A:| Zital v Efekt B: NoEffect v
Delay .2 3 q q2
. 2,08 2 4.4 v
60 1gw-S MK SR 3.agy.12 315 ¢ My i
O | N T IS T~ g ' L
° 50 1k 1 8 1 8 15 24k 15 ° g

7, +
20" 100 L Low RTG60 Mid HFDamping 40 2ks— 160 20k— _j,

DS DS

Zadny pridavny modul

(=

H UloZit do notového zapisu Nahrat z notového zépisu Mastavit jako vychoz Mahrdt vychozi Hiasitost E

Obrazek 32: Syntetizator

Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

V Syntetizatoru (Obrazek 32: Syntetizator) je ovSem také k dispozici nastaveni
hlasitosti metronomu, celkové hlasitosti (podobné jako v Prehravacim panelu) a také
ladéni. Vychozi hodnotu 440 Hz (al) lze libovoln€ upravit. VSechny zmény v nastaveni
Syntetizatoru Ize ulozit do aktudlniho souboru (notového zapisu), ale také nacist nastaveni
Z jin¢ho souboru, obnovit vychozi hodnoty a také nastavit libovolné hodnoty jako vychozi

pro v budoucnu vytvaiené soubory.

Tteti moznosti Giprav zvukového vystupu je SméesSovac. Jednd se pravdépodobné
0 preklad jinak bézného oznaceni Mixér, ktery zastdva v hudebnich programech v podstaté

funkci mixazniho pultu.
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Obrazek 33: Smésovac

Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

Jak je z obrazové ptilohy Obrazek 33: Smésovac patmé, jednotlivé sekce
SméSovace v podstaté koresponduji s hudebnimi nastroji obsazenymi v notovém zaznamu
(Ize je vidét v pozadi). SméSovacem lze upravovat: Hlasitosti jednotlivych nastroji v¢.
jejich uplného vypnuti (Ztlumit), zapnuti piehravani pouze jedné stopy (S6lo), zménu
zvuku reprezentujiciho ptislusny nastroj, Gpravu hlasitosti jednotlivych stop (hlasitost se da
upravovat i vlozenim béznych hudebné-dynamickych znacek pp, mf, fff atp. do notového
zaznamu), vyvazeni jednotlivych stop do levého/pravého kanalu (reproduktoru), miru

dozvuku (bézné oznacovaného Reverb) a miru sytosti zvuku nazyvané Chorus.

Jak je z vyse uvedenych vycta funkcei patrné, Gpravy nastaveni zvuku mohou byt pii
pouziti MuseScore ve vyuce velmi uzitecné, ne-li nezbytné. Pokud napiiklad probiha
nacvik instrumentace skladby pomoci MuseScore, mize ucitel pomoci funkce SméSovac
libovolné¢ kombinovat jednotlivé néstroje, ¢imz se mlze vyrazné zvysit efektivita této

metody.
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2 | Didakticka rovina

Jak jiz bylo predestieno Vv uvodu, v této kliCové casti prace je cilem co
nejobjektivnéji zhodnotit, zdali, piipadné do jaké miry je vyuziti programu MuseScore ve

vyuce hudebné-teoretickych poznatki mozné, vhodné, ¢i dokonce efektivni.

O vyuziti notacniho programu ve vyuce hudebni vychovy jiz pojednévali napf.
Jaroslav Musil ve své bakalaiské praci Moznosti vyuziti notacniho programu Sibelius
V hudebni vychové na 2. stupni Z$*°, nebo Martin Grobér ve své disertaéni praci Rozvoj
tvorivosti Zaka zakladni Skoly prostrednictvim notacniho programu4o. Ovsem obé tyto
prace se vydaly ponékud odlisnym smérem nez tato. Musil se zamé&fil na program Sibelius,
a to spise na jeho technické moznosti, bez ptiliSného prifezu do oblasti didaktiky, a Grobar
svou praci pojal zejména jako vyzkum s SirSim rozptylem softwarovych prostredki,
pficemz MuseScore je pouze jednim z nich. Ob¢ tyto uvedené prace vSak poslouzily jako

cenny zdroj informaci pro tuto praci.

2.1| Formy vyuziti MuseScore

Pro tvorbu jednoduchého digitdlniho ucebniho materidlu pouzitelného 1 pro praci
s interaktivni tabuli nebo dataprojektorem neni potfeba zadny dalsi software. Vsechny
pottebné funkce jsou k dispozici piimo v MuseScore, navic i S maximalni interaktivitou.
Tim je mysleno, Ze se vSemi objekty se dd& manipulovat v redlném case. Podrobnéjsi
informace o moznych polohach vyuziti MuseScore viz kapitola Varianty vyuziti programu

MuseScore.

2.1.1| Formy uspoiadani vyu€ovani z hlediska prostoru a vybaveni

Vyuziti programu MuseScore ve vyuce je zavislé na formé usporadani vyucovani
z hlediska prostoru a vybaveni. Tedy na tom, jaké ma skola k dispozici technické vybaveni
nebo jakym zpusobem hodla pedagog vyuku z tohoto pohledu pojmout. Nabizi se hned

nékolik moznosti:

% MUSIL, Ondiej. Moznosti vyuziti notacniho programu Sibelius v hudebni vychové na 2. stupni ZS. Brno,
2013. Bakalatska prace. Masarykova univerzita. Vedouci prace PhDr. Marek Sedlacek, Ph.D.

“ GROBAR, Martin. Rozvoj tvofivosti Zdka zdkladni Skoly prostiednictvim notacniho programu. Praha,
2016. Disertacni prace. Univerzita Karlova. Vedouci prace Doc. PaedDr. Hana Véanova, CSc.
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Varianta 1: Interaktivnitabule Varianta 2: Dataprojektor

Interaktivni m Klasickd tabule {nebo bild plocha)

Data - projektor

7
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{m - mﬂ T | = o " w Tl
T\ﬁ”(ﬁ Hkovskétavice ’ ’ﬂ ﬁﬂ” T——

\
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Varianta 3: Tablet pro kazdého zaka ‘ Varianta 4: PC ucebna

Klasicks tabule (nebo bitd plocha)
Klasicks tabule (nebo bili plocha)

5 Data - projektor
Data - projektor

-
Uitelsky PC ; / |
i & Zskovské lavice

stabletem pro katdého 13k \

Obrazek 34: Formy prostorového a technického usporadani

Zdroj: autor (s vyuzitim galerie Klipart aplikace MS PowerPoint)

1. Varianta 1. Interaktivni tabule — jedno z nejefektivnéjSich feSeni poskytujici
maximalni interaktivitu. Toto feSeni je vhodné pro vSechny aktivni polohy vyuzZiti

programu (vice viz nasledujici kapitola Varianty vyuziti programu MuseScore).

2. Varianta 2: Dataprojektor — pokud neni k dispozici interaktivni tabule, nabizi i tato
varianta moznost aktivniho zapojeni zakti do vyuky, ovSem ti pak museji napf.

interaktivni vyukové ukoly vypracovavat na ucitelském PC.

3. Varianta 3: Tablet pro kazdého Zziaka — pravdépodobné nejinovativng;si
uuvedenych forem. AvSak program MuseScore ve verzich pro chytrd mobilni
zatizeni neni uréen pro editaci notovych materiali (vice viz Kapitola Technické
moznosti a funkce programu MuseScore), a proto tato varianta neni povazovana

v ramci danych souvislosti za efektivni.
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4. Varianta 4. PC ucebna — pokud ma $kola k dispozici dostate¢né vybavenou PC
ucebnu, nabizi se moznost uspofadat zde nékteré z hodin s hudebné-teoretickou
uéebni naplni. Velmi vhodné je i zadlenéni vyuky hudebniho softwaru do SVP
jakozto samostatného vyucovaciho predmétu, jak je tomu napiiklad v ZS a ZUS

Karlovy Vary.*!

5. Kombinace vyse uvedenych variant — existuje mnoho alternaci a kombinaci vyse
uvedenych forem, naptiklad nékolik pocitacii nebo tabletli umisténych v hudebné,

vybavenych hudebnim softwarem atp.

Tato prace se zaméfuje zejména na zapojeni MuseScore jakozto prostiedku pro
doplnéni, zefektivnéni a zatraktivnéni bézné vyuky, Cemuz nejlépe odpovidaji vyse

uvedené varianty ¢. 1 a 2.

2.1.2| Varianty vyuZziti programu MuseScore

Moznosti, jak Ize ve vyuce hudebni vychovy pouzit program MuseScore, je
nékolik, protoze program nabizi velmi Sirokospektralni vyuziti. Je tedy na uciteli, jakym
zpiisobem MuseScore do vyuky zapoji, jakou variantu jeho vyuziti zvoli. Nasledujici vycet

tyto varianty definuje a analyzuje jejich pozitivni i negativni aspekty.

1. Notova tabule — Ucitel vyuziva MuseScore jako notové tabule. K tomuto ucelu mu
postaci forma uspotadani ve varianté¢ €. 2 nebo 1 (viz kapitola Formy usporadani
vyucovani z hlediska prostoru a vybaveni). Jedné se tedy o nahrazeni klasické tabule,

na kterou se nejcastéji zapisuje kiidami nebo fixy, notacnim programem.
Tato varianta vyuziti programu pfinasi nasledujici vyhody:

e Notovy zdznam je maximalné Ccitelny, jelikoz je tvoreny b&Znou kaligraficko-
estetickou sadou vyuZivanou napf. v tiSténych notovych materidlech. Vizualni

vystup tedy neni ovlivnén kvalitou rukopisu ucitele.
e Tato varianta vyuziti pfirozen¢ zabranuje vzniku logickych chyb, napf. vybéru

nespravnych rytmickych hodnot, nevhodnému umisténi posuvek nebo podobnym

chybam porusujicim obecna pravidla hudebniho zapisu.

* SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM pro zékladni vzdélavani: ,, Skola plnd déti od rana do vecera“. In:
Zakladni skola a Zékladni umélecka Skola Karlovy Vary, Smeralova 336/15, ptispévkova organizace,
2017, ro¢nik 2017
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e Notovy zapis miize byt piedem pfipraveny, neni tieba jej tvofit pfimo v hoding.

Aby vsak byl vycet objektivni, je vhodné uvést i nékolik nevyhod tohoto zpusobu
vyuziti:
tabuli, zejména pro mén¢ zkuSené uzivatele. Faktem je, Ze muze byt zapis predem
piipraveny, ale zaci jsou pak ochuzeni o moznost vidét fazi tvorby, ktera mize byt

z didaktického hlediska vyznamna.

Interaktivni cvifeni — V této variant¢ vyuziti ma notacni program velky didakticky
potencial. Zaci si mohou osvojovat hudebné-teoretické poznatky a zaroveii mohou
simultdnné vidét a slySet vysledky svého experimentovani. Ucitel tedy pfipravi na
zaklad¢ urcitého hudebné-teoretického problému ucebni tlohu vyzadujici jistou upravu

nebo doplnéni, které pak v ramci vyuky realizuji zaci.

Vyhodami této formy vyuziti jsou zejména aktivizace zakt za pouziti principl
problémového vyucovani* a vysokd mira motivace. Z nevyhod by bylo mozné uvést
efektivni formou zprosttedkovani u¢ebniho obsahu zakim, ktera by méla vést k tomu,

zZe si zaci ucebni latku rychle a kvalitn€ osvoji.

Audio-vizualni opora — Mezi nejvyznamngj$i vyukové oblasti, v nichz Ize tuto formu
vyuziti realizovat, patii zejména nacvik skladeb vramci vokalnich nebo
instrumentalnich aktivit a také analyza skladeb ur¢itych slohovych obdobi z hlediska
jejich kompoziéni struktury. Zaci mohou pohodIng sledovat hudebni zaznam jak
akusticky, tak vizualng. Jak jiz bylo rozvadéno v kapitole Technické moznosti a funkce
programu MuseScore, pii piehravani skladby jsou pravé znéjici noty graficky
zvyraznény, coZ zarucuje bezproblémovou orientaci i pro ty, ktefi nejsou zvykli notovy
zapis sledovat. Tuto vlastnost 1ze povazovat i za klicovou vyhodu této varianty vyuziti.
Jako nevyhodu této formy vyuziti MuseScore 1ze oznacit snad jen kvalitu zvukového
vystupu, kterd nemize byt ani z technického, ani z estetického hlediska srovnatelna

s kvalitni nahravkou skute¢nych hudebnikli a hudebnich néstroja.

*2 PRUCHA, Jan, Eliska WALTEROVA a Jifi MARES. Pedagogicky slovnik. 4. vyd. Praha: Portal, 2003,

s. 179. ISBN 978-80-262-0403-9.
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4. Priprava pracovnich listi — Tato pasivni varianta vyuziti programu MuseScore je
vhodna pro ty ucitele, ktefi jej pouziji jako prostfedek pro ptipravu notovych materiald
urcenych k tisku. Jednad se tedy naptiklad o pfipravend dopliovaci cviceni, studijni
materidly nebo notové podklady pro instrumentdlni nebo vokalni aktivity. Na tuto

polohu vyuziti se vSak tato prace pfimo nezaméiuje.

2.2 | Program MuseScore v kontextu se systémem kurikularnich
dokumentt

V hlavni ¢asti prace (Kapitola Wyuziti programu MuseScore ve vyuce) budou
rozebirany moznosti vyuziti MuseScore na zakladé¢ navrzenych didaktickych postupii
obsahujicich osvojovani hudebné naukovych poznatki. Aby bylo mozné analyzovat, zdali
a do jaké miry jsou tyto postupy v souladu s aktualni didaktickou legislativou, bude v této
kapitole piedstavena zakladni struktura ramcovych a Skolnich vzdélavacich programd,

které jsou konstrukénimi pilifi struktury soudasného $kolského systému v Ceské republice.

V souladu s principy kurikularni politiky zformulovanymi v Narodnim programu
rozvoje vzdélavani v CR (tzv. Bilé knize) a zakotvenymi v zakoné ¢&. 561/2004
Sb. o pfedskolnim, zakladnim, stfednim, vy$§im odborném a jiném vzdélavani (Skolském
zakong), ve znéni pozdé&jSich predpist, byl do vzdélavaci soustavy zaveden systém
kurikularnich dokumentd pro vzdélavani zaka od 3 do 19 let. Pro zakladni Skoly nastala
povinnost zahajit vyuku dle SVP v 1. a 6. roénicich 1. 9. 2007 a v zakladnich uméleckych
skolach 1. 9. 2012.

Kurikularni dokumenty jsou vytvafeny na dvou urovnich: statni a Skolni (viz
Obrazek 35: Struktura RVP a SVP). Statni iroven v systému kurikularnich dokumentt
predstavuji Narodni program vzdélavani a ramcové vzdélavaci programy (dale jen RVP).
Nérodni program vzdélavani vymezuje pocateni vzdélavani jako celek. RVP vymezuji
zédvazné ramce vzdélavani pro jeho jednotlivé etapy — piedSkolni, zdkladni a stfedni
vzdélavani. Skolni uroveii predstavuji §kolni vzdélavaci programy (dale jen SVP), podle

. v T “1r. 7 1 . P v , 43
nichz se uskute¢nuje vzdélavani na jednotlivych skolach.

8 Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2017. 165 s. [cit. 2018-02-
18]. Dostupné z WWW:<http://www.nuv.cz/uploads/RVP_ZV_2017_verze_cerven.pdf>.
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NARODNI PROGRAM VZDELAVANI

RAMCOVE VZDELAVACI PROGRAMY

STATNI predskolni zakladni stiedni ostatni
l:lROVEFI vzdélavani vzdélavani vzdélavani vzdélavani

- —| RWG |—
RVP PV RVP 2V RVP GSP RVP ZUv

| RVP 755 | — IW'
| RVP SOV

e e L TCITTTTTRTTT TR CET ey
h 4 h 4 k4 A 4

SKOLNI SKOLNI VZDELAVAG[ PROGRAMY ZPRAOOVANE PODLE RVP
UROVEN SKOLNI VZDELAVACI PROGRAMY, PRO NEZ NEBYL VYDAN RVP

Obrdzek 35: Struktura RVP a SVP

Legenda: RVP PV — Ramcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani; RVP ZV — Ramcovy
vzdélavaci program pro zdakladni vzdélavani; RVP ZSS — Ramcovy vzdélavaci program pro obor
vzdélani zakladni skola specialni; RVP G — Ramcovy vzdélavaci program pro gymndzia se
sportovni pripravou; RVP DG — Ramcovy vzdélavaci program pro dvojjazycna gymnazia; RVP
SOV — Ramcové vzdelavaci programy pro stiedni odborné vzdélavani; RVP ZUV — Ramcovy
vzdélavaci program pro zdkladni umélecké vzdélavani; RVP JS — Ramcovy vzdélavaci program pro
Jjazykove Skoly s pravem statni jazykové zkousky.

Zdroj: Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2017. 165 s.
[cit. 2018-02-18/. Dostupné

z WWW: <http://www.nuv.cz/uploads/RVP_ZV 2017 verze cerven.pdf>.

Kli¢ovym cilem nasledujicich dvou kapitol bude vy¢lenit v RVP pro ZV i v RVP
pro ZUV hudebné-teoreticka témata, ktera budou pouzita jako podklad pro tvorbu
arealizaci modelovych piikladi uvedenych v kapitole JWuziti programu MuseScore ve
vyuce. V idedlnim piipadé se bude jednat o takova témata, v nichZ se oba zminiované RVP

stretavaji.

2.2.1| RVP pro zVv

Aby bylo mozné hodnotit moznosti zapojeni programu MuseScore do vyucovaciho
predmétu Hudebni vychova, je tfeba objasnit systém, na zakladé kterého se tento predmét
realizuje, i jaké jsou obecnéjsi cile zakladniho vzdélavani. Nabizi se také otazka, zdali se
notacni programy viibec objevi jako téma ve slozce ministerskych dokumentt o vzdélavani

Vv oblasti Uméni a kultura ve vzdélavacim oboru Hudebni vychova. Kli¢ovym cilem vSak
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bude, jak uz bylo uvedeno vyse, nalezeni konkrétnich hudebné-teoretickych témat, ktera

mohou byt pouzita pro modelové piiklady vyuziti MuseScore ve vyuce.
Pro ucelenost kontextu prace je téz potiebné uvést vycet stézejnich principi RVP pro ZV:

e specifikuje uroven kli€ovych kompetenci, jiz by méli zaci dosahnout na konci
zakladniho vzdélavani;

e vymezuje vzdélavaci obsah — o¢ekavané vystupy a uéivo; zafazuje jako zavaznou
soucast zakladniho vzdé¢lavani prifezova témata s vyrazné formativnimi funkcemi
atd.;

e stanovuje standardy® pro zékladni vzd&lavani, jejichz smyslem je G&inng

napoméhat pii dosahovéni cild stanovenych v RVP ZV;

vvvvvv

kompetence (viz Priloha 8: Klicové kompetence RVP pro ZV), které piedstavuji souhrn
védomosti, dovednosti, postojii a hodnot a vzajemné se nejen prolinaji a rozvijeji, ale také
ptispivaji ke vzdelavani, uspéSnému Zzivotu a budoucimu pracovnimu procesu kazdého

7aka. 74k ziskava tyto kompetence jako vysledek celkového procesu vzd&lavani®.

Konkrétngjsi souvislosti klicovych kompetenci s hudebné naukovymi poznatky
jsou uvedeny a objasnény v nasledujicim vyctu. Struéné komentare s naznakem, jak mohou
tyto dvé vySe jmenované kategorie souviset, jsou pak uvedeny pod kazdou kompetenci

symbolem Sipky.

Kompetence Kk uceni:

e ,Operuje s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly, uvadi véci do souvislosti,

propojuje do SirSich celkli poznatky z riznych vzdé€lavacich oblasti a na zaklad¢ toho si

* Standardy pro zakladni vzd&lavani jsou piilohou RVP, predstavuji minimalni cilové pozadavky na
vzdélavani. Smyslem standardl je u¢inné napomahat predevsim skolam a ucitelim pfi napliovani cilt
vzdélavani stanovenych v RVP ZV. Zdroj: Standardy RVP ZV. Narodni ustav pro vzdelavani [online].
Praha: Narodni ustav pro vzdélavani, 2018 [cit. 2018-03-29]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/zarazeni-
standardu-do-rvp-zv

* Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2017. s. 6 [cit. 2018-03-
29]. Dostupné z WWW:<http://www.nuv.cz/uploads/RVP_ZV_2017_verze_cerven.pdf>.

* Tamtéz, s. 10-13
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vytvaii komplexnéjsi pohled na matematické, pfirodni, spoletenské a kulturni
H “47

Jevy
» Obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly lze zajisté chapat i notovy
zaznam. Za spoleCensky a kulturni jev lze povazovat napiiklad zpév narodni
pisné.
e ,Samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava, kriticky

posuzuje a vyvozuje z nich zavéry pro vyuZiti v budoucnosti.«*®

» Pozorovanim a experimentovanim lze chapat i praci s notaci v MuseScore, kde
ma zadk moznost ,navstivit virtudlni hudebni svét“. Tyto zkuSenosti muze
pochopitelné vyuzit i v budoucnosti, pokud se napiiklad n€kdy stane aktivnim

muzikantem.
Kompetence komunikativni

e ,Rozumi riznym typim textl a zdznami, obrazovych materidli, bézné uzivanych
gest, zvuki a jinych informacnich a komunikaénich prostfedki, ptemysli o nich,
reaguje na né a tvorivé je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do

spolecenského déni.«*

e ,Vyuziva informacéni a komunikacni prostiedky a technologie pro kvalitni

a t¢innou komunikaci s okolnim svétem.*>°

» Vsouvislosti s komunikaci Ize oznait hudebni jazyk za univerzalni
mezinarodni komunikaéni prostredek, ktery mize Zak zajisté vyuzit ke svému

rozvoji a umoznuje mu zapojit se do spolec¢enského déni.
(Uplny vycet propojeny s jiz vybranymi hudebné-teoretickymi tématy Vviz

Priloha 3: Prehledova tabulka Naplnovani klicovych kompetenci RVP pro ZV).

* Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2017. s. 10 [cit. 2018-03-
29]. Dostupné z WWW:<http://www.nuv.cz/uploads/RVP_ZV_2017_verze_cerven.pdf>.

*® Tamtéz, s. 10

* Tamtéz, s. 11

* Tamtéz, s. 11
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Zakladni vzdélavani je v RVP pro ZV rozdéleno do deviti vzdélavacich oblasti,
které jsou tvofeny obsahove blizkymi vzdélavacimi obory. Tato diplomova prace souvisi se
Vzdélavacim oborem Hudebni V}'Ichova51, jez spadd pod vzdélavaci oblast Umeéni
a kultura. Po prostudovani O¢ekavanych vystupt pro tento obor lze souhrnné konstatovat
(viz Priloha 4: Prehledova tabulka Napliovani ocekavanych vystupit RVP pro ZV), ze se
zadny z nich pfimo nezaméfuje na hudebné-teoretické znalosti zakd napt. v oblasti notace.
Vystupy se vénuji zejména obecnému rozvoji hudebnosti, tedy konkrétné apercepci
hudebniho zdznamu (poslechové aktivity), hfe na hudebni nastroje (instrumentalni
aktivity), zp&vu pisni (vokalni aktivity) a také tanci (hudebné pohybové aktivity)>?. Oviem
diky vyse popisované obecnosti Ize Ocekavané vystupy zajisté chapat jako vychodisko pro
hudebné-teoretické poznatky (idealné s vyuzitim MuseScore), atyto poznatky je tedy
mozné do vyuky Hudebni vychovy vramci ZV zaclenit. Toto tvrzeni dokazuje i jejich
aplikace ve Standardech — viz dale.

Oblast U¢iva vzdelavaciho oboru Hudebni vychova nabizi v souvislosti s hudebné-
teoretickym obsahem spiSe nepiimé asociace, naptiklad v ramci Poslechovych c¢innosti:
Orientace V hudebnim prostoru a analyza hudebni skladby — postihoviani hudebné
vyrazovych prostiedkii, vyznamné sémantické prvky uzité ve skladbé (zvukomalba,
dusemalba, pohyb melodie, pravidelnost a nepravidelnost hudebni formy) a jejich vyznam
pro pochopeni hudebniho dila (RVP ZV, 2017, s. 87), nebo také v oblasti Instrumentalnich
¢innosti: Zdaznam hudby — noty, notacni programy (napr. Capella, Finale, Sibelius) a dalsi
zpiisoby zaznamu hudby (RVP ZV, 2017, s. 87). V této souvislosti se vSak jedna pouze
0 funkci nota¢niho programu jako takového (ovladani programu zaky atp.), ne vSak 0 jeho

provazanost s hudebné-teoretickymi poznatky.

Oviem Standardy pro ZV°? (blizsi popis viz vyse — pozndmka pod carou ¢. 44)
aplikuji hudebné-teoretické poznatky napiiklad i na o¢ekavany vystup HV-9-1-01%, a to
V jedné ze vzorovych tloh v indikéatoru &. 1 ,,Zak se orientuje v notovém zéapisu (délkové

hodnoty not a pomlk, tempova oznafeni, dynamickd znaménka, takt, opakovaci

5! Tato prace se zam&fuje na druhy stupei oboru Hudebni vichova.

%2 Vice viz Pfiloha 5: Piehledovd tabulka Napliiovani uciva RVP pro ZV

*RVP, cit. 44, 5. 52

S Zak vyuziva své individudlni hudebni schopnosti a dovednosti pii hudebnich aktivitach“ Zdroj: Ramcovy
vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2017. s. 86 [cit. 2018-03-23].
Dostupné z WWW:<http://www.nuv.cz/uploads/RVP_ZV_2017_verze_cerven.pdf>.
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znaménka)“ — celd Gloha viz Priloha 10: Vzorovy standard — HV pro 9. rocnik Z$*. Pokud
tedy budeme uvazovat takovym zpusobem, ze kterého vychazi uvedeny standard, jisté se
nabizeji cesty, jak hudebné-naukové poznatky ve vyuce uplatiovat. A vtom piipadé
pochopitelné piipada v tivahu i vyuziti notaéniho programu jakozto jednoho z vyukovych

prostiedki.

Zakladni Skoly nabizejici rozSifenou vyuku hudebni vychovy, na které se prace
rovnéz zaméiuje, se pochopitelné¢ také tidi RVP pro ZV (vice viz kapitola Program
MuseScore v kontextu se systémem kurikularnich dokumentii). Tyto $koly vSak v ramci
svych SVP oddéluji béZnou arozsifenou HV, vytvaieji pro kazdou z nich samostatny
vyucovaci predmét (naptiklad Hudebni vychova [bézna] a Hudebni vychova rozsifena —
viz SVP jiz uvedené ZS a ZUS Karlovy Vary56). Rozsitena HV pak pochopitelné nabidne
74kiim ve své oblasti rozsifené uéivo. Tim se pak ucivo®’ obsahové priblizi spise k RVP
pro ZUV, protoze se vice zamétuje na hudebné naukové poznatky, jez jsou pro dané zaky
nezbytné. To vSak neni v rozporu s RVP pro ZV, protoze vystupy stale napliiuji vSechny

(vyse uvedené) nalezitosti.

Shrnuti poznatkd vyplyvajicich z vySe uvedeného rozboru je z divodu ucelenosti
osnovy prace uvedeno jako samostatna kapitola 2.2.3 | Shrnuti rozborit RVP. V souvislosti
s RVP pro ZV je tieba jen doplnit, Ze v tomto dokumentu je vyuzivani hudebnich programu
zminovano, avsak v souvislosti se sezndmenim Zaku s programem jako takovym, nikoli

jeho aplikaci ve vyuce (viz odstavec o oblasti Uciva).

2.2.2| RVP pro ZzUuVv
Obdobn¢ jako u RVP pro ZV, tak i v pfipadé RVP pro ZUV je tieba nejprve

predstavit systém, na jehoz zaklad¢ se vzdélavaci obsah oblasti Recepce a reflexe hudby

realizuje. Cilem této podkapitoly je taktéz vyclenit hudebné-teoreticka témata, ktera by

% HOLUBEG, Jifi ... [ET AL.]: STANDARDY PRO ZAKLADNI VZDELAVANI Hudebni
vychova. Metodicky portal: inspirace a zkuSenosti ucitelii[online]. Narodni Gstav pro vzdélavani, 2013,
1.9.2013, s. 11 [cit. 2018-03-20]. Dostupné z:
https://digifolio.rvp.cz/artefact/file/download.php?file=73151&view=9832

% SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM pro zékladni vzd&lavéni: , Skola pind déti od rdna do vecera*. In: .
Zakladni §kola a Zakladni uméleckd $kola Karlovy Vary, Smeralova 336/15, piispévkova organizace,
2017, ro¢nik 2017

> Mysleno u¢ivem v ramei &innosti, které jsou uz samotnym RVP povazovény za uéivo.
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mohla byt pouzita jako vzor pro kapitolu Vyuziti programu MuseScore ve vyuce a zhodnotit
moznosti zapojeni MuseScore do vyucovaciho procesu. Opét se nabizi i otazka, zdali se ve

vyse uvedeném kurikularnim dokumentu objevi notac¢ni programy jako samostatné téma.

RVP pro ZUV, ktery rovnéz vychazi znové strategic vzdélavani arozvoje

vzdélavaci soustavy CR, je zaloZen na téchto principech:

e liberalizace vzdélavaciho procesu, podpory vzdélavaci autonomie ve Skolach
e profesni odpovédnosti uciteli a zavadéni novych forem a metod do vyuky
e zdlraznéni smefovani zaka k osvojovani si klicovych kompetenci

e rovného pristupu k uméleckému vzdélavani v zakladnich umeéleckych skolach

. S ] . 58
e udrzovani a rozvijeni kulturnich tradic

Podobn¢ jako u RVP pro ZV, lze se i VRVP pro ZUV setkat s Klicovymi
kompetencemi. Klicové kompetence definované pro zakladni umélecké vzdélavani jsou
kompetence specifické a predstavuji souhrn védomosti, dovednosti a postojit dilezitych
pro rozvoj zdka po strance umeélecké a pro jeho budouci uplatnéni v praktickém
I profesnim zivoté. Utvafeni téchto specifickych klicovych kompetenci je zaméfeno

predevsim na rozvoj schopnosti zakl tvofit, vnimat a interpretovat umelecké dilo.

Klicové kompetence déli RVP pro ZUV do tii kategorii, z nichz kazda uvadi dvé
kompetence. Jsou formulovany jako spole¢né pro vSechny umélecké obory zakladniho
uméleckého vzdélavani. Je tedy opét vhodné predstavit ty kompetence, které se tykaji

hudebné naukovych poznatkl a zdlivodnit jejich vybér:
Kompetence k umélecké komunikaci
Z4ak:

e Disponuje védomostmi a dovednostmi, které mu umoZziuji samostatn¢ volit

a uzivat prostredky pro umélecké vy;j adfeni. <

» Jako uvedené védomosti a dovednosti Ize bezpochyby chéapat i hudebné-

teoretické poznatky, bez kterych by nebylo mozné realizovat nasledujici

%8 Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni umélecké vzdélavani. Praha: Vyzkumny ustav pedagogicky
v Praze, 2010, s. 10. ISBN 978-80-87000-37-3.
* Tamtéz, s. 14
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uvadéné souvislosti (volit a uzivat prosttedky pro samostatné umélecké
vyjadient).
e ,Pronika do struktury a obsahu uméleckého dila a je schopen rozeznat jeho

kvalitu.«®°

» Do struktury a obsahu uméleckého dila Ize jen téZko proniknout bez znalosti

zékladnich hudebné-teoretickych souvislosti.

Kompetence osobnostné socialni

.

Zak:
e Disponuje pracovnimi navyky, které jsou utvafeny soustavnou uméleckou

\ - ’ , P 1w , . . . 61
¢innosti a které formuji jeho moralné volni vlastnosti a hodnotovou orientaci.*

» Pokud bude zak patficné motivovan, naptiklad vyuzitim modernich
vyucovacich prostredki, jist¢ to prispéje k svédomitéjsi a soustavnéjsi
umeélecké ¢innosti a tim padem i1 formovani jeho hodnotové orientace.

e ,Uelnd se zapojuje do spoleénych uméleckych aktivit a uvédomuje si svoji

odpovédnost za spolecné dilo.«®?

» Spolecnymi vokalnimi nebo instrumentalnimi aktivitami jist¢ vznikd prostor

pro uvédomeéni si odpovédnosti za umélecké dilo.
Kompetence kulturni
Z4k:
e Je vnimavy k uméleckym a kulturnim hodnotam a chépe je jako dileZitou soucast

lidské existence.*®

o Aktivné pfispiva k vytvafeni 1 uchovani uméleckych hodnot a k jejich piedavani

dal§im generacim.“64

% Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni umélecké vzdélavani. Praha: Vyzkumny ustav pedagogicky
Vv Praze, 2010, s. 14. ISBN 978-80-87000-37-3.

*L Tamtéz

*2 Tamtéz

%3 Tamté

® Tamté
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» Vztah k uméleckym hodnotam i k jejich vytvareni a uchovavani je zavisly na
znalostech hudebni teorie, zejména notacnich principt, které slouzi jako

prostiedek pro zapis i uchovavani téchto hodnot.

Podrobny piehled Klicovych kompetenci viz Priloha 11: Klicové kompetence RVP pro
ZUV.

Dale je tedy zapotiebi zaméfit se na Vzdélavaci obsah oblasti Recepce a reflexe
hudby® spadajici pod Hudebni obor. To je totiZ oblast zabyvajici se kolektivni vyukou
hudebné-naukovych poznatkl, ktera je obecné znama spiSe pod nazvem vyucovaciho
pfedmétu Hudebni nauka. Mezi oGekavané vystupy této oblasti patii napiiklad: (Zak)
,orientuje se v grafickém zaznamu hudebniho dila a svym zpsobem jej realizuje; Rozumi
stavbé stupnic a akordi dur i moll, uréi intervaly, rozezna téonorod hrané skladby;
Rytmicky i intona¢né reprodukuje jednoduchy notovy zapis, zaznamena jednoduchou

atp.%. Kompletni vycet odekavanych vystupti — viz

Priloha 12: Vzdéldavaci obsah oblasti Recepce a reflexe hudby RVP pro ZUV.
Ke kapitole Wyuziti programu MuseScore ve vyuce bude jesté ptilozen pichledovy vycet
predmétného vzdélavaciho obsahu s vyznaCenymi souvislostmi s vybranymi hudebné-

teoretickymi tématy:.

Je tedy ziejmé, ze RVP pro ZUV ve Vzdélavacim obsahu oblasti Recepce a reflexe
hudby jasné zminuje konkrétni hudebné naukové poznatky. Také napliovani Kli¢ovych
kompetenci tohoto RVP predpokladd, ze Zak zmifiovanymi poznatky disponuje. Tim tedy
vznikd prilezitost pro vybér vzorovych hudebné-naukovych témat, o cemz bude

pojednavano v nasledujici podkapitole.

V tvodu této podkapitoly byla uvedena otazka, zdali se v RVP pro ZUV objevi
notacni programy jako samostatné téma. Odpovédi sice je, ze ano, ale (podobné jako
v RVP pro ZV) neobjevuji se v souvislosti s hudebné-teoretickymi poznatky. Predmétny

RVP uvadi praci s notaénimi programy pouze v ramci Vzdélavaciho zaméifeni Elektronické

% Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni umélecké vzdélavani. Praha: Vyzkumny ustav pedagogicky
v Praze, 2010, s. 31. ISBN 978-80-87000-37-3.
% Tamté
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zpracovani hudby a zvukova tvorba a Vzdélavaciho zaméfeni Skladba. Tato zaméteni se

vSak mijeji S koncepci této prace.

2.2.3 | Shrnuti rozbori RVP

Shrnutim poznatkll vyplyvajicich z vySe uvedenych rozborii lze konstatovat, ze
diky obecnosti a Sirokému teoretickému zabéru Kli¢ovych kompetenci a Uciva
vzdélavaciho oboru Hudebni vychova v RVP pro ZV lze hudebné-teoretické poznatky
povazovat za oblast uc¢iva, jehoz realizaci rovnéz ptispivame k rozvoji hudebnosti zaka. Je
tedy mozné (a mozna spiSe potiebné) zaky seznamit se zakladnimi hudebné-teoretickymi
poznatky, aby se tak napiiklad vytvotil didakticky prostor pro navazani dalSich hudebnich
témat. Takovyto postup vyplyva napf. z jiz zminovanych Standardd. V RVP pro ZUV jsou
konkrétni hudebné naukové poznatky zminény ptimo, a to ve Vzdélavacim obsahu oblasti
Recepce areflexe hudby. Jak jiz bylo vySe uvedeno, také naplnovani Kli¢ovych

kompetenci tohoto RVP ptedpoklada, ze zak zminovanymi poznatky disponuje.

Na zaklad¢é vyse fe¢eného lze tedy (s oporou o souhrnné udaje v ptilohach 3-7)
vy€lenit néktera stieSni hudebné-teoretickd témata, jez reprezentuji pozadavky
a predpoklady vyplyvajici z obou zkoumanych RVP. V ramci realizace téchto spoleénych
témat pak lze nabidnout prostor pro vyuziti nota¢niho programu MuseScore. Témito
stie$nimi tématy, spoleénymi pro vyuku na ZUS i 2. stupni ZS, jsou:

o Ziaklady notace (zdk by m¢l chéapat zdklady notového systému a jeho béznych

prvku)

e Stupnice, toniny, transpozice (notovy prostor, v némz se odehravaji vSechny
dalsi hudebné-teoretické souvislosti)

e Intervaly (napf. i ve spojeni s déjinami evropské hudby — pocatky vicehlasu,
nebo zpévu lid. pisni — druhé hlasy byvaji vedeny v terciich nebo sextach)

e Rytmika (rytmus, metrum, taktova oznaceni atp.)
e Hudebni nastroje (se zaméfenim na jejich notaci)

e Procvicovani hudebniho sluchu
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JelikoZz RVP pro ZV klade diraz také na realizaci vokalnich a instrumentalnich aktivit®’
a tyto aktivity lze na zékladé ptedpokladi RVP pro ZUV realizovat i v ramci oblasti

Recepce a reflexe hudby®, nabizeji se i moznosti vyuziti MuseScore pfi jejich ndcviku.

87 Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2017. s. 86-87 [cit. 2018-
03-29]. Dostupné z WWW:http://www.nuv.cz/uploads/RVP_2ZV_2017_verze_cerven.pdf.
% Tamtéz, s. 31
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3| Vyuziti programu MuseScore ve vyuce

Hlavnim smyslem této kli¢ové kapitoly je navrhovat postupy, jak uplatnit program
MuseScore ve vyuce konkrétnich hudebné-naukovych témat, kterd se objevuji
v konkrétnich udebnicich® a samoziejm¢e také v pozadavcich RVP pro ZUV a RVP pro ZV
(¢i jejich prislusnych Standardech). U vybranych témat tedy budou formou piehledovych
tabulek uvadény moznosti jejich aplikace na vySe uvedené typy vzdélavacich programu.
Vybrané téma bude vzdy piedstaveno, budou uvedeny nékteré vybrané souvisejici ukazky
z dostupnych ucebnic, bude navrhnuta realizace s vyuzitim MuseScore, vyhledana
souvislost s vystupy RVP ana zavér bude zhodnocen ptinos piipadného vyuziti
MuseScore.

JelikoZz neni snadné nalézt takovou vzdé€lavaci oblast, ve které by vyuziti
MuseScore nebylo alespont ¢asteéné mozné (viz piedchazejici kapitola), budou oblasti
vybirany takovym zptsobem, aby obsahly co nejsir$i spektrum uciva a aby jeho vybér

respektoval zjisténi opirajici se téz o studium statnich dokumentt.

3.1.1| Zaklady notace

Cilovou skupinou uciva ptedkladané¢ho v této podkapitole jsou zaci, ktefi se
doposud neucili, co je to notova osnova a jak funguje. Seznameni zaka s notovou osnovou
je sice ndplni uciva hudebni vychovy pro 1. stupen Z8™, avsak je mozné a n€kdy
i potiebné tuto latku zopakovat napf. v 6. roéniku’. V ZUS je piedmétna problematika
pravdépodobné feSena jiz v nepovinnych piipravnych rocnicich ZUS"™ (Zaci 1. t¥id ZS), ale

zejména pak v 1. roénicich pfedmétu Hudebni nauka, ktery je jiz povinny’.

Pro prvni kontakt zakl s notovym zapisem by tedy mohly poslouzit nasledujici

materidly Obrazek 36: Notovad osnova a Obrazek 37: Notova osnova — uikol.

% Budu vychazet z n&kterych dostupnych a b&Zn& vyuzivanych ucebnic a jejich metodickych piirucek.

® Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2017. s. 84-85 [cit. 2018-
01-04]. Dostupné z WWW:http://www.nuv.cz/uploads/RVP_ZV_2017_verze cerven.pdf.

LV praxi ZS je vyuka notace na 1. stupni natolik abstraktni a problematickou zaleZitosti, Ze bezpe&nou
orientaci v ni maji v esté t¥idé pouze Zaci ze ZUS. Ti se totiZ p¥i jeji vyuce opiraji o hru na nastroj
a kazdodenné si jeji osvojovani tak opakuji.* Zdroj: Rozhovor s PhDr. Stépankou LISKOVOU, Ph.D.,
didaktickou HV a dlouholetou ucitelkou HV. Plzen 9.4.2018.

"2 Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni umélecké vzdélavani. Praha: Vyzkumny ustav pedagogicky
v Praze, 2010, s. 32. ISBN 978-80-87000-37-3.

" Tamtéz, s. 31
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Obrazek 36: Notova osnova

Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor
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Obrazek 37: Notovad osnova — kol

Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

V tkolu jsou barevné i textové odliSeny zakladni notacni elementy. Interaktivita
ukolu je zajiSténa tim zplsobem, ze zak mé za tkol pfesunout prstem na interaktivni tabuli
(ptipadné pocitacovou mysi, neni-li tfida interaktivni tabuli vybavena) textové popisky

ke spravnym prvkam.

Autofi uéebnic hudebni vychovy pro 2. stupeit ZS predpokladaji, Zze Zaci jsou jiz

s notovou osnovou sezndmeni’*. Co se ty¢e udebnic pro Hudebni nauku v ZUS, jejich

prvni dily problematiku sezndmeni s notaci pochopitelné zmifluji.75’76

" Naptiklad autofi u¢ebnice Hudebni vychova pro 6.-7. ro¢. ZS a VLG pogitaji s tim, Ze Zaci jiz zakladni
orientaci v notovém systému maji. Na dvoustrané 30-31 tito autofi uvadéji ukazku partitury
symfonického orchestru, pri¢emz predpokladaji, ze se zaci budou v tomto zaznamu pii prehravani audio-
ukazky orientovat. Zdroj: SEDIVY, Jakub a Lucie ROHLIKOVA. Hudebni vychova: pro 6.-7. rocnik
zakladnich skol a odpovidajici rocniky viceletych gymnazii. Plzen: Fraus, 2013, s. 30-31. ISBN
9788072389018.
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Pokud pedagog vysvétluje zaktim, jak souvisi notovy zapis s vySkou tont, praci mu
zajisté usnadni material podobny interaktivnimu cviceni Obrdzek 38: Vyska not, které také
slouzi k vypracovani zakem piimo v hodin€é. Vyznamna je v tomto piipad¢ opét
bezprostiedni interakce zapisu a zvuku. Pokud tedy dojde k upravé notového zapisu, je tato
zména simultanné slysitelna i zvukové. Bez pouziti programu by pravdépodobné ucitel
situaci napsal na tabuli anasledné zazpival, nebo zahral. V piipad¢ pouziti MuseScore
mbze viak zak zménu provést sam a k interakcim dochazi automaticky. Zak miZe svou
prirozenou hravosti a zvidavosti posouvat notu i o jiné intervaly, nez které¢ jsou v ukolu
predepsany. Mozna tak tfeba sam objevi, ze pii posunu vzhiru (napi. ve druhém taktu) se
neobjevi u noty hl kiizek (#), ale objevi se rovnou nota c¢2. Tim se uciteli automaticky
vytvoti prostor pro vysvétleni problematiky pfirozenych pultoni a celych tont (viz

podkapitola Stupnice).
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jakou funkci md bééko pred notou? jakou funkci ma odrdZka pied notou? aby zaznél za¢itek pisné Prii, prsi?

Obrazek 38: Vyska not
Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

Aplikace této ucebni latky je vhodna jak v ZV, tak v ZUV nebo ZS s rozsifenou
vyukou HV. Na vySe uvedenych piikladech je patrné, ze vyuZziti MuseScore miZe byt

uZitednym prostfedkem nejen pro zpesteni, ale i zefektivnéni vyuky.”’

" KLINDERA, Jind¥ich. Hudebni nauka 1: Vyklad a samostatnd cviceni — vhodné téz pro samostudium.
Praha: ARED, 2001, s. 2.

7 DVORSKY, Jaroslav. Hudebni nauka: pro 1. rocnik ZUS. Ostrava; GRAFIE, 1993, s. 2.

" Informace o tom, jak pfedmétna latka napliiuje oblasti kliGovych kompetenci, odekévanych vystupi
i uéiva RVP pro ZV i oblasti klicovych kompetenci a o¢ekavanych vystupii RVP pro ZUV, jsou uvedeny
v piehledovych tabulkéch — viz ptilohy 3-7.
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3.1.2| Intervaly

Jako vétSina hudebné-teoretickych témat, i problematika intervali (v souvislosti
s hudebni teorii) vyzaduje od ucitele mnoho trpélivosti a citlivého a sofistikovaného
pedagogického ptistupu. Nésledujici podkapitola se zaméfi na usnadnéni tohoto nelehkého

didaktického ukolu.

Problematiku intervalt fesi naptiklad model uvedeny v u¢ebnici Hudebni vychova
pro 6. rocnik zékladni §koly.78'79 Jedna se o kapitolu, kterda zaky poprvé seznamuje

s predmétnou ucebni latkou.

T ST viemas priavy ey PULLYALT ST PUCHIVPILEUIC, KUy Jeae aaisl. La-
sova vzdalenost mezi obéma spoji se nazyva interval. Také v hud-
bé se vzdéalenost dvou ténu nazyva interval.
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Nékdo uz intervaly zna. Nas ale ted budou zajimat tercie. Je to
vzdalenost napriklad mezi 1. a 3. nebo 2. a 4. nebo 3. a 5. (atd.)
stupném stupnice.
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Obrazek 39: Intervaly v ucebnici Hudebni vychova pro 6. rocnik zakladni skoly

Zdroj: CHARALAMBIDIS, A. ... [ET AL.]. Hudebni vychova pro 6. rocnik zdkladni skoly. Praha:
SPN, 1998, s. 11. ISBN 8072350528

Nasledujici navrh na vyuZziti MuseScore pii vyucovani predmétné problematiky
bude vychazet z ulohy uvedené na obrazové piiloze Obrazek 39: Intervaly v ucebnici
Hudebni vychova pro 6. rocnik zdkladni skoly. MuseScore mtize byt vyuzit jako nastroj pro
,zinteraktivnéni prikladu. Za idealni povazuji situaci, kdy ucitel pii prezentaci latky

ptimo v pribéhu vyuky piepise uvedené cviceni do MuseScore. Zde se totiz plné projevi

® CHARALAMBIDIS, A. ... [ET AL.]. Hudebni vychova pro 6. rocnik zakladni skoly. Praha: SPN, 1998,
s. 11. ISBN 8072350528

" poznamka: U&ebnice sice byla vydana v roce 2000, tedy jesté pied $kolni reformou zavadgjici RVP a SVP,
avsak vybral jsem ji pro to, Ze je to uCebnice kvalitni a zejména v souvislosti s hudebni teorii i nad¢asova.
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vyhody s tim spojené, tedy okamzita zvukova odezva a grafické chovani programu pouze
v ramci hudebni teorie. Tim je mysleno to, co je patrné na nasledujicim obrazku (Obrdzek
40: Zpracovani predchadzejiciho prikladu v MuseScore). Tedy Ze pokud se uzivatel
V rezimu zapisu not kurzorem pohybuje Vv okoli ur€ité noty (v tomto piipadé cl — d3),
ihned se interaktivné zobrazuji pouze teoreticky pfijatelné moznosti (zatim v diatonickém
spektru), kam mize byt nota umisténa. Az pti kliknuti mysi se nota zapiSe a zaroven zazni
zapsany interval. Zak tedy muZe sledovat, jak se pifi pohybu nad notovou osnovou

vytvareji pomocné linky, €i se noty objevuji pouze v mezerach a na linkach.

RURRSI I

Obrazek 40: Zpracovani predchazejiciho prikladu v MuseScore

Program MuseScore 2.1. Zdroj: Autor

Aplikace této ucebni latky je tedy vhodnd jak v ZV, tak v ZUV nebo ZS
s rozSifenou vyukou HV. Na zakladé vysledkti vySe uvedeného lze konstatovat, Ze
predmétna metoda, v niz jsou piiklady z uéebnice interaktivizovany, je nejen zajimava, ale

také tcelna.®

3.1.3| Stupnice

Tato podkapitola se vénuje tématu stupnice, které bylo mj. realizovano v jedné ze
zkusebnich hodin (viz kapitola Ovéreni v praxi). Reflexe této modelové lekce tak

umoziuje hodnotit vyuziti MuseScore v ramci této ucebni aktivity vice objektivné.

Jako metodicky vzor pro vybér tohoto tématu byla pouzita kapitola Stupnice ze
soucasné udebnice HV pro 6. a 7. ronik ZS Rohlikova — Sedivy®!. Tato ucebnice pojima

ucebni obsah hudebni vychovy velmi komplexné. Je vydana dokonce i v elektronické

8 Informace o tom, jak pfedmétna latka naplituje oblasti kli¢ovych kompetenci, odekavanych vystupi
i u¢iva RVP pro ZV i oblasti klicovych kompetenci a o¢ekavanych vystupti RVP pro ZUV, jsou uvedeny
v piehledovych tabulkach — viz pfilohy 3-7.

81 7droj: SEDIVY, Jakub a Lucie ROHLIKOVA. Hudebni vychova: pro 6.-7. rocnik zdkladnich §kol
a odpovidajici rocniky viceletych gymnazii. Plzen: Fraus, 2013, s. 14. ISBN 9788072389018.
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podobg, uréené pro stolni pocitace (pro ucitele), ale i pro tablety (pro zdky). OvSem ani ve
své interaktivni digitdlni podobé tato ucebnice nenabizi takové moznosti jako notacni
program. Interaktivni verze ucebnice je funkén€ zamétfena pouze na vybrané, omezené
interakce vramci dané aktivity. Notani program vSak nabizi velmi Siroké spektrum
moznosti interaktivity, coz je zfejmé zobr. ptilohy Obrazek 41: Ucebni material

Stupnice a toniny.

V tomto ptipad¢ tedy navrhuji vyuzit MuseScore jako nastroj, ktery dokaze vnést
interaktivitu do jinak statického notového modelu uvedeného v uéebnici — viz Priloha 13:

Ucivo Stupnice v ucebnici HV Rohlikovai — Sedivy.

Nasledujici obrazovy material (Obrdazek 41: Ucebni material Stupnice a toniny)

ilustruje, jak by mohla byt vyse uvedena uéebni latka zpracovana pomoci MuseScore.
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Obrazek 41: Ucebni material Stupnice a toniny

Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor
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Ucebnim cilem vyplyvajicim z dané aktivity je sezndmit zdka s notovym zdpisem
durové stupnice. Prvni notova osnova zobrazuje stupnici C dur a slouzi zejména K jejimu
prehrani — zak tak muze sledovat piehravané tony jak graficky, tak zvukové. Pod prvni
osnovou je vloZzeny obrazek takzvaného Piano Roll neboli miizkového hudebniho zapisu
(anglicky Matrix Editor), ktery je typicky pro hudebni programy typu sekvencer. Zde jsou
totiz na rozdil od bézného notového zapisu vidét i1 piltony mezi 3. a 4. a 7. a 8. stupném.
Nasledujici notova osnova pak zndzorfiuje stupnici D dur, jez neni uvedena z divodu
vysvétleni Géelu prfedznamenani, nybrz toniny. Ucebni latky Stupnice a Toniny byly
Vv piipravené hodiné (vice viz kapitola Overeni v praxi) spojeny. Posledni notova osnova je
pojata jako interaktivni cviCeni, které mlze vypracovat ucitelem vybrany zak pfimo na
interaktivni tabuli (pfip. pocita¢i s projektorem, neni-li interaktivni tabule k dispozici).
Tedy konkrétné mize doplnit vynechané noty, opravit chyby (nezadouci posuvky)
a stupnici pojmenovat. V této posledni notové osnové je také vidét prihledny modry
obdélnik kolem prvni noty a zaroven je tatdz nota modie zvyraznéna na virtudlni
klavesnici. Ve chvili, kdy byl snimek pofizovan, totiz bylo spusténé pichravani a vySe
uvedena oznaleni tedy souviseji s aktualné piehravanou notou. Zaci diky tomu mohou
vzdy sledovat pravé prehravané prvky v notach i na virtualni klaviatute, coz lze povazovat
za velmi pfinosné pro spravné pochopeni principu notového hudebniho zaznamu. Vytvafi
to pfirozenou asociaci mezi obrazem a zvukem usnadiiujici pochopeni principu notového
zaznamu jako takového, jenz sam o sobé neni zejména pro hudebni zacate¢niky snadno

pochopitelny.

Realizace tohoto hudebné-teoretického tématu na druhém stupni ZS v ramci
zkusebni vyuky ovéfila, Ze je mozné MuseScore v ramci daného tématu vyuzit. Na zakladé
zjisténych souvislosti lze konstatovat, ze vySe uvedené téma lze aplikovat i Vv nizsich

v 7y & vy ’ 82
ro¢nicich ZUV nebo ZS s rozsifenou vyukou HV.

82 Informace o tom, jak pfedmétna latka napliiuje oblasti kliGovych kompetenci, odekévanych vystupi
i uéiva RVP pro ZV i oblasti klicovych kompetenci a o¢ekavanych vystupii RVP pro ZUV, jsou uvedeny
v piehledovych tabulkdch — viz ptilohy 3-7.
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3.1.4| Nacvik pisné

Zpév a hrani na hudebni nastroje patifi mezi hlavni aktivity realizované v ramci
hudebni vychovy. (Z vlastni zkuSenosti vim, Ze pro zaky i nejoblibenéjsi.). Z pohledu
didaktického se jedna o aktivity, které rozvijeji celou fadu kompetenci zakt a napliuji
velky pocet ofekavanych vystupi (podrobnéji viz zavér této podkapitoly). Z pohledu
ucitele se vSak jedna o aktivity pomérné naro¢né na ptipravu i realizaci, zejména v piipadé
V ukazce Obrazek 42: Ndacvik kdanonu Halelluja je vidét Cast dvojhlasého kanonu
s jednoduchym kytarovym doprovodem. Oba hlasy, které kanonickym principem pfirozené
vznikaji, jsou v tomto ptikladu rozdéleny kazdy do vlastni notové osnovy, a tak se mohou
Zaci lépe v obou hlasech orientovat. Oblast, ve které se ptehravani pravé odehrava, je
oznacena svislym modrym pruhem a kazda prehravana nota je také barevné zvyraznéna.
Toto oznaceni v podstaté¢ znemozni zakiim se v notovém zdznamu ztratit. DalSim prvkem
podporujicim pochopeni hudebnich souvislosti je virtudlni klaviatura, na které jsou
barevn& oznaGeny pravé piehravané tony. Zak nemusi presné védét, o jaky ton se jedna,

staci jen, aby vid¢l zakladni provazanost ton — nota — zvuk.
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Obrazek 42: Nacvik kanonu Halelluja

Program MuseScore 2.1. Pivod: Tradicional. Zdroj: autor
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V oblasti nacviku pisni nabidne notacni program velmi silnou oporu nejen tém
pedagoglim, ktefi si nejsou zcela jisti svym klavirnim pfednesem, ale i tém, ktefi chtéji pii
nacviku veénovat vice pozornosti zakim, napiiklad dbat na jejich spravné pévecké
névykysa. Pokud se uciteli nepodafi ziskat jiz zpracovanou pisefi napiiklad ve zdrojich
uvedenych v kapitolach Komunita musescore.com jako zdroj materialii a MIDI, piepsani
melodie a textu pisné do MuseScore neni nikterak slozité ani pfilis casové naroc¢né. Je-li
skladba opatiena akordovymi znackami, Ize vytvofit napiiklad jednoduchou klavirni figuru
obménovanou v obratech zékladnich harmonickych funkci, jak je tomu v nésledujici

grafické ukézce.
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Obrazek 43: Pisen Nezachdazej, slunce

Program MuseScore 2.1. Puvod: Jihoceska lidova. Zdroj: autor

Zmény tempa, uUpravy hlasitosti nebo vypnuti melodie a ponechani pouze
doprovodu (vice viz kapitola Technické moznosti a funkce programu MuseScore) jsou jen
zlomkem moznosti, které program pii nacviku pisni nabizi. Je vSak dulezité pripomenout
funkci transpozice (podrobnéji popisovanou Vv kapitole Transpozice), ktera uciteli mize
uSetfit mnoho Casu a Usili vénovanému bud’ pfepisu not do jiné toniny, nebo simultanni
transpozici ptimo v hodiné. Druhy hlas pisn¢ (Obrdzek 43: Pisenn Nezachazej, slunce) je

také vytvoten s pouzitim funkce Transponovat, ovSem v diatonickém rezimu.

8 _VOKALNI CINNOSTI: P&vecky a mluvni projev — rozsifovani hlasového rozsahu, hlasova hygiena,
hlasova nedostatecnost a n¢které zpisoby jeji napravy...“ — Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni
vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2017. s. 86 [cit. 2018-03-23]. Dostupné
z WWW:<http://www.nuv.cz/uploads/RVP_ZV_2017_verze_cerven.pdf>.
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Pfi nadhledu na vyuziti téchto funkci programu napt. v kontextu se sadou ucebnic

HV pro 6. a 7. roénik ZS Rohlikova-Sedivy, je nutné konstatovat:

Prozatim nejnovéj§i Geska ucebnice Hudebni vychova pro 6. a 7. rod. ZS
(Rohlikova, Sedivy), je velmi kvalitnim produktem, o ¢emz svédé&i i jeji vitdzstvi v soutdZi
0 nejlepsi evropskou uéebnici BELMA 2015%. Jak jiz bylo uvedeno, nejedna se pouze
0 tiSténou ucebnici a jeji metodickou piirucku, ale o celou sadu tisténych i interaktivnich
produkti vcetné zpévniku85 Citajictho 307 stran (distribuovan zdarma a pouze
Vv elektronické podob€). Ten obsahuje velké mnozstvi notovych materiali v riznych
instrumentélnich sazbach, napt. hlasova linka s akordovymi znackami, hlasova linka
s doprovodem klaviru, ale i s doprovodem dalsich nastrojt, napiiklad Orffovy sady bicich
nastroji nebo pticné flétny. Je vsak velkd Skoda, Ze tyto materialy nejsou k dispozici ve
formatu, ktery by umozioval jednoduché otevieni hudebnim programem (vice viz kapitoly
Komunita musescore.com jako zdroj materialu, MIDI a Import grafickych dat. Tento
zpévnik proto nelze vyuzit pro piimé vyuziti v souvislosti s MuseScore. Pokud by tedy
chtél ucitel vyuzit MuseScore v souvislosti s timto zpévnikem, musel by pravdépodobné
notové zapisy ze zpévniku prepsat do programu MuseScore ruéné (vice viz podkapitola

Tvorba notového materidlu).

Pokud se ucitel rozhodne pro nacvik pisné s doprovodem vétSiho poctu nastroji
(v ukazce Obrazek 44: Skladba Viva La Vida pro nacvik instrumentace je to zpév, Orffiv
instrumentaf  a Boomwhackers), pozitiva vyuziti notaéniho programu (uvadéna
v predeslych kapitolach) se jesté znasobi. Moznosti nacviku jednotlivych partii, nebo jejich
libovolnou kombinaci podlozené sledovanim grafického ukazatele nebo metronomu, jsou
mimotradné G¢inné a nacvik zajisté zjednodusi a urychli. Pévecky part v této notové ukazce
je naroény, je tudiz vyuzitelny pouze pro vyuku ve vysSich ro¢nicich ZS, v niz§ich

ro¢nicich je interpretace skladby realizovatelna pouze v ramci rozsifené hudebni vychovy.

8 Hudebni vychova 6 a 7 zvitézila ve finale soutéZe o nejlepsi evropskou uéebnici BELMA 2015. Zdroj:
Hudebni vychova 6 a 7: Ucebnice. FRAUS [online]. Plzen: Nakladatelstvi Fraus, 2018, 2018 [cit. 2018-
03-09]. Dostupné z: https://ucebnice.fraus.cz/catalog/cs/p5594.html

% CERVENKA, Martin, Jakub SEDIVY a Lucie ROHLIKOVA. Hudebni vychova: zpévnik
S instrumentdlnimi doprovody pro 6.— 7. rocnik zdkladnich Skol a odpovidajici rocniky viceletych
gymnadczii [online]. Plzen: Fraus, 2013 [cit. 2018-04-03]. Dostupné z: https://flexibooks.cz/hudebni-
vychova-67-zpevnik-s-instrumentalnimi-doprovody/
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Obrazek 44: Skladba Viva La Vida pro nacvik instrumentace
Program MuseScore 2.1. Pivod: Skupina Coldplay. Zdroj: autor

Posledni grafickou ukazkou této podkapitoly je Obrazek 45: Uz ty pilky dorezaly.
HV Rohlikova-Sedivy,® je tedy urdena pro 6.-7. ro¢nik ZS. Davodem jejiho uvedeni je
predstaveni dalSiho prvku usnadiiujiciho orientaci — barevného oznaceni jednotlivych
nastroju. Kazdy zak tedy pfi hie nebo zpévu svého partu sleduje noty patiicné barvy, coz je
Vv Uvedené ukazce vyuzitelné zejména pro zpév, jehoZ part je rozdélen na dva hlasy. Cteni
takového partu miize byt pro nepfiliS§ zkuSené hudebniky obtizné, avSak barevna

diferenciace jej mtize znacn¢ ulehcit.

8 CERVENKA, Martin, Jakub SEDIVY a Lucie ROHLIKOVA. Hudebni vychova: zpévnik
S instrumentdlnimi doprovody pro 6.— 7. rocnik zdkladnich Skol a odpovidajici rocniky viceletych
gymndczii [online]. Plzefi: Fraus, 2013, s. 28 [cit. 2018-04-03]. Dostupné z: https://flexibooks.cz/hudebni-
vychova-67-zpevnik-s-instrumentalnimi-doprovody/
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Obrazek 45: Uz ty pilky dorezaly
Program MuseScore 2.1. Pivod: Slezskd lidova. Zdroj: Zpévnik uc. HV Rohlikovd-Sedivy,® autor

Pfedmétné téma bylo také realizovano na druhém stupni ZS v ramci zkusebni
vyuky (vice viz kapitola Ovéreni v praxi). Vhodnost vyuziti MuseScore Se potvrdila
I v pfipadé nacviku pisné. Realizace pfedmétného tématu pomoci MuseScore je mozna

i v ramci Rozsifené hudebni vychovy® i v ramci ZUV.%

8 CERVENKA, Martin, Jakub SEDIVY a Lucie ROHLIKOVA. Hudebni vychova: zpévnik
S instrumentdlnimi doprovody pro 6.— 7. rocnik zdkladnich Skol a odpovidajici rocniky viceletych
gymndzii [online]. Plzefi: Fraus, 2013, s. 28 [cit. 2018-04-03]. Dostupné z: https://flexibooks.cz/hudebni-
vychova-67-zpevnik-s-instrumentalnimi-doprovody/

8 Pozn. autora: ,,Rozsifenou HV vyucuji v 6. a 8. roénicich ZS, kde tuto metodu nacviku pisni b&zné
vyuzivam.*

% Informace o tom, jak pfedmétna latka napliiuje oblasti kliGovych kompetenci, odekavanych vystupi
i uéiva RVP pro ZV i oblasti klicovych kompetenci a o¢ekavanych vystupii RVP pro ZUV, jsou uvedeny
v piehledovych tabulkdch — viz ptilohy 3-7.
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3.1.5| Rozezpivani

Rutinni, a pro spravné hlasové vedeni zaki nezbytnou, aktivitou realizovanou
v ramci hudebni vychovy je rozezpivani. ,,Tak jako se sportovec rozcviCuje pied svym
vykonem, i ty bys mél/a myslet na kratkou rozcvicku, pfi které své hlasivky ptipravi§ na

"% Touto vétou uvadi problematiku

zatéz. Pévecké rozcvicce se fikd rozezpivani.
rozezpivani soucasna ucebnice hudebni vychovy pro 6. — 7. ro¢nik. Jak jiz bylo uvedeno
v podkapitole Ndcvik pisné, vyuzitim podptirného materiadlu v programu MuseScore muze
ucitel zejména soustfedit svou pozornost smérem ke spradvnym péveckym névykim
a kvalitnimu hlasovému projevu zakl, namisto soustfedéni se na klavirni hru. Nize je
predkladan vzorovy material vytvofeny v MuseScore (viz Obrazek 46: Rozezpivani dle
vzoru pisné Halleluja), ktery problematiku rozezpivani fesi ponckud neobvyklym
zpusobem. Pfedmétny materidl byl vytvofen pomérné jednoduchym zplisobem -—
zkopirovanim prvnich dvou taktd pisn¢€, jez bude nacvi¢ovana po rozezpivani (viz predesla
kapitola Obrdzek 42: Ndacvik kanonu Halelluja). Prvni takt byl tedy pievzat a melodicky
upraven tak, aby vychézel z proveéfenych a bézné vyuzivanych pétitonovych modeld. Text
pisné byl ponechan, protoze rytmizace slova Halleluja je v dané pisni ponékud obtizné&;jsi
a zaci tak tento model mohli nacvicovat jiz béhem rozezpivani. Na konec druhého taktu
byl doplnén ténicky kvintakord o pil tonu vys neZz toénina dvoutaktového modelu. Tim
vznikla harmonicka ptiprava na nasledujici dvoutakti, jez vzniklo zkopirovanim dvoutakti
prvniho a jeho transpozici o malou sekundu vys. Takto bylo postupovano jesté nékolikrat,
dokud nejvyssi ton modelu nedosahl vytycené hranice péveckého rozsahu zakt. Poté bylo
postupovano tak, aby byly harmonické vztahy mezi dvoutaktimi sestupné, dokud nedoslo

do navratu do vychozi toniny.

% SEDIVY, Jakub a Lucie ROHLIKOVA. Hudebni vychova: pro 6.-7. rocnik zdkladnich skol a odpovidajici
rocniky viceletych gymnaczii. Plzen: Fraus, 2013, s. 11. ISBN 9788072389018.
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Rozezpivani - Halleluja
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Obrazek 46. Rozezpivani dle vzoru pisné Halleluja
Program MuseScore 2.1. Pivod: Tradiciondl. Zdroj: autor

Realizaci tohoto hudebné-teoretického tématu na druhém stupni ZS v ramci
zkuSebni vyuky bylo ovéfeno, Ze je mozné MuseScore v ramci navrhovaného tématu
vyuzit. Na zaklad¢ zjisténych skutecnosti Ize konstatovat, ze vysSe uvedena realizace je

v ~ ™

mozna i v niZz§ich ro¢nicich ZUV nebo Z8 s rozsifenou vyukou HV.*

3.1.6 | Hudebni nastroje a jejich notace

Velmi Sirokym tématem, kterym se zabyvaji vSechny ucebnice vyuzité jako zdroj
informaci pro tuto praci, je problematika hudebnich nastroji. Nasledujici kapitola se tak
zam&fi na oblast souvisejici snotaci hudebnich nastrojii a pochopitelné vyuZitim

MuseScore pii vyuce.

V ramci uéebni latky notace hudebnich nastrojti je vyuziti MuseScore zamysleno ve
form¢ interaktivni didaktické pomicky, a to zejména v uCebnich oblastech ténového
rozsahu hudebnich nastroji a transponujicich hudebnich nastroji. V nasledujici ukazce
ucebniho materidlu (Obrazek 47: Predstaveni ndstroje trubka) hraje opét dilezitou

edukacéni roli simultannost obrazu a zvuku.

%! Informace o tom, jak pfedmétna latka napliiuje oblasti kliGovych kompetenci, odekévanych vystupi
i uéiva RVP pro ZV i oblasti klicovych kompetenci a o¢ekavanych vystupii RVP pro ZUV, jsou uvedeny
v piehledovych tabulkdch — viz ptilohy 3-7.
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Piiklad vyuziti uvedené ukazky ve vyuce: Zaci nejprve vyslechnou melodii lidové
pisné Vyletéla holubicka ze skaly, kterd je pirehravana zvukem trubky. Poté ucitel vypne
funkci Ve zné&jici vySce (vice viz kapitola Horni panel) a ukazka se objevi v toniné D-dur.
Ucitel necha zakim skladbu ptehrat jesté jednou a polozi jim otazku, zdali slySeli néjaky
rozdil. Spravna odpovéd bude, e ne. Tim se ugiteli (na zéklads Problémové metody™)

otevfe prostor pro vysvétleni problematiky transponujicich hudebnich nastrojt.

Noty Rozurieni Syl Moduly Napovéda
146.41% v || Strankovypohled v << P O H):}[ E);

trumpeta X

Vyletéla holubicka ze skaly

Andante

L‘f;: #;: rozsah nastroje

Obrazek 47: Predstaveni ndstroje trubka

Program MuseScore 2.1. Pivod: lidova pisen. Zdroj: autor

%2 pPRUCHA, Jan, Eliska WALTEROVA a Jifi MARES. Pedagogicky slovnik. 4. vyd. Praha: Portal, 2003,
5. 179. ISBN 978-80-262-0403-9.
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Na druhém tadku obrazové piilohy Obrdzek 47: Predstaveni ndstroje trubka je pak
notovym zapisem znizornén rozsah hudebniho nastroje trubka. Cervend MuseScore
automaticky oznaCuje noty mimo rozsah (nota f malé a d3). Tmavé zelenou barvou
program zvyraziiuje noty na hranci rozsahu (c#3). Pfi piehravani not souvisejicich
s rozsahem nastroje je také vhodné zapnout virtualni klaviaturu (vice viz kapitola Tvorba
notového materidalu), aby zaci mohli srovnat tonovy rozsah daného nastroje s rozsahem

klaviru, coz jim zajisté také napomuze k pochopeni dané problematiky.

Motivaéni pribéh, ktery provazi zaka u¢ebnici HV (Rohlikova — Sedivy, 2013)%, je
zalozeny na déni kolem hudebni skupiny, kterou ucastnici pfibéhu postupné sestavuji.
Vzdy, kdyz se k této skupiné ptidava dalsi Clen, je predstaven hudebni nastroj, na ktery
bude hrat. Dal$i hudebni nastroje, které pifimo nesouviseji s vyse uvedenym piibéhem, jsou
V ucebnici piedstavovany samostatng. Ucebnice se problematikou hudebnich nastroji
zabyva pomérné podrobné. Obdobny ucebni material (Obrdzek 47: Predstaveni ndstroje
trubka) tedy mize dobie poslouzit jako jeden z podkladi pro didaktickou realizaci této

ucebni latky.

Z vyse uvedené¢ho postupu je patrné, Ze je mozné MuseScore v ramci daného
tématu vyuzit. Na zaklad¢ zjisténych souvislosti Ize konstatovat, ze vyse uvedena realizace

. v & “ry . 4
je mozna i v ramei ZUV nebo Z8 s rozsitenou vyukou HV.?

%3 SEDIVY, Jakub a Lucie ROHLIKOVA. Hudebni vychova: pro 6.-7. rocnik zdkladnich skol a odpovidajici
rocniky viceletych gymnazii. Plzen: Fraus, 2013. ISBN 9788072389018.

% Informace o tom, jak pfedmétna latka napliiuje oblasti kli¢ovych kompetenci, odekavanych vystupi
i uéiva RVP pro ZV i oblasti klicovych kompetenci a o¢ekavanych vystupii RVP pro ZUV, jsou uvedeny
v piehledovych tabulkdch — viz ptilohy 3-7.
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3.1.7| Sluchova analyza

DalSim ztémat zoblasti hudebni vychovy, které bylo vybrano K analyze
v souvislosti s programem MuseScore, je sluchova analyza, nebo presnéji vycvik
hudebniho sluchu. Aktivitami, jejichz prostfednictvim se toto téma obvykle realizuje, jsou
intonaéni cvieni®, rytmicka cvieni®® a zépis not na zakladd poslechu. Rytmem (véetné
rytmickych cviceni) se bude zabyvat nasledujici podkapitola Rytmus, metrum a taktova
oznaceni, tudiz tato podkapitola se bude vénovat vyluéné intona¢nim cvi¢enim a zapisu not

na zaklad¢ poslechu.

wrw

Toto téma souvisi spiSe se ZUV a rozsitenou vyukou HV v ramci ZV. Predmétny
uebni obsah je z hlediska vystupii RVP pro ZV®" vhodny i pro HV v ramci b&ného ZV,
avSak vyzaduje od Zaka zakladni znalosti a dovednosti v oblasti notace. V ramci obvyklé
Gasové dotace hudebni vychovy v ZS (1 vyulovaci hodina tydn&®™) je velmi obtizné
obeznamit zaky s problematikou hudebni notace do takové miry, aby byli schopni
samostatné zapisovat hudebni utvary na zakladé poslechu nebo interpretovat zapsanou
melodii. Pokud by se vsak uciteli podatfilo tohoto cile dosahnout, bylo by vyuziti

MuseScore v této souvislosti nepochybné dobrym prostiedkem.

Realizace sluchovych cviceni pomoci MuseScore piedpoklada, Ze si ucitel pfipravi

sadu cviceni. MoZnych postupil realizace je pak nékolik:

1. Ucitel ptehraje pomoci MuseScore zakiim zvukovou podobu cviceni, pficemz Zaci
nemaji k dispozici vizualni oporu (da se snadno zajistit napt. funkci Mute na data-
projektoru), a zaci tedy budou mit za tikol cviceni na zaklad¢é poslechu zapsat

formou notového zapisu (do bézného notového sesitu).

2. Zéaci uvidi vizudlni podobu daného cviceni a budou mit za ukol jej zvukové
realizovat (zazpivat nebo zahrat). V pifipad€ cvieni intonacniho miZe ucitel

pomoci tlacitka na pocitacové klavesnici Sipka vpravo (popt. vlevo) kazdy pokus

% Napf. DVORSKY, Jaroslav. Hudebni nauka: pro 4. rocnik ZUS. Ostrava: GRAFIE, 1993, s. 31-33 nebo
SEDIVY, Jakub a Lucie ROHLIKOVA. Hudebni vychova: pro 6.-7. rocnik zikladnich $kol
a odpovidajici rocniky viceletych gymnazii. Plzen: Fraus, 2013, s. 15. ISBN 9788072389018.

% Tamtéz, s. 18.

" Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni umélecké vzdélavani. Praha: Vyzkumny ustav pedagogicky
v Praze, 2010, s. 86-87. ISBN 978-80-87000-37-3.

% Viz napt. SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM pro zékladni vzd&lavani: ,, Skola plnd déti od rdna
do vecera “. In: Zakladni $kola a Zakladni umélecka $kola Karlovy Vary, Smeralova 336/15, ptispévkova
organizace, 2017, ro¢nik 2017, s. 264
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0 zékovu realizaci ovéfit zvukem. Pti stisknuti uvedenych klaves totiz dojde
k piehrani nasledujici (resp. piedeslé) noty. Je to podobné, jako kdyby danou notu
ucitel zpétné hral na klavir, ovSem v daném ptipad¢ nemtize dojit k ptehmatnuti. Je
zapotiebi podotknout, ze zak piesné vidi notu, ktera je feSena (je oznacena modie),

tudiZ se nemuze v notovém zaznamu ztratit.

3. Dalsi variantou, ktera vSak predpokladd formu uspotadani PC ucebny (viz kapitola
Formy usporadani vyucovani z hlediska prostoru a vybaveni), je zapis notového
zdznamu zaky do MuseScore na zaklad¢ zvukové stopy, kterou si piehraji pomoci
sluchatek. Ucitel ptipravi v MuseScore pomoci funkce export pro kazdého zdka
odlisny zvukovy piiklad (pokud by byl pro vSechny zaky stejny, mohli by Zzéci
opisovat), naptiklad kratkou melodii. JelikoZz se bude jednat pouze o zvukovy
zaznam ve formatu MP3 nebo WaV (vice viz kapitola Tisk a Export dat), zaci
nebudou mit moznost zobrazit notovy zaznam této ukazky. Mohou si zvuk pouze
prehrat (napf. pomoci programu pro piehravani hudby, ktery je béznou soucasti
vSech operaénich systémit). Na zaklad¢é poslechu pak budou zaci zapisovat noty do

MuseScore, kde ihned i uslysi vysledky své prace.”

V souvislosti s dalsimi moznostmi realizace pfedmétnych aktivit prostfednictvim

informacnich technologii je vhodné doplnit nasledujici:

V rdmci trénovani hudebniho sluchu jsou hudebnikiim k dispozici také specialni
pocitatové programy, napi. EarMaster nebo ScoreTrainer, kterym se mj. vénuje ve své
LA ok a1 R ,101 o
bakalafské praci Jaroslav Musil'®. Oviem jedna se o programy placené'®, tudiz moznosti

jejich vyuziti nejsou vzhledem ke koncepci prace dale rozvadeny.
| voblasti trénovani hudebniho sluchu nabizi program MuseScore mnoho
vyuzitelnych moznosti, které zajisté napomohou zlepsit efektivitu vyuky, a to opét zejména

prostfednictvim nazornych pomicek ve form¢ interaktivnich uc¢ebnich materiald.

% Poznamka autora: ,,Tuto formu sluchového cvigeni ve svych hodinach pravidelng realizuji a mohu tedy
z vlastni praxe potvrdit vhodnost jejiho vyuziti.
1% MUSIL, Ondiej. Moznosti vyuziti notacniho programu Sibelius v hudebni vychové na 2. stupni ZS. Brno,
2013. Bakalai'ska prace. Masarykova univerzita. Vedouci prace PhDr. Marek Sedlacek, Ph.D. s. 68
101 Ceny programu (1 licence): EarMaster 1 590 K& a ScoreTrainer Standard 860 K&. Ceny uvedeny s DPH
k 3. 4. 2018. Zdroj: Software. DISK: Vidime. Slysime. Vime. [online]. Boskovice: DISK Multimedia
s.r.0., 2013, 3. 4. 2018 [cit. 2018-04-03]. Dostupné z: http://shop.disk.cz/kategorie/software/
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Ze zjisténych souvislosti vyplyva, ze vySe uvedenou ucebni latku je mozné
s pomoci MuseScore realizovat jak v ramci ZV (v&. ZS s rozsifenou vyukou HV), tak

Vv ramei ZUV.1%2

3.1.8| Rytmus, metrum a taktova oznaceni

Rytmus, metrum a s nimi souvisejici pojmy jsou obsahlym hudebné-teoretickym
tématem, které se promita do vSech hudebnich. Spojeni hudby a tance, dirigovani, rytmicka
cviceni, vokalni a instrumentalni aktivity atp., to vSechno jsou hudebni oblasti, které¢ by se
bez pochopeni a osvojeni principti metrickych typa takt a taktovych oznaceni zaky zcela

jisté neobesly.

V ucebnicich, které byly v souvislosti s timto tématem zkoumany, je problematika
rytmu pojata pomé&mé podrobné a komplexng. Ugebnice Rohlikova-Sedivy'® vénuje
tématu Rytmus celych 9 stran, proto byla vybrana pro dal$i analyzu ve vztahu k vyuziti

programu MuseScore. Ucebni latka bude rozdélena do nékolika bodi:

1. Kapitolu Rytmus autofi uvadéji cvi¢enimi, ktera jsou zalozena na rytmizaci textu

pisni nebo fikadel (napt. Otec Abraham, Str¢ prst skrz krk, Buraky).

i Pokud jste Stré prst skrz krk zvladli hravé, zkuste pisefi Burdky.

E. ¥ U té je tézké spravné zalit doprovazet, protoze zaiina pred-

EZH ,ktim - nepfizvugnou osminovou notou pred prvnim taktem.
NejdFive zazpivejte predtakti a teprve pak zaénéte tleskat
doprovodny rytmus.

e pe————
L

enyd ) S) T L

Obrazek 48: Rytmické cviceni na zdaklade pisné Buraky
Pivod: Tradiciondl. Zdroj: Ucebnice HV Rohlikova-Sedivy '
Obrazek 48: Rytmické cviceni na zdaklade pisné Burdky zobrazuje jeden z vySe

popisovanych piikladii predmétné ucebnice.

192 Informace o tom, jak pfedmétna latka naplituje oblasti kliGovych kompetenci, otekavanych vystupi
i u¢iva RVP pro ZV i oblasti klicovych kompetenci a oekavanych vystupti RVP pro ZUV, jsou uvedeny
v prehledovych tabulkach — viz pfilohy 3-7.

183 SEDIVY, Jakub a Lucie ROHLIKOVA. Hudebni vychova: pro 6.-7. rocnik zdkladnich skol a odpovidajici
rocniky viceletych gymndzii. Plzen: Fraus, 2013, s. 20-29. ISBN 9788072389018.

10% Tamtéz, s. 22
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1 _— | N p—— 3 |
Hlas A A—1 1 1 2 —— —f i I 3 i |
L S — —— ——_ L N S 0

Kdyz se - ver wil - ¢il s ji-hem a zem §la  do vl - ky,

Tamburina {-H—4—¥ |r crr rr }r rrr ¢t [

Obrdazek 49: Rytmus — Buraky
Program MuseScore 2.1. Piivod: Tradicional. Zdroj: Ucebnice HV Rohlikova-Sedivy, autor

Obrazek 49: Rytmus — Buraky je pak piikladem piepisu uvedeného cviceni do
MuseScore, jehoz hlavnim Ucelem je moznost dané cviceni nechat pocitacem
piehravat. OvSem v souvislosti s pfedeslym tématem (Sluchovd analyza) se nabizi
jesté jedna moznost, kterou je prehrani ukazky zakt bez vizudlni opory (napf.
docasné vypnuty data-projektor). Tato varianta tedy prohloubi danou ucebni latku
0 dimenzi sluchové analyzy. Uciteliv pokyn miiZze znit napt.: ,,Kdo z vas pozna,
ktera pisen pravé zaznéla? nebo ,,Umél by n¢kdo z vas zopakovat, nebo dokonce

zapsat do not rytmus, ktery hraje tamburina?*, atp.

Autofi dale vysvétluji (v souvislosti Sjiz zmifiovanym motivaénim piibéhem
hudebni skupiny) rytmické hodnoty not a také pojmy takt a taktova oznaceni.
V této oblasti Ize oznacit potencidlni piinos MuseScore za nejvEtsi. Nabizi se

mnoho moznosti, z nichZ né¢které uvedu:

Jeden z béznych zpisobt, jakym muze uditel zakum vysvétlovat pojem metrum,
mize byt zpév uryvku pisné za soucasného udavani metra na rytmicky hudebni
nastroj. Pokud tuto nazornou ukédzku ucitel podloZi jeSté cvicenim zpracovanym
vV MuseScore (viz napt. Obrdzek 50: Taktova oznaceni), doplni ji o vizualni

dimenzi, tedy dalSi vyznamny kognitivni €initel.

80



Taktova oznaceni

Hlas |

Jidol -sa  ne-po-je -du, jddole -sa ne-pu-du.

= = = =

Tamburina

Kdyby na - mé haj-nej pfi - Sel, on by mé val se-ke-ru.
Tamb. ~ — . .
9 e
Pr-§, pr-%, jen se le-je, kam ko-ni¢-ky po - je -de-me?
Tamb. % - — — .

Po-je-de-me na lu-ka, az ku-kaé-ka za - ku - ki.

I = = =

Tamb.

Obrazek 50: Taktova oznaceni

Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

Dalsim dopliujicim ptikladem je ukdzka Obrdzek 51: Rytmus, VvV némz je
MuseScore opét interaktivnim prostfedkem pro zprostiedkovani ucebni latky. Jedna
se 0 bézny typ jednoduchého rytmického cviceni, jakd jsou k nalezeni ve vétSiné

g , 105,106,107 o N R
ucebnic souvisejicich s hudebni teorii 05106107 " 3ygem jak uz jiz bylo nékolikrat

1% SEDIVY, Jakub a Lucie ROHLIKOVA. Hudebni vychova: pro 6.-7. rocnik zdkladnich skol a odpovidajici
rocniky viceletych gymnazii. Plzen: Fraus, 2013, s. 23. ISBN 9788072389018.

1% K LINDERA, Jind¥ich. Hudebni nauka 1: Vyklad a samostatnd cviceni — vhodné téz pro samostudium.
Praha: ARED, 2001, s. 2.

97 CHARALAMBIDIS, A. ... [ET AL.]. Hudebni vychova pro 6. rocnik zikladni $koly. Praha: SPN, 1998,
s 18. ISBN 8072350528.
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uvedeno, v tomto pfipad¢ lze vyuzit vyhod, které nota¢ni program nabizi, zejména

vizualni opory a zaméteni ucitelovy pozornosti na zaky namisto hrani na nastroj.

Rytmus
_ dvou-Cvrtovy takt
P
NOTY
ptlova Ctvrtova osminova
POMLKY: s
ng- R 3 br————]
pilovd crvrtova osminova
(nebo celd)

- ‘J
Vytleskej tento rytmus: :

Wt i

Ukézka v pomalém tempu: , = 70 4,_1
Ukdzka v rychlej$im tempu: , = 100 fed

Obrazek 51: Rytmus

Program MuseScore 2.1. Zdroj: autor

Inspira¢nim zdrojem pro dalsi cviceni (Obrdzek 52: Odkryvani taktovych oznaceni)
se stal ukol z uebnice HV Rohlikova/Sedivy zalozeny na spojovani uvedenych
vzorovych taktd obsahujicich rizné rytmické hodnoty s taktovymi oznaGenimi'®,
Jak jiz nazev zde uvadéné ukazky napovida, jedna se o ukol pro Zaky, v némz maji
poznat spravné taktové oznaceni. Jednoduchym grafickym trikem je vSak docileno
toho, Ze je taktové oznaceni viditelné pouze pii jeho oznaceni (kliknuti na néj).
Pomoci Panelu spravce (vice viz kapitola Panel Sprdavce) byla nastavena barva

prvku Taktové oznaCeni na bilou, ¢imZ se tato polozka stala V podstaté

neviditelnou. Ucitel tedy mlze vyvolat zaka k tabuli a pozadat ho, aby nejprve

198 SEDIVY, Jakub a Lucie ROHLIKOVA. Hudebni vychova: pro 6.-7. rocnik zdkladnich kol a odpovidajici
rocniky viceletych gymndzii. Plzen: Fraus, 2013, s. 21. ISBN 9788072389018.
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poznal, v jakém taktu je pisen zapsana, a poté svou domnénku ovéfil kliknutim do
mista, kde se obvykle nachéazi taktové oznaceni. Tento ,,trik* se d4 samoziejmée

vyuzit i v jinych souvislostech, je mozné takto skryt v podstaté jakykoli prvek.

Taktova oznacdeni - cviceni

a) Cesta
0 .

Y
Gttt
a vi - ry..

jest-li se bli - Zim keci - L ko-lik zby - wva -

Supoce?
10 b Co to tam Supoce? !

G e S e e e e e

Co totam $u - po - ce za ui sto-do - 1a? So-ha - jo-vi kong, $o-ha - jo-vi ko-ng..

18 ©) Nezachizej slunce

Ne-za-chizej. sl - ce, ne-zachizej je$-t€, jamampo-©-$e - ni na da-le-kejcesté...

Obrazek 52: Odkryvani taktovych oznaceni
Program MuseScore 2.1. Pivod: a) Skupina Krystof, b) a c) lidové pisne. Zdroj: autor

3. Ziskané znalosti pak zaci aplikuji naptiklad pti rytmizaci doprovodu pisné Andél

(K. Kryl), jehoz uryvek je uveden ve formé notového zaznamu'®.

V této souvislosti neni potfeba uvadét samostatnou ukazku, nybrz je tato

problematika spjata spise s vy$e uvedenou podkapitolou Ndcvik pisné.

4. Nasleduje kapitola o souvislosti rytmu a metra stancem™’. Kapitola je
prokladdana ukazkami (Jdou po mé, jdou, Povidej ad.) a také poslechovou aktivitou,
v ramci které maji zaci rozezndvat metra jednotlivych ukazek, které ucitel pousti

z CD, kter¢ je ptilohou pfedmétné ucebnice.

(V této souvislosti nelze oznacit vyuziti MuseScore za potiebné.)

19 SEDIVY, Jakub a Lucie ROHLIKOVA. Hudebni vychova: pro 6.-7. rocnik zdkladnich skol a odpovidajici
rocniky viceletych gymndzii. Plzen: Fraus, 2013, s. 24. ISBN 9788072389018.
110 Tamtéz, s. 25.
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5. Dalsi aktivita je pohybovd —nacvik tance mazurka na zidkladé¢ uvedeného

textového navodu.

6. V dalsi casti autoii odbocuji do problematiky riznych tancu a zemi jejich puvodu.

Tuto ¢ast ukoncuje ukazka klavirnich not Slovanského tance €. 1 (A. Dvorak).
(V této souvislosti nelze oznacit vyuziti MuseScore za potiebné.)

7. Posledni casti souvisejici s rytmem je podkapitola tempo, ve které jsou autory

rozebirany rtizné souvislosti s méfenim tempa.

V souvislosti s touto problematikou je mozné vyuzit v podstaté jakoukoli vySe
uvedenou ukdzku souvisejici s MuseScore, nejen z oblasti rytmu. Jak jiz bylo
popisovano Vv kapitole Panel Palety, MuseScore umoziuje jednoduSe nastavovat
libovolné tempo. Proto je tedy mozné napiiklad zménit tempo v libovolné skladbé
a demonstrovat tak zakim, jak se tato zména projevi pii piehravani skladby. Pro
snadnéjsi sluchovou orientaci se nabizi vyuziti funkce Metronom (jiz popisovany

v kapitole Horni panel)

Vyse uvedeny vycet rozmanitych moznosti vyuziti MuseScore pii vyuce dané
problematiky jisté potvrzuje, ze i vtéto oblasti mlze byt notaéni program jednou

z klicovych pomicek ucitele hudebni vychovy.

Na zéklad¢ zjisténych souvislosti je zfejmé, Ze vySe uvedenou ucebni latku je
S pomoci MuseScore mozné realizovat jak v rdmci ZV (v€. ZS s rozsifenou vyukou HV),

tak v ZUV. 1!

! Informace o tom, jak pfedmétna latka naplituje oblasti kliGovych kompetenci, oekavanych vystupii
i uéiva RVP pro ZV i oblasti klicovych kompetenci a o¢ekavanych vystupii RVP pro ZUV, jsou uvedeny
v piehledovych tabulkdch — viz ptilohy 3-7.
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4| Ovéreni v praxi

V této diplomové praci byly naznaceny jisté hypotézy ohledné vyuziti MuseScore
ve vyuce HV, byla pfipravena teoreticka baze pro toto vyuziti a byly také navrzeny modely
pro praxi. Tyto okolnosti vedly k zaméru zrealizovat modelové vyukové vystupy'?
a zhodnotit jejich vysledky. I kdyz se nejednda o vyzkum se vSemi pozadovanymi
nalezitostmi (zejména z dvodu malého rozsahu realizované vyuky), byly vyuzity metody
vyzkumné prace jako je sbér dat v terénnim vyzkumu (ziskani udaji metodou dotaznik),
metoda pozorovani pfi vyuce, stanoveni hypotéz v pocatku praxe, zhodnoceni vysledkii po
jejim pribehu.t*®
Prvnim ukolem tedy bylo ovéfit pravdivost hypotetickych otazek, které vyvstaly

. . . S LA A 114
V souvislosti se zpracovanim teoretické casti prace:

1. Je mozné zapojit MuseScore do vyuky?
2. Lze pfi vyuziti MuseScore ve vyuce vychazet z RVP, resp. napliiovat jeho cile?
3. Je vyuziti MuseScore pro zaky atraktivni a dokaze je motivovat?

4. Mulze vyuziti MuseScore zefektivnit nacvik vokalni nebo instrumentalni

interpretace?

4.1| Popis realizovanych lekci

Nejvyznamngj$i sekci této kapitoly je tedy analyza realizace vzorovych aktivit
a vyhodnoceni vysledki v reflexi praxe. Zkusebni hodiny prob&hly v 8. a 9. ro¢niku ZS
v b&zné hoding HV v ZS§ a ZUS Karlovy Vary'™ ve dnech 15. 12. 2017 (9. B, p¥itomno 20
zaki) a 4. 1. 2018 (8. A ptitomno 14 zakl). Obé¢ lekce byly realizovany na zaklad¢ stejnych
vybranych témat: Stupnice a tdénina (Cerpano z kapitoly Stupnice) a nacvik pisné v¢.

rozezpivani (Cerpano z kapitol Nacvik pisné a Rozezpivani.) Byla vyuzita dialogicka

112 Jedna se pouze o dil&i ovéieni funkénosti nékterych navrhovanych modeli téZ v praxi b&zné hudebni
vychovy v ZS. V praxi ZUS lze tvrdit, Ze se jedna o program zcela vyuzitelny.

13 Zpracovano dle: HENDL, Jan. KVALITATIVNI VYZKUM : Zikladni metody a aplikace. Praha : Portal,
2005. 407 s. ISBN 80-7367-040-2.

14 Vgechny hypotetické otazky se tykaji vyuky hudebni nauky v ZUS a hudebni vychovy na druhém stupni
Z8 a odpovidajicich roénicich viceletych gymnézii, véetné hudebni vychovy rozsitené.

15 Zakladni §kola a Zakladni umélecka skola Karlovy Vary, Smeralova 336/15, piispévkova organizace
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vyucovaci metoda, aktivni prace zadka s hudebnim programem a také prace s pracovnimi
listy (viz prilohy 1 a 2). Evaluace vysledki vyuky probihala formou vyhodnoceni
pracovnich listt, které zaci v prubéhu vyuky vypliovali. (Dal$i informace ohledné
predmétné vyuky Vviz Priloha 14: Porovndni priprav na realizované zkusSebni hodiny).
Predmétné hodiny byly také zaznamenany pomoci videokamery a studium videozaznamu
mi pak zna¢né usnadnilo zhodnoceni pribéhu hodin, efektivitu vyucovaciho procesu

a navrhnuti moznych zlepSujicich alternaci.

Obdobna hodina byla realizovana dvakrat, protoze se jeji prvni realizace setkala
s n¢kolika pedagogickymi nezdary, které bylo vhodné vyfesit upravou a opakovanim
ptipravené hodiny v jiné t¥idé. (Ptipravy obou realizovanych hodin a jejich vzajemného

porovnani — Viz Priloha 14: Porovnani priprav na realizované zkuSebni hodiny.)

Jak jiz bylo naznaceno vyse, druhd hodina byla realizovana s nékolika zménami.
Tyto zmény se vSak projevily pomérné zdsadné. Potvrdily fakt, ze se realny prubéh hodiny
muze pomérné vyrazné lisit od predstavy, kterou si ucitel vytvari pii jeji piiprave. A to plati
nejen U zacinajicich uditell, ukterych seto obecné mozna ipiedpoklada, ale
i U zkugengjich ugiteld™®. Druh4 hodina byla zrealizovana pravé jako pokus o korekci
nékolika chyb, které¢ byly sebereflexi ucitele odhaleny v prvni realizaci. AZ na zaklad¢

vysledkt druhé realizace 1ze konstatovat, ze tato korekce nalezené problémy vyiesila.

4.2 | Zhodnoceni realizace lekci

Prvnim z problémt byla piiprava ptikladi v hudebnim programu, které mély
korespondovat nebo navazovat na ptiklady uvedené v pracovnich listech. V prvni realizaci
vSak nebyly tyto materialy dostate¢né myslenkové propojené. Nebylo tedy mozné na nich
demonstrovat predmétné hudebné-teoretické principy a tim padem ani nechat vybrané Zaky
(naptiklad ty, ktefi jiz Gkol vypracovali v ¢ase, kdy na ném ostatni jesté pracuji) pracovat
pfimo s hudebnim programem, tedy vypracovat dany ukol jeSté¢ také paralelne
na interaktivni tabuli. Po ndpravé, tedy opravé materidlu, sejiz realizace podafila,
materialy jiz byly adekvatné obsahovée propojené.

v

Druhou zasadnéjsi upravou lekce bylo jeji ¢asové rozvrzeni. V prvnim terminu

realizace se nepodafilo efektivné vyuzit Cas uréeny teorii. Bylo to zpusobeno piili§

18 pozn. autora: ,, Toto uvadim na zakladg zkugenosti ze své dosavadni jedenactileté praxe v profesi ugitele.
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podrobnym vykladem (zachazenim do zbyte¢nych podrobnosti) a na nacvik pisné tak
nezbylo pfilis mnoho casu. Tento problém byl vyiesen dikladnym promyslenim aktivit
a tvorbou podrobného ¢asového harmonogramu. Kazdému ukolu byl vy¢lenén presny cas
apro jistotu byla vypracovana i pfesna minutaz pro rychlou pribéznou kontrolu. Aby
nebyla pii vykladu vynechana zadna dulezita fakta, byly dilezit¢ tdaje do piipravy
strukturovan¢ zaznamenany ve formé bodu, tedy byl vytvoren jakysi pfesny scénaf hodiny.

Vysledek této snahy byl uspokojivy, casové schéma se dafilo pribézné napliovat.

Treti zménou, kterou je tifeba zminit, byl nacvik pisné¢ uskuteénény cely
prostfednictvim hudebniho programu, a to vcetné rozezpivani. V prvni realizaci byl nacvik
pisné pfipraveny Castecné pomoci MuseScore a ¢astecné na zaklade klasické formy, tedy
rozdani not zak@im a nacvik s klavirem napodobou Ugitelova zpévu a hry zaky. Casova
tisent vSak zpusobila, ze pii prvni realizaci doSlo pouze k druhé zminéné varianté, tedy
nacviku s klavirem. Pfesnym rozplanovanim uvedeném V piedchazejicim odstavci byl
vy€lenén dostatek Casu, atak v druhém pokusu tedy prob&hlo vse dle planovanych
pfedstav. V prvni realizaci také nebyl ptipraven doprovod piimo do nacvikového materialu
hudebniho programu, coz jiz bylo v ramci druhé realizace napraveno. Pisen tak byla s zaky
nacviCovana pouze prostfednictvim hudebniho programu. To se ukazalo jako pomérné
efektivni, vétSina zakd se v dotazniku vyjadfila, Ze sejim pisen timto zptsobem
nacvicovala lépe (viz Priloha 15: Grafy zobrazujici zpracované vysledky Zakovskych

dotaznikai).

4.3 | Vyuziti programu MuseScore v kontextu s hypotézami
a zkuSenostmi z realizace vybranych témat

Tato kapitola pfinasi alespon ¢astecnou odpovéd’ na otazky stanovené v tivodu této

kapitoly:

1. Je mozZné zapojit MuseScore do vyuky?

Ano, MuseScore Ize aktivné vyuzit ve vyuce. Toto tvrzeni je predkladano i na

zaklad¢ zkuSenosti autora z pozice uclitele rozSifené hudebni vychovy (vice viz
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kapitola O autorovi). Jak vyplynulo z vyse uvedenych realizovanych hodin, je

zapotiebi, aby si ucitel své zamyslené aktivity dobie ptipravil a ¢asoveé rozvrhnul.

Lze p¥i vyuziti MuseScore ve vyuce vychazet z RVP, resp. napliiovat jeho cile?

Jak jiz bylo uvedeno v Kapitole Shrnuti rozborii RVP, kazda z aktivit uvedenych
v kapitole PWyuziti programu MuseScore ve vyuce napliuje nékteré ocekavané
vystupy RVP pro ZV a ZUV. (Podrobné informace také viz piilohy 3 — 7)

Je vyuziti MuseScore pro Zaky atraktivni?

Béhem realizace zkusebnich hodin na ZS se nestalo, Ze by Zaci nevénovali svou
pozornost vyuce V dostatecné mifte, ackoli pro né¢ vyuka s pomoci pocitae neni
nicim neobvyklym. Kazda z uéeben $koly je vybavena interaktivni tabuli nebo
velkoplosnou televizi propojenou s pocitacem a ucitelé tyto formy vyuky vyuzivaji
pomérné casto. Je tieba si také uvédomit, ze informacni technologie jsou pro zéky
béznou soucdasti Zivota a prace s nimi je pro né prirozenou aktivitou. A prave proto

je pro né tato forma vyuky vice atraktivni nez star§i formy vyuky.

Otazka motivace je velmi relativni. Dobry ucitel umi Zaky motivovat 1 bez pouZziti
IT a vopacném piipad¢ zajisté nejsou IT zaruCenym nastrojem pro motivaci. Je
v§ak mozné vychazet z vySe uvedenych vysledkd prizkumu, z kterych naptiklad
vyplyva, Ze téméet 63 % zakd bylo hodnoceno zndmkou 1 za spravné vyplnéni
pracovniho listu (viz Priloha 15: Grafy zobrazujici zpracované vysledky
Zakovskych dotaznikit). Zbyli Zaci jedni¢ku neziskali z divodu dvou a vice chyb.
AvSak vSichni Zaci pracovni list vyplnili, nikdo z nich neodevzdal (ani ¢astecn¢)

nevyplnény list z dlivodu nechuti pracovat, tedy nedostate¢né motivace.

Obecné (a také na zakladé jiz uvadénych pedagogickych zkuSenosti autora) lze
konstatovat, ze pokud je Zdk vyzvan napt. k doplnéni notového piikladu, jeho
zajem o tuto aktivitu je vyssi, jednd-li se o vypracovani pomoci MuseScore namisto

bézné notové tabule.

88



4. Muze vyuziti MuseScore zefektivnit nacvik vokalni nebo instrumentalni

interpretace?

Vice nez 57 % zaku se vyjadtilo ve prospéch nacviku pisné€ s hudebnim programem
(viz Priloha 15. Grafy zobrazujici zpracované vysledky zZdkovskych dotaznikit).
Neni to sice drtiva vétsina, ale je tfeba si uvédomit, ze zaci jsou zvykli ucit se pisné
napodobou pedagoga, coz je nepochybné ucinna a méné narocna metoda (zak neni

nucen se soustfedit na notovy zéznam).117

117

Uvedeny udaj jisté také potvrzuje profesni kvalitu pedagozky (Mgr. Harcubové), ktera tfidu v ramci
hudebniho vzdélani vede.
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Z.avér

Prace s pocitacem ve spojeni s hudbou je mou zalibou v podstaté jiz od détstvi.
Taktéz je pro mé zalibou mé povolani uclitele, které se snazim vykondvat s velkym
respektem a snahou o neustalou sebereflexi a profesni rust. Z téchto dvodt jsem se pii
vypracovavani diplomové prace K moznostem vyuziti programu MuseScore ve vyuce
hudebné naukovych poznatkii na 2. stupni ZS av ZUS snazil opravdu objektivné
a komplexné hodnotit vSechny podstatné aspekty dané problematiky a nabidnout tak
prostiednictvim své prace ziskané zkuSenosti dalSim. Pfi jejim vypracovavani jsem
postupoval takovym zplsobem, aby byly naplnény cile, jez jsem vytyCil v uvodu.
Domnivam se, ze mnou stanovené cile byly splnény aprace tak mize byt zdrojem
inspirace a zaroven metodickym prostfedkem zejména pro pedagogy, ktefi zvazuji zapojeni

notacniho programu do vyuky hudebni vychovy nebo hudebni nauky.

Jednim z divodu, pro¢ je v soucasné dob¢ vyuziti nota¢nich programi ve vyuce
hudebni vychovy a hudebni nauky spiSe ojedinélym jevem, miize byt obava uciteld ze
sloZitosti prace s notacnimi programy. Z toho diivodu jsem prvni ¢ast své prace vénoval
vysvétleni principii a funkei programu MuseScore véetné bohaté obrazové dokumentace,
jez zefektiviluje popisovana témata. V této technické Casti prace jsem se také vénoval
problematice tvorby, ziskavani a pfenaSeni notovych, zvukovych a grafickych materialt

v souvislosti s MuseScore.

Pfi zpracovavani didaktické casti tématu jsem vychazel z dostupnych a bézné
vyuzivanych ucebnic hudebni vychovy a hudebni nauky, ze kterych jsem vybiral hudebn¢-
naukova témata a ta konfrontoval s moznostmi zaclenéni programu MuseScore do jejich
obsahové i vyukové realizace uciteli HV. Téz s ohledem na své zkuSenosti S aplikaci
programu v praxi ZS jsem dospél k zavérim, Ze je vyuziti programu MuseScore mozné ve
vyuce vétSiny hudebné-teoretickych témat, vokalnich 1 instrumentélnich aktivit. Diivodem
k zamysleni je, pro¢ se o vyuZziti nota¢nich programl Zzadna z pfedmétnych ucebnic
vyslovené nezmifiuje. V soudasnosti nejnovéjsi uéebnice (HV pro 6. a 7. roé. ZS a VLG
Rohlikova/Sedivy) existuje i v elektronické verzi, kterd je doplnéna o jista interaktivni
cviceni. AvSak ja jsem ve své diplomové praci dospél k zavéru, ze je vyuziti notacniho

w7 oW

programu Vv této souvislosti efektivnéjsi, protoze nabizi nesrovnatelné vétsi Skalu moznosti.

90



Vsechny své zaveéry jsem oveétoval v souvislosti s legislativnimi dokumenty, tedy
zejména RVP. Dospél jsem k tomu, Ze vyuziti MuseScore napliiuje vétSinu ocekavanych
vystupu i uciva a jeho zaclenéni do vyuky napomaha téz K rozvijeni klicovych kompetenci.
Vyuziti tohoto pocitaCového programu naopak rozsifuje zabér a progresivitu napliiovani
ptredepsanych vystuptl. V souvislosti s platnou legislativou je tedy vyuzivani MuseScore ve

vyuce nepochybné pifinosné.

Ctvrtou ¢ast své prace jsem vénoval ovéfeni teoretickych poznatki v praxi. JelikoZ
sam vyucuji pouze hudebni vychovu rozsitenou (ktera se svou koncepci pomérné 1isi od
bézné HV), zaméril jsem se V popisované kapitole na béznou hudebni vychovu 2. stupné
ZS. Vysledky tohoto dil¢tho priizkumu (ovéfujiciho funkénost nékterych navrhovanych
modeli téZ v praxi ZS) potvrdily, Ze i v tomto p¥ipadé je program MuseScore ve vyuce HV
velice dobie vyuzitelny. Jedna se vSak o novy a ponckud odlisny zptsob vyuky, je tieba,
aby byl ucitel v pocatcich zavedeni programu do vyuky trpélivy.

Jsem presvédcen o tom, Ze MuseScore je pii jeho vyuziti ve vyuce HV vyznamnym
prostiedkem pro aktivizaci a také motivaci zakt. Domnivam se, Ze pravé ucitelaim HV na
bézné ZS mize byt tato diplomova price uziteinym zdrojem informaci jak pii

seznamovani se s programem, tak pti jeho praktickém vyuziti ve vyuce HV.
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Prilohy

TONINA a STUPNICE

Iméno a pfijmeni: MNavEtdvuji ZUS (hudebni obor): AND - NE

Ukol 1: DopiE do klaviatury ndzvy not (jen bilé klavesy):

M P

cl d2je2

Ukol 2: Co oznaéuje symbol V mezi ténye—fa h - c2? {prohlédni si i klaviaturu)

MNapovéda k akolu €. 2:

Ukol 3; Jaké jsou stavebni prvky stupnice?
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Priloha 1: Pracovni list ze zkusebni hodiny — str. 1/2

Zdroj: autor



Ukol 4: Popit viastnimi slovy rozdil, ktery siyEiE mezi prvni a druhou stupnici:

Ukol 5: Doplfi chybéijici noty a jména véech not, vyznaé piiltény a poimenu] stupnici:
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Ukol 7: Poznamenej si:

Podle éeho uréujeme toninu?

Co je stupnice?

Bada jdoucich

Jak se nazyva zména toniny?

Nékolik otdzek na zdvér (vyplf aZ na konci hodiny):

podle uritych

1.  Mysli% si, Ze ti hudebni program pomohl k pochopeni probirané latky? ANO— NE
2. Dozvédél(a) ses dnes néco nového z hudebni teorie? ANO — NE
3. Macvicovala se ti pisnicka pomoci hudebniho programu |épe nei bez néj? ANO — NE

Priloha 2: Pracovni list ze zkuSebni hodiny — str. 2/2

Zdroj: autor



Napliiovani klicovych kompetenci RVP pro ZV

Oblasti ucebni latky realiz. pomoci MuseScore:
N 5 (%) <8} 7)) =
| 2| £ & 2 = 2|ES
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e < S E g |5dg =23
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Kli¢ové kompetence: ol 8 | &3
kompetence k uceni v v v
kompetence k teseni problému v v v v v v
kompetence komunikativni v v v
kompetence socidlni a personalni 4
kompetence obéanské v v v v
kompetence pracovni v
Legenda: | v' = ucebni latka s pouzitim MuseScore napliiuje
danou kompetenci RVP

Priloha 3: Prehledova tabulka Napliiovani klicovych kompetenci RVP pro ZV
HV - 2. stupen. Zdroj: autor



Napliiovani o¢ekavanych vystupta RVP pro ZV (HV - 2. stupei)

Oblasti ucebni latky realiz. pomoci MuseScore:

Ocekavané vystupy:
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HV-9-1-01 — wvyuziva své individualni hudebni
schopnosti a dovednosti pfi hudebnich aktivitach

<

AN

HV-9-1-02 — uplatiiuje ziskané pévecké dovednosti
anavyky pfi zpévu i pii mluvnim projevu v bézném
zivoté; zpiva dle svych dispozic intonacéné Cisté
arytmicky presné v jednohlase i vicehlase, dokaze
ocenit kvalitni vokalni projev druhého

HV-9-1-03 - reprodukuje na zakladé¢ svych
individudlnich hudebnich schopnosti a dovednosti
rizné motivy, témata i casti skladeb, vytvaii a voli
jednoduché doprovody, provadi jednoduché hudebni
improvizace

HV-9-1-04 — realizuje podle svych individualnich
schopnosti a dovednosti pisn€ a skladby riznych styli
a zanrd

HV-9-1-05 — rozpozna nékteré z tanci ruznych
stylovych obdobi, zvoli vhodny typ hudebné
pohybovych prvku k poslouchané hudbé a na zaklade
individudlnich hudebnich schopnosti a pohybové
vyspélosti predvede jednoduchou pohybovou vazbu

HV-9-1-06 — orientuje se v proudu znéjici hudby,
vnima  uzité  hudebné  vyrazové  prostiedky
a charakteristické sémantické prvky, chape jejich
vyznam v hudbé a na zakladé toho pfistupuje
k hudebnimu dilu jako k logicky utvafenému celku

HV-9-1-07 — zafadi na zékladé individualnich
schopnosti a ziskanych védomosti slySenou hudbu do
stylového obdobi a porovnava ji z hlediska jeji slohové
a stylové ptislusnosti s dal§imi skladbami

HV-9-1-08 — vyhledava souvislosti mezi hudbou
a jinymi druhy umeéni

v

Legenda:

v’ = ulebni latka s pouzitim MuseScore napliiuje
dany vystup RVP

Priloha 4: Prehledova tabulka Napliiovani ocekavanych vystupii RVP pro ZV

HV - 2. stupen. Zdroj: autor




Napliiovani ué¢iva RVP pro ZV

Oblasti uéebni latky realiz. pomoci

MuseScore:
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VOKALNI CINNOSTI
- pévecky a mluvni projev — rozSifovani hlasového rozsahu,
hlasova hygiena, hlasova nedostatecnost a nékteré zpusoby jeji
napravy, mutace, vicehlasy a jednohlasy zpév, deklamace, v v
techniky vokalniho projevu (scat, falzet apod.), jejich
individudlni wvyuziti pifi zpévu i pii spolecnych vokalné
instrumentalnich aktivitach
- intonace a vokalni improvizace — diatonické postupy
V durovych a mollovych téninach, improvizace jednoduchych v | v
hudebnich forem
- orientace v notovém zaznamu vokalni skladby — notovy zapis
jako opora pfi realizaci pisné €i sloZitéj8i vokélni nebo vokalné | o | | v | v | v | v v

instrumentalni skladby

- rozvoj hudebniho sluchu a hudebni ptedstavivosti — reprodukce
tont, prevadéni melodii z nezpévné do zpévné polohy,
zachycovani rytmu, popiipadé i melodie zpivané (hrané) pisné
pomoci grafického (notového) zaznamu

- reflexe vokalniho projevu — vlastni vokalni projev a vokalni
projev  ostatnich, hledani moznosti napravy hlasové
nedostatecnosti (transpozice melodie, vyuziti jiné hudebni
¢innosti)

INSTRUMENTALNI CINNOSTI

- hra na hudebni nastroje — nastrojova reprodukce melodii
(motivkd, témat, pisni, jednoduchych skladeb), hra a tvorba
doprovodu s vyuzitim nastroji Orffova instrumentare, keyboarda
a pocitace, nastrojova improvizace (jednoduché hudebni formy)

- zdznam hudby — noty, nota¢ni programy (napt. Capella, Finale,
Sibelius) a dalsi zpisoby zaznamu hudby

- vyjadfovani hudebnich i nehudebnich ptedstav a myslenek
pomoci hudebniho nastroje — predstavy rytmické, melodické,
tempové, dynamické, formalni

- tvorba doprovodii pro hudebné dramatické projevy

Vi



HUDEBNE POHYBOVE CINNOSTI

- pohybovy doprovod zné&jici hudby — taktovani, tanec¢ni kroky,
vlastni pohybové ztvarnéni

- pohybové vyjadfeni hudby v navaznosti na sémantiku
hudebniho dila — pantomima, improvizace

- pohybové reakce na zmény v proudu znéjici hudby — tempové,
dynamické, rytmicko-metrické, harmonické

- orientace v prostoru — rozvoj pohybové paméti, reprodukce
pohybil provadénych pfi tanci ¢i pohybovych hrach

POSLECHOVE CINNOSTI

- orientace v hudebnim prostoru a analyza hudebni skladby —
postihovani  hudebné vyrazovych prostiedkd, vyznamné
sémantické prvky uzité ve skladbé (zvukomalba, dusSemalba,
pohyb melodie, pravidelnost a nepravidelnost hudebni formy) a
jejich vyznam pro pochopeni hudebniho dila

- hudebni dilo a jeho autor — hudebni skladba v kontextu s jinymi
hudebnimi i nehudebnimi dily, dobou vzniku, Zivotem autora,
vlastnimi zkuSenostmi (inspirace, epigonstvi, ky¢, modnost
a modernost, stylova provazanost)

- hudebni styly a zanry — chapani jejich funkci vzhledem k Zivotu
jedince i spole¢nosti, kulturnim tradicim a zvykiim

- interpretace znéjici hudby — slovni charakterizovani hudebniho
dila (slohové a stylové zatazeni apod.), vytvareni vlastnich soudd
a preferenci

Legenda:

v’ = ulebni latka s pouzitim MuseScore
napliuje dané uc¢ivo RVP

Priloha 5: Prehledova tabulka Napliiovani uciva RVP pro ZV

HV - 2. stupen. Zdroj: autor
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Napliiovani klicovych kompetenci RVP pro ZUV

Oblasti ucebni latky realiz. pomoci MuseScore:

Klicové kompetence:
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Kompetence k umélecké komunikaci
Zak:

e disponuje védomostmi a dovednostmi, které mu
umoznuji samostatné volit a uzivat prostiedky pro
umélecké vyjadreni

e pronika do struktury a obsahu umeéleckého dila
a je schopen rozeznat jeho kvalitu

Kompetence osobnostné socialni
Zék:

e disponuje pracovnimi navyky, které jsou utvareny
soustavnou uméleckou ¢innosti a které formuji
jeho moralné volni vlastnosti a hodnotovou
orientaci

e Ucelné se zapojuje do spoleénych uméleckych

aktivit a uvédomuje si svoji odpovédnost za v v v
spole¢né dilo

Kompetence kulturni

Zak:

e je vnimavy k uméleckym a kulturnim hodnotam v v

a chape je jako dulezitou soucast lidské existence

e aktivné ptispiva k vytvafeni i uchovani
uméleckych hodnot a k jejich pfedavani dalsim
generacim

v v v v v v v v

Legenda:

v’ = ulebni latka s pouzitim MuseScore napliiuje
danou kompetenci RVP

Priloha 6: Prehledova tabulka Napliiovani klicovych kompetenci RVP pro ZUV

Vzdelavaci obsah oblasti Recepce a reflexe hudby. Zdroj: autor
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Napliovani oéekavanych vystupi predpokladi RVP pro ZUV

Oblasti ucebni latky realiz. pomoci

MuseScore:
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Orientuje se v grafickém zaznamu hudebniho dila a svym zpisobem
jej realizuje

<
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Rozumi stavbé stupnic a akordld dur i moll, urci intervaly, rozezna
tonorod hrané skladby

Rytmicky i intona¢né reprodukuje jednoduchy notovy zapis,
zaznamena jednoduchou hudebni myslenku

Chape a uziva nejdtlezitéjsi hudebni pojmy, oznaceni a nazvoslovi

Vytvati vlastni melodické a rytmické utvary v
Transponuje jednoduchou melodii do jiné toniny vI|v

S pochopenim vyznamu harmonickych funkei vytvari jednoduchy

doprovod

Orientuje se v ruznych hudebnich uskupenich, chape princip

rozdéleni hlast i hudebnich nastroju do skupin a identifikuje je

Ma zakladni povédomi o vystavbé skladeb, orientuje se v viviviy v vl v
jednoduchych hudebnich forméach

Aktivné posloucha hudbu, orientuje se v jejich druzich a ve v v

zpusobech jeji interpretace

Chape souvislosti vyvoje hudby, rozpozna charakteristické znaky
hudebniho vyjadfovani v jednotlivych epochach

Na zakladé svych zkuSenosti vyjadiuje své nazory na znéjici hudbu a
umi je zdivodnit

Propojuje teoretické védomosti s praktickymi dovednostmi, chape
vyznam tohoto spojeni

Ocdekavané vystupy pro II. stupeii
zakladniho studia:

Vzdélavaci obsah oblasti Recepce a reflexe hudby a zptsob jeho
realizace na II. stupni zékladniho studia Skola urCuje ve svém
Skolnim vzdélavacim programu podle svych podminek a zaméreni.

Legenda:

v’ = udebni latka s pouzitim
MuseScore napliiuje dany vystup

RVP

Priloha T: Prehledova tabulka Napliiovani ocekavanych vystupit RVP pro ZUV

Vzdelavaci obsah oblasti Recepce a reflexe hudby. Zdroj: autor



Kli¢ové kompetence 5
Réamcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani MSMT Praha 2017

Kli¢ové kompetence piedstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot dtlezitych pro
osobni rozvoj a uplatnéni kazdého clena spolecnosti. Jejich vybér a pojeti vychazi z hodnot obecné
ptijimanych ve spolecnosti a z obecné sdilenych pfedstav o tom, které kompetence jedince piispivaji k jeho
vzdélavani, spokojenému a Gspé$nému Zivotu a k posilovani funkci ob¢anské spole¢nosti.

Smyslem a cilem vzdélavani je vybavit vSechny zaky souborem kli¢ovych kompetenci na trovni, ktera je
pro né dosazitelnd, a pfipravit je tak na dalsi vzdélavani a uplatnéni ve spolecnosti. Osvojovani klicovych
kompetenci je dlouhodoby a slozity proces, ktery ma sviij pocatek v predskolnim vzdélavani, pokracuje v
zékladnim a stfednim vzdélavani a postupné se dotvéii v daldim priib&hu Zivota. Uroved kli¢ovych
kompetenci, které Zaci dosahnou na konci zakladniho vzdélavani, nelze jesté povaZovat za ukoncenou, ale
ziskané klicové kompetence tvoii neopomenutelny zaklad zaka pro celozivotni uceni, vstup do Zivota a do
pracovniho procesu.

Kli¢ové kompetence nestoji vedle sebe izolované, riznymi zpisoby se prolinaji, jsou multifunkéni, maji
nadpfedmétovou podobu a lze je ziskat vzdy jen jako vysledek celkového procesu vzdélavani. Proto k jejich
utvareni a rozvijeni musi smétovat a prispivat veskery vzdélavaci obsah i aktivity a ¢innosti, které ve skole
probihaji.

Ve vzdélavacim obsahu RVP ZV je ucivo chapano jako prostfedek k osvojeni ¢innostné zamétenych
ocekavanych vystupi, které se postupné propojuji a vytvareji predpoklady k t¢innému a komplexnimu
vyuzivani ziskanych schopnosti a dovednosti na trovni kli¢ovych kompetenci.

V etapé€ zékladniho vzdélavani jsou za kli¢ové povazovany: kompetence k uéeni; kompetence k feseni
problémi; kompetence komunikativni; kompetence socialni a personalni; kompetence obéanské;
kompetence pracovni.

Kompetence k uceni

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

e vybird a vyuziva pro efektivni u¢eni vhodné zpiisoby, metody a strategie, planuje, organizuje a fidi
vlastni u€eni, projevuje ochotu vénovat se dalsimu studiu a celozivotnimu uceni

e vyhledava a tfidi informace a na zaklad¢ jejich pochopeni, propojeni a systematizace je efektivné
vyuziva v procesu uceni, tviiréich ¢innostech a praktickém zivoté

e operuje s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly, uvadi véci do souvislosti, propojuje do SirSich
celkl poznatky z riznych vzde€lavacich oblasti a na zaklade toho si vytvari komplexnéjsi pohled na
matematické, pfirodni, spole¢enské a kulturni jevy

e samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava, kriticky posuzuje a vyvozuje z nich
zavery pro vyuziti v budoucnosti

e poznava smysl a cil uceni, ma pozitivni vztah k uceni, posoudi vlastni pokrok a urci prekazky ¢i
problémy branici uceni, naplanuje si, jakym zptisobem by mohl své uceni zdokonalit, kriticky zhodnoti
vysledky svého uceni a diskutuje o nich

Kompetence k FeSeni problémii

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

e vnima nejruznéjsi problémové situace ve $kole i mimo ni, rozpozna a pochopi problém, ptemysli o
nesrovnalostech a jejich pfi¢inach, promysli a naplanuje zptsob feSeni problému a vyuziva k tomu
vlastniho Gisudku a zkuSenosti

e vyhleda informace vhodné k feSeni problému, nachazi jejich shodné, podobné a odlisné znaky, vyuziva
ziskané védomosti a dovednosti k objevovani riiznych variant feSeni, neneché se odradit piipadnym
nezdarem a vytrvale hleda kone¢né feSeni problému

e samostatné fesi problémy; voli vhodné zptisoby feseni; uziva pti feseni problému logické, matematické
a empirické postupy

e oveiuje prakticky spravnost feSeni problému a osvédcené postupy aplikuje pfi feSeni obdobnych nebo
novych problémovych situaci, sleduje vlastni pokrok pfi zdolavani problému

e  kriticky mysli, ¢ini uvazliva rozhodnuti, je schopen je obhgjit, uvédomuje si zodpovédnost za sva
rozhodnuti a vysledky svych ¢inti zhodnoti

Kompetence komunikativni
Na konci zakladniho vzdélavani zak:
o formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadiuje se vystizn¢€, souvisle a




kultivovan¢ v pisemném i Gstnim projevu

nasloucha promluvam druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguje, G¢inné se zapojuje do diskuse,
obhajuje svlij nazor a vhodné argumentuje

rozumi riznym typim textll a zdznamu, obrazovych materialt, bézn€ uzivanych gest, zvuki a jinych
informacnich a komunikac¢nich prostfedkd, piemysli o nich, reaguje na n¢ a tvofive je vyuziva ke svému
rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spolecenského déni

vyuziva informacni a komunikac¢ni prostfedky a technologie pro kvalitni a i¢innou komunikaci s
okolnim svétem

vyuziva ziskané komunikativni dovednosti k vytvafeni vztah potfebnych k plnohodnotnému souziti a
kvalitni spolupraci s ostatnimi lidmi

Kompetence socialni a personalni
Na konci zakladniho vzd€lavani zak:

ucinné spolupracuje ve skuping, podili se spolecné s pedagogy na vytvaieni pravidel prace v tymu, na
zakladé poznani nebo pfijeti nové role v pracovni ¢innosti pozitivné ovliviiuje kvalitu spole¢né prace
podili se na utvareni pfijemné atmosféry v tymu, na zakladé ohleduplnosti a ucty pfi jednani s druhymi
lidmi ptispiva k upeviiovani dobrych mezilidskych vztahi, v ptipadé potfeby poskytne pomoc nebo o ni
pozada

prispiva k diskusi v malé skupin€ i k debat€ celé tfidy, chape potiebu efektivné spolupracovat s druhymi
pti feseni daného tkolu, ocenuje zkusenosti druhych lidi, respektuje rtizna hlediska a cerpa pouceni z
toho, co si druzi lidé mysli, fikaji a délaji

vytvari si pozitivni pfedstavu o sobé samém, ktera podporuje jeho sebedivéru a samostatny rozvoj;
ovlada a fidi svoje jednani a chovani tak, aby dosahl pocitu sebeuspokojeni a sebeucty

Kompetence ob¢anské
Na konci zakladniho vzdélavani zak:

respektuje presvédCeni druhych lidi, vazi si jejich vnitinich hodnot, je schopen vcitit se do situaci
ostatnich lidi, odmita utlak a hrubé zachazeni, uvédomuje si povinnost postavit se proti fyzickému i
psychickému nasili

chape zakladni principy, na nichz spocivaji zdkony a spolecenské normy, je si védom svych prav a
povinnosti ve Skole i mimo $kolu

rozhoduje se zodpovédné podle dané situace, poskytne dle svych moznosti u¢innou pomoc a chova se
zodpovédné v krizovych situacich i v situacich ohrozujicich zivot a zdravi ¢loveéka

respektuje, chrani a oceni naSe tradice a kulturni i historické dédictvi, projevuje pozitivni postoj k
uméleckym diliim, smysl pro kulturu a tvofivost, aktivné se zapojuje do kulturniho déni a sportovnich
aktivit

chape zakladni ekologické souvislosti a environmentalni problémy, respektuje pozadavky na kvalitni
zivotni prostfedi, rozhoduje se v zajmu podpory a ochrany zdravi a trvale udrzitelného rozvoje
spolecnosti

Kompetence pracovni
Na konci zakladniho vzdélavani zak:

pouziva bezpecné a iéinné materialy, nastroje a vybaveni, dodrzuje vymezena pravidla, plni povinnosti
a zavazky, adaptuje se na zm&néné nebo nové pracovni podminky

piistupuje k vysledkiim pracovni ¢innosti nejen z hlediska kvality, funk¢énosti, hospodarnosti a
spoleCenského vyznamu, ale i z hlediska ochrany svého zdravi i zdravi druhych, ochrany zivotniho
prostiedi i ochrany kulturnich a spolecenskych hodnot

vyuziva znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich oblastech v z4jmu vlastniho rozvoje i
své pripravy na budoucnost, ¢ini podloZena rozhodnuti o dalsim vzdélavani a profesnim zaméteni
orientuje se v zékladnich aktivitach potfebnych k uskute¢néni podnikatelského zdméru a k jeho
realizaci, chape podstatu, cil a riziko podnikani, rozviji své podnikatelské mysleni

Priloha 8: Klicové kompetence RVP pro ZV

Zdroj: Ramcovy vzdeélavaci program pro zékladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2017. s. 10-
13 [cit. 2018-03-29].
Dostupné z WWW: <http://www.nuv.cz/uploads/RVP_zZV 2017 verze_cerven.pdf>.
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Vzdélavaci oblasti
Réamcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani MSMT Praha 2017

Vzdélavaci obsah zakladniho vzdélavani je v RVP ZV orientacné rozdélen do deviti vzdélavacich
oblasti. Jednotlivé vzdélavaci oblasti jsou tvofeny jednim vzdélavacim oborem nebo vice obsahové blizkymi
vzdélavacimi obory:

e Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura, Cizi jazyk, Dalsi cizi jazyk)
Matematika a jeji aplikace (Matematika a jeji aplikace)
Informacni a komunikacni technologie (Informacni a komunikacni technologie)
Clovék a jeho svét (Clovék a jeho svét)
Clovék a spolegnost (D&jepis, Vychova k ob&anstvi)
Clovék a ptiroda (Fyzika, Chemie, Piirodopis, Zemépis)
Uméni a kultura (Hudebni vychova, Vytvarnd vychova)
Clovék a zdravi (Vychova ke zdravi, Télesna vychova)
Clovék a svét prace (Clovek a svét prace)

Jednotlivé vzdélavaci oblasti jsou v tvodu vymezeny Charakteristikou vzdélavaci oblasti, ktera
vyjadfuje postaveni a vyznam vzdélavaci oblasti v zakladnim vzdélavani a charakterizuje vzdélavaci obsah
jednotlivych vzdélavacich obort dané vzdeélavaci oblasti. Dale je v této ¢asti naznacena navaznost mezi
vzdélavacim obsahem 1. stupné a 2. stupné zakladniho vzdélavani.

Na charakteristiku navazuje Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti. Tato ¢ast vymezuje, k ¢emu je
zak prostfednictvim vzdélavaciho obsahu veden, aby postupné dosahoval klicovych kompetenci.

Praktické propojeni vzdélavaciho obsahu s kli¢ovymi kompetencemi je dano tim, Ze si $kola na
zékladé cilového zaméteni vzdélavaci oblasti stanovuje v SVP vychovné a vzdélavaci strategie vyucovacich
predméti — viz schéma 2.

Vzdélavaci obsah vzdélavacich obori (véetné dopliujicich vzdélavacich obort [Dopliujici
vzdé€lavaci obory jsou obory, které dopliuji a rozsifuji vzdélavaci obsah zakladniho vzdélavani]) je tvofen
ocekavanymi vystupy a u¢ivem. V ramci 1. stupné je vzdélavaci obsah dale ¢lenén na 1. obdobi (1. az 3.
ro¢nik) a 2. obdobi (4. az 5. ro¢nik). Toto rozdéleni ma $kolam usnadnit distribuci vzdélavaciho obsahu do
jednotlivych ro¢niku.

Ocekavané vystupy maji ¢innostni povahu, jsou prakticky zamétené, vyuzitelné v bézném zivoté
a ovefitelné. Vymezuji ptedpokladanou zptisobilost zaktli vyuzivat osvojené ucivo v praktickych situacich a
V bézném zivoté na konci 5. a 9. ro¢niku.

Pro usnadnéni identifikace jsou ocekavané vystupy oznaceny kody, které obsahuji zkratku
vzdélavaciho oboru, oznaceni ro¢niku, ¢iselné oznaceni tematického okruhu a ¢islo urcujici poradi
o¢ekavaného vystupu v daném tematickém okruhu nebo v ramci vzdélavaciho oboru.

Ocekavané vystupy RVP ZV na konci 5. ro¢niku (2. obdobi) a 9. ro¢niku stanovuji zavaznou
tiroveii pro formulovani vystupti v uéebnich osnovach v SVP, kterd musi byt na konci 1. stupné a 2. stupné
zékladni §koly dodrzena. O¢ekavané vystupy na konci 3. ro¢niku (1. obdobi) stanovuji jen orientaéni
(nezavaznou) tirovei a pfi formulovani vystupti v uéebnich osnovach v SVP maji pomoci (na 1. stupni)
stanovit vzdélavaci cestu vedouci k naplnéni o¢ekavanych vystupt na konci 5. ro¢niku.

Minimalni doporudenou tirovni pro upravy oekavanych vystupi v ramci podpiirnych
vystupy daného vzdélavaciho oboru.

Tyto vystupy uvedené jsou voditkem pro pfipadné tpravy vystupti uvedenych v SVP do
individualniho vzdé¢lavaciho planu (IVP) pro zéka na zakladé doporuceni skolského poradenského zatizeni
a zadosti zletilého zaka nebo zdkonného zastupce zaka. Vystupy predstavuji cilovou Groven, kterou I1ze
S vyuzitim podplrnych opatieni piipadné prekrocit.

V souladu s vyhlaskou ¢. 27/2016 Sb., o vzdélavani zaku se specidlnimi vzdélavacimi
potiebami a zakl nadanych, se vystupy minimalni doporuc¢ené urovné vyuziji v ptipadé podpirnych
opatfeni od tretiho stupné pouze u zakl s lehkym mentalnim postizenim. Vystupy, upravené v IVP
74k s lehkym mentalnim postizenim na zakladé minimalni doporucené tirovné v ramci podptirnych
opatfeni, jsou na vyssi irovni nez oéekavané vystupy stanovené v RVP ZSS.

Pro jednoznacnou identifikaci je vétSina vystupli minimalni doporucené urovné oznacena
pismenem ,,p* a kddem obsahové odpovidajiciho ocekavaného vystupu. Pokud neni v daném
tematickém okruhu zadny pifimo souvisejici ocekavany vystup, vystupy minimalni doporucené urovné
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nejsou kédem oznaceny a predstavuji vhodné specifické znalosti a dovednosti dosazitelné i pfi
ptipadné upraveé vystupt. Ocekavané vystupy, pro které neni uveden vystup v minimalni doporucené
urovni, mohou byt pfi pfipadnych Gpravach vystupt v individualnim vzdélavacim planu (IVP) bez
nahrady vypustény. Pokud je vystup v minimalni doporucené Grovni totozny s o¢ekdvanym vystupem,
tak je oznacen shodnym kodem bez pridaného pismena ,,p*.

U¢ivo je v RVP ZV strukturovano do jednotlivych tematickych okruhti (témat, ¢innosti) a je
chéapano jako prostiedek k dosazeni ocekavanych vystupti. Pro svoji informativni a formativni funkci
tvoti nezbytnou soucast vzdélavaciho obsahu. U¢ivo vymezené v RVP ZV je doporuéeno skolam
k distribuci a k dal$imu rozpracovani do jednotlivych ro¢nikl nebo delSich casovych usekt. Na urovni
SVP se uéivo stava zdvaznym.

Standardy podrobné&ji vymezuji obsah o¢ekavanych vystupd. Jsou uréeny na pomoc $kolské
praxi a jejich smyslem je u¢inné napomahat dosahovani stanovenych cilti. Do RVP ZV jsou vlozeny
jako ptiloha Standardy pro zakladni vzdélavani.

Vzdélavaci obsah jednotlivych vzdélavacich oborti $kola rozéleni v SVP do vyu¢ovacich
pfedmétl a rozpracuje, ptipadné doplni v uéebnich osnovach tak, aby bylo zaru¢eno smétrovani
k rozvoji kli¢ovych kompetenci. Na zakladé u¢ebnich osnov v SVP sestavuje §kola IVP.

Z jednoho vzdélavaciho oboru mtize byt vytvoren jeden vyucovaci predmét nebo vice
vyucovacich pfedmétd, pfipadné mize vyucovaci predmét vzniknout integraci vzdélavaciho obsahu
vice vzdélavacich obort (integrovany vyucovaci predmét). RVP ZV umoziiuje propojeni (integraci)
vzdélavaciho obsahu na Grovni témat, tematickych okruhd, pfipadné vzdélavacich obort. Integrace
vzdélavaciho obsahu musi respektovat logiku vystavby jednotlivych vzdélavacich obort. Zakladni
podminkou funkéni integrace je kvalifikovany ucitel.

Zamérem je to, aby ugitelé pii tvorbé SVP vzajemné spolupracovali, propojovali vhodna témata
spole¢na jednotlivym vzdélavacim obortim a posilovali nadpredmétovy pristup ke vzdélavani.

Urovei RVP f{rm‘eﬂ SVP
Uroved IVP

Kli¢ové kompetence
Cile zakladniho vzdélavani Vychovné a vzdélavaci
strategie ikoly
Cilové zaméfeni Vychovné a vzdélavaci strategie
vzdélavacich oblasti vyuéovacich predmét
Vzdélivaci obsah Uéebni osnovy
Ocekavané vystupy Rozpracovang vystupy
(Standardy pro zakladni vzdélavani) Fozpracované uéivo
Utivo (moiné dpravy ve vazhé
na stupné podpory)

Schéma I — Sméfovani k utvaieni a rozvijeni Ki¢ovych kompetenci zalm

Priloha 9: Vzdélavact oblasti RVP pro ZV

Zdroj: Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2017. s. 14-
15 [cit. 2018-03-29].
Dostupné z WWW:<http://www.nuv.cz/uploads/RVP_ZV_2017_verze_cerven.pdf>.
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Vzdélavaci obor

Hudebni vychova

Roénik 9.
Tematicky okruh
Oéekavany HV-9-1-01
vystup RVP ZV 74k vyuzivd své individudlni hudebni schopnosti a dovednosti pti hudebnich
aktivitach
Indikétory 1. 7Zak se orientuje v notovém zapisu (délkové hodnoty not a pomlk, tempova
oznaceni, dynamicka znaménka, takt, opakovaci znaménka)
2. idk zazpiva v jednohlase, pfipadné vicehlase, respektuje dany Zanr
3. Zak zahraje na zvoleny hudebni nastroj s6lové, ve skuping& nebo jako souédst
doprovodu
4. idk postihne dominantni hudebné vyrazové prostiedky pfi poslechu hudebniho
dila nebo jeho &asti a urcéi pravdépodobnou dobu jeho vzniku
5. 7#ak pohybem reaguje na hudebni ukdzku a na zmény v jejim prabéhu

llustrativni dloha

Vyber si jednu ze skladeb (pisni), kterou jste nacvicili v hodindch HV. Dobie si prohlédni partituru.
Z partitury snadno vyctes, kdo se na skladbé podili. Uréi metrum, tempo, v némz se skladba hraje.
Skladbu interpretuj spoleéné s ostatnimi spoluzaky (zpév, hra na melodicky ¢i rytmicky nastroj).

Poznamky
k ilustrativni
uloze

HV-9-1-01.1
HV-9-1-01.2
HV-9-1-01.3
Jedna se o komplexni ulohu.

Priloha 10: Vzorovy standard — HV pro 9. rocnik ZS

Zdroj: HOLUBEC, JiFi ... [ET AL.]: STANDARDY PRO ZAKLADNI VZDELAVANI Hudebni
vychova. Metodicky portal: inspirace a zkusenosti ucitelitf/online]. Narodni ustav pro vzdélavani,
2013, 1.9.2013, s. 11 [cit. 2018-03-20]. Dostupné z:
https://digifolio.rvp.cz/artefact/file/download.php?file=73151&view=9832
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Klicové kompetence v zakladnim uméleckém vzdélavani

Klicové kompetence definované pro zakladni umélecké vzdélavani jsou kompetence specifické a
predstavuji souhrn védomosti, dovednosti a postoji diilezitych pro rozvoj zaka po strance umélecké a
pro jeho budouci uplatnéni v praktickém i profesnim zivoté. Utvaieni téchto specifickych klicovych
kompetenci je zaméfeno predevsim na rozvoj schopnosti zakt tvofit, vnimat a interpretovat umeélecké
dilo. Osvojeni téchto kompetenci umozni zakovi vytvofit si pozitivni vztah k umeéni a kultufe, k
ostatnim lidem i k sobé samému. Pfi utvafeni klicovych kompetenci v zakladnim uméleckém vzdélavani
jsou vyuzivany kompetence, které zaci ziskali ¢i postupné ziskavaji v pfedskolnim, zakladnim,
stfednim, vy$$im odborném i jiném vzdélavani.

Utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci je celozivotnim procesem. Podstatou zékladniho umeleckého
vzdélavani je vybavit zaky kompetencemi na takové urovni, ktera je pro né vzhledem k jejich osobnimu
maximu v dané etapé dosazitelna. Smyslem tedy neni definitivni dosazeni klicovych kompetenci, ale
neustalé sméfovani k nim.

Kli¢ové kompetence jsou formulovany jako spole¢né pro vSechny umélecké obory zakladniho
uméleckého vzdélavani.

Kompetence k umélecké komunikaci
Zak:
e disponuje védomostmi a dovednostmi, které mu umoznuji samostatné volit a uZivat
prostiedky pro umélecké vyjadieni
e pronika do struktury a obsahu umeéleckého dila a je schopen rozeznat jeho kvalitu

Kompetence osobnostné socialni
Zak:
e disponuje pracovnimi navyky, které jsou utvareny soustavnou uméleckou ¢innosti
a které formuji jeho moralné volni vlastnosti a hodnotovou orientaci
e Ucelné se zapojuje do spolecnych uméleckych aktivit a uvédomuje si svoji odpovédnost
za spolecné dilo

Kompetence kulturni

Zak:
e je vnimavy k uméleckym a kulturnim hodnotam a chape je jako dilezitou soucast lidské
existence
e aktivné pfispiva k vytvatfeni i uchovani uméleckych hodnot a k jejich pfedavani dal§im
generacim

Priloha 11: Klicové kompetence RVP pro ZUV

Zdroj: Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni umélecké vzdéldavani. Praha: Vyzkumny vstav

pedagogicky v Praze, 2010, s. 14. ISBN 978-80-87000-37-3.
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Vzdélavaci obsah oblasti Recepce a reflexe hudby
RVP pro ZUV

Vzdélavaci obsah oblasti Recepce a reflexe hudby je uréen vSem vzdélavacim zaméfenim. Na
urovni Skolniho vzd€lavaciho programu se vzdélavaci obsah oblasti realizuje pfedevsim jako
samostatny vyucovaci predmét kazdého studijniho zaméfeni v hudebnim oboru.

Ocdekavané vystupy pro l. stupen zédkladniho studia

Zak:

orientuje se v grafickém zaznamu hudebniho dila a svym zptisobem jej realizuje

rozumi stavbe stupnic a akordl dur i moll, uréi intervaly, rozezna tonorod hrané skladby
rytmicky 1 intonacné reprodukuje jednoduchy notovy zapis, zaznamena jednoduchou
hudebni myslenku

chape a uziva nejdiilezitéjsi hudebni pojmy, oznaceni a nazvoslovi

vytvari vlastni melodické a rytmické utvary

transponuje jednoduchou melodii do jiné toniny

s pochopenim vyznamu harmonickych funkci vytvaii jednoduchy doprovod

orientuje se v riznych hudebnich uskupenich, chape princip rozdéleni hlast i hudebnich
nastroju do skupin a identifikuje je

ma zékladni povédomi o vystavbe skladeb, orientuje se v jednoduchych hudebnich formach
aktivné posloucha hudbu, orientuje se v jejich druzich a ve zpiisobech jeji interpretace
chépe souvislosti vyvoje hudby, rozpozna charakteristické znaky hudebniho vyjadfovani
Vv jednotlivych epochéch

na zéakladé svych zkuSenosti vyjadiuje své nazory na zné¢jici hudbu a umi je zdtivodnit
propojuje teoretické védomosti s praktickymi dovednostmi, chape vyznam tohoto spojeni

Ocekavané vystupy pro II. stupen zakladniho studia

Vzdélavaci obsah oblasti Recepce a reflexe hudby a zptisob jeho realizace na II. stupni zakladniho
studia Skola uréuje ve svém Skolnim vzdélavacim programu podle svych podminek a zaméfeni.

Priloha 12: Vzdélavaci obsah oblasti Recepce a reflexe hudby RVP pro ZUV

Zdroj: Ramcovy vzdeélavaci program pro zdkladni umélecké vzdéldvaini. Praha: Vyzkumny vstav
pedagogicky v Praze, 2010, s. 31. ISBN 978-80-87000-37
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V3imli jste si? Tony vyslovil nazev pismene, ale ve skute¢nosti tim
myslel jeden konkrétni ton, ktery ma Eliska zahriét. Tento systém,
vném?z lze kazdou notu prec1st jako ur¢ité pismeno, existuje jiZ
od dob starého Recka a ¥ik4 se mu hudebni abeceda.

KON a. FOUZIVA'SE Jako

rojd.

predem pevné lad@n? '

Zatimeo ve starovéku se melodie zapisovaly pouze pomoci pismen,
S 3 : A N , néstroj, napr. klavir ¢i
ve stiedovéku vznikl pro zdznam hudby systém symbold, které varhany, musf udat ladici
popiSou nejen vyku tonu, ale i jeho délku. T&mto symboliim se fika t6n tent'o nistroj.
noty a jsou psany do notové osnovy. ;
o) ; ! ) b=l
- . f I j T ) & £ = i | |
15— I | f = ) e o = 1 ! f t : : |
o o - = 2 7 | T
a h c d' e' f' g a  h ¢ d e f g a

Na pifesné uréeni notového zapisu potfebujeme kli¢, ktery se nachazi
na zad4atku kazdé notové osnovy. Nejéastéji pouzivame G kli¢ neboli
kli¢ houslovy, jenZ uréuje postaveni noty g'v notové osnové na druhé
lince zdola.

¢im vyse je nota zapsdna v notové osnové, tim vy$si
ton zastupuje.

Tony se v riznych vyskach opakuji. Aby bylo
mozné rozliiit, jak vysoky ton chceme, byla tonim
pfifazena oznacdeni: u hlubsich slovni (male, velké,
kontra) a u vy$sich ¢iselna (1, 2, 3 atd.).

Jisté& jste si vimli, Ze odspodu do tieti linky
maji noty noZi¢ky psany z pravé strany smérem
nahoru, zatimco od t¥eti linky jsou noZi¢ky
not zaznamenavany obracené (z levé strany
smérem dold).

Priloha 13: Ucivo Stupnice v ucebnici HV Rohlikova — Sedivy
Zdroj: SEDIVY, Jakub a Lucie ROHLIKOVA. Hudebni vychova

Co je stupnice?

odpovidajici rocniky viceletych gymnazii. Plzen: Fraus, 2013, 5. 14. ISBN 9788072389018.

2 pro 6.-7. rocnik zakladnich skol a
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Porovnani piiprav na realizované zkuSebni hodiny

Zakladni udaje o vyuce:

ZKuSebni hodina ¢. 1

ZKkuSebni hodina ¢. 2

Skola: 78 a ZUS Karlovy Vary, Smeralova 336/15, p. o.
Vyucujici: Vyucujici: Be. Jan Tumpach, DiS.
Trida: 9. B — Zaci bez hudebniho zaméieni 8. A — Zaci bez hudebniho zaméteni

(nemaji rozsifenou vyuku HV v ramci
Z8) piitomno: 20 zakd

(nemaji rozsifenou vyuku HV v ramci
Z8) piitomno: 14 zakd

Téma lekci (dle TK):

Ténina, stupnice, dvojhlasy kanon

Casova jednotka: 1 x 45 min.
Datum a ¢as: 15.12. 2017 - 5. vyu¢. hodina 4.1.2018 - 8. vyu¢. hodina
Popis vyuky (pFiprava):
Teoreticky blok

Edukacni cil:

Cilem vyuky je seznamit zaky s hudebné-teoretickymi pojmy stupnice a tonina

Pomticky:

Set interaktivni tabule (dataprojektor, PC, dotykova projekéni plocha), pracovni list

Metody (aktivity):

Teoreticky percepcni, dialog, aktivni prace zdka s hudebnim programem, poslechova

Teoreticka ¢ast
celkem 29 min.

Diléi cil: Zdk se sezndami s notovym
zapisem durové stupnice a pochopi jeho
princip pomoci dalsich aktivit

Zakladni oporou je v tomto vyukovém
bloku pracovni list s obrazky, ukoly

a napoveédami, ktery je na zakladé
vykladu ucitele a S oporou nota¢niho
programu MuseScore Zaky postupné
vypltiovan. (viz Priloha 1: Pracovni list
ze zkuSebni hodiny — str. 1/2 a Priloha 2:
Pracovni list ze zkuSebni hodiny — str.
2/2)

Diléi cil: Zdk se seznami s notovym
zdpisem durové stupnice a pochopi jeho
princip pomoci dalsich aktivit

Zakladni oporou je v tomto vyukovém
bloku pracovni list s obrazky, ukoly

a napoveédami, ktery je na zaklade
vykladu ucitele a S oporou nota¢niho
programu MuseScore zaky postupné
vypliovan. (viz Priloha 1: Pracovni list
ze zkusebni hodiny — str. 1/2 a Piiloha 2:
Pracovni list ze zkusebni hodiny — Str.
2/2)

Pracovni list je tématicky spjat

S materidlem realizovanym pomoci
MuseScore, véetné interaktivniho
cvieni, které u tabule realizuje Zak.

Nacvik pisné

Edukacni cil:

Cilem vyuky je nacvicit s zaky zpév dvojhlasé¢ho kanonu Halleluja

Pomticky:

Set interaktivni tabule (dataprojektor, PC, dotykova projekéni plocha)

Metody (aktivity):

Teoreticky-percep¢ni, dialog, prace s hudebnim programem, poslechova
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Rozezpivani
4 min.

Dilci cil: Zdk pripravi své hlasové iistroji Dilci cil: Zdk pripravi své hlasové iistroji

pro nasledujici vokalni aktivitu pro nasledujici vokalni aktivitu
Klasicka podoba rozezpivani, tedy | rozezpivani je realizoviano pomoci
princip zpévu ucitelem i zaky programu MuseScore — melodicko-
a soucasného hrani daného hudebniho rytmicky model vychazi z nasledujici
modelu na klavir. pisné — jedna se v podstaté o jeji

dvoutaktovy uryvek. Melodie je vSak
modifikovana tak, aby vyhovovala
pozadavkim kvalitni hlasové hygieny.
Dvoutaktovy model je transponovan

po pultéonovych intervalech a je prolozen
tonickym kvintakordem nasledujici
toniny.

Uciteli tak odpada nutnost soustiedit

se na hru na nastroj a miiZze vénovat vice
pozornosti praci zaku.

Nacvik pisné
10 min.

Diléi cil: Zak si osvoji melodii | rytmus pisné a Ve skupince ji bude zpivat i v dvojhlasém
kanonickém modelu

Pisef byla rozpracovana do dvou notovych osnov tak, aby kazdy z hlasti mél svou. Tak
je totiz vidét paralelni pribéh obou melodickych modeld, které kanonickym principem
vznikaji. Také byl k pisni vytvoten jednoduchy akordicky doprovod realizovany
zvukem kytary, ktery tvoti podkres. Ten mize byt v pocatecni fazi nacviku ztlumen,
stejné tak jako druhy hlas, ktery pravé nezpiva.

Vyplnéni dotazniku

2 min.

Vyplnéni dotazniku s otazkami, zda Zaci pocit'ovali praci s hudebnim programem jako
pfinosnou, zda se naudili néco nového z hudebni teorie a také zdali se jim Iépe
nacvicovala pisen.

Hodnoceni:

Hodnoceni prvni teoretické ¢asti mize prob&éhnout vyhodnocenim pracovnich listd.
Pokud budou vyplnény peclivé a bez chyby, dostane zak jednicku. Dil¢ich kol je zde
celkem 11, a proto doporucuji tolerovat jednu chybu.

Hodnoceni vokalni aktivity doporucuji ponechat az na dalsi hodinu. Béhem néekolika
vyhrazenych minut si Zaci pouze osvoji zéklady pisné a az s asovym odstupem

a opakovanim aktivity budou schopni podat vykon, ktery by stal za motiva¢ni
hodnoceni.

Priloha 14: Porovnani priprav na realizované zkusebni hodiny

Zdroj: Autor
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Dozvédél(a) ses néco nového z hudebni teorie?
(jen Zaci nenavstévujici HO ZUS)

Ne
29,4%

Ano
70,6%

Myslis si, ze ti hudebni program pomohl k pochopeni latky?
(jen Zaci nenavstévujici HO ZUS)

Ne
33,3%

Ano

66,7%
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Nacvicovala se ti pisen pomoci hudebniho programu
|épe nez bez néj?

Ne
42,9%

Ano

57,1%

Hodnoceni 1 za spravné vyplnény pracovni list:

Ne
37.1%

Priloha 15: Grafy zobrazujici zpracované vysledky zakovskych dotaznikii

Zdroj: Autor — dotazniky ze zkusebné realizovanych hodin
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Resumé

Diplomové prace se zaméfuje na moznosti vyuziti notacniho hudebniho programu
MuseScore pii vyuce hudebné-teoretickych poznatki. Je rozdélena do Ctyt ¢asti. Prvni ¢ast
se zabyva predstavenim technickych moznosti, jez program MuseScore nabizi, zejména
vSak na funkce souvisejici s vyuzitim MuseScore ve vyuce. Ve druhé ¢asti je predstaven
aktudlni legislativni systém zakladniho a zakladniho uméleckého vzdélavani Ceské
republiky, tedy zejména RVP pro zakladni a pro zakladni umélecké vzdélavani. Obsah
téchto RVP je pak posuzovan z hlediska jeho souvislosti s tématem prace. Ve tieti Casti
prace jsou predstavovana a analyzovana vybrand témata ze soucasnych ucebnic hudebni
vychovy ahudebni nauky. Tato témata jsou dopliiovana o ukdzky moznosti jejich
zpracovani pomoci MuseScore véetné popisu jejich mozné aplikace do vyuky. Ctvrta Gast
prace prezentuje prib&h avysledky zkuSebni vyuky realizované z divodu ovéfeni
moznosti realného uplatnéni MuseScore téZ ve vyuce b&zné HV na 2. stupni ZS. Souéasti
prace jsou také grafy, které sumarizuji vysledky z dotaznikli, v nichz zaci zapojeni do
zkuSebnich hodin vyjadfovali své nazory na vyuku pomoci MuseScore. Prace mize byt
zdrojem inspirace a zaroven metodickym prostfedkem pro pedagogy, ktefi zvazuji zapojeni

nota¢niho programu do vyuky hudebni vychovy nebo hudebni nauky.



Summary

The diploma thesis is aimed at the possibilities of the use of the notation software
MuseScore in the teaching of the theory of music. The thesis is divided in to four parts.
The first part deals with the introduction of technical possibilities offered by the
MuseScore software, especially those functions relating to the use of the MuseScore in the
lessons. In the second part, the topical frame of legislation of the primary and music
education of the Czech Republic is introduced, namely the Framework Education
Programme for the primary and music education. The contents of these framework
education programmes are assessed from the point of the aim of the thesis. In the third part
of the thesis, chosen topics form topical textbooks of music education and music theory are
introduced and analysed. These topics are then supplemented with examples of possible
presentation with the help of the MuseScore, including the description of the possible
application in the lessons. The fourth part of the thesis presents the process and the results
of experimental lessons carried out for the verification of the possible and real use of the
MuseScore in the lessons. One part of the thesis are also graphs that summarize the results
of surveys in which students, who took part in the experimental lessons, expressed their
opinion of the use of the MuseScore. The thesis can be inspiration and also
a methodological guide for teachers who consider the use of the notation software in the

lessons of music or the music theory.



